howto/sv/play

From Wormux

Det ar dags for krig!

Lat maskotarna for ditt fria favoritprogram slass i Wormuxarenan. Anviand dynamit, granater, basebolltrd och raketvapen for att
utrota din motstandare i en tecknad & roliga 2d-milj6.

Varje spelare styr ett valfritt lag av t.ex. pingvin, gnu, firefox eller willber som den ska férgora sin motstandare med genom att
anvinda spannande vapen. Ni kan spela 2 pa samma dator eller flera via nitverk fr.o.m. v.0.8.

Aven om det behovs en del strategi for att vinna s dr Wormux i forsta hand ett spel som gér ut pi massivt krig diir man turas om att
forsoka asamka sina fiender storsta mojliga skada.

Varje spelare borjar med ett lag som utgors av ett visst antal gubbar (6 st &dr forinstéllt) som ser ut som en fri mjukvaromaskot. I en
tvaspelarmatch kan det t.ex finnas 6 Tuxar och 6 Nupiks. Gubbarna sprids slumpméssigt pa en 2d-karta som paminner mycket om
dem som finns i spel som t.ex. Mario & Sonic.

Varje gang det blir din tur &r ditt mal att skada motstandarlagen genom att anvinda valfria vapen och terrdngen pa ett smart sitt. Att
falla gor t.ex. ont, gubbarna kan inte simma, hamna utanfor kartan tar livet av en osv. En tur utgors av att spelaren far styra en av
sina gubbar under en begrinsad tid (det forinstillda dr 60 sekunder). Varje gubbe kan bade rora sig och anvinda ett vapen per tur.
Nir turen 4r slut, dr det dags for nista spelare, och sa fortsitter det.

Du vinner genom att ditt lag &r det enda som har kvar atminstone en gubbe i livet.
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Paborja spelet [edit]

Huvudmeny: Klicka pa "Spela" for att komma in i spelmenyn:
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Wormux &r ett multiplayerspel sa ni maste vara 2, 3, eller 4 spelare antingen pa samma dator, pa ett hemnétverk 436

eller pa internet. Du kan stélla in antalet spelare genom att &ndra antalet lag som ska delta.

Mumber of
[Rams:;

Vare spelare styr ett lag vars mal dr att forgéra motstandarlagen.
Varje lag kan utgoras av 2 till 10 gubbar, medan 6 st 4r det
forinstillda. Det &r inte nddvéndigt att ha samma antal gubbar i
Beastie Team . < . . . - ,
T - | varje lag, du kan t.ex. dndra siffrorna for att gora det svarare for
ﬂ Head commandsr [y=izim

en bra spelare och littare for den sdmre. Du kan ocksa vilja
vilken maskot du kommer spela med genom att klicka vinster
eller hoger pa maskotbilden. Givetvis kan du ocksa dopa laget i
namnfiltet.

Mumber of characters dgb

Wormux #r turbaserat. Spelar man pa samma dator delar man
tangentbordet & musen. Forinstillt dr att en tur ar 50 sek. 1ang,
men du kan #ndra virdet genom att hoger/vinsterklicka pa
siffran eller scrolla med mittmuskknappen. Pa motsvarande sétt
¥ | kan du dndra mingden liv varje gubbe borjar med. Det sista
valet, "scrolla vid grinsen"” tillater dig att flytta kameran nér
muspekaren dr nédra skiarmgransen. Om du slar av detta kan duu
styra kameran genom att trycka och halla ner mitt- eller
hogermusknappen samtidigt som du flyttar med musen.

(Meo ﬁ 100

Duration of a Scroll on
turn Initial energy border

Tryck enter eller klicka pa I for att starta spelet!

[edit]

Spela!

Nar matchen startar kommer den av dina gubbar som valts slumpmassigt att ha en pil ovanfor sig. Pilen innebér att
det dr den aktiva gubben for tillfdllet. Man anvinder varje sina gubbar i tur och ordning for att skada
motstandarlaget. Du kan flytta dem hoger- och vinsterpiltangenterna, hoppa for att komma 6ver hinder (Enter,
Backspace eller B). Genom att styra kan du komma i fordelaktigare 1dgen, niarmare eller lingre bort fran din fiende
eller soka skydd. Om du vill styra en annan gubbe #n den aktuella kan du vixla mellan dem genom att trycka pa
Tab-tangenten, eller genom att klicka pa den du vill kontrollera. Ha dock i atanke att du maste gora valet av gubbe
innan du gor nagot annat under den turen.




Hogerklicka och vilja sedan vapen i menyn.

Att flytta dit man vill kan ibland vara svart p.g.a. marken. Prova pa ninja repet, jetpacket, fallskdrmen, teleporten eller
gravitatonsmaskinen for att ta dig fram pa de svara platserna.

Lyl

Att vandra omkring réicker inte for att du ska vinna, du maste vilja med vilka vapen du ska slass. Dir dr en hel del att vilja mellan
och varje vapens anvindbarhet varierar beroende pa situationen eftersom de alla har olika funktion, nar olika langt och gor olika
mycket skada. De flesta vapen avfyras genom att du trycker Mellanslagstangenten. Ju ldngre du héller Mellanslag intryckt, desto
mer kraftfullt kommer du avfyra vapnet. Vissa vapen avfyras diremot genom att man vinsterklickar pa maltavlan, och aterigen
andra genom att man maste sikta med upp/ner-piltangenterna. Ror sig siktet for fort kan du sakta ner det genom att halla Shift inne
medan du siktar. Vapen som t.ex. granaterna har en timer som later dig bestimma efter hur manga sekunder de ska explodera efter
att du slangt ivdg dem - still in tiden genom att trycka pa 1 till 5.

dit
Kamera ledu]

Om kameran inte visar exakt det du vill se kan du styra den sjdlv med foljande tangenter:

® For att centrera den pa den aktiva gubbe, tryck C.

® For att flytta den manuellt, ror musen medan du haller Ctrl eller mittmusknappen nertryckt.

® For att flytta den manuellt om "Scroll on border" dr aktiverat behover du bara flytta muspekaren intill skarmkanten, at det hall
du vill att kameran ska till.
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Anviandbara tangenter [edit]
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