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Uvod
Vojna zacala !

Pouzi maskota tvojho obltibeného free software programu v bitke vo Wormux aréne. PouZitim dynamitu, granatov, bejzbalovych
pélok a rdznymi inymi zbrafiami,... vyhlad tvojho sipera v zdbavnom 2D animovanom prostredi.

Kazdy hra¢ (minimum sd 2 na rovnakom PC alebo cez siefovi hru s verziou Wormuxu 0.8) ovladajui tim podTa svojho vyberu
(penguin, gnu, firefox, wilber,...) a musia znicif svojich protivnikov pomocou exotickych zbrani.

Hoci na vyhru je potrebnd nejak4 stratégia, Wormux je hlavne "veseld hromadnd vyvraZzdovacia" hra kde sa tah za fahom, kazdy

Na zaciatku hry ma kazdy hra¢ tim zloZeny z postav (Standardne su nastaveni 6-ti), ktory vyzeraji ako maskot Free Software.
(Napriklad: 6 Tuxov a 6 Nupikov v hre 2 hracov). Postavy si ndhodne rozmiestnené na 2D mape rovnako ako staré (ale dobré ;-)
plosinovky Mario ¢i Sonic.

Kazdym fahom je tvojim cielom poskodif siperov tim, pouZzitim zbrane podla tvojho vyberu alebo Sikovnou nehodou (zranenie z
péadu, postava nevie ako pldvat, zabije ju ak sa dostane mimo mapy, ...). Tah je tvoreny ovladanim postavy z hra¢ovho timu po&as
limitovaného ¢asu (Standardne je nastavenych 60 sekund). Hra¢ ,mdZe pocas jedného fahu pouZif len jednu zbraii a jednu postavu.
Po skonceny fahu nasleduje d’al$i hra¢ a tak to d’alej pokracuje.

Hru vyhrés vtedy ,ked naZive ostane uZ len tvoj tim s najmenej jednou postavou.

Spustenie hry [edit]

Po spusteny Wormux sa zobrazi hlavné menu: Hru spustis klinutim na "Hraj" :
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Wormux multi-player hra, takZe ju musia hraf 2, 3, alebo 4 hraci na rovhakom PC. Pocet hra¢ov v hre moZes 435

nastavif zvySenim ¢i zniZzenim poctu timov.
Mumber af
Eamis:

KaZzdy hrac¢ ovlada tim ktory musi znicit stperiace timi. Kazdy
tim je zloZeny z 2 - 10 postav (Standardne su nastaveni 6-ti). Nie
Beastie Team je povinnosfou maft rovnaké pocty postav v kaZzdom time. Pocty
ﬂ Head commander =iz | | ovladanych postdv moZe§ zmenif podla poZiadaviek hracov.
Nursher af shutectsrs * 8 | Tiez mdZe§ zmenif maskota s ktorym ide§ hrat, klinutim vpravo
alebo vlavo na obrdzky maskota. Ndzov tvojho timu vloZis v
okne oznacenom "Hlavny velitel".

Bojové tizemie je Mapa. Wormux méd mnoho map rdéznych

Stylov, vyber si taku ktora sa ti najviac paci! Niektoré mapy : =
obsahujui vodu na spodnom okraji mapy ,do ktorej ked postava HH o
spadne zomrie, kym iné obsahuju strechu, ktord zase blokuje ‘ ; 3

urcity typ zbrani ako je napriklad Letecky ttok.

Wormux sa hré fah za fahom, a vSetci hraci pouZzivaji rovnaku
kldvesnicu a my3 vo svojich tahoch. Standardne trva jeden tah
60 sekiind, dizku tahu méZe§ zmenif kliknutim na tito hodnotu
pravym/Tavym kliknutim na &islo , alebo s kolieckom mysi.

% Rovnakou cestou mdze§ zmenit pocty energie(Zivota) kazdej
postavy ktord bude hrat. Poslednd moZznost , "roluj na okraj" ti

(60 [ 100

Duration ol a Scroll on dovoli presunuf kameru, ked’ je kurzor blizko okraja obrazovky.

turn Initial energy border Ak to vypnes, pohyb kamery mdZe byt kontrolovany tocenim
kolieska smerom dole/stli¢anim stredného tlacidla a pohybom
mysi.

Stla¢ enter alebo klikni na = na zacatie hry!

Hraj! [edit]



Ked hra za¢ne, ndhodne sa vyberie postava a je oznacend skdkajicou Sipkou, ktord sa nad fiou vznasa. To je
aktivna postava. Hra¢, ktorému patri tim tejto postavy ju musi viest tak aby spdsobil ¢o najvicsie Skody siperovmu
timu/siperovym timom. Pohybovat postavou mdZes pomocou smerovych $ipok, skdkat stlacenim Enteru a skakat
dozadu stlacenim Backspace alebo B. Tymito pohybmi sa mdze$ dostat blizko k vzdialenym postavdm nepriatelov,
chranif sim seba presunutim postavy na bezpecné miesto popripade len tak fldkanim sa po mape. Pokial chce$
ovladat ind postavu svojho timu jednoducho stla¢ Tab alebo na nu klikni. AvSak to mo6Zzes spravif len predtym, ako
sa s postavou pohnes.

Na vybranie zbrane sta¢i kliknuf pravy tlac¢idlom a vybraf si zbrafi z menu.

|
|
Pohyb po mape mdze byt niekedy zlozity, ak sa chces dostat na fazko pristupné miesta skds pouZivat nindZalano,
vznésadlo, paddk, teleport ¢i stroj na nizku gravitaciu.

Pohybovanim sa po mape, ale nezni¢is§ svojich nepriatelov. Musis si vybrat zbraii na boj. Je tu mnoho zbrani, pricom vSetky sa liSia

.....

drzi§ Space (Medzernik), tim silnejSie a do vicSej vzdialenosti bude zbran posobif. Niektoré zbrane sa vystreluju kliknutim l'avieho
tlacidla na miesto, kde chces udriet. Iné zbrane sa musia zameraf na tto¢nika pomocou Sipok hore a dole, spomalenie zameriavania
stlacenim klavesy Shift. Grandty maji moZnosf oneskorenia vybuchu (v sekundach) po vystreleni pomocou numerickej klavesnice
1-5.

[edit]

Kamera

Niekedy kamera neukazuje Cast mapy, ktord chces vidiet, ovladat ju méces nasledujicimi klavesami:

® centrovaf pohl'ad na aktivnu postavu stlacenim C

® ruéne posunuf kameru drZzanim klavesy Ctrl alebo stredného tlacidla/ kolieska mySsi a pohybom mySou.

® ruc¢ne posunif kameru, ak je nastavenie "Postivanie mapou" zapnuté, staci jednoducho pohnif kurzorom mysi smerom k
okraju obrazovky do smeru kam ju chces premiestnit.

~ we . d
Dalsie info [edit]

Tieto informdcie sa tykaju nadchddzajiceho vydania verzie 0.8 a eSte nie st "Cisté"

® Mobzes hraf siefovi hry!
© Hostujes (ako server) alebo sa pripdjas (ako klient) cez Specifické menu
© Pre podporu siefovej hry potrebuje§ mat na svojom routri/firewalli otvoreny port 3826 (tcp)
© Takisto je experimentdlne podpora zoznamu serverov: pokial je vytvorend hra pristupnd cez internet, potom je



registrovand na zozname serverov. Cez Specifické menu v siefovom menu sa teda daji zobrazif dostupné hry, kedcr hra
o nich ziskava informacie zo zoznamu serverov.
® Pocitacovy protivnici a umeld inteligencia
© Tento pripravovany fah je zamerany pre verziu 0.9(ktor4 je stile daleko), ¢iZe od toho velmi neoCakdvajte.
© Jednoducho daj ako meno hraca "Al-stupid" bez ivodzoviek.
© Je to nanestastie stale velmi plné chyb, dprava divného spravania sa alebo hlipych akcii je zatial v nedohladne, ¢ize
reporty projektu Wormux ohladom umelej inteligencie sa teraz nebudu riesit.
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Funkcné klavesy [edit]

Drag&drop:

Quit game Show/hide interface Fullscreen [ window g High jump Move camera

Click: Center camera

Talk in network Change weapon
on character

battle category Conflguratian mand dump
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Change aim
angle

Move character

Smaller aim angle Jump On map:
and walk step backwards Select a target
Move camera with Weapon: Fire On a character:
MOouse or arrows Bonus box: falls fast ShowHxin miniomp Chlng_-s active one
= Change active Center camera Show weapons
character to character menu e
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