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Ce document décrit I'approche utilisée par I'équipe teghaide publication des versions de FreeBSD pour
produire un ensemble de haute qualité de logiciels pré-démadapté au support officiel de distribution

de FreeBSD. Ce document est un travail en cours, mais aulfgwlvrira le processus employé pour
construire un ensemble de logiciels pré-compilés sur letS@luster” (grappe de machines pour les
logiciels portés) de FreeBSD.org, comment configurer nGrtgquel autre ensemble de machines en tant
gue grappe de machines pour les logiciels portés, commeaitti€les logiciels pré-compilés pour le
support de publication, et comment vérifier qu’'un ensemblidiciels pré-compilés est cohérent.

Version francaise de Marc Fonvieillebt ackend@r eeBSD. or g>.

1. Compiler les logiciels pré-compilés a partir du catalogu e des
logiciels portés

Le catalogue des logiciels portés pour FreeBSD (http://WaxeeBSD.org/ports) est un catalogue de plus de 24,000
logiciels tiers disponibles pour FreeBSD. L'équipe de igestles logiciels portéspor t mgr @r eeBSD. or g> est
responsable du maintien de la cohérence du catalogue deelsgortés qui peut étre utilisé pour la création des
logiciels binaires pré-compilés qui accompagnent undweidonnée de FreeBSD.

1.1. La “grappe de machines” pour les logiciels portés

Afin de fournir un ensemble cohérent de logiciels pré-coésgilers pour les publications de FreeBSD, chaque
logiciel porté est compilé dans un environnement chroopatant de répertoirésisr/ | ocal et/ usr/ X11R6

vides. Les dépendances requises sont installées sousderltogiciels pré-compilés avant le processus de
compilation. Cela renforce leohérencelans le processus de compilation des logiciels pré-comiilé démarrant la
compilation du logiciel dans un environnement vierge, nmusvons étre sir que les données du logiciel pré-compilé
(comme les dépendances requises) sont précises, et donougire générerons jamais de logiciels pré-compilés qui
pourraient fonctionner sur certains systémes et pas sutrd@en fonction du logiciel qui fut précédemment installé
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La “grappe de machines pour les logiciels portés” destirl&hitecture x86 consiste actuellement en un noeud
maitre (un Bi-Pentium 11l 733Mhz) et 8 noeuds esclaves ({Bentll 800Mhz) pour effectuer la compilation des
logiciels pré-compilés. Avec cette configuration, une cidatipn compléete des logiciels pré-compilés est effectuée
en 24 heures. Ces machines sont hébergées avec d’autnesréquois du Projet FreeBSD au centre Yahoo “corner of
Exodus” a Santa Clara en Californie.

La “grappe de machines pour les logiciels portés” destirl&echitecture Alpha se compose de 7 machines PWS
500A données par Compag et également hébergées avec Ipsréguis de Yahoo.

2. Répartition des logiciels pré-compilés

Pour FreeBSD 4.4 plus de 4.1 gigaoctets de logiciels prépdéstfurent créés. Cela pose un probleme pour les
CDROMs de distribution car nous aimerions mettre autanbdeiels pré-compilés que possible sans que
I'utilisateur ne soit obligé d’introduire un autre disqueup satisfaire des dépendances. La solution est de créer des
“bouquets” de logiciels pré-compilés avec des dépendadeatiques et de les grouper sur des disques spécifiques.
Cette section décrit le logiciel et la méthode mise en oedars la création de ces ensembles de logiciels
pré-compilés pour les disques officiels de distribution ceBSD.

Tout d’abord vous devrez récupérer une copie de I'archarea 'URL suivante:
http://people.freebsd.org/~steve/release-scris.tg

Copiez cette archive sur une machine qui dispose de suffisatratespace libre pour héberger 2 a 3 fois la taille de
'ensemble de logiciels pré-compilés que vous désiresdivi archive sera extraite dans le répertoire de travail
courant aussi soyez sdr d’avoir créé un répertoire conlermsmt nommé pour la version sur lagquelle vous étes en
train de travailler.

Apres avoir extrait les fichiers, vous remarquerez les fistsaivants:

config

Ce fichier contient I'espace libre disponible sur chaquguiset si les logiciels pré-compilés, leurs sources, ou
les deux sont autorisés sur n'importe quel disque donnérémigre colonne est le nom du disque. Il doit étre
sous la forme disc[0-9a-z]. Actuellement c’est configurémmermettre 10 disques (4 pour 'ensemble de
distribution et 6 pour la “trousse a outils”). Il existe ursgue supplémentaire appelé “scratch” ou résident les
sources/logiciels pré-compilés restants s'ils ne peuweater place ailleurs. La deuxiéme colonne peut étre a 1
ou a0 ou 1indique qu'il est correct de placer les logicieés@ompilés sur ce disque. La troisiéme colonne
fonctionne de la méme facon sauf qu’elle contréle si lescmusont placées sur ce disque. La derniére colonne
représente le nombre d’octets d’espace libre sur un disque.

doit.sh

C’est le cheval de labour. Une fois que vous avez tous lesfislein place et les choses correctement
configurées cette procédure dirige le processus de divitgerogiciels pré-compilés. Prenez garde, c’est une
procédure interactive aussi vous devez garder un oeil deggnd elle tourne. Plus de détails sur ce que fait
cette procédure suivront.

scripts/ checkdeps. pl

S’assure que toutes les dépendances des logiciels préitéssqnt satisfaites a I'aide d'un fichier 'INDEX et
d’'un répertoire de logiciels pré-compilés.
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scripts/oneshot.p

C’estici que tout la magie (et j'utilise ce terme de facont@impropre étant donné que c’est pour la plupart
du temps juste qu’une approche en force brute) se produforiation d’'une liste de logiciels requis pour
chaque disque et un ensemble de logiciels pré-compilésissic’est cette procédure qui place un logiciel
pré-compilé ou une source sur un disque avec toutes sesaHEEETs.

scripts/print-cdrom packages. sh

Ce fichier est une copie du fichigrc/ r el ease/ scri pt s/ pri nt - cdr om packages. sh provenantde la
version sur laquelle vous étes en train de travailler.

scri pts/ scrubi ndex. pl

Cette procédure efface les lignes d’un fichier INDEX coneetres logiciels pré-compilés qui ne sont pas
présents. Elle retire également les dépendances d’XFr8&BBE: vous devrez ajuster la valeur de la variable
xdep pour étre sOr que le numéro de version est correct.

scripts/setup. sh

C’est une procédure auxiliaire que j'utilise sur la “gragigemachines” bento pour récupérer une copie du
catalogue des logiciels portés et I'ensemble correspdmigalogiciels pré-compilés/sources.

Voici une liste des choses que vous devrez contréler ou aoefigvant d’aller plus loin.

1. Editez le fichiexonf i g pour indiquer le nombre de disques dont vous disposez,ddig, et si vous désirez
gu’ils contiennent des logiciels pré-compilés, des sayries deux, ou ni l'un ni l'autre.

2. Soyez sar d'effacer le répertoire gen s'il en existe uneancCe répertoire contient les fichiers de travail qui ne
seront seulement valables que pour la division actuelle.

3. Dans votre premier essai de division, il est mieux de sémlal copie des logiciels pré-compilés et des sources.
Cela économisera du temps et de I'espace disque pendantgsiéaites quelques essais pour étre sir que tout
ce passe comme prévu, etc... Dans la procéskurept s/ oneshot . pl positionnez la variable fake a 1 et au
lieu de vraiment copier les fichiers, elle créera des fichielss a I'aide de la commande touch(1). Soyez sir de
désactiver cela en positionnant fake a 0 avant de confieidgaes résultants a la personne chargée de la
“mastérisation”, sinon on obtiendra un répertoire remeplfidhiers vides.

4. Vérifiez que vous disposez bien d’'une copie récente diefiphi nt - cdr om packages. sh et qu'il provient
de la version correcte de distribution.

5. Contrdlez que la dépendance d’XFree86 dans pt s/ scr ubi ndex. pl posséde le numéro de version
correct. Vous devrez également vérifier que cette valewraestcte dandoi t . sh.

Ensuite vous devrez récupérer une copie du catalogue deglegortés, des logiciels pré-compilés, et des sources
a partir d’'une récente compilation sur la “grappe de madiidestinée a la compilation des logiciels pré-compilés.
\oir le fichierscri pt s/ set up. sh pour un exemple qui fonctionne, mais voici essentiellensergu’il faut faire.

1. Récupérez une copie derts. t ar. gz et désarchivez la dans le répertoire des logiciels portéséade
doi t. sh et du répertoiracri pts.

2. Effacez les répertoires de logiciels pré-compilésfsesiou les liens symboliques. Bento les a sous forme de
liens symboliques et vous obtiendrez des résultats miktasis ne vous en débarrassez pas avant de poursuivre.

3. Créez un nouveau répertoire ports/packageset copiensemble des logiciels pré-compilés depuis la “grappe
de machines” de compilation de logiciels pré-compilés.
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4. Créez un nouveau répertoire ports/distfiles et copiesgburces depuis la “grappe de machines” de
compilation des logiciels pré-compilés. NOTE: Si vous nelea aucune source, créez simplement le répertoire
et laissez-le vide. Ce répertoire doit étre présent mérheestontient rien.

Vous étes désormais fin prét pour I'amusante tache de répaudies logiciels pré-compilés. Vous démarrez le
processus en lancantdoi t . sh. Voici ce qu'il se passe la premiére fois que vous lancezdegssus.

1. Création de la liste des logiciels portés a diffusionreste (qui ne peuvent étre sur le site FTP principal).

2. On vous demandera si vous désirez retirer les logicielgpa diffusion restreinte. La plupart du temps vous
voudrez répondre “(y)es” ici.

3. Création d'une liste de logiciels pré-compilés/soumése peuvent étre placés sur les disques.

4. On vous demandera si vous désirez retirer les logiciélcpmpilés/sources que I'on ne peut placer sur
CDROM. La plupart du temps vous voudrez répondre “(y)es” ici

5. Copie de INDEX du répertoire ports vers le répertoire ganfaisant cela, on retire les lignes pour les logiciels
portés pour lesquels une version pré-compilée n’existe@asérifie également que toutes les dépendances
requises sous forme pré-compilées sont présentes.

6. Création d'une liste de logiciels pré-compilés qui sadtassaires sur chaque disque.

7. On vous demandera si vous désirez peupler les disquess Apoir rempli chaque disque, la procédure
recherchera les dépendances manquantes, nettoierads fidBDIEX, et créera le fichier CHECKSUM.MD5.

8. La procédure vérifiera les logiciels pré-compilés reguésents sur chaque disque et vous donnera un résumé de
la taille de chaque disque.

Apreés étre passé par cette premiére tentative si vous &fsssunent chanceux pour que tous les logiciels
pré-compilés soient créés et placés sur chaque disquesgaute vous devez faire est de positionner fake a 0 dans
scri pt s/ oneshot . pl etrelancer la procéduré doi t . sh. La seconde fois et les suivantes, les étapes 1 a 5 seront
passées. Si vous voulez effectuer a nouveau une de ces, &&pesz-vous a doit.sh pour connaitre quels fichiers
doivent étre effacés pour ne pas court-circuiter ces ét&esus voulez répéter toutes ces étapes alors la méthode la
plus simple est d'utiliser la commanden -rf gen.

Apres une opération réussie les logiciels pré-compiléstss seront dans les répertoidésc+ et ce qui reste sera
dans le répertoire scratch.

Que faire si les choses se passent mal? Voici quelques prebléourants et leurs solutions.

Logiciels pré-compilés nécessaires manquants

C’est un probleme assez courant. Vous devrez soit attemdnewvel ensemble de logiciels pré-compilés ou les
logiciels manquants seront compilés soit trouver quelqpour relancer la compilation de logiciels
pré-compilés pour vous. N'essayez pas de compiler lesigimanquants sur votre machine et de les jeter
dans 'aréne. Alors que vous pourriez étre en mesure de \é@arediller avec si vous étes extrémement prudent,
la majeur partie du temps un petit détail vous échapperasatigle fait d’ajouter un logiciel pourra faire que
des centaines d’autres apparaitrons comme mystérieusdéfentueux.

Logiciels pré-compilés requis mais qui ne pourront troyptace sur les disques

Cela se produit également occasionnellement et est retta¢int simple a corriger. Editez simplement
print-cdrom-packages.sh pour déplacer les logicielscprépilés jusqu’a qu'ils trouvent place. C'est bien, en
effet, un processus a répéter plusieurs fois et c’est uneaglEmns pourquoi vous devriez activer fake dans
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scri pts/ oneshot . pl jusqu’a ce que vous ayez obtenu les choses comme désirémsc&e/ doi t . sh
apres avoir effectué vos ajustements.

Logiciels pré-compilés requis mais pas présents sur le snue (voire sur aucun)

Cela signifie généralement que vous ne les avez pas ajoutésediichiempr i nt - cdr om packages. sh ou

gue vous les avez mis sur le mauvais disque. C'est par cettégure que I'ensemble du processus détermine
ou doit aller un logiciel pré-compilé. Si vous voulez forcerlogiciel a se retrouver sur un disque particulier
c’est la seule maniére d’étre sdr que cela se produira.

Si vous restez complétement coincé et que vous n'arrivea pasprendre pourquoi les choses sont cassées ou que
Vous ne savez pas comment les corriger alors envoyez uri@oglactronique a Steve Price
<st eve@r eeBSD. or g> pour demander de l'aide.
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