FINNISH

Aloittaminen

1- Avaa Options/Graphics (Asetukset/Grafiikka) -valikko ja sdada nayton tarkkuudeksi (screen
resolution) 800*600 (tai tarkempi — ei kuitenkaan paljon tarkempi kuin 1024*768).

2- Samasta valikosta 16ydat Synch to Screen (Synkronoi ndyttoon) -asetukset. Tama vaihtoehto
(joka oletuksena on pois kaytosta) voi merkittavasti parantaa pelin visuaalista laatua, jos
tietokoneessa on tehokas grafiikkakortti.

3- On erittain suositeltavaa tutustua koko harjoitusohjelmaan (tutorial) ensimmaisen tason alussa.
4- Pelatessasi voit pysayttaa pelin koska tahansa Esc-nappaimella ja myds vaihtaa mita tahansa
asetuksia (esim. musiikin 4anenvoimakkuutta).

5- Alussa vain ensimmainen taso on valittavissa. Kun olet suorittanut tason, seuraava taso
vapautetaan pysyvasti.

Vahimmaisjarjestelmavaatimukset:

Suoritin: 350 MHz Intel Pentium Il tai vastaava

Kayttojarjestelma: Windows 98/ME/2000/XP (WindowsNT-jarjestelmaa El tueta)
Muisti: 64 Mt muistia (128 Mt Win2000/XP-ymparistossa)

CD-ROM: CD-ROM-asema

Kiintolevytila: 150 Mt

DirectX: DirectX 8.1 (tai uudempi)

Videokortti: 3D-grafiikkakortti, jossa 8 Mt RAM ja DirectX 8.1 -yhteensopivat ohjaimet
Aanikortti: danikortti (valinnainen)

Nappaimisto

Suositeltava jarjestelma:

Suoritin: 450 MHz INTEL Pentium Ill tai vastaava
Muisti: 128 Mt muistia

Videokortti: 3D-grafiikkakortti, jossa 16 Mt RAM

Pelin kuvaus

Balance on tasoihin perustava taitopeli, joka sisaltdd ongelmanratkaisuelementteja. Pelaajan on
kuljetettava palloa reittien ja kaiteiden vaappuvan labyrintin lapi. Tavoitteena on paasta kunkin tason
paahan pudottamatta palloa.

Kun olet suorittanut tason, seuraava taso vapautetaan pysyvasti. Kaikkia vapautettuja (ja siten
valittavissa olevia) tasoja voidaan pelata uudelleen koska tahansa vapaassa jarjestyksessa. (Muita
tallennusvaihtoehtoja ei ole)

Ohjaimet

Liike
Palloa ohjataan nappaimistdon nuolindppaimilla eteen, taakse, vasemmalla ja oikealle. Nappaimiston
asetukset voi vaihtaa koska tahansa Options/Controls (Asetukset/Ohjaimet) -valikossa.

Nakyma

Vasemmalla ja oikealla nuolinappaimella on myos toinen tehtava.

Jos pidat vasenta vaihtonappainta painettuna, voit kiertdd nakymaa 90 asteen askeleissa
vasemmalla/oikealla nuolindppaimella.

Kayta tata toimintoa usein. Saat paremman nakyman tilanteeseen!!!

Jos kierron suunta ei vastaa odotuksiasi, voit vaihtaa kiertosuuntaa Options/Controls
(Asetukset/Ohjaimet) -valikossa.
Lisaksi voit nostaa nakokulmaa vélilyontindppaimella.

*Varsinaisessa kasikirjassa on paljon lisatietoja kaikista
tasoista.



SWEDISH

Komma igang

1- Ga till "Options” (alternativ)/’Graphics” (grafik) och stall in "Screen resolution” (skarmuppldsning)
pa 800*600 (eller hogre — men inte mycket hdgre an 1024*768).

2- | samma meny finns installningen "Synch to Screen” (skdrmsynk). Denna funktion (den ar av fran
bdrjan) kan ofta forbattra grafikkvalitén avsevart om du har ett kraftfullt grafikkort.

3- Vi rekommenderar att du boérjar med att spela igenom den "tutorial” (introduktion till spelet) som
finns i borjan av forsta nivan.

4- Under spelets gang kan du goéra paus genom att trycka pa Esc och aven andra alternativ (t.ex.
musikvolymen).

5- | bérjan kan du bara valja den forsta nivan. Sa fort du klarat av en niva ladses nasta niva upp
permanent.

Systemkrav:

Processor: 350 MHz Intel Pentium Il eller liknande

Operativsystem: Windows 98/ME/2000/XP (Windows NT stdds inte)

Minne: 64 MB (128 MB pa Win2000/XP)

Cd-rom: Cd-romenhet

Harddiskutrymme: 150 MB

DirectX: DirectX 8.1 (eller senare)

Grafikkort: 3D-grafikkort med 8 MB RAM och DirectX 8.1-kompatibla drivrutiner
Ljudkort: ljudkort (ej nddvandigt)

tangentbord

Rekommenderade systemkrav:

Processor: 450 MHz Intel Pentium Il eller liknande
Minne: 128 MB

Grafikkort: 3D-grafikkort med 16 MB RAM

Vad gar spelet ut pa?

Balance ar ett nivabaserat skicklighetsspel med pusselinslag dar det galler att styra en boll genom en
svavande labyrint av gangar och spar. Malet ar att na slutet pa varje niva utan att tappa bollen. Nar du
klarar av en niva kommer nasta niva lasas upp permanent. Alla upplasta nivaer (d.v.s. tillgangliga
nivaer) kan spelas igen i vilken ordning som helst. (Ingen annan sparning behdver goéras.)

Kontroller

Styrning
Bollen styrs framat, bakat, at vanster och at hoger med piltangenterna pa tangentbordet. Du kan éndra
tangentbordsinstalliningarna under "Options” (alternativ)/”Controls” (kontroller).

Vy

Vanster- och hégerpilarna har en extra funktion.

Om du héller vanster skifttangent nere kan du rotera vyn 90 grader med vanster- och hégerpilarna.
Denna funktion ar mycket anvandbar for att fa battre dversikt!

Om du hellre vill att pilarna roterar at motsatt hall kan du stélla in det under "Options”

(alternativ)/"Controls” (kontroller).
Kameran kan aven héjas med hjalp av mellanslag.

*Mer information om varje niva finns i handboken.



PORTUGUES
Para Comecar

1-Vai ao menu de Opg¢oes/ Graficos e aumenta a resolugio do ecra para ,800*600“ (ou superior —
mas ndo muito superior a 1024*768).

2- Nesse mesmo menu podes encontrar as configuragdes de "Sincronizagao de Ecra". Esta opgéo

(que esta desligada por defeito) pode aumentar significativamente a qualidade visual do jogo se

tiveres uma placa grafica potente.

3- Recomendamos vivamente que jogues todo as ligées introdutoérias (introdugdo ao jogo) no

principio do primeiro nivel.

4- Enquanto jogas podes poér o jogo em pausa em qualquer altura usando a tecla ESC e mudar

também quaisquer configuragdes (por exemplo, o volume da musica).

5- No inicio apenas o primeiro nivel pode ser seleccionado. Se conseguires terminar um nivel,

ganharas acesso ao seguinte que ficara aberto permanentemente.

Requisitos minimos do sistema:

Processador: Pentium Il Intel a 350 MHz ou semelhante

Sistema Operativo: Windows 98/ME/2000/XP (NAO compativel com o WindowsNT)
Memoria: 64 MB de memoria (128 MB com Win2000/XP)

CD-ROM: unidade de CD-ROM

Espaco no Disco rigido : 150 MB

DirectX: DirectX 8.1 (ou superior)

Placa de Video: Placa grafica 3D com 8 MB RAM e drivers compativeis com o
DirectX 8.1

Placa de Som: placa de som (opcional)

teclado

Sistema recomendado:

Processador: Pentium Il INTEL a 450 MHz ou semelhante
Memoria: 128 MB de memoria

Placa de Video: Placa grafica 3D com 16 MB RAM

Descricao do Jogo

O Balance é um jogo baseado em niveis de capacidade com elementos de descoberta de enigmas
em que um jogador devera mover uma bola através de um labirinto de caminhos e trilhos suspenso
no ar. O objectivo do jogo é chegar ao fim de cada nivel sem deixar cair a bola.

Se conseguires completar um nivel com éxito, o nivel seguinte passara a ficar permanentemente
acessivel. Todos os niveis abertos (e, como tal, seleccionaveis) podem ser jogados de novo, em
qualquer altura e por qualquer ordem. (Nao existem opgdes de gravagao de dados para além disto).

Comandos

Movimento

Tu controlas a bola com o teclado, usando as teclas das setas "para a frente", "para tras",
"esquerda" e "direita". Podes modificar as configura¢des do teclado em qualquer altura no menu
"Opgdes/ Comandos".

Visao

As teclas das setas "direita" e "esquerda” tém uma segunda fungéo.

Se mantiveres a pressao sobre a tecla shift esquerda, podes rodar a visdo do jogo em parcelas de 90
graus usando as teclas das setas “esquerda/direita”.

Usa esta possibilidade com frequéncia para conseguires uma melhor orientagao!!!

Se a direcgdo de rotagdo ndo for ao encontro das tuas expectativas, podes inverter a direcgao de

rotacdo no menu Opgdes/Comandos.
Com a barra de Espagos podes ainda levantar o ponto de visao.

*No manual completo poderas encontrar muito mais sobre





