Desafio Mainframe IBM para Estudiantes en

Sudamerica

Parte Tres
Tiempo estimado — diez horas aprox.

iEstoy muy satisfecho con lo que han logrado hasta ahora!
~ iHan adquirido todas las habilidades que necesitaban
para el manejo del mainframe,
y estan demostrando que son de mucha utilidad para
el equipo de procesamiento de pedidos!

En esta parte del desafio, nos ocuparemos
un poco de la programacion en C
y luego trabajaremos con el R
sitio web de procesamiento de pedidos!
Les daré consejos y recomendaciones,
pero en esta ocasion,
idepende de ustedes!

Nuevamente, les haré algunas preguntas para
= evaluar su comprension respecto de z/0S
T y de los diferentes productos que nuestra
compania esta utilizando. En esta oportunidad,
no estoy buscando a los participantes mas veloces,
sino a aquellos que produzcan la respuesta
de mejor calidad. {Recuerden eso a medida que
_ responden las preguntas y completan sus tareas!

Ayuda

Las siguientes referencias pueden resultar Utiles para completar las tareas:

Centro de Informacion z/OS v1.11:
http://publib.boulder.ibm.com/infocenter/zos/v1rll/index.jsp

Centro de Informacion WebSphere MQ v7:
http://publib.boulder.ibm.com/infocenter/wmqv7/v7r0/index.jsp

Guia del usuario del Support Pac WebSphere MQ MA95:
ftp://public.dhe.ibm.com/software/integration/support/supportpacs/individual/ma95.pdf




En esta parte del desafio, utilizaremos
un sistema mainframe diferente, por lo tanto,
primero les explicaré como utilizar el certificado
de seguridad que les enviamos por correo electrénico.
También les enviamos una identificaciéon de usuario y
contrasefa nuevas, jasegurense
de utilizar esas en lugar de las anteriores!

Instalacion de un VPN

Si estas utilizando Windows...

Dirijete a http://openvpn.se/files/install packages/openvpn-2.1 beta7-gui-1.0.3-install.exe y
descarga OpenVPN GUI para Windows V2.1B7. Instélalo ejecutando el archivo .exe y
siguiendo las instrucciones de instalacion.

Si estas utilizando Mac...

Dirijete a http://cid-c7f3c195a6258847.skydrive.live.com/browse.aspx/Public y descarga
Mac_OpenVPN.dmg. Este es un archivo de imagen Mac OS X Disk. Contiene lo siguiente:

+ Una version de Tunnelblick (un VPN GUI abierto) que ha sido modificado
actualizando el OpenVPN binario de 2.0.9 a 2.1rc12. Esto arregla un defecto
que evita la conexion de Tunnelblick con nuestro mainframe.

+ Un archivo léeme que describe como instalar Tunnelblick y comenzar.

Si estas utilizando Linux...
Dirijete a http://openvpn.net/index.php/open-source/downloads.html y descarga OpenVPN
2.1_rc21 source, luego sigue las instrucciones para su instalacion en diferentes distribuciones
Linux en http://openvpn.net/index.php/open-source/documentation/howto.html#install

Descomprime e instala tu certificado de seguridad

Cuando recibas tu nueva identificacion de usuario y contrasefia, también recibiras un adjunto que
contiene tu certificado de seguridad. Cambia el nombre del adjunto para que tenga una extension .zip
y luego descomprimelo. Si tu no recibiste el adjunto, entra en contacto con

matt kockott 2003@hotmail.com en el MSN vy el te lo enviara.

Si estas utilizando Windows...
Descomprime el archivo y ejecuta install.bat

Debes tener acceso de Administrador en tu entorno Windows. Esto se debe a que
OpenVPN necesita agregar rutas en tu equipo durante la conexion. Si no posees acceso al

Administrador, lee este articulo:

http://openvpn.se/files/howto/openvpn-howto run openvpn as nonadmin.html

Si estas utilizando Mac...
El archivo léeme en la imagen del disco que descargaste antes debe contener todo lo que

necesitas saber para establecer e instalar tu certificado de seguridad en Mac 0S X



Si estas utilizando Linux...
Copia los archivos *.key, *.crt y *.ovpn que recibiste en /etc/openvpn. Luego edita el
archivo *.ovpn con el fin de agregar la ruta correcta (/etc/openvpn) al comienzo del
nombre del archivo ya especificado para los entornos ca y key. El comando:
openvpn --config /etc/openvpn/server.ovpn
(por ejemplo) debe entonces iniciar.

Asimismo, debes asegurarte de que tu firewall acepte conexiones exteriores a las siguientes
direcciones IP/ puertos para la conexion OpenVPN:

Subred: 129.35.161.0/24
Puertos: 1194 y 1195
Protocolos: TCP y UDP

Configura el emulador para conectarte al nuevo sistema

El nombre IP del servidor es 10.3.20.6 y del Puerto IP es 23.

1. Inicia sesion en TSO

Si estas utilizando el emulador para Windows, es posible que la licencia de prueba haya
expirado. Puedes utilizar la siguiente clave para reactivarla:

Marist College Student License
844E6D2164

¢Estan listos para comenzar con la Tercera Parte?

En caso de tener problemas con el sistema, puedes
entrar en contacto con
matt_kockott_2003@hotmail.com en el MSN.

El es muy bueno reparando cosas; jsi esta en su escritorio!
El los ayudara a iniciar la sesion, pero no les dara
ninguna recomendacion acerca de las tareas.




Si te desconectas o no puedes volver a iniciar sesion porque tu identificacion de usuario aun se
encuentra en uso, este procedimiento podria ayudarte:

Escribe el siguiente comando en un archivo (por ejemplo cancelLogon. txt)

/*$VS, 'C U=ZCONxxx' (donde ZCONxxx es tu identificacion de usuario)

Luego, inicia una sesion FTP en 10.3.20.6 e ingresa estos comandos:

quote site filetype=jes
put cancellogon. txt

Esto enviara el comando en el archivo a JES, que programa los trabajos en el mainframe. Después de
esto, podras iniciar sesién nuevamente en el mainframe.



Comenzando

En la Parte Dos, se te solicitd que respondieras algunas preguntas mientras completabas las diferentes
tareas. En esta parte del concurso, deberdas responder otro grupo de preguntas exactamente de la
misma manera. Una vez mas, se encuentran disponibles en una hoja de preguntas y respuestas en el
data set secuencial denominado ZOS.CONTEST1.ANSWER.SHEET.

1. Mediante el uso de ISPF crea una copia de este data set denominada ZCONxxx.ANSWERS
con los mismos atributos que el data set original.

S EQ ZOS.CONTEST1.ANSWER.SHEET

data data.l
d3
data

S EQ ZCONxxx . ANSWERS

data data.l
d
data

iSi has olvidado como hacer esto, remitete
a lo explicado en la Segunda Parte!

Se te advertira cuando podras responder cada una de las preguntas, pero por favor lee con atencién
los comentarios en la parte superior de la hoja de respuestas antes de continuar.

1. Completa tu identificacion de usuario z/0OS (es decir, ZCONxxx) en el espacio que
aparece arriba de la pregunta 1.



Pedidos de Auditoria

En la Segunda Parte dijimos como hacer un
~— seguimiento de los pedidos de los clientes
- utilizando una transaccién CICS y una base de datos DB2.
Tu debiste arreglar algunos pedidos dado que
habian sido modificados accidentalmente.
iMe gustaria que realizaras
una auditoria, asi podremos ver
quién esta cometiendo todos estos errores!

La transaccion CICS se utilizo para ver y actualizar el estado de los pedidos a medida que eran
procesados por el personal de la compafia. Como consecuencia de una cantidad de complicaciones
con los pedidos de los clientes, la compaiiia ha decdidido que se debe llevar una auditoria de la fecha
en que los pedidos se actualizan y de quién los actualiza. Aunque la informacion de auditoria se puede
conservar en la misma base de datos, la compafiia tiene otro programa que ya se encuentra en uso
para guardar datos similares para sus cuentas y entonces decidieron utilizar WebSphere MQ para
conectar los dos sistemas. La transaccion CICS ha sido actualizada para poner un mensaje en cola
cada vez que se intente realizar una actualizacion de pedido. Los registros de auditoria pueden ser
recuperados periddicamente e importados a la aplicacion de auditoria.

Fcics Transaction Server

C batch
audit
application

SALES.AUDIT |

SDSF OUTPUT

En esta parte del desafio, utilizaremos JCL para ejecutar una aplicacién batch y luego realizar algunas
modificaciones a esa aplicacion. La aplicacién batch se escribe en C y se puede utilizar para explorar
los mensajes en la fila de auditoria.



Introduccion a WebSphere MQ

WebSphere MQ es el primer producto de mensajes de IBM. Se puede utilizar para enviar
datos formateados, en forma de mensajes y entre aplicaciones dispares a través de un
mecanismo de envio de mensajes asincronos. Estas aplicaciones pueden escribirse en
diferentes lenguajes de programacion y se pueden ejecutar en diferentes equipos y
sistemas operativos. iEl hecho de poder conectar estas aplicaciones juntas puede hacerle
ahorrar a los clientes mucho tiempo y dinero!

Los mensajes son colocados en colas de almacenamiento, de modo que los programas
puedan ejecutarse independientemente uno del otro, a diferentes velocidades y tiempos, en
distintas ubicaciones y sin tener una conexion logica entre ellos. WebSphere MQ permite
trabajar con mdltiples aplicaciones e intercambiables para acceder a las mismas, o
diferentes colas, lo cual puede ayudar a los clientes a desarrollar una infraestructura flexible
y escalable que incluye redundancia y por lo tanto, reduce el riesgo de falla.

Muchas de las grandes compaiiias en el mundo tienen WebSphere MQ en el centro de su
negocio.

Ejecutando la aplicacion del explorador de colas de auditoria

1. Utiliza ISPF para crear dos nuevos PDSEs denominados ZCONxxx.PRTTHREE.JCL y
ZCONxxx.PRTTHREE.C.

Ambos deben ser asignados en tracks (TRKS)

Deben tener una cantidad primaria de 1 y una cantidad secundaria de 1

El formato de registro debe ser FB (fijo bloqueado) y la longitud del registro debe ser 80
El tamafio del bloque debe ser 32000

El tipo de data set debe ser LIBRARY

1. Crea otro PDSE denominado ZCONxxx.PRTTHREE .LOAD

Debe ser asignado en tracks (TRKS)

Debe tener una cantidad primaria de 1 y una cantidad secundaria de 1

El formato de registro debe ser U (indefinido) y la longitud del registro debe ser dejada en
blanco

El tamafo del bloque debe ser 32000

El tipo de data set debe ser LIBRARY

Tu primera tarea consiste en compilar y ejecutar la aplicaciéon. Los trabajos para construirla y
ejecutarla estan en los miembros BLDAUDIT y RUNAUDIT de ZOS.CONTEST1.3JCL.

La aplicacion fuente esta en el miembro AUDITAPP de ZOS.CONTEST1.C y deberas copiarla en tu data
set C antes de que intentes compilar la aplicacion.



1. Copia la aplicacion fuente en tu data set C.

2. Copia los trabajos en tu data set JCL.

3. Reemplaza los marcadores de posicion en los trabajos — el administrador de colas de espera
se denomina MQ@4 y la cola de auditoria se denomina SALES.AUDIT.

4. Compila y ejecuta la aplicacion de explorador de colas de auditoria

PDSE 70S.CONTEST1.JCL PDSE 205 CONTESTL.C

BLDAUDIT AUDITAPP

data ca:ﬂ I data data
RUNAUDIT data

il data dzta data data
data
data data

Copia esto

Copia esto

ZCONXxXxX,PRTTHREE.JCL pDSE ZCONXxx.PRTTHREE.C

BLDAUDIT 1 AUDITAPP

RUNAUDLT

Este programa C
sera compilado en
un codigo objeto aqui

PDS E ZCONXxxx.PRTTHREE. LOAD

1 sin miembros

jAhora ya deben saber que nada
funciona bien la primera vez que se usa!

1. Repara el trabajo RUNAUDIT para solucionar el error JCL.



WebSphere MQ ha sido disefiado para restringir el acceso a la cola de auditoria, de modo que sdlo los
auditores de la compaiiia puedan eliminar mensajes de la misma. Desafortunadamente, la aplicacion
AUDITAPP esta solicitando acceso para obtener mensajes de la cola con fines destructivos cuando
trata de abrirla y por consiguiente se niega el acceso.

1. Repara la aplicacion AUDITAPP de modo que explore los mensajes en la cola de registro
de auditoria en lugar de intentar eliminarlos.

Deberas cambiar tanto los llamados de
la funcion MQOPEN como los de la funcién
MQGET de modo que solo deba solicitar
acceso de exploracion a la cola cuando
la abra y que pueda explorar un
mensaje de la cola a la vez.

Ahora la aplicacion debe ejecutarse con éxito.
Existen dos parametros adicionales que la aplicacion soporta: -f para mostrar sélo las fallas de
auditoria, y -o <order number> para mostrar solo los registros de auditoria de un pedido en

particular.

1. Ejecuta la aplicaciéon con -f como parametro adicional

El codigo para manejar el parametro -o aln no ha sido
implementado de manera adecuada; jpero conozco e —
una caracteristica en WebSphere MQ
que nos puede ayudar a hacer este trabajo!

Cuando se coloca un mensaje en cola, se le puede asignar un identificador Gnico de mensaje, o
solicitar uno creado automaticamente para ti. Esto te permite recuperar ese mensaje especifico con
posterioridad. Los mensajes también pueden tener un identificador de correlacion, que se puede
utilizar para representar una relacion entre mensajes multiples.

Aunqgue en este momento no nos vamos a concentrar en el identificador del mensaje, a los mensajes
en la cola de auditoria se les ha asignado un identificador de correlacion fijo al nimero de pedido
con el cual se relacionan. Si colocamos el nimero de pedido en el descriptor del mensaje antes de
emitir un MQGET, WebSphere MQ sdlo buscara los mensajes que sean iguales al mismo e ignorara los
mensajes restantes en la cola.

El identificador de correlacion tiene 24 bytes de longitud. Para representar un nimero de pedido en



este campo, lo tratamos como un nimero de 24 digitos y lo almacenamos como una cadena EBCDIC
(cada caracter en la cadena ocupa 1 byte).

Por ejemplo, el pedido 12345 seria representado de la siguiente manera:
000000000000000000012345.

1. Actualiza la aplicacion C de modo que si se especifica un niimero de pedido distinto de
cero, solo explorara los mensajes en la cola con un identificador de correlacion similar a
ese pedido.

iCada pedido puede tener multiples registros de
auditoria, por lo tanto asegurate de que todos
aparezcan en la aplicacion y no sélo el primero!

Recomendaciones de programacién en C

Para convertir un numero C (int) en una cadena de longitud fija con ceros a la izquierda, puedes
utilizar la siguiente declaracion sprint+:

int myNum = 24;
char myString[10];

sprintf (myString, “%0*d”, 10, myNum);

El contenido de myString es "0000000024".

iEsto se ve bien! Revisaré tu aplicacion
——— junto con tus respuestas a las preguntas, entonces,
por favor jaseglrate de estar satisfecho con tu
solucion antes de continuar!

1. Ahora responde las preguntas 1y 2.



Creando Paginas Web

Descripciéon general

En esta seccidn te presentaremos el Servidor IBM HTTP y crearemos un par de paginas web para la
compafiia Sports Marketplace. En lugar de utilizar los archivos estaticos HTML, las paginas web seran
generadas por un script de Interfaz de entrada comun (CGI -Common Gateway Interface-), escritas en
REXX y utilizaran los mensajes de WebSphere MQ para realizar una transaccion CICS que interactie
con DB2 para permitirle al usuario final hacer, ver y cancelar pedidos de productos.

http:// A

Sports
marketplace

Sup

IBM HTTP Server

IC'5 Transaction Serva

transaction I

| WebsSphere |
= mQ

Los scripts CGI utilizados por el

Servidor IBM HTTP se almacenan en un sistema
de archivos UNIX montado en el mainframe.
Aqui también se guardan los archivos

de configuracion para el Servidor IBM HTTP.

RE?

REXX CGI
scripts

WebSphere
MQ

Manager

Request




Introduccion al Sistema de Servicios UNIX (USS -UNIX System
Services-)

El elemento del Sistema de Servicios UNIX (USS) de z/OS consiste en un entorno operativo
UNIX, implementado dentro del sistema operativo z/0OS. La interfaz le resultara familiar a
cualquier persona que tenga experiencia en el uso de UNIX.

El sistema de archivos z/OS UNIX, tal como ocurre con otros sistemas UNIX, es jerarquico.
Los archivos son miembros de un directorio y cada directorio puede a su vez ser miembro
de otro directorio. El nivel mas alto de la jerarquia es el directorio raiz. Tu directorio
principal en USS se encuentra ubicado en /u/zconxxx. Aqui es donde debes crear todos
los archivos que necesites para completar esta tarea.

Aunque no manejes directamente data sets desde dentro de USS, el contenido del sistema
de archivos USS se encuentra en realidad almacenado en una cantidad de data sets y cada
uno es montado en un punto determinado de la jerarquia por el administrador del sistema.
Existen dos tipos especiales de data sets para este propdsito - HFS (Hierarchical File
System) y zFS (zSeries File System). Por ejemplo, el sistema de archivos HFS ZCONxxx . HFS
se monta a /u/zconxxx, y contiene todos los datos almacenados bajo tu directorio
principal.

Coémo iniciar sesion en USS
Existen dos maneras de entrar a USS. La primera consiste en utilizar Telnet para conectarse al sistema.
Para iniciar sesion en USS utilizando este método, usa un cliente Telnet (como PuTTY para Windows)

para conectarte a 10.3.20.6 puerto 1023. Cuando inicies sesion visualizaras una declaracion de
copyright seguida del simbolo de sistema.

10.3.20.6 - PuTTY EJ[@
g o ~

15

t Group, Uni of Waterloo,

tricted by
h IBM Corp.

registered trademark of the IBM Corp.

conlQoO: }I b




Para cerrar sesion en USS digita exit.



Editando archivos en USS

Para editar archivos en USS cuando has iniciado sesion a través de Telnet, puedes utilizar el editor vi.
Este es un editor que se utiliza habitualmente en sistemas UNIX y es posible que ya lo conozcas. Sin
embargo, si no lo conoces, no te preocupes, ya que sélo deberas aprender lo basico para completar
esta tarea.

Para comenzar a editar un archivo en vi escribe vi <filename> en la linea de comando. Si el
archivo aun no existe, sera creado para ti.

El editor vi posee dos modos: modo comando y modo insertar. £/ modo comando te permite escribir
comandos para manejar el texto en el archivo, mientras que el modo insertar te permite digitar texto
dentro del archivo. Cuando inicies vi sera en modo comando.

Las maneras mas comunes de utilizar el modo insertar es digitar i (para escribir texto en la posicién
del cursor) u o (para comenzar una nueva linea) mientras trabajas en modo comando. Todo lo que
digites luego sera insertado en el archivo. Para volver al modo comando, usa la tecla escape.

A continuacion se detallan algunos comandos Utiles que pueden escribirse mientras trabajas en modo
comando:

:q! Salir sin guardar

TWQ Guardar vy salir

W Guardar (sin salir)

D Borrar el resto de la linea a partir del cursor
dd Borrar toda la linea

inn Mover el cursor a la linea nn

uu Deshacer la Ultima accion

Existen un montdn de tutoriales y sitios de
eferencia para vi en Internet - jfue (y aun es)
un editor muy popular!

El otro modo de iniciar USS es utilizar el comando TSO OMVS en ISPF. Deberas salir de OMVS para
ejecutar otros comandos ISPF, pero si te resulta dificil editar archivos con vi, podria ingresar a USS
utilizando este método ya que te permite editar archivos con el editor ISPF que ya has utilizado.

Para editar un archivo escribe oedit <filename> en la linea de comando OMVS. Esto abrira el
archivo en el editor ISPF.

1. Ahora responde las preguntas 3 y 4.



Introduccion al Servidor IBM HTTP

El Servidor IBM HTTP en z/0OS brinda un entorno de servidor web para aplicaciones escalables y de
alto desempefio, a las cuales puedes acceder desde un explorador web. Permite que las paginas web
escritas en HTML, o las generadas por programas (secuencia de comandos CGI), sean usadas en

navegadores web.

Iniciando y deteniendo el Servidor IBM HTTP

El Servidor IBM HTTP se ejecuta como una tarea z/OS iniciada, lo cual se puede considerar
como un servicio del sistema. Una tarea iniciada utiliza JCL exactamente del mismo modo
que un trabajo batch pero no se ejecuta mediante un iniciador; sino, inmediatamente como
resultado de un comando START. Las tareas iniciadas bajo una identificacién de usuario pre
configurada se utilizan generalmente para las aplicaciones criticas y a menudo se inician
automaticamente cuando un sistema z/OS es IPLeado.

Carlos ha establecido una instancia del Servidor
IBM HTTP para ti y tu la deberas adaptar seglin
los requisitos del cliente para completar
esta parte del desafio. El nombre de tu tarea
iniciada del servidor es WEBSxxx donde tu

identificacion de usuario es ZCONxxx _




Sports
marketplace
-

!l‘l /u IBM HTTP Server
l‘ /zconxxx

‘ /cgi-bin
@ vieworders WebSphere
W

REXX CGI
scripts

REXX scripts mMQ

web.conf
web.env

CENTER.PROCLIB

WEBSxxx

START

El JCL para una tarea iniciada se ubica a través de un listado de data sets denominado el
procedimiento bibliotecario [ procedure library 1 (PROCLIB). El JCL para tu servidor HTTP se define en
un miembro denominado con el mismo nombre que tu tarea iniciada y se encuentra en el PDS
denominado CENTER.PROCLIB.

Antes de que puedas iniciar tu servidor HTTP deberas copiar un par de archivos a los cuales se refiere
la tarea iniciada JCL en tu directorio principal USS. Emite los siguientes comandos en USS para copiar
los archivos en tu directorio principal.

1. cp /etc/web.conf ~/web.conf
2. cp /etc/websrv.envvars ~/web.env

El caracter tilde (~) puede ser utilizado como un alias
para su directorio principal USS (es decir /u/zconxxx)

.—//



/ ZCONXXX

\ web.conf

Copia este web.env

Renombra este

El archivo web. conf especifica la informacion de configuracion para el servidor HTTP,
incluyendo los archivos que deseas servir y de qué modo. El archivo web.env se puede
utilizar para especificar las variables del entorno que deberian definirse para el servidor
HTTP.

jAhora que has creado esos archivos de
configuracion en tu directorio principal,
puede iniciar su servidor HTTP!

Mas adelante examinaremos mas en detalle
los archivos de configuracion.

1. Emite /S WEBSxxx desde dentro de SDSF

Luego, debes poder verlo ejecutarse a través de Display Active Jobs (DA). Si miras el resultado
de este trabajo, deberas ver dos mensajes:

IMW3534I PID: <process id> SERVER STARTING
IMW3536I SA <process id> 0.0.0.0:8xxx * * READY

El 8xxx identificado en el mensaje IMW35361 es el niUmero de puerto que puedes utilizar para
conectarse a tu servidor HTTP.

1. Vé a la siguiente direccion en tu explorador web: http://10.3.20.6:8xxx



;Estd mostrando una pagina basica de confirmacion?
iGrandioso! jTu servidor se esta ejecutando!

Ahora realizaremos algunas modificaciones de configuracién y primero detendremos tu servidor HTTP.

1. Emite el comando /P WEBSxxx desde SDSF

Deberas ver la finalizacién del trabajo del servidor HTTP luego de emitir los siguientes mensajes:

IMW3540I SA <process id> 0.0.0.0:8xxx * * STOPPING WORK
IMW3541I SA <process id> 0.0.0.0:8xxx * * TERMINATING NOW



Configurando el Servidor IBM HTTP

Tomate un momento para mirar la documentacion correspondiente al Servidor HTTP en el Centro de
Informacion de z/0S, incluyendo el Apéndice B que detalla las directrices de configuracion que se
pueden utilizar en el archivo web. conf que copiaste con anterioridad.

Te puedo proporcionar una plantilla de una péagina de inicio,
una hoja de estilo y un par de scripts CGl que
yo escribi en REXX. Aunque necesitan un poco de elaboracion...

1. Copia /etc/contestl/htdocs/ y todo lo que aparece debajo hasta /u/zconxxx/htdocs/
2. De modo similar, copia /etc/contestl/cgi-bin/ a /u/zconxxx/cgi-bin/

~~—_Copia todo 7

jUsa cp -R <source> <dest> para copiar todo!




Edita tu archivo de configuracion web. conf de modo que tu servidor HTTP proporcione el contenido
de tu directorio htdocs en lugar del contenido de /etc.

Reinicia tu servidor web y controla que tu pagina de inicio muestre lo siguiente:

@ Morilla Firefox -Jo&d

File Edit View History Bookmarks Tools Help

r C X @& [[3 htp:jyi0.3.20.6:8500/ =

| ] http://10.3.20.6:8500f |_| F

Sports Marketplace

This home page is not very exciting - feel free to make it more impressive if you wish.

To access the development version of the online store click here.

Done E e

Ahora actualiza nuevamente tu archivo de configuracion de modo que
http://10.3.20.6:8xxx/store/scriptname ejecute la secuencia de comandos REXX
denominada scriptname en tu directorio cgi-bin (donde scriptname puede ser lo que quieras).
Después de esto, si se omite scriptname, se debe ejecutar la secuencia de comandos vieworders.

1. Actualiza tu archivo de configuracion.



Reinicia tu servidor web y controla que obtenga lo siguiente:

Ble Edit View History Bookmarks Tools Help

6- p A c x i I: D hittp: /10, 3. 20.6:8500 store fvieworders ﬁ '| |!:l' Googhe ‘p|
|3 smmmhm{mmdorq - |

Sports Marketplace

Welcome to the internal development web site - you are logged in as PUBLIC

To create a new order click hers.

View/Cancel Orders

This page can be used to view placed orders and check that an order can be cancelled

successfully.

Internal Server Error

We are sorry but an internal error occurred whilst attempting to complete your request -
specific error information follows ...

Syntax or runtime error: Line 79°

roe = BEMQTINHIT{)
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1. Ahora responde la pregunta 5.



Corrigiendo los Scripts CGlI

Las funciones RXMQxxx son proporcionadas por MA95 MQ-REXX Support Pac. El mismo ofrece soporte
para llamar a WebSphere MQ desde los programas REXX, como, por ejemplo, los scripts CGI que has
copiado en tu directorio cgi-bin. A diferencia de C, REXX no es un lenguaje estriccamente digitado y
por lo tanto las estructuras MQI, como el descriptor del mensaje (MQMD) se representan utilizando
variables nativas de REXX. El Support Pac también abrevia los nombres de los campos de estructura
pero debes ser capaz de identificar cuales son.

La funcién RXMQINIT no puede ser denominada ya que z/OS no sabe desde donde cargar MA95 al
ejecutar el script vieworders CGI. z/OS carga mddulos desde una serie de ubicaciones, pero los
data sets para buscar los mddulos habitualmente se especifican en JCL con una DD (definicion de
datos) denominada STEPLIB. En UNIX, el equivalente de STEPLIB es en general una variable de
entorno denominada LIBPATH (o LD_LIBRARY_PATH). En USS, puedes usar una variable de entorno
denominada STEPLIB para especificar los data sets que se encuentran fuera del sistema jerarquico de
archivos.

1. Cambia la definicion de STEPLIB en tu archivo web. env para especificar el siguiente
listado de data sets con el fin de analizar y encontrar mdédulos de carga. Puedes borrar
el valor existente de CURRENT.

1. WMQ.V701.SCSQAUTH
2. WMQ.V701.SCSQANLE
3. WMQ.MA95.LOAD

Esos dos primeros data sets se usan para cargar
soporte para WebSphere MQ y el tercero es para
MA95 Support Pac.

1. Reinicia tu servidor HTTP y controla que la funcion RXMQINIT ahora se pueda cargar.

Ahora deberas ver que obtiene un error diferente, que indica que no esta autorizado a conectarse al
administrador de colas de espera MQ04. Si observas la parte superior de la pagina web generada
deberias notar que has iniciado sesion como un usuario denominado PUBLIC. Esto se debe a que el
Servidor HTTP ha sido configurado para ser ejecutado bajo esta identificacién de usuario en el archivo
de configuracién.

Cuando se hacen compras en linea, en general tienes que crear una cuenta en cada sitio de modo que
el comercio en linea sepa quién eres, donde enviarte tus pedidos y como facturarte. El sitio web que
tu estas estableciendo para la compafiia es un prototipo de desarrollo para evaluar el procesamiento
backend y realizar transacciones, por lo cual nosotros no necesitamos configurar cuentas del mismo
modo. Para hacer las cosas sencillas, usaremos tu identificacién de usuario y contrasefia z/OS para



iniciar sesion en el sitio web.

1. Cambia el Servidor HTTP a prompt para obtener una identificacion de usuario y
contraseiia z/0S cuando navegues en el sitio web, en lugar de iniciar sesion como un
usuario PUBLIC.

A esta altura, querras establecer permisos
en tu directorio principal (/u/zconxxx) a 760.
ijUsa el comando chmod!
jCon esto puedes evitar que otros estudiantes que
participan en el desafio vean los cambios
gue estas haciendo a tus scripts!

Luego, deberias notar que la pagina web informa la identificacion de usuario con la que iniciaste sesién
y que ahora se encuentra con un error al abrir la solicitud en cola.



Antes de que corrijamos ese error con tu

solicitud en cola, hagamos un pequeno
desvio y demos un breve

vistazo a la seguridad en el mainframe.

Seguridad en z/OS

El Servidor de Seguridad (RACF) es una caracteristica opcional de z/OS y te permite
controlar el acceso a los recursos protegidos. El Servidor de Seguridad mantiene la
informacién acerca de quién tiene acceso a determinados recursos y qué nivel de acceso
tienen, pero no es responsable de proteger al sistema en si mismo. Los diferentes
componentes de z/OS y de otras aplicaciones o servicios z/0S, tales como WebSphere MQ,
implementan seguridad a través de una interfaz de programacion de aplicaciones (API) que
se comunica con el Servidor de Seguridad. Siempre que quieras acceder a un recurso,
como un data set, o que intentes emitir un comando, se le puede preguntar al Servidor de
Seguridad si tienes permiso para llevar a cabo la acciéon que intentas realizar.

Por ejemplo, el administrador de colas en espera WebSphere MQ, MQ04 verifico con el
Servidor de Seguridad y determind que la identificacién de usuario denominada PUBLIC no
deberia tener permiso para conectarse, pero que se ha otorgado acceso a tu identificacion
de usuario. De manera similar, en la primera seccion de esta parte del desafio mainframe,
el Servidor de Seguridad informé a WebSphere MQ que se te permiti acceder a explorar la
cola de auditoria, pero no se te permitié eliminar mensajes de la misma.

El Servidor de Seguridad mantiene esta informacién utilizando perfiles con nombres que
representan uno o mas recursos. Los usuarios o los grupos, por lo tanto, se pueden asociar
con estos perfiles para identificar qué nivel de acceso deberian tener, ya sea acceso solo de
lectura o también la capacidad de realizar actualizaciones. Existen otros niveles de acceso,
incluyendo un nivel de no acceso, que esta habitualmente predeterminado.

1. Ahora responde las preguntas 6 y 7.



Instalando WebSphere MQ

Con el fin de rectificar el error al intentar abrir la solicitud en cola, es necesario definirla en el
administrador de colas de espera MQ04. Esta cola es utilizada por la secuencia de comandos REXX
CGI para enviar un mensaje a una transaccion CICS, la cual a su vez tendra acceso a DB2 para
seleccionar informacion acerca de los pedidos que se han realizado.

WebSphere MQ provee paneles ISPF para ayudarte a administrar los administradores de colas de
espera. Los mismos se pueden encontrar en IBM Products - WebSphere - MQ.

Debe aparecer una pantalla como la que sigue:
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IBM WebSphere MQ for z/0S5 - Main Menu
Complete fields. Then press Enter.

Action M e GG BINOEIE Bean o . List with filter . Manage
List or Display 5. Perform
Define like . Start
Alter . Stop
. Command
Object type = « = = & & = +
Name i s w bk
Dispositiom « « « = @ » » Q=Qmgr, C=Copy, P=Private, G=Group,
S=Shared, A=Al1l
Connect name BaE DS — local queue manager or group
Target queue manager S
— connected or remote queue manager for command input
Action queue manager C — command scope in group
Response wait time B ol Dan S - 999 seconds

(C) Copyright IBM Corporation 1993,2007. All rights reserved.

Command ===>
Fl=Help F2=Split F4=Prompt F9=SwapNext Fl0=Messages
F12=Cancel

MA a 05/030
=47 |Connected to remote server/host 10.3.20.6 using lu/pool TCPOOD37 and port 23

— —

iRecuerda que puedes presionar la tecla PF1
en cualquier panel para obtener ayuda
de acuerdo al contexto acerca del campo
en el cual se encuentra tu cursor!

1. Define tu solicitud en cola



La cola debe tener las siguientes propiedades, de modo que cuando tus mensajes solicitados se
ubiquen en la misma, la transaccion CICS se ejecute automaticamente para que ti puedas procesarla.

Cada vez que un mensaje se coloque en cola, se debe generar un mensaje de activacion.
El mensaje de activacion se debe colocar en la cola de inicio de CICS01.INITQ.
El nombre del proceso a denominar es WEBPRT3.

Para comprender la activacion en WebSphere MQ, remitete al tema titulado 'Starting WebSphere MQ
applications using triggers' en el Centro de Informacidon de WebSphere MQ. Puedes encontrar este
tema en la Guia de programacion de aplicaciones bajo el titulo "Writing a WebSphere MQ application'.

La secuencia de comandos REXX CGI utiliza una segunda cola para recibir respuestas de los
requerimientos que envia a CICS. No es necesario que esta cola tenga ningun conjunto de atributos
especiales; las pre determinaciones estandar son suficientes.

1. Define tu fila de respuesta de manera apropiada

Ahora debes notar que tu pagina web se genera de manera exitosa y muestra una tabla vacia dado
que aun no has hecho ningln pedido.

1. Ahora responde las preguntas 8 y 9.



Haciendo un pedido

Para hacer un pedido, puedes utilizar el script CGI denominado neworder, que puede ejecutarse
exactamente del mismo modo que vieworders.

iEste script también tiene errores...

... pero ya casi terminamos!

1. Repara el primer error que esta evitando que la cola de solicitud se abra de manera
exitosa

Ahora deberas notar que los productos pedidos pueden ser recuperados correctamente, pero ninguno
de los precios tiene espacio decimal. Por ejemplo, el libro titulado Soccer Greats en realidad esta a la

venta por 9.99 GBP, no 999 GBP.

1. Corrige esto de modo que se pueda insertar un espacio decimal antes de los dos ultimos
digitos de cada precio.

1. Realicza algunos pedidos de productos con el fin de evaluar que los pedidos se
muestren correctamente.

1. Ahora responde las preguntas 10y 11.

iEso es brillante! Pondremos en funcionamiento tu sitio
internamente y lo ejecutaremos durante unas pocas semanas
para reunir los comentarios de los miembros
del equipo. Si lo que hicimos funciona bien,
y tu has respondido correctamente
las preguntas, jtendras muchas posibilidades de ganar
el premio principal!




Completando el Desafio Mainframe IBM 2011

Una vez que hayas completado el sitio web, analiza
tus respuestas a las preguntas y deja tu
data set de respuestas donde esta de
modo que yo pueda revisarlo.

iFelicitaciones! jHas hecho un trabajo fantastico!
iNuestros clientes estaran satisfechos y habras ganado
% mucha experiencia en el uso de mainframe!

~ S

Debes asegurarte que tu aplicacién de auditoria funciona correctamente y que tu sitio web se ve bien
y enumera algunos pedidos de evaluacion. iLos mismos seran controlados respecto de su exactitud e
implementados a su debido momento!

{Espero que hayas disfrutado tu experiencia B
con el mainframe en el Desafio Mainframe e
2011 de IBM para estudiantes!

iNos mantendremos en contacto!

IS
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