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Poznamka
FPred pouzitim tychto informacii a nimi podporovaného produktu si pregitajte informécie z Gasti|“Poznamky” na strane 47|

Druhé vydanie (Marec 2003)

Toto vydanie sa tyka verzie 8 vydania 1 produktu IBM Content Manager for Multiplatforms (Cislo produktu 5724-B19) a vsetkych
naslednych vydani a modifikacii, ak nie je v novych vydaniach povedané inak.

© Copyright International Business Machines Corporation 2003. Vsetky prava vyhradené.
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Informacie o tejto publikacii

Tato publikacia poskytuje informacie, ktoré potrebujete na naplanovanie migracie udajov a
aplikacii IBM Content Manager for Multiplatforms. Publikacia poskytuje navody,
odporucania a podrobne spracované kroky pre rozne scendre migracie.

Pre koho je uréena tato publikacia?

Pouzivajte tohto sprievodcu, ak mate na starosti vykonavanie vsetkych uloh, vyzadovanych
pre migraciu z kazdého z dalej uvedenych starsich produktov Content Manager na verziu 8
Content Manager:

* Content Manager Version 6
* Content Manager Version 7

Tieto ulohy zahrfiuji migrovanie fungujucich komponentov predchadzajucej verzie aplikdcie
Content Manager a migrovanie vasich udajov a aplikacii.

Potrebné skusenosti

V zdvislosti od konfigurdcie existujticeho systému Content Manager by ste mali ovladat jeden
alebo viac nasledujucich operacnych systémov: Windows a AIX.

Aby ste vykonali migraciu idajov, mali by ste byt oboznameny s:
* prevadzkou systému

* spravou siete

* spravou databazy DB2 Universal Database

» Sprava databazy na Oracle (ak pouzivate datové zdroje Oracle)

Aby ste vykonali migraciu aplikdcii, potrebuje tieto skusenosti a nastroje:

Skisenosti
* Programovanie v Java alebo C++

* Programovanie vo Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows 2000 alebo
AIX 4.3.0 alebo vo vyssich verziach

» Skusenosti s technologiou relaénych databaz

* Znalosti kompilovania a prepajania programov v prostredi C, C++ a Windows
alebo AIX

* Vedomosti o technikdch online ladenia

¢ DB2 Universal Database

* Sprava databazy na Oracle (ak pouzivate datové zdroje Oracle)
Nastroje

* Oracle (ak pouzivate datové zdroje Oracle)

* Prekladac Java alebo C++, ktory mdze vygenerovat 32-bitovil aplikaciu pre
Windows (napriklad Microsoft Visual C++ verzia 6), alebo preklada¢ dodany s
AIX

Postupy pouzité v tejto publikacii

Ak nie je uvedené inak:
* Nazov Windows NT sa vztahuje na Windows NT 4.0 a Windows 2000.

© Copyright IBM Corp. 2003 \%



* Fraza Content Manager starsej verzie sa tyka produktu Content Manager for
Multiplatforms verzie 6 a produktu Content Manager for Multiplatforms verzie 7.

Kde najst viac informacii
Vas balik s produktom obsahuje kompletni mnozinu informacii, ktoré vam pomoézu

naplanovaf, naintalovaf a spravovat systém. Dokumentacia a podpora k produktu je tiex
dostupna na internete.

Informacie v baliku s produktom

Balik s produktom obsahuje informa¢né centrum a kazdu publikaciu vo formate PDF
(portable document format).

Informacné centrum )

Balik s produktom obsahuje informacné centrum, ktoré mozete nainstalovat pri instalacii
produktu. Viac informacii o instalacii informacného centra najdete v prirucke Planning and
Installing Your Content Management System.

Informacné centrum obsahuje dokumentaciu pre Content Manager, Enterprise Information
Portal a VideoCharger. Informécie st v témach a sii organizované podla produktu a podia
ulohy (napriklad Sprava). Okrem poskytnutého navigacného mechanizmu a indexov mozete
vyuzivat funkciu vyhladavania.

Publikacie vo formate PDF

Subory PDF si mozete prezerat online pomocou programu Adobe Acrobat Reader pre svoj
operacny systém. Ak nemate Acrobat Reader nainstalovany, mozZete si ho stiahnut z webovej
stranky Adobe www.adobe.com.

abulka 1| zobrazuje publikacie ku Content Manager, dodany s IBM Content Manager for

Multiplatforms.

Tabulka 1. Publikécie k Content Manager

Nazov siuboru Nazov Cislo publikacie

instalovat Planning and Installing Your Content Management GC27-1332-01
System'

migrovat Migracia na Content Manager verzie 8 SA12-7418-01

sysadmin System Administration Guide SC27-1335-01

Ked si objednate IBM Content Manager for Multiplatforms, dostanete tiez IBM Enterprise
Information Portal for Multiplatforms. Alebo si moZete objednat samostatny IBM Enterprise
Information Portal for Multiplatforms. zobrazuje publikaciu k Enterprise
Information Portal, ktoré su dodané s produktom.

Tabulka 2. Publikécie k Enterprise Information Portal

Nazov siboru Nazov Cislo publikacie

apgwork Workstation Application Programming Guide' SC27-1347-01

ecliinst Instaldcia, konfigurdcia a manazovanie produktu SC27-1350-02
eClient

eipinst Planning and Installing Information Integrator for ~ GC27-1345-01
Content

eipmanag Managing Information Integrator for Content SC27-1346-01

messcode Messages and Codes* SC27-1349-01

Vi Migrécia na produkt Content Manager verzie 8



Tabulka 2. Publikécie k Enterprise Information Portal (pokracovanie)

Nazov suboru Nazov Cislo publikacie

Poznamky:

1. Publikacia Workstation Application Programming Guide obsahuje informacie o programovani
aplikacii pre Content Manager a Enterprise Information Portal.

2. Spravy a kédy obsahuje spravy a kody pre Content Manager a Enterprise Information Portal.

Podpora na internete

Podpora k produktu je dostupna na internete. Kliknite na Support na tychto webovych
lokalitach k produktu:

www.ibm.com/software/data/cm/
www.ibm.com/software/data/eip/

Dokumenticia sa dodava s produktom v elektronickej podobe. Ak sa chcete dostat na
dokumentaciu k programu na internete, kliknite na Library na webovej lokalite k produktu.

Na internete je tiez k dispozicii na HTML zalozené dokumentacné rozhranie, nazyvané
Enterprise Documentation Online (EDO). V sucasnosti obsahuje referenc¢né informacie pre
API. Informécie o pristupe na EDO najdete na webovej lokalite Enterprise Information Portal.

Ako posielat svoje pripomienky
Vase pripomienky pomahajii IBM poskytovaf kvalitné informécie. Ak mate k tejto publikécii
alebo k inej dokumentécii ku Content Manager alebo Enterprise Information Portal nejaké
pripomienky, poslite nam ich. MéZete tak urobit dvoma spdsobmi:

* Poslite svoje pripomienky z internetu. Chodte na stranku IBM Data Management Online
Reader’s Comment Form (RCF) na adrese:

www.ibm.com/software/data/rcf
Tuto stranku méZete pouzit na zadanie a odoslanie pripomienok.

* Pripomienky méZete posielat elektronickou poStou na adresu comments@vnet.ibm.com.
Nezabudnite uviest nazov produktu, ¢islo verzie produktu a nazov a ¢&islo publikécie (ak je
to mozné). Ak mate pripomienku ku konkrétnemu textu, uvedte umiestnenie textu
(napriklad, kapitola a nézov Casti, ¢islo tabulky, &islo strany alebo nazov témy pomoci).

Informacie o tejto publikacii vii
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Kapitola 1. Prehlad

Tato ¢ast poskytuje prehiad o rozdieloch medzi star$imi verziami Content Manager a Content
Manager verzie 8. Poskytuje tiez zakladny prehlad o migracii ako celkovom scenari tohto
procesu.

Rozdiely medzi starSimi verziami Content Manager a Content Manager

verzie 8

Této &ast struéne opisuje nové funkcie a koncepty Content Manager verzie 8 a to, ako
koresponduju so star$imi verziami Content Manager.

Vylepseny tok ¢innosti

Vdaka integrovanému smerovaniu dokumentov ma Content Manager verzie 8 zlepSené
schopnosti vyuzivania tokov ¢innosti, vratanie sekven¢ného smerovania, dynamického
smerovania a bodov zhromazdovania.

Pozrite si System Administration Guide, kde najdete uplny opis smerovania dokumentov i
toho, ako ho implementovat pomocou klienta administracie systému. Informacie o sposobe
koédovania svojich aplikacii, aby pouzivali smerovanie dokumentov, najdete v Workstation
Application Programming Guide.

Ak intalujete Enterprise Information Portal verzie 8, moZete volitelne nainstalovat rozsireny
tok ¢innosti. V produkte Enterprise Information Portal verzie 8 uz nemusite vytvarat kopie a
udrziavat definicie pouzivatelov v MQSeries Workflow. Initalacia, konfiguracia a iidrzba
produktu MQSeries alebo MQSeries Workflow uz nie je potrebna. Informdcie o rozdieloch
medzi smerovanim dokumentov a rozSirenym tokom ¢innosti najdete vo Planning and
Installing Your Content Management System.

Spoloéna sprava systému

Teraz mozete pouzit samostatnu aplikaciu klient administracie systému na pristup bud k
Content Manager alebo ku Enterprise Information Portal (a k vSetkym jeho obsahovym
serverom). V Content Manager su k dispozicii administrativne domény, ktoré vam umoznuju
obmedzit administrativny pristup na podcasti knizni¢ného servera.

Viac informacii o klientovi administracie systému Content Manager najdete v System
Administration Guide; viac informacii o Enterprise Information Portal klient administracie
systému najdete v Managing Information Integrator for Content.

Spravca prostriedkov

© Copyright IBM Corp. 2003

Spravca prostriedkov je rozsirenie objektového servera starSej verzie Content Manager. Tak
ako pri objektovom serveri, aplikdcie mozu vyuzivat objektovy server na ukladanie,
ziskavanie a manazovanie objektov. Novy spravca prostriedkov tiez podporuje pristup
priamych klientov a tretej strany k objektom z nového API Content Manager verzie 8.

Pozrite si Planning and Installing Your Content Management System, kde najdete informacie
o0 nastavovani svojho spravcu prostriedkov alebo inych spravcov. Informacie o sposobe
kodovania svojich aplikacii, aby pristupovali k vaSmu spravcovi prostriedkov, najdete v
Workstation Application Programming Guide.



Integrované hladanie textu

Content Manager verzie 8 uz na vyhladavanie textu nepouziva Text Search Engine. Namiesto
toho pouziva pri vyhladavani textu a metaudajov DB2 Universal Database Text Information
Extender (TIE).

Napriek tomu, ze Content Manager Version 8 pokracuje v indexovani textu, s novou
kombinaciou funkcii mozete:

» Uskuto¢iiovat vyhiadavanie textov na zaklade atribitov
* Uskutoénit komplexné vyhladavania poloziek a komponentov lahko a vykonnejsie.

* Rychlo nastavit svoj systém na vyhladavanie textu

Pozrite si publikaciu System Administration Guide, kde najdete tiplny opis hladania textu
pomocou Text Information Extender i toho, ako ho implementovat pomocou klienta
administracie systému. Informacie o sposobe kddovania svojich aplikacii, aby podporovali
hiadanie textu pomocou TIE, najdete v publikacii Workstation Application Programming
Guide.

Hiadanie obrazov

Hiadanie obrazov nie je v Content Manager verzie 8 podporované.

Migracia typu one for one

Z ddvodu zmien na modeli udajov nemézu byt niektoré polozky migrované metodou one for
one. Triedy indexov st napriklad migrované na typy poloziek. Okrem toho, viachodnotové
atributy neexistuju explicitne v Content Manager Version 8. Ak ich teda mate v Content
Manager Version 7, do Content Manager Version 8 su migrované ako dcérske komponenty.

Skracovanie a nahradzanie znakov v mapovani

V Content Manager Verzie 8 mézete zdruzovat interny nazov aj nazov obrazovky s takymi
entitami, ako su typy poloziek, atributy a pohlady.

Pocas procesu migracie je Content Manager 7.1, spojeny s tymito entitami, mapovany k
nazvu obrazovky v Content Manager Version 8. V dosledku obmedzeni dizky a sady znakov,
spojenych s internymi nazvami v Content Manager Version 8, funkcia migracie vykonava
skracovanie a nahradzanie znakov v mapovani ndzvov v Content Manager Version 7.1 k
internym nazvom v Content Manager Version 8.

V $pecialnych pripadoch mozu interné ndzvy obsahovat iba alfanumerické znaky. Ak nazov
Content Manager Version 7.1 obsahoval iné znaky ako alfanumerické, tieto znaky sa menia na
podgiarkovnik (). Navyse je dizka internych nazvov obmedzena na 16 znakov. Preto sa
nazvy Content Manager Version 7, ktoré obsahuju viac ako 16 znakov, skracuju.

Nazvy Content Manager Verzie 7 a to, k ¢omu st namapované, moZete pozorovat v Content
Manager Verzie 8 pocas procesu migracie pri detailnom pohlade na typ polozky, atributy a
pohlady v programe sysadmin.

Vylepseny model udajov
ITabuika 3 na strane 3| mapuje konceptualnu terminolégiu toku ¢innosti, pouzitu v starSich
verziach Content Manager a produktoch, s terminologiou pouzitou v Content Manager verzie
8. Vsetky vyrazy pre Content Manager a Enterprise Information Portal su zadefinované v
Glosari na strane

2 Migracia na produkt Content Manager verzie 8



Tabulka 3. Terminologicka mapa, zékladnd terminolégia

Content
Starsi Content Manager verzie Enterprise
Manager 8 Information Portal On Demand IWP/WAF
klicové pole atribut federativny atribut ~ pole pole kiticového
slova
indexova trieda  typ polozky federativna entita skupina aplikacii typ zlozky
vyhladavacie vyhladévacie vyhladavacie
kritérium kritérium kritérium
vyhladavacia zlozka
Sabléna
Cast polozka dokument
prostriedku

Content Manager verzie 8 obsahuje rozSireny model udajov. Rozsirili sa alebo pridali sa
nasledujuce koncepty:

* Hierarchicky typ polozky: Indexové triedy starSej verzie Content Manager sui v Content
Manager verzie 8 rozsirené ako typy poloziek.

» Casti zo starSej verzie Content Manager st rozsirené v Content Manager verzie 8 ako
polozky prostriedkov.

* Vytvaranie verzii je v Content Manager verzie 8 rozsirené.
* Odkazy su v Content Manager verzie 8 rozsirené.
* Referencie si v Content Manager verzie 8 nove.

* 'V Content Manager verzie 8 su nové skupiny atributov.

Hierarchicky typ polozky

V starSom Content Manager sa typy poloziek, ktoré sa nazyvali indexové triedy, skladali len z
jednej urovne. V Content Manager verzie 8 sa typy poloziek skladaju z korenového
komponentu a jedného alebo viacerych volitelnych dcérskych komponentov. (Typy poloziek,
ktoré obsahuju len korefiovy komponent, mozZete povazovat za indexové triedy starsich verzii
Content Manager.)

Mozete vytvorit hierarchiu deérskych komponentov s lubovolnym poétom tirovni a viacerymi
dcérskymi komponentmi na kazdej urovni. Kazdy dcérsky komponent moze vlastnif svoje
vlastné dcérske komponenty, ¢o vytvara zlozeny agregaény vziah - nové érta v Content
Manager.

Ked odstranite koref alebo iny rodi¢ovsky komponent, odstrania sa tieZ sivisiace dcérske
komponenty.

Pozrite si publikaciu System Administration Guide, kde najdete uplny opis nasledujucich
konceptov: hierarchicky typ polozky, typ polozky, korenovy komponent a dcérsky
komponent. System Administration Guide tieZ opisuje, ako pouzit klienta administracie
systému na vytvorenie a pouzitie tychto prvkov. Informacie o sposobe kodovania typov
poloziek, vratane hierarchickych typov poloziek, vo svojich aplikdciach ndjdete v publikacii
Workstation Application Programming Guide.

Polozky )
Polozka je instancia typu polozky, ktora vyhovuje Sablone pre hierarchiu. Polozky mozu byt
kompletné alebo mozu ukazovat na lubovolny objekt v spravcovi prostriedkov. Polozka, ktora
ukazuje na niektory objekt spravcu prostriedkov, je polozka prostriedku. Objekt je v zasade

Kapitola 1. Prehlad 3



LOB (velky objekt, large object) ako je obrazok JPEG, MP3 audio, video AVT alebo textovy
blok z knihy, ktory méze pouzivatel ulozif, spitne vytiahnuf a upravovat ako jednu jednotku.

Pozrite si publikdciu System Administration Guide, kde najdete uplny opis nasledujucich
konceptov: polozka, polozka prostriedku a objekt. System Administration Guide tiez opisuje,
ako pouzit klienta administracie systému na vytvorenie a pouzitie tychto prvkov. Informacie o
sposobe kodovania poloziek a objektov vo svojich aplikaciach najdete v publikacii
Workstation Application Programming Guide.

Vytvaranie verzii )

V Content Manager verzie 7 je k dispozicii moznost vytvéarania verzii casti. V Content
Manager verzie 8 mozete pre polozku zadefinovat viacero verzii. Vytvaranie verzii zahffia
celu hierarchiu polozky, po¢nuc od korenového komponentu. Dcérske komponenty dedia
verziu ich korefia. NemoZete nezavisle zmenit verziu dcérskeho komponentu, ale moZete
zadefinovat pocet verzii, ktoré sa udrziavaju. Ak sa prekroéi tento limit, najstarsia verzia sa
nahradi poslednou verziou polozky.

Pozrite si publikdciu System Administration Guide, kde najdete uplny opis konceptu
vytvérania verzii a sposob, ako vytvorit verzie pomocou klienta administracie systému.
Informéacie o spdsobe kddovania verzii vo svojich aplikdciach najdete v publikacii
Workstation Application Programming Guide.

Spojenia

starSie verzie produktu Content Manager mali obmedzeny koncept spojeni medzi zlozkami a
jednym alebo viacerymi dokumentmi. V Content Manager verzie 8, spojenie je priradenim
typu jeden-viac medzi polozkami na urovni korenového komponentu.

Takéto spdjanie sa tiez povazuje za formu agregacného vziahu. Spojenie mozZete pouzit na
reprezentaciu vztahu rodi¢-diefa, ktory je podobny vztahu dokumentov a zloziek starsej verzie
Content Manager. V Content Manager verzie 8 viak spojenie umozZiiuje, aby bol tento vztah
viac vSeobecny. Korenovy komponent, ktory je spojeny s inymi polozkami, tieto polozky
nevlastni. Preto ak vymazete korenovy komponent, ktory je rodicom spojenia, nevymaze sa
ziadna z dcérskych spojenych poloziek.

Pozrite si publikaciu System Administration Guide, kde najdete uplny opis konceptu spojeni a
sposob, ako vytvorit spojenia pomocou klienta administracie systému. Informdcie o sposobe
kédovania spojeni vo svojich aplikacidch najdete v publikacii Workstation Application
Programming Guide.

Referencie

Referencia je jednosmerné priradenie jedna k jednej medzi polozkami. Referencie mozete
pouzif medzi korefiovym alebo dcérskym komponentom a inym korefiovym komponentom.
Referencia je reprezentovand ako referenény atribut v komponente. Komponent moze mat
niekolko referen¢nych atribiitov, pricom kazdy z nich moze ukazovaf na iné korenové
komponenty.

Na rozdiel od verzie 7, referencie v Content Manager verzie 8 su teraz uplne podporované
systémom.

Pozrite si publikaciu System Administration Guide, kde najdete uplny opis konceptu referencii
a sposob, ako vytvorit referencie pomocou klienta administracie systému. Informacie o
sposobe kodovania referencii vo svojich aplikaciach najdete v publikacii Workstation
Application Programming Guide.

Skupiny atributov

Atributy v Content Manager verzie 8 su rovnaké ako atributy v star§ich verziach Content
Manager. Content Manager verzie 8 zavadza koncept skupin atributov.
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Skupiny atribtitov mozete pouzit na zhromazdenie atributov z dovodu pohodlného pouzivania
pri vytvarani typov poloziek. Namiesto hiadania, vyberania a priddvania jednotlivych
atribttov ich moézete vsetky vybrat naraz vyberom skupiny atributov. Prikladom skupiny
atributov je Adresa, ktora kombinuje atributy Ulica, Mesto, Stat, Krajina a PSC.

Nadalej viak mozete pracovat s jednotlivymi atributmi bez zmeny skupiny atributov.

Skupiny atributov sa nedaju vkladat navzajom do seba. Ziadny &len skupiny atribitov nemoze
byt ¢lenom inej skupiny atribiitov.

Viachodnotové atributy st v Content Manager verzie 8 podporované odlisne. Dcérsky
komponent vytvorite vtedy, ked potrebujete uloZif viac hodnét pre atribiit.

Pozrite si publikaciu System Administration Guide, kde najdete uplny opis nasledujucich
konceptov: atribut (vratane viachodnotového atributu) a skupina atribatov. System
Administration Guide opisuje spdsob, ako vytvorif atributy a skupiny atributov pomocou
klienta administracie systému. Informacie o sposobe kodovania atribitov a skupin vo svojich
aplikaciach najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.

Koncepty toku ¢innosti

mapuje konceptudlnu terminoldégiu toku ¢innosti, pouZitd v starSich verziach
Content Manager a produktoch, s terminolégiou pouzitou v Content Manager verzie 8 a
Enterprise Information Portal verzie 8. Vsetky vyrazy pre Content Manager a Enterprise
Information Portal su zadefinované v Glosari na strane

Tabulka 4. Terminologicka mapa, tok innosti a smerovanie dokumentov

Smerovanie

Tok ¢innosti Rozsireny tok dokumentov v

Tok ¢innosti EIP
verzie 7

starsej verzie
Content Manager

¢innosti EIP
verzie 8

Content Manager
verzie 8

IWP/WAF

zoznam akcii

zoznam akcii

zoznam akcii

tok cinnosti tok Cinnosti tok Cinnosti proces pracovny proces
pracovna polozka dokument alebo dokument alebo uloha alebo
zlozka zlozka pracovna uloha

pracovny zoznam

pracovny kos

pracovny zoznam

pracovny kos !,
krok,

kontajner alebo
systémom
priradeny pracovny
kos

pracovny kos

pracovny paket

zlozka

pracovny balik

pracovny stav

pracovny stav

pracovny krok

pracovna mnozina

Poznamky:

1. Dostupné len pre spravcu.

Koncovy scenar

[Tabulka 5 na strane 6| sumarizuje mozny scenar migracie. V tomto scenari vytvorite testovaci
systém na validaciu migracie pred uvedenim migrovaného systému do prevadzky.

Kapitola 1. Prehiad 5



Tento scenar pouzite ako prehlad o procese migracie, ktory ma vysoku uroveii a podrobnejsie
je opisany v|Kapitola 2, “Migricia podla konfiguracie”, na strane 9} [Kapitola 3, “Migricia
(vasich udajov”, na strane 23|a[Kapitola 4, “Migracia vasich aplikicii”, na strane 29}

Tabulka 5. Scenér koncovej migrécie

Krok

starsSie servery Content
Manager ' Servery Content Manager verzie 8 Pracovné stanice klientov

1

Zalohujte databazy.
Zalohujte aktualne objekty
objektového servera, ak je
to mozné

Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager
verzie 8. Odporicania: Kniznicny server
verzie 8 nainstalujte z dovodu dostatku
diskového priestoru na iny pocita¢ ako ten so
starym knizni¢nym serverom.

Na kazdy pocita¢ s vasimi objektovymi servermi nainstalujte spravcu

prostriedkov Content Manager verzie 8 pre kazdy objektovy server. Ak

niektory pocita¢ nesplia poziadavky verzie 8, mozete najprv:

+ Zaktualizovaf pogitag, aby spliial poziadavky

* Presunif objektovy server stariej verzie na pocitac, ktory spifia poziadavky
a otestovat ho

Nepovinné: Spustite testovaciu migraciu
systémového nastavenia a skutoénych udajov.
Mozete urobit toto:

Migracia definicie systému a uZivatelskjch
udajov (aplna)
Pouzite sprievodcu migraciou®

Len migracia definicie systému (Ciasto¢na)
Na migraciu defini¢nych udajov
systému a nasledny import
reprezentativnych dokumentov zo
systému Content Manager starsej
verzie pouzite sprievodcu
migraciou®.

Kazd4 z tychto procedur by mala byt

adekvatnym testom pre dodané klientské

aplikacie.

Ak cheete nadalej pouzivat existujuce
klientské aplikacie, musite ich

zaktualizovat na pouzivanie rozhrani API
verzie 8.

Pomocou klienta administracie systému Nepovinné: Client for Windows Content
porovnajte systém verzie 8 so star§im Manager verzie 8 nainstalujte aspoil na
systémom Content Manager. jednej pracovne;j stanici a otestuje pristup
na migrované udaje.
« Starsi klienti Content Manager budu aj
nadalej pristupovat na starsie servery
Content Manager.
* Testovaci klienti produktu Content

Manager verzie 8 teraz poskytuju
pristup na servery verzie 8.
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Tabulka 5. Scendr koncovej migrécie (pokracovanie)

starsie servery Content

Krok  Manager '

Servery Content Manager verzie 8>

Pracovné stanice klientov

7 Nainstalujte desktop klienta Content
Manager verzie 8 na vsetkych klientskych
pracovnych staniciach. Délezité: Oznamte
pouzivatelom, aby nadalej pouzivali
klientov Content Manager a nie klientov
Content Manager verzie 8, az kym im
nebude oznamené inak.

8 Presvedcite sa, ze sa

dokoncila vsetka replikacia,
ze su presunuté prislusné
objekty a vy¢istite oblast
postupenia.
9 Znovu spustite sprievodcu migraciou®, aby sa
vykonala migracia definicie systému a
uzivatelskych udajov.

10 Pomocou klienta Pomocou klienta administracie systému Na pristup k migrovanym tidajom pouzite
administracie systému porovnajte systém verzie 8 so star§im klienta Content Manager verzie 8. Ak
porovnajte informacie systémom Content Manager. mate vlastné klientské aplikacie: Otestujte
nastavenia systému starsej ich.
verzie Content Manager s
migrovanym nastavenim
systému.

11 Odstrante klientov starSej verzie Content

Manager zo vietkych pracovnych stanic.*

12 Odstrante servery starsej
verzie Content Manager.’

Poznamky:

1. Knizni¢ny server a objektové servery.

2. Knizni¢ny server a spravcovia prostriedkov. Vo verzii 8 sa objektovy server nazyva spravca prostriedkov.

3. Viac informacii o tom, ako spustif sprievodcu migraciou, najdete v[Kapitola 3, “Migracia vasich tidajov”, na strane 23|

4. Kazdy Client for Windows Content Manager starsej verzie a Client for Windows Content Manager verzie 8 koexistuju na

rovnakej pracovnej stanici. Odstranenie klienta starSej verzie neovplyvni klienta, ktory zostane.

5. Kazdy objektovy server produktu Content Manager starSej verzie a spravca prostriedkov produktu Content Manager verzie 8

koexistuju na rovnakej pracovne;j stanici. Odstranenie objektového servera starsej verzie spravcu prostriedkov, ktory zostane.
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Kapitola 2. Migracia podia konfiguracie

Této ¢ast obsahuje kroky pre migraciu z 6smich moznych originalnych konfigurdcii na osem
moznych novych konfiguracii. Doleuvedené scenare opisuju migraciu z aplikacie Content
Manager 6 alebo Content Manager 7 na Content Manager 8 vo vztahu k databdzam Oracle a
DB2 UDB. Avsak medzidatabdzova migracia nie je podporovana. Mozete migrovat Oracle na
Oracle a DB2 UDB na DB2 UDB, nie vSak Oracle na DB2 UDB alebo naopak.

sluzi na najdenie scenara migracie, ktory sa najviac priblizuje vasim podmienkam a
pouzite ho na obozndmenie sa s krokmi, ktoré musite vykonaf pre skutoénii migraciu. (V tejto
Casti sa vyraz Content Manager starsej verzie tyka produktu Content Manager verzie 6 a
Content Manager verzie 7; Windows NT sa tyka Windows NT a Windows 2000.)

Tabulka 6. Suméar scendrov migracie

Cislo Riadte sa krokmi
scenara Originalna konfiguracia Cielova konfiguracia pre:
1 Knizni¢ny server Content Manager starsej Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX, alebo alebo AIX
knizni¢ny server Visuallnfo alebo Digital Kkatule”” na
Library verzie 2.4 v OS/2
Objektovy server Content Manager starsej Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
Content Manager Version 6 alebo Version 7 Client for Windows verzie 8
Client for Windows alebo Version 2.4 Client
for OS/2
2 Knizni¢ny server Content Manager starsej Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
Objektovy server Content Manager starsej Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
VideoCharger verzie 7 vo Windows NT alebo ~ VideoCharger verzie 8 vo Windows NT alebo
AIX AIX
Client for Windows Content Manager starSej ~ Client for Windows verzie 8
verzie
3 Knizni¢ny server Content Manager starsej Knizni¢ny server verzie 8§ vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
Objektovy server Visuallnfo alebo Digital Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
Library verzie 2 v OS/2 alebo AIX
Visuallnfo/Digital
Client for Windows Content Manager starSej  Client for Windows verzie 8 L1brf1ry verzie 2 n
verzie verziu 8” n;
4 Knizni¢ny server Content Manager starsej Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT ‘Content Manage

verzie vo Windows NT alebo AIX

alebo AIX

Objektovy server Content Manager starsej
verzie vo Windows NT alebo AIX

Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
alebo AIX

Zakaznicka aplikacia spravcu zloziek

Zakaznicka aplikacia ICM Connector

verzie 6 alebo 7 so
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Tabulka 6. Sumér scendrov migrécie (pokracovanie)

Cislo Riadte sa krokmi
scenara Originalna konfiguracia Cielova konfiguracia pre:
5 Knizni¢ny server Content Manager starSej Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
Objektovy server Content Manager starsej Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
Zakaznicka aplikacia DL Connector Zakaznicka aplikacia ICM Connector
6 Knizni¢ny server Content Manager starSej Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
Objektovy server Content Manager starsej Spravca prostriedkov verzie 8§ vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
Toolkit Enterprise Information Portal verzie 7 Sady nastrojov konektora Enterprise
Information Portal verzie 8
Zakaznicka federativna aplikacia vyuzivajuca  Zakaznicka federativna aplikacia vyuzivajuca
Enterprise Information Portal verzie 7 Enterprise Information Portal verzie 8
7 Knizni¢ny server Content Manager starsej Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT ‘Content Manage:
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX erzie 6 alebo 7 so
- - - - - - - |sadou nastrojo
Objektovy server Content Manager starsej Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
verzie vo Windows NT alebo AIX alebo AIX
Toolkit Enterprise Information Portal verzie 7 Sady néstrojov konektora Enterprise nastrojo
Information Portal verzie 8 konektora EIP
eClient” n;
eClient Enterprise Information Portal verzie 7  eClient Enterprise Information Portal verzie 8
8 Knizni¢ny server Content Manager verzie 7 vo Nasleduju koexistujuce kniznicné servery:

Windows NT alebo AIX

* Knizni¢ny server verzie 7 vo Windows NT
alebo AIX

* Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT
alebo AIX

Objektovy server Content Manager verzie 7 vo
Windows NT alebo AIX

Nasleduju koexistujuci spravcovia
prostriedkov:

* Objektovy server verzie 7 vo Windows NT
alebo AIX

» Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows
NT alebo AIX

Client for Windows Content Manager 7

Nasleduju koexistujuci klienti:
* Client for Windows verzie 7
* Client for Windows verzie 8

* Federativna aplikacia Enterprise
Information Portal verzie 8: eClient alebo
vlastny
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Migracia "po vytiahnuti zo skatule”

Scenar migracie, opisany v tejto Casti sa tyka zakladnych (vytiahnutych zo $katule) vydani
produktu Content Manager starSej verzie alebo Visuallnfo/Digital Library verzie 2.4 a
produktu Content Manager verzie 8.[Tabulka 7|sumarizuje konfiguraciu pred a po migracii.

Tabulka 7. Suméar scendra migrécie 1

Originalna konfiguracia

Cielova konfiguracia

Knizni¢ny server Content Manager verzie 6 alebo
verzie 7 vo Windows NT alebo AIX, alebo
knizni¢ny server Visuallnfo alebo Digital Library
Version 2.4 v OS/2

Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT alebo
AIX

Objektovy server Content Manager verzie 6 alebo
verzie 7 vo Windows NT alebo AIX

Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
alebo AIX

Content Manager Version 6 alebo Version 7 Client Client for Windows verzie 8

for Windows alebo Version 2.4 Client for OS/2

Aby ste vykonali migraciu zosumarizovanu v ¢asti[Tabulka 7| vykonajte tietoé kroky:
1. Zalohujte si svoj systém.

2. Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSiu verziu kniznicny server skor, nez nainstalujete Version 8.

Knizni¢ny server verzie 8 moze byt na rovnakom alebo inom pogéita¢i, na akom je

starSiknizni¢ny server.

* Ak je na tom istom pocitaci ako starSia verzia knizni¢ny server, vykonajte totoé
opatrenia, aby ste zabranili prepisaniu svojich existujucich udajov:
— Pouzite iny nazov pre databazu knizni¢ného servera Version 8
— Nainstalujte knizni¢ny server Version 8 v inej ceste

* Ak instalujete Version 8 na iny po¢ita¢, nemusi to byt na ten isty operaény systém, na
akom bola starSia verzia knizni¢ny server. Napriklad, ak mate knizniény server verzie 6
vo Windows NT, moZzete migrovaf na knizni¢ny server verzie 8 v AIX.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebnii databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8§ inStalujte prvykrat.

3. Nainstalujte spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8 na rovnaky pocitac, na akom
su vase objektové servery starSej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke Planning
and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste neodstranili starSie
objektové servery skor, nez nainstalujete spravcov prostriedkov Verson 8.

Poziadavky: Musite mat tolko spravcov prostriedkov verzie 8, kolko je objektovych
serverov Content Manager starSej verzie.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebnu databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 inStalujte prvykrat.

4. Nainstalujte Client for Windows Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System.
Vase prostredie moze zahfat vela klientskych poéitacov; ak pred migraciou svojich
udajov nainstalujete nového klienta, stane sa dostupnym pre svojich pouzivatelov hned po
dokonceni migracie.

5. Spustite sprievodcu migraciou na vykonanie migracie definicie systému a uzivatelskych
udajov z knizni¢ného a objektového servera starsej verzie do svojhoho nového
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knizni¢ného servera a spravcu prostriedkov. Tato procedura je opisana v prirucke
[Kapitola 3, “Migrécia vasich iidajov”, na strane 23|

AKk testujete migraény proces: Vietky uzivatelské iidaje musite migrovat v jednom
kroku. Defini¢né idaje systému nemusite migrovat v tej istej reldcii sprievodcu, v ktorej
migrujete vSetky vaSe uzivatelské udaje.

Ak vykonavate svoju finalnu, skutoéni migraciu: Musite migrovat definiciu celého
systému a uzivatelské udaje pocas jednej migracnej relacie, aby sa vase udaje
zosynchronizovali.

6. Otestujte svoj migrovany systém. Otvorte klient administracie systému a skontrolujte
udaje, ktoré ste migrovali. Otvorte Client for Windows a spustite dotazy, aby ste sa
ubezpecili, ze vysledky su podla vasho ocakéavania.

7. Volitelné: Odstrante starsiu verziu klienta Content Manager.

8. Volitelné: Odstraite servery Content Manager starsej verzie.

Content ManagerVerzia 6 alebo 7 s VideoCharger na verziu 8

Tabulka 8. Sumér scendra migrécie 2

Originalna konfiguracia Cielova konfiguracia

Knizni¢ny server Content Manager verzie 6 alebo ~ Kniznicny server verzie 8 vo Windows NT alebo
7 vo Windows NT alebo AIX AIX

Objektovy server Content Manager verzie 6 alebo  Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
verzie 7 vo Windows NT alebo AIX alebo AIX

VideoCharger verzie 7 vo Windows NT alebo AIX VideoCharger verzie 8 vo Windows NT alebo AIX

Client for Windows Content Manager verzie 6 Client for Windows verzie 8
alebo 7

Aby ste vykonali migraciu zosumarizovanu v ¢asti|Tabulka & vykonajte toto¢ kroky:
1. Zalohujte si svoj systém.

2. Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager verzie 8, ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSiu verziu knizni¢ny server skor, nez nainstalujete Version 8.

KniZni¢ny server verzie 8 moze byf na rovnakom alebo inom pogéitaci, na akom je starsi

knizni¢ny server.

* Ak je na tom istom pocitaci ako starSia verzia knizni¢ny server, vykonajte totoé
opatrenia, aby ste zabranili prepisaniu svojich existujucich udajov:
— Pouzite iny nazov pre databazu knizni¢ného servera Version 8
— Nainstalujte knizni¢ny server Version 8 v inej ceste

* Ak instalujete Version 8 na iny po¢ita¢, nemusi to byt na ten isty opera¢ny systém, na
akom bola starSia verzia knizni¢ny server. Napriklad, ak mate knizni¢ny server verzie 6
vo Windows NT, moZete migrovaf na kniZni¢ny server verzie 8 v AIX.

Pogas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebni databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 instalujte prvykrat.

3. Nainstalujte spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8 na rovnaky pocitac, na akom
su vase objektové servery starSej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke Planning
and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste neodstranili starSie
objektové servery skor, nez nainstalujete spravcov prostriedkov Verson 8.

Poziadavky: Musite maf tolko spréavcov prostriedkov verzie 8, kolko je objektovych
serverov Content Manager starSej verzie.
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Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebni databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 inStalujte prvykrat.

4. Nainstalujte Client for Windows Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System.
Vase prostredie moze zahfaf vela klientskych poéitacov; ak pred migraciou svojich
udajov nainstalujete nového klienta, stane sa dostupnym pre svojich pouzivatelov hned po
dokonceni migracie.

5. Nainstalujte VideoCharger verzie 8, tak ako je opisané v prirucke Planning and Installing
VideoCharger.

Ak migrujete z VideoCharger verzie 7 v AIX, musite vykonat nasledujice dodatoéné

kroky:

a. Skopirujte vided, ktoré su ulozené vo vaSom MMFS (Multimedia File System)
produktu VideoCharger verzie 7 do GPFS VideoCharger verzie 8. Informacie o
nastavovani GPFS najdete v publikaciach, tykajucich sa AIX SL: System Management
Concepts: Operating System and Devices a System Management Guide.: Operating
System and Devices.

b. Spustite poskytnutu katalogiza¢nu funkciu, ktora prekatalogizuje vami skopirované
videa v kroku

6. Spustite sprievodcu migraciou na vykonanie migracie definicie systému a uzivatelskych
udajov z knizni€ného a objektového servera starSej verzie do svojhoho nového
knizni¢ného servera a spravcu prostriedkov. Tato procedira je opisana v prirucke
[Kapitola 3, “Migracia vasich udajov”, na strane 23|

AKk testujete migraény proces: Vietky uzivatelské iidaje musite migrovat v jednom
kroku. Defini¢né tidaje systému nemusite migrovat v tej istej reldcii sprievodcu, v ktorej
migrujete vSetky vaSe uzivatelské udaje.

Ak vykonavate svoju finalnu, skutoéni migraciu: Musite migrovat definiciu celého
systému a uzivatelské udaje pocas jednej migracnej relacie, aby sa vase udaje
zosynchronizovali.

7. Vas migrovany systém otestujte. Otvorte klient administracie systému a skontrolujte
udaje, ktoré ste migrovali. Otvorte Client for Windows a spustite dotazy, aby ste sa
ubezpecili, ze vysledky su podla vasho ocakéavania.

8. Volitelné: Odstrafite starsiu verziu Client for Windows Content Manager.

9. Volitelné: Odstrante servery Content Manager starsej verzie.

Content ManagerVerzia 6 alebo 7 s objektovym serverom OS/2
Visuallnfo/Digital Library verzie 2 na verziu 8

Tabulka 9. Sumdar scenéra migréacie 3

Originalna konfiguracia Cielova konfiguracia

Knizni¢ny server Content Manager verzie 6 alebo ~ Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT alebo

7 vo Windows NT alebo AIX AIX

Objektovy server Visuallnfo alebo Digital Library  Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
verzie 2 v OS/2 alebo AIX

Client for Windows Content Manager verzie 6 Client for Windows verzie 8

alebo 7

Aby ste vykonali migraciu zosumarizovanu v ¢asti[Tabulka 9| vykonajte nasledujice kroky:
1. Zalohujte si svoj systém.
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2. Nainstalujte objektovy server Content Manager verzie 6 alebo verzie 7 na pocitac, na
ktory chcete nainstalovat spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8. Tato
procedura je opisana v priruckach Planning and Installation Guide Version 6.1
(GC26-9831-00) a Planning and Installing Content Manager Version 7.1
(GC27-0864-00).

3. Vykonajte vzdialeni migraciu objektov z objektového servera Visuallnfo alebo Digital
Library verzie 2 na objektovy server Content Manager verzie 6 alebo verzie 7.
Informacie o migracii zo starSieho vydania produktu na Content Manager verzie 6.1
najdete v prirucke Planning and Installation Guide Version 6.1 (GC26-9831-00).
Informacie o migracii zo starSieho vydania produktu na Content Manager verzie 7.1
najdete v prirucke Planning and Installing Content Manager Version 7.1
(GC27-0864-00).

4. Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSiu verziu knizni¢ny server skor, nez nainstalujete Version 8.

Knizni¢ny server verzie 8 moze byt na rovnakom alebo inom poé&itadi, na akom je starsi

knizni¢ny server.

» Ak je na tom istom pocitaci ako starSia verzia knizni¢ny server, vykonajte nasledujuce
opatrenia, aby ste zabranili prepisaniu svojich existujucich udajov:
— Pouzite iny nazov pre databazu knizni¢ného servera Version 8
— Nainstalujte knizni¢ny server Version 8 v inej ceste

* Ak instalujete Version 8 na iny po¢ita¢, nemusi to byt na ten isty operaény systém, na
akom bola starsia verzia knizni¢ny server. Napriklad, ak mate kniznicny server verzie
6 vo Windows NT, moZzete migrovat na knizni¢ny server verzie 8 v AIX.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebnu databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani idajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 instalujte prvykrat.

5. Nainstalujte spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8 na rovnaky pocitac, na
akom su vase objektové servery starSej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSie objektové servery skor, nez nainstalujete spravcov prostriedkov
Verson 8.

Poziadavky: Musite maf tolko spravcov prostriedkov verzie 8, kolko je objektovych
serverov Content Manager starSej verzie.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instaldciou vytvorit potrebnu databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 instalujte prvykrat.

6. Nainstalujte Client for Windows Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v
priruc¢ke Planning and Installing Your Content Management System.
Vase prostredie moze zahfiaf vela klientskych poéitacov; ak pred migraciou svojich
udajov nainstalujete nového klienta, stane sa dostupnym pre svojich pouzivatelov hned
po dokonceni migracie.

7. Spustite sprievodcu migraciou na vykonanie migracie definicie systému a uzivatelskych
udajov z knizni¢ného a objektového servera starSej verzie do svojhoho nového
knizni¢ného servera a spravcu prostriedkov. Téato procedura je opisana v prirucke
IKapitola 3, “Migracia vasich udajov”, na strane 23|

AK testujete migracény proces: Vietky uzivatelské udaje musite migrovat v jednom
kroku. Defini¢né idaje systému nemusite migrovat v tej istej reldcii sprievodcu, v ktorej
migrujete vSetky vase uzivatelské udaje.
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Ak vykonavate svoju finalnu, skutoéni migraciu: Musite migrovat definiciu celého
systému a uzivatelské udaje pocas jednej migracnej relacie, aby sa vase udaje
zosynchronizovali.

8. Vas migrovany systém otestujte. Otvorte klient administracie systému a skontrolujte,
ktoré ste migrovali. Otvorte Client for Windows a spustite dotazy, aby ste sa ubezpecili,
ze vysledky st podla vasho ocakavania.

9. Volitelné: Odstrate starsiu verziu Client for Windows Content Manager.

10. Volitelné: Odstraiite servery Content Manager stariej verzie.

Content Manager verzie 6 alebo 7 so zakaznickou aplikaciou spravcu
zloziek na verziu 8 so zakaznickou aplikaciou konektora ICM

Tabulka 10. Sumdr scenéra migracie 4

Originalna konfiguracia Cielova konfiguracia

Knizni¢ny server Content Manager verzie 6 alebo  Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT alebo

7 vo Windows NT alebo AIX AIX

Objektovy server Content Manager verzie 6 alebo  Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
verzie 7 vo Windows NT alebo AIX alebo AIX

Zakaznicka aplikacia spravcu zloziek Zakaznicka aplikacia ICM Connector

Aby ste vykonali migraciu zosumarizovanu v ¢asti[Tabulka 10| vykonajte nasledujuce kroky:
1. Zalohujte si svoj systém.
2. Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v prirucke

Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSiu verziu knizni¢ny server skor, nez nainstalujete Version 8.

KniZni¢ny server verzie 8 moze byf na rovnakom alebo inom pogéitaci, na akom je starsi

knizniény server.

* Ak je na tom istom pocitaci ako starSia verzia knizni¢ny server, vykonajte nasledujuce
opatrenia, aby ste zabranili prepisaniu svojich existujucich udajov:
— Pouzite iny nazov pre databazu knizni¢ného servera Version 8
— Nainstalujte knizni¢ny server Version 8 v inej ceste

* Ak instalujete Version 8 na iny po¢ita¢, nemusi to byt na ten isty operaény systém, na
akom bola starSia verzia knizni¢ny server. Napriklad, ak mate knizni¢ny server verzie
6 vo Windows NT, moZete migrovat na knizni¢ny server verzie 8 v AIX.

Pogas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebni databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 insStalujte prvykrat.

3. Nainstalujte spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8 na rovnaky pocitac, na
akom su vase objektové servery starSej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSie objektové servery skor, nez nainstalujete spravcov prostriedkov
Verson 8.

Poziadavky: Musite maf tolko spravcov prostriedkov verzie 8, kolko je objektovych
serverov Content Manager starSej verzie.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebnu databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu § inStalujte prvykrat.
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4. Spustite sprievodcu migraciou na migrovanie defini¢nych udajov systému zo starSej
verzie vasho knizni¢ny server na novy knizni¢ny server, aby ste mali nan pristup pocas
aktualizacie svojej vlastnej aplikacie. Tato procedura je opisana v priruéke
[“Migracia vasich tidajov”, na strane 23|

5. Zaktualizujte zakaznicku aplikaciu na pouzivanie API ICM Connector. Pozrite si
“Migraéné tabulky API pre Content Manager a Enterprise Information Portal” na|
strane 3 1|, kde najdete informdacie ako namapovat API spravcu zloZziek na API ICM
Connector.

6. Nainstalujte zakaznicku aplikaciu na klientské pracovné stanice.

7. Spustite sprievodcu migraciou na vykonanie migracie definicie systému a uzivatelskych
udajov z knizni¢ného a objektového servera starSej verzie do svojhoho nového
knizniéného servera a spravcu prostriedkov. Tato procedura je opisana v prirucke
IKapitola 3, “Migrécia vasich udajov”, na strane 23|

AKk este stale testujete migraény proces: Vsetky uzivatelské uidaje musite migrovat v
jednom kroku. Defini¢né udaje systému nemusite migrovat v tej istej relacii sprievodcu,
v ktorej migrujete vSetky vase uzivatelské udaje.

Ak vykonavate svoju finalnu, skutoéni migraciu: Musite migrovat definiciu celého
systému a uzivatelské udaje pocas jednej migracnej relacie, aby sa vase udaje
zosynchronizovali.

8. Vas migrovany systém otestujte. Otvorte klient administracie systému a skontrolujte,
ktoré ste migrovali. Otvorte Client for Windows a spustite dotazy, aby ste sa ubezpecili,
ze vysledky st podla vasho ocakavania.

9. Volitelné: Odstrante starsiu verziu svojej zakaznickej aplikacie.

10. Volitelné: Odstraiite servery Content Manager starsej verzie.

Content Manager verzie 6 alebo 7 so zakaznickou aplikaciou konektora
DL na verziu 8 so zakaznickou aplikaciou konektora ICM

Tabulka 11. Sumar scendra migracie 5

Originalna konfiguracia Cielova konfiguracia

Knizni¢ny server Content Manager verzie 6 alebo ~ Kniznicny server verzie 8 vo Windows NT alebo

7 vo Windows NT alebo AIX AIX

Objektovy server Content Manager verzie 6 alebo  Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
verzie 7 vo Windows NT alebo AIX alebo AIX

Zakaznicka aplikacia DL Connector Zakaznicka aplikacia ICM Connector

Aby ste vykonali migraciu zosumarizovanu v ¢asti|Tabulka 11| vykonajte nasledujuce kroky:
1. Zélohujte si svoj systém.

2. Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSiu verziu knizni¢ny server skor, nez nainstalujete Version 8.

Knizni¢ny server verzie 8 moze byt na rovnakom alebo inom poé&itadi, na akom je starsi
knizni¢ny server.
* Ak je na tom istom pocitaci ako starSia verzia knizni¢ny server, vykonajte nasledujice
opatrenia, aby ste zabranili prepisaniu svojich existujucich udajov:
— Pouzite iny nazov pre databazu knizni¢ného servera Version 8

— Nainstalujte knizni¢ny server Version 8 v inej ceste
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* Ak instalujete Version 8 na iny po¢ita¢, nemusi to byt na ten isty operaény systém, na
akom bola starsia verzia knizni¢ny server. Napriklad, ak mate kniznicny server verzie
6 vo Windows NT, moZzete migrovat na knizni¢ny server verzie 8 v AIX.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebnii databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani idajov starsej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8§ instalujte prvykrat.

3. Nainstalujte spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8 na rovnaky pocitac, na
akom su vase objektové servery starsej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSie objektové servery skor, nez nainstalujete spravcov prostriedkov
Verson 8.

Poziadavky: Musite mat tolko spravcov prostriedkov verzie 8, kolko je objektovych
serverov Content Manager starSej verzie.

4. Spustite sprievodcu migraciou na migrovanie defini¢nych udajov systému zo starsej
verzie vasho knizniény server na novy knizni¢ny server, aby ste mali nan pristup pocas
aktualizacie svojej vlastnej aplikacie. Tato procedura je opisana v prirucke [Kapitola 3,

[“Migrécia vasich idajov”, na strane 23|

5. Zaktualizujte zakaznicku aplikaciu na pouzivanie API ICM Connector. Pozrite si
[Kapitola 4, “Migracia vagich aplikacii”, na strane 29| kde najdete informacie o migracii
aplikacii na pouzitie API ICM Connector.

Obmedzenie: ICM Connector nepodporuje hiadanie obrazu.

6. Nainstalujte zékaznicku aplikaciu na klientské pracovné stanice.

7. Spustite sprievodcu migraciou na vykonanie migracie definicie systému a uZivatelskych
udajov z knizni¢ného a objektového servera starsej verzie do svojhoho nového
knizni¢ného servera a spravcu prostriedkov. Tato procedura je opisana v prirucke
[Kapitola 3, “Migracia vasich udajov”, na strane 23|

Ak pouzivate funkciu vyhladavania textu z produktu Content Manager alebo Enterprise
Information Portal, nezabudnite, Ze rozhranie pre vyhladdvanie textu sa zmenilo -
konektor DL pouzival TextMiner; konektor ICM pouziva DB2 Universal Database Text
Information Extender. Tato zmena vyzaduje preindexovanie vSetkych textovych
dokumentov, ¢o moze trvat dost dlho.

AK testujete migraény proces: Vietky uzivatelské udaje musite migrovat v jednom
kroku. Defini¢né udaje systému nemusite migrovat v tej istej relacii sprievodcu, v ktorej
migrujete vSetky vase uzivatelské udaje.

Ak vykonavate svoju finalnu, skutoénii migraciu: Musite migrovat definiciu celého
systému a uzivatelské udaje pocas jednej migracne;j relacie, aby sa vase udaje
zosynchronizovali.

8. Vas migrovany systém otestujte. Otvorte klient administracie systému a skontrolujte,
ktoré ste migrovali. Otvorte Client for Windows a spustite dotazy, aby ste sa ubezpecili,
ze vysledky st podla vasho ocakavania.

9. Volitelné: Odstrante starsiu verziu svojej zakaznickej aplikacie.

10. Volitelné: Odstraiite servery Content Manager starsej verzie.
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Content Manager verzie 6 alebo 7 so sadou nastrojov EIP a zakaznickou
aplikaciou EIP na verziu 8 so sadami nastrojov konektora EIP verzie 8 a
zakaznickou aplikaciou EIP

Tabulka 12. Sumér scendra migrécie 6

Originalna konfiguracia

Cielova konfiguracia

Knizni¢ny server Content Manager verzie 6 alebo
7 vo Windows NT alebo AIX

Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT alebo
AIX

Objektovy server Content Manager verzie 6 alebo
verzie 7 vo Windows NT alebo AIX

Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
alebo AIX

Toolkit Enterprise Information Portal verzie 7

Sady nastrojov konektora Enterprise Information
Portal verzie 8

Zakaznicka federativna aplikacia vyuzivajuca
Enterprise Information Portal verzie 7

Zakaznicka federativna aplikacia vyuzivajuca
Enterprise Information Portal verzie 8

Aby ste vykonali migraciu zosumarizovanu v ¢asti|Tabulka 12} vykonajte nasledujuice kroky:
1. Zalohujte si svoj systém.

2. Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager verzie 8, ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSiu verziu knizni¢ny server skor, nez nainstalujete Version 8.

Knizniény server verzie 8 moze byt na rovnakom alebo inom po¢itaci, na akom je starsi

knizniény server.

* Ak je na tom istom pocitaci ako starSia verzia knizni¢ny server, vykonajte nasledujuce
opatrenia, aby ste zabranili prepisaniu svojich existujucich udajov:
— Pouzite iny nazov pre databazu knizni¢ného servera Version 8
— Nainstalujte knizni¢ny server Version 8 v inej ceste

* Ak instalujete Version 8 na iny po¢itat, nemusi to byi na ten isty opera¢ny systém, na
akom bola starsia verzia knizni¢ny server. Napriklad, ak mate knizni¢ny server verzie 6
vo Windows NT, moZzete migrovat na knizni¢ny server verzie 8 v AIX.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebnu databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 inStalujte prvykrat.

3. Nainstalujte spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8 na rovnaky pocitac, na akom
su vase objektové servery starSej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke Planning
and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste neodstranili starSie
objektové servery skor, nez nainstalujete spravcov prostriedkov Verson 8.

PoziadavKky: Musite tolko spravcov prostriedkov verzie 8, kolko je objektovych serverov
Content Manager starSej verzie.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorif potrebnu databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani idajov starsej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8§ instalujte prvykrat.

4. Nainstalujte Enterprise Information Portal verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System.

5. Spustite sprievodcu migraciou na vykonanie migracie definicie systému a uzivatelskych
udajov z knizni¢ného a objektového servera starsej verzie do svojhoho nového
knizni¢ného servera a spravcu prostriedkov. Tato procedira je opisana v prirucke
[Kapitola 3, “Migracia vasich idajov”, na strane 23|
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AK testujete migracny proces: Vietky uzivatelské udaje musite migrovat v jednom
kroku. Defini¢né udaje systému nemusite migrovat v tej istej relacii sprievodcu, v ktorej
migrujete vietky vase uzivatelské udaje.

Ak vykonavate svoju finalnu, skutoéni migraciu: Musite migrovat definiciu celého
systému a uzivatelské udaje pocas jednej migraénej relacie, aby sa vase udaje
zosynchronizovali.

6. Vykonajte proceduru z Planning and Installing Your Content Management System na
migraciu svojej databazy Enterprise Information Portal verzie 7 do svojej databazy
administracie systému Enterprise Information Portal verzie 8. Proces migracie databazy
Enterprise Information Portal verzie 7 automaticky vykona migraciu vasich mapovani
atributov pouzivatela, entity a atributov Content Manager verzie 7 na Content Manager
verzie 8.

7. Ak mate lubovolné federativne aplikacie C++, prekompilujte ich. Nemusite zmenit
zakaznicku federativnu aplikaciu na jej pouzitie s Enterprise Information Portal verzie 8.

8. Vas migrovany systém otestujte. Otvorte klient administracie systému a skontrolujte,
ktoré ste migrovali. Otvorte Client for Windows a spustite dotazy, aby ste sa ubezpecili,
ze vysledky st podla vasho ocakdvania.

9. Volitelné: Odstrate servery Content Manager starsej verzie.

Content Manager verzie 6 alebo 7 so sadou nastrojov EIP a eClient na
verziu 8 so sadami nastrojov konektora EIP a eClient

Tabulka 13. Sumdr scendra migrécie 7

Originalna konfiguracia

Cielova konfiguracia

Knizni¢ny server Content Manager verzie 6 alebo
7 vo Windows NT alebo AIX

Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT alebo
AIX

Objektovy server Content Manager verzie 6 alebo
verzie 7 vo Windows NT alebo AIX

Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
alebo AIX

Toolkit Enterprise Information Portal verzie 7

Sady nastrojov konektora Enterprise Information
Portal verzie 8

eClient Enterprise Information Portal verzie 7

eClient Enterprise Information Portal verzie 8

Aby ste vykonali migraciu zosumarizovanu v ¢asti[Tabulka 13| vykonajte nasledujuce kroky:

1. Zalohujte si svoj systém.

2. Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste
neodstranili starSiu verziu knizni¢ny server skor, nez nainstalujete Version 8.

Knizni¢ny server verzie 8 moze byt na rovnakom alebo inom poéitaci, na akom je starsi

knizniény server.

* Ak je na tom istom pocitaci ako starsia verzia knizni¢ny server, vykonajte nasledujuce
opatrenia, aby ste zabranili prepisaniu svojich existujucich udajov:

— Pouzite iny nazov pre databazu knizni¢ného servera Version 8

— Nainstalujte knizni¢ny server Version 8 v inej ceste

* Ak instalujete Version 8 na iny po¢itac, nemusi to byt na ten isty operaény systém, na
akom bola starSia verzia knizni¢ny server. Napriklad, ak mate knizni¢ny server verzie 6
vo Windows NT, mozete migrovat na knizniény server verzie 8 v AIX.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebni databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 inStalujte prvykrat.
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3. Nainstalujte spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8 na rovnaky pocitac, na akom
su vase objektové servery starSej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke Planning
and Installing Your Content Management System. Dajte pozor, aby ste neodstranili starsie
objektové servery skor, nez nainstalujete spravcov prostriedkov Verson 8.

Poziadavky: Musite mat tolko spravcov prostriedkov verzie 8, kolko je objektovych
serverov Content Manager starSej verzie.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebnu databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu § inStalujte prvykrat.

4. Nainstalujte Enterprise Information Portal verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System.

5. Nainstalujte eClient Enterprise Information Portal verzie 8, ako je opisané v prirucke
Installing, Configuring, and Managing the eClient. Instalatny program pre eClient
vykona automaticky migraciu prislusnych konfigura¢nych stiborov z verzie 7 na verziu 8.

6. Spustite sprievodcu migraciou na vykonanie migracie definicie systému a uzivatelskych
udajov z knizni¢ného a objektového servera starSej verzie do svojhoho nového
knizni¢ného servera a spravcu prostriedkov. Tato procedura je opisana v prirucke
[Kapitola 3, “Migracia vasich udajov”, na strane 23|

AKk testujete migraény proces: Vietky uzivatelské udaje musite migrovat v jednom
kroku. Defini¢né udaje systému nemusite migrovat v tej istej relacii sprievodcu, v ktorej
migrujete vietky vase uzivatelské udaje.

Ak vykonavate svoju finalnu, skutoénii migraciu: Musite migrovat definiciu celého
systému a uzivatelské udaje pocas jednej migracnej relacie, aby sa vase udaje
zosynchronizovali.

7. Vykonajte proceduru z Planning and Installing Your Content Management System na
migraciu svojej databazy Enterprise Information Portal verzie 7 do svojej databazy
administracie systému Enterprise Information Portal verzie 8. Proces migracie databazy
Enterprise Information Portal verzie 7 automaticky vykona migraciu vasich mapovani
atributov pouzivatela, entity a atribiitov Content Manager verzie 7 na Content Manager
verzie 8.

8. Vas migrovany systém otestujte. Otvorte klient administracie systému a skontrolujte,
ktoré ste migrovali. Otvorte Client for Windows a spustite dotazy, aby ste sa ubezpecili,
ze vysledky st podla vasho ocakavania.

9. Volitelné: Odstraite servery Content Manager starsej verzie.

Content ManagerVerzia 7 na systém s verziami 7 a 8

Tabulka 14. Sumdr scendra migracie 8

Originalna konfiguracia Cielova konfiguracia
Knizni¢ny server Content Manager verzie 7 vo Nasleduju koexistujuce knizni¢né servery:
Windows NT alebo AIX * Knizni¢ny server verzie 7 vo Windows NT
alebo AIX
* Knizni¢ny server verzie 8 vo Windows NT
alebo AIX
Objektovy server Content Manager verzie 7 vo Nasleduju koexistujuci spravcovia prostriedkov:
Windows NT alebo AIX * Objektovy server verzie 7 vo Windows NT
alebo AIX
* Spravca prostriedkov verzie 8 vo Windows NT
alebo AIX
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Tabulka 14. Sumér scenéra migrécie 8 (pokracovanie)

Originalna konfiguracia Cielova konfiguracia

Client for Windows Content Manager 7 Nasleduju koexistujuci klienti:
* Client for Windows verzie 7
* Client for Windows verzie 8

* Federativna aplikacia Enterprise Information
Portal verzie 8: eClient alebo vlastny

Zosumarizovana konfiguracia v|Tabulka 14 na strane 20\ nevyzaduje migraciu udajov. Pri tejto
konfiguracii mozete dalej pouzivaf svoj systém Content Manager starej verzie na pristup a
pracu s vasimi existujiicimi udajmi a na vytvaranie novych udajov mozete pouzivat Content
Manager verzie 8.

Ak chcete nakonfigurovat systém, ktory je zosumarizovany v|Tabulka 14 na strane 20},
vykonajte tieto kroky:

1. Zalohujte si svoj systém.

2. Nainstalujte knizni¢ny server Content Manager verzie 8 na rovnaky alebo iny pocitac, na
akom je knizni¢ny server starSej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke Planning
and Installing Your Content Management System.

Knizni¢ny server verzie 8 moze byt na rovnakom alebo inom poéitaci, na akom je starsi

knizniény server.

* Ak je na tom istom pocitaci ako starSia verzia knizni¢ny server, vykonajte nasledujuce
opatrenia, aby ste zabranili prepisaniu svojich existujucich udajov:
— Pouzite iny nazov pre databazu knizni¢ného servera Version 8
— NainStalujte knizni¢ny server Version 8 v inej ceste

* Ak instalujete Version 8 na iny po¢itac, nemusi to byt na ten isty operaény systém, na
akom bola starSia verzia knizni¢ny server. Napriklad, ak mate knizni¢ny server verzie 6
vo Windows NT, moZete migrovaf na kniZni¢ny server verzie 8 v AIX.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebni databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8 inStalujte prvykrat.

3. Nainstalujte spravcu prostriedkov Content Manager verzie 8 na rovnaky alebo iny pocitac,
na akom su vase objektové servery starSej verzie. Tato procedura je opisana v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System.

Pocas instalaéného procesu dovolte sprievodcovi instalaciou vytvorit potrebnu databazu
verzie 8. Ignorujte upozornenie o prepisani udajov starSej verzie; toto upozornenie sa vas
v tomto pripade netyka, pretoze verziu 8§ inStalujte prvykrat.

4. Nainstalujte Client for Windows Content Manager verzie 8, tak ako je opisané v prirucke
Planning and Installing Your Content Management System.

Po nakonfigurovani systému mozu vasi pouzivatelia pomocou vhodného Client for Windows
priamo pristupovat k ulozenym tidajom v Content Manager starSej verzie alebo Content
Manager verzie 8. Pouzivatelia mozu sucasne spustat federativne vyhladdvania na Content
Manager starSej verzie a Content Manager verzie 8 pomocou federativnej aplikacie (eClient
alebo zakaznicka aplikacia). Ani eClient, ani zakaznicka federativna aplikacia nepodporuje
uplnt funkénost produktu Client for Windows.
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Kapitola 3. Migracia vasich udajov

Co je podstatou migracie udajov? Ked migrujete svoje udaje do Content Manager Version 8,
nemigrujete aktualne udaje alebo objekty, ale udaje vo vasom systéme, ktory poukazuje na
tieto objekty a vytvara truktiru, ktord pouzivate na vyhladavanie a opakované ziskavanie
tychto objektov. Sprievodcu migraciou, ktory je k dispozicii, pouzivate na migraciu svojich
defini¢nych udajov systému (napriklad uzivatelskych ID, zoznamov riadenia pristupov a
definicii tried indexov) a svojich uzivatelskych tdajov (napriklad hodnét atributov, vztahov
medzi polozkami, akymi su vztahy zloZiek a informacii o stave odhlasenia).

Sprievodcu migraciou moZete pouzit na migraciu udajov z Content Manager verzie 6.1 alebo
Content Manager verzie 7.1. Ak chcete migrovat zo starSieho vydania Content Manager alebo
produktu, musite najprv migrovat z tohto starSicho vydania alebo produktu na Content
Manager Version 6.1 (ak ho mate) alebo na Content Manager Version 7.1. Informacie o
migracii zo starSieho vydania produktu na Content Manager verzie 6.1 najdete v prirucke
Planning and Installation Guide Version 6.1 (GC26-9831). Informacie o migracii zo starSieho
vydania produktu na Content Manager verzie 7.1 najdete v prirucke Planning and Installing
Content Manager Version 7.1 (GC27-0864).

Kym zacnete

© Copyright IBM Corp. 2003

Kym zaénete, mali by ste byt informovany o nasledujicom:

* Migracia nie je kompatibilnd s run-time executable DB2 Universal Database Version 5.2 a
po spusteni prikazu frn2icml vyhlasi chybu o chybajucej kniznici.
Pomocny program migréacie bol vytvoreny a pripojeny pomocou DB2 Universal Database
Version 7.2. Ak je aktudlna verzia aplikacie Content Manager, ktoru spustate, na DB2
Universal Database Version 5.2, tito musite najprv rozsirit na DB2 Universal Database
Version 7.2, aby ste mohli migrovat na Content Manager Version 8.

Ak bude Content Manager Version 8 bezal na tom istom poé&ita¢i ako vasa aktualna verzia
CM, musite pred instalaciou Content Manager Version 8 a vykonanim migracie rozsirit
uroven svojej DB2 Universal Database.

* Ak budete Content Manager Version 8 spustat na inom po¢itaci, mali by ste pred migraciou
nainstalovat DB2 Universal Database Version 7.2 a CM Version 8. Potom zalohujte
databazy servera Content Manager Version 7 z vasho pocitaca s DB2 Universal Database
Version 5.2 a obnovte tieto databazy na vaSom pocitaci s DB2 Universal Database Version
7.2.

* Ak pre svoju databazu pouzivate Oracle, musite ju pred za¢atim migrécie rozsirit na Oracle
Version 8.1.7.4 (alebo vyssiu, az po Version 9) alebo na Oracle Version 9.2.0.1 (alebo
novsiu).

Aby ste mohli spustif sprievodcu migraciou, musite vykonat nasledujiice kroky:

1. Dokoncite potrebné instalacné kroky, tak ako je opisané v éastilKapitola 2, “Migrécial
|p0dia konfiguracie”, na strane 9l

2. V adresari migrate na produktovom CD-ROM su dva podadresare: DB2 a Oracle.
Skopirujte adresar DB2 alebo Oracle (pre databazu, ktoru pouzivate) a jeho obsah z
instalacného CD do adresara na vasom starSom Content Manager knizni¢ny server. Na
adresar knizni¢ného servera musite maf oprdvnenie na &itanie/zapis.

Poziadavky: Tento poéita¢ s knizni¢nym serverom musi mat:
* Dostupny priestor pre migraciu alebo musi byt pripojeny k zdielanej jednotke s
dostatkom priestoru. Sprievodca migraciou poskytne odhad potrebného miesta.
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7.
8.

* Pripojenie DB2 do starsej verzie knizni¢ného servera Content Manager.
Presvedcite sa, ze mate nasledujuce informécie:
 Stars$i Content Manager:
— Knizni¢ny server ndzov
— Uzivatelské ID
— Heslo
* Na pristup do Content Manager Version § knizni¢ny server potrebujete
— Uzivatelské ID
— A zodpovedajuce heslo
pre administratora Content Manager Version 7, ktory vytvoril tabulky Version 7
knizni¢ny server (pre DB2 alebo pre Oracle).
* Content Manager Version 8:
— Knizni¢ny server ndzov

Uzivatelské ID administratora

— Heslo k uzivatelskému ID administratora
— Nazov schémy

Z svojhoho klienta administracie systému starsej verzie Content Manager skontrolujte, Ze
do Content Manager nie st prihlaseni ziadni pouzivatelia.

Zaistite integritu udajov:

* Dokoncite replikaciu

* Presunte vSetky objekty v oblasti postupenia

* Vytistite oblast postupenia

Zastavte knizniCny server starsej verzie programu Content Manager, SMS server a
objektovy server, aby sa pouZivatelia nemohli prihlasit po¢as migracie a aby sa migrovali
len objekty vo vami spustenej migracii.

Skontrolujte, ¢i je databazovy server (DB2 Universal Database alebo Oracle) spusteny.

Uistite sa, ze ste urobili zalohu svojhoho systému.

Spustenie sprievodcu konfiguraciou

Aby ste spustili sprievodcu konfiguraciou:

1. Na prikazovom riadku knizni¢ného servera Content Manager starSej verzie prejdite do

adresara, kam ste skopirovali obsah adresdra migrate v ¢asti[‘Kym zaénete” nal

Strane 23} krokuP]

Zadajte: frn2icml
V kroku 2 sprievodcu:

a. Zadajte vhodné nazvy uzivatela a hesla na pripojenie k vasej starsej verzii knizniény
server Content Manager a k databaze knizni¢ny server.

b. Zadajte vhodné nazvy uzivatela a hesla na pripojenie k svojmumu knizniény server
Content Manager Version 8 a k databaze knizni¢ny server.

C. Zadajte nazov schémy pre databazu.

d. Kliknite na Verify, aby ste sa pripojili k svojmumu star§iemu knizni¢ny server a k
knizni¢ny server Version 8.

V pripade zlyhania komunikécie so star§sim Content Manager knizni¢ny server si pozrite
sibor migrate.err alebo chyby.
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Chyby, suvisiace s Content Manager Version 8, sa nachadzaju aj v siboroch ICM.LOG
alebo ICMSERVER.LOG. Subor ICM.LOG mozno najst v tom istom adresari, z
ktorého bol spusteny pomocny program migracie. Subor ICMSERVER.LOG sa bude
nachadzat v lokalite, uvedenej v tabulke pre riadenie servera. Viac informacii o sprave
najdete v prirucke Messages and Codes Version 7.1 (SC27-0870).

Ak zlyha komunikacia s kniznicnym serverom Content Manager verzie 8, pole Stav
komunikacie zobrazi chybovu spravu SQL. Viac informadcii o sprave ndjdete v prirucke
DB2 Universal Database Message Reference (GC09-2978).

V pripade zlyhania autorizacie skontrolujte, &i nazov uzivatela databazy, ktory ste zadali,
existuje, ¢i ma administraéné privilégia a ¢i heslo, ktoré ste zadali, je spravne.

Niektoré starSie udaje Content Manager sa uz v Content Manager Version 8 nevyzaduju.
V kroku 3 sprievodcu:

a. Kliknite na Generate Report, ¢im zobrazite zoznam tabuliek databaz, ktoré sa
nebudii migrovat.

b. Zalohuijte si tabulky databaz, vypisanych v sprave.

Pocas tohto kroku moze sprievodca zistit existujuce udaje o migracii (napriklad, ak ste
uz predtym tohto sprievodcu pouzili) a vyzve vas, aby ste rozhodli, ¢o s tymito udajmi
urobif. Ak ma sprievodca problémy pocas zistovania existujiicich idajov, vyzve vas, aby
ste klikli na Refresh a moZe sa tak pokusit o zistovanie znova. Pomocny program
migracie vymaze z databazy knizni¢ného servera Content Manager Version 7 len udaje,
stvisiace s migraciou. DéleZité: Ak sa rozhodnete tieto udaje vymazaf, musite vymazat
aj vSetky migrované udaje zo svojho systému Content Manager Version 8.

V kroku 4 sprievodcu identifikujte miesto pre ulozenie vystupu zo sprievodcu

migraciou.

V kroku 5 sprievodcu vyberte Standardnu kodovu stranku a kod jazyka.

* Vyberte kdédovu stranku, ktoru pouzivaju vase klientské pocitace. Vyber spravne;j
kodovej stranky zabezpecuje spravne zobrazenie textovych poznamok vo svojich
klientoch.

* Vyberte kéd primarneho jazyka, v ktorom boli vo vasom starSom Content Manager
klient administracie systému zadefinované nazvy pre objekty modelovania udajov.
Kod tohto jazyka bol pouzity po€as vytvarania modelu svojich udajov, takze nazvy a
navestia su pisané v tomto jazyku. Vyber spravneho kodu jazyka zabezpecuje spravne
zobrazovanie nazvov a navesti pre model udajov.

Content Manager Version 8 obsahuje nové komponenty a zmeny v implementacii. V
kroku 6 sprievodcu:

¢ Ak ste pouzili vlastnost ndzvy poloZiek v Content Manager Version 7.1, rozhodnite
sa, ¢i cheete migrovat nazvy poloziek, no vezmite do tivahy nasledujuce:

— Content Manager Version 8 neobsahuje vlastnost nazov polozky, takze ak
vyberiete toto zaciarkovacie policko, nazvy poloziek budu migrované ako atributy.

— Polozky v spravcovi obsahu neobsahuju itemname ako systémom zadefinovany
atribut. Ak sa rozhodnete migrovat itemnames, sprievodca migraciou zadefinuje
itemname ako uzivatelom definovany atribiit v korefiovom komponente vietkych
typov poloziek. Hodnota itemname z Content Manager Version 7 je umiestnend v
tomto atribute.

* Vyberte predvolenti mnozinu privilégii na poskytnutie pre pouzivatelov, ktorych
migrujete. Mnozina privilégii na poskytnutie Specifikuje privilégia, ktoré mézu
pouzivatelia udelif nimi vytvorenym pouzivatelom. Mnoziny poskytnutych privilégii
su vo verzii 8 (prvé vydanie) nové. Viac informdcii o mnozinach poskytnutych
privilégii ndjdete v publikacii System Administration Guide.
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10.

11.

12.

V kroku 7 mapujte kazdy objektovy server starSej verzie programu Content Manager s
Content Manager Version 8 spravca prostriedkov. Ak chcete mapovat objektovy server s
spravca prostriedkov:

a. Zo zoznamu Object servers vyberte objektovy server.

b. Zo zoznamu Resource managers vyberte spravca prostriedkov.

c. Kliknite na Map. Ak sa pokisate mapovat objektovy server s spravca prostriedkov,
ktory ma iny nazov hostitela, sprievodca vas najprv poziada o verifikaciu. Ak sa
rozhodnete migrovat vase iidaje Content Manager Version 7 objektovy server na
Content Manager Version 8 spravca prostriedkov, ktory je na inom pocitaci, musite
vymysliet mechanizmus na umoznenie pristupu pre Content Manager Version 8
spravca prostriedkov k objektom, ktoré su na pocitaci s Content Manager Version 7
objektovy server.

Musite maf najmene;j tolko spravca prostriedkov ako objektovy server. Ak nemate,
sprievodca vas vyzve, aby ste pridali spravca prostriedkov alebo odstranili objektovy
server, potom kliknite na Refresh.

Kliknite na Migrate System Table, aby ste mohli migrovat defini¢né tidaje svojhoho
starS§icho Content Manager, ktoré sa skladaju z:

* Definicie jazykov

* Privilégia

* Definicie objektovych serverov

* Definicie kolekcii

* Pouzivatelia

» Skupiny

* Zoznamy ACL

* Atributy

* Triedy indexov

* Zobrazenia

* Definicie pracovnych koSov

* Definicie tokov ¢innosti

Sprievodca migraciou pouziva na vytvorenie entit verzie 8 ulozené procedury produktu
Content Manager verzie 8. Pozrite si protokolovy subor knizni¢ného servera Content
Manager verzie 8, kde najdete zistené chyby pocas tohto kroku procesu migracie. Viac

informacii o chybach identifikovanych v protokolovom stibore najdete v prirucke
Messages and Codes.

V kroku 9 sprievodcu pripravte vase uzivatelské iidaje na migraciu. Sprievodca odhadne
¢as, potrebny na vykonanie tejto etapy migracie, ktord méze trvat dlhsie a musi byt
vykonana v jednej relacii. Nez kliknete na Prepare Data Tables, skontrolujte, ¢i mate
Cas, potrebny na vykonanie migracie skor, nez sa znova spusti prevadzka serverov
Content Manager.

Na konci tohto kroku budu vsetky subory knizni€ny server umiestnené v samostatnom
adresari knizni¢ny server. VSetky stiibory objektovy server (pre kazdy objektovy server)
su umiestnené v samostatnom adresari objektovy server. (Ak je viacero objektovy server,
pre kazdy objektovy server existuje osobitny adresar).

V kroku 10 sprievodcu kliknite na Print Instructions, aby ste vytlacili kroky, potrebné
na importovanie migrovanych udajov z identifikovaného adresara do Content Manager
Verzia 8 Vydanie 2.

Kliknite na Ukonéit, aby ste zatvorili sprievodcu.

26  Migracia na produkt Content Manager verzie 8



Import vystupu sprievodcu do Content Manager verzie 8

Sprievodca migraciou vytvara skomprimované sibory udajov vo formate JAR a uklada ich do
adresara, ktory ste zadali v kroku 3 sprievodcu. Po dokonceni sprievodcu migraciou budete
mat jeden idajovy subor pre knizniény server a jeden pre kazdy objektovy server. Aby ste
dokoncili migraciu, vykonajte tieto kroky:

1. Skopirujte adresar migrate a jeho obsah z instalaéného CD do adresara na vasom
knizni¢nom serveri Content Manager verzie 8. Na adresar knizniéného servera musite mat
opravnenie na ¢itanie/zapis.

2. Skopirujte adresar migrate a jeho obsah z instala¢ného CD do adresara v kazdom vasom

spravcovi prostriedkov Content Manager verzie 8. Na adresare spravcov prostriedkov
musite mat oprdvnenie na &itanie/zapis.

3. Vsetky subory ServerName.jar skopirujte do prislusného servera.

4. Vo vasom Content Manager Version 8 knizni¢ny server prejdite do adresara, do ktoré¢ho
ste skopirovali obsah adresara migrate v krokutohto postupu.

Na Windows: Toto a nasledné kroky vykonajte cez prikazovy riadok DB2.
Na AIX: Toto a nasledné kroky vykonajte cez prikazovy riadok.

5. Ak chcete naimportovat tieto udaje do svojhoho knizni¢ny server Version 8, zadajte:
icmimpl CMSLSNAME CMSADMINID CMSADMINPW

Pricom:

CMSELSNAME
Nazov databazy Content Manager Version 8 knizni¢ny server.

CM8EADMINID
Uzivatelské ID spravcu databaz, ktoré bolo pouzité na vytvorenie databazovych
tabuliek Content Manager Version 8 knizni¢ny server.

CM8ADMINPW
Heslo k uzivatelskému ID spravcu databaz, ktoré bolo pouzité na vytvorenie
databazovych tabuliek Content Manager Version 8 knizni¢ny server.

Pocas migracie databazy objektového servera vytvara pomocny program migracie v
databaze svojhoho objektového servera Content Manager Version 7 tabulku a zavadza do
nej udaje. Chyba pocas procesu zavadzania tidajov mdze uzamknut tabulkovy priestor a
zapri¢init odmietnutie pristupu k inym tabulkdm v tomto tabulkovom priestore. Z toho
dovodu vam odporu¢ame vytvorit tito novii tabulku v osobitnom tabulkovom priestore.

6. Vo vsetkych spravcoch prostriedkov Content Manager Version 8 prejdite do adresara, do
ktorého ste skopirovali obsah adresara migrate v kroku E'tohto postupu.

7. Ak chcete naimportovat tieto tidaje do svojhoho spravca prostriedkov Version 8, zadajte:

icmimpo CM70SNAME CM70SADMINID CM70SADMINPW CM7TBLSPACE
CMBRMNAME CMSRMADMINID CMSRMADMINPW

Pricom:
CM70SNAME

Nazov objektového servera Content Manager Version 7.

CM70OSADMINID
Uzivatelské ID spravcu databaz, ktoré bolo pouzité na vytvorenie databazovych
tabuliek objektového servera Content Manager Version 7.

CM70SADMINPW
Heslo k uzivatelskému ID spravcu databaz, ktoré bolo pouzité na vytvorenie
databazovych tabuliek objektového servera Content Manager Version 7.
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CM7TBLSPACE )
Tabulkovy priestor, do ktorého ma byt umiestnena tabulka, suvisiaca s
migraciou.

CMSRMNAME

Nazov Content Manager Version 8 spravca prostriedkov.

CMSRMADMINID
Uzivatelské ID spravcu databaz, ktoré bolo pouzité na vytvorenie databazovych
tabuliek Content Manager Version 8 spravca prostriedkov.

CMSRMADMINPW
Heslo k uzivatelskému ID spravcu databaz, ktoré bolo pouzité na vytvorenie
databazovych tabuliek Content Manager Version 8 spravca prostriedkov.
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Kapitola 4. Migracia vasich aplikacii

IBM Content Manager for Multiplatforms sa neustale meni a zlepsuje, aby vam poskytoval
visiu a lepsiu funkénost.

Ked migrujete vase aplikécie do nového konektora ICM, venujte ¢as navyse aj planovaniu a
tvahdm o zlepSeniach, ktoré mozete vykonat vo svojich vlastnych aplikciach. Vage usilie sa
vam méze velmi vyplati:

Vase aplikacie budu efektivnejsie (pripadne aj rychlejsie) vdaka novej funkénosti v tomto
vydani.

Budete moct pridat funké&nost do tych aplikacii, pri ktorych to nebolo mozné v starsich
vydaniach.

Odporuéané kroky pre migraciu aplikacii spravcu zloziek (C)

© Copyright IBM Corp. 2003

Pri konvertovani rozhrani API spravcu zloziek do nového konektora ICM mézZete pouzit viac
hierarchicky pristup. Na ulohu konverzie alebo migrovania sa mozete napriklad pozerat takto:

1.

4.

Oboznamite sa s novym modelom tidajov a pozriete sa, ako ho moézete vyuzif na splnenie
svojich vlastnych poziadaviek alebo Specifikacii pre vase ulohy. Vytvorite si tokové
diagramy alebo konceptové diagramy, ktoré znazorfiuju tlohy, ktoré sa snazite vykonat.

Pozriete sa na svoje sucasn¢ aplikacie a predefinujete ich, aby vyhovovali vasim vlastnym
poziadavkam alebo $pecifikdciam. Toto vam mdze pomdct vidiet oblasti, ktoré chcete
nastavif inak ako vase su¢asné aplikdcie, aby:

* Boli ucinnejsie.

* Vyhovovali pdvodnym $pecifikiciam, ktoré nebolo mozné dodrzat v starsich verziach.
* Adresovali vsetky nové poziadavky.

Zamerajte sa na Gasti svojich API podia dolezitosti alebo podia hierarchie, ktora pokladate
za vyhodnu. Napriklad zmeny vo svojich aplikaciach mozete vykonat v tomto poradi:

a. Nastavenie administrativnych uloh, ako je prihlasenie, odhldsenie a privilégia
pouzivatelov.

b. Zadefinovanie vasich serverov.

Praca s vasimi udajmi a sp6sob ich vytvarania, opakovaného ziskavania, aktualizacie
a vymazavania.

d. Prica s polozkami a objektmi a ako vyuzif vyhody spojeni a atribuitov.
e. Prihlasenie a ostatné doplnkové ulohy.

Na pomoc pri prepise svojich aplikacii vyuzite|Tabulka 15 na strane 31]az[Tabulka 23 nal
Tabulky zobrazuju:

¢ Ktoré rozhrania API mézZete pouzit z tych, ktoré st rovnaké alebo podobné tym, ktoré
ste pouzivali v starSich verziach

» Ciide o novii funkciu, ktora predtym neexistovala
+ Ci je podporovana funkcia z predchadzajucej verzie

» Referencie na Casti v prirucke Workstation Application Programming Guide, kde
ndjdete podrobnejsie informéacie o konkrétnych rozhraniach API (alebo funkcii)
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Odporucéania pre migraciu aplikacii konektora DL verzie 7 (a starSie
verzie)

Novy ICM Connector Content Manager verzie 8 je rozsirenie produktu DL Connector
Content Manager verzie 7 a zahffa viacero funkénych vylepseni.

ICM Datastore zahriia vSetky podporované triedy vyzadované na pripojenie do servera
Content Manager verzie 8. Poskytuje koncepty a umoziiuje operacie na hierarchickych
polozkach, poskytuje vytvéaranie verzii, spojenia, referencie a ma podporu pre dotazy a
kurzory, vratane manipulacie s metaudajmi. S ICM Datastore nemozete pouzivat aplikacie
vyvinuté pre verziu 7. Musite prepisat aplikacie na vyuzivanie novych objektovo
orientovanych API, aby vyuzivali nové vlastnosti Content Manager verzie 8.

Na pomoc pri prepise aplikacii vyuzite casti ITabuika 15 na strane 3 1| az |Tabuika 23 nal
Tabulky zobrazuju:

* Ktoré rozhrania API mozete pouzit z tych, ktoré su rovnaké alebo podobné tym, ktoré ste
pouzivali v starSich verziach

+ Ciide o novu funkciu, ktora predtym neexistovala
+ Ci je podporovana funkcia z predchadzajucej verzie

» Referencie na Casti v prirucke Workstation Application Programming Guide, kde najdete
podrobnejsie informacie o konkrétnych rozhraniach API (alebo funkecii)
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Migraéné tabulky API pre Content Manager a Enterprise Information

Portal
Tabulka 15. Obsahové servery
Uloha Spravea zloziek Konektor DL Novy konektor ICM?
Prihlasenie a SimLibLogon(); DKDatastoreDL::connect(); DKDatastorelCM::connect();
odhlasenie SimLibLogoff(); DKDatastoreDL::disconnect(); DKDatastoreICM::disconnect();
Suvisiace informacie®:
Pripojenie na obsahové servery
Zobrazenie Ip2ListServers(); DKDatastoreDL::listDataSources() DKDatastoreICM::listDataSources()
\daiovich zdroi
udaovyeh zdrojov Suvisiace informacie®:
Pripojenie na obsahové servery
Zobrazenie Ip2ListServers(); Nedostupné DKRMConfigurationMgmtICM::
objektovych listResourceMgrs();
serverov a L f a3
. . Suvisiace informacie”:
zobrazenie Spravcov Prinoieni bsahové serv.
prostriedkov ripojenie na obsahové servery
Protokol udalosti Ip2WriteHistory Nedostupné DKEventMgmtICM
Event();
vent(); Savisiace informacie*:
Planovanie aplikacie Content
Manager
Aktualizacia hesla | Ip2ModifyUser(); DKDatastoreDL:: changePassword(); | dkDatastore::changePassword();
lci
pre refactu Suvisiace informacie*:
Pripojenie na obsahové servery
Registracia Ip2SetUserExits(); Nedostupné Nedostupné
uzivatelskych
ukonceni pre relaciu
Spustenie transakcie | [p2Start DKDatastoreDL::startTransaction(); DKDatastoreICM::startTransaction();
T tion();
ransaction(); Suvisiace informacie*:
Spracovanie transakcii
Odovzdanie Ip2End Transaction | DKDatastoreDL::commit(); DKDatastore]ICM::commit();
(OIM_COMMIT); L L
Suvisiace informacie”:
Spracovanie transakcii
Vratit spit Ip2End DKDatastoreDL::rollback(); DKDatastoreICM::rollback();
Transaction(OIM_ Sivisiace inf L3,
ROLLBACK): avisiace informacie™: )
Spracovanie transakcii
Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia
2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac suvisiacich informacii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.
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Tabulka 16. Parametrické vyhladavanie

Uloha Spravca zloziek Konektor DL' Novy konektor ICM?
Hiadanie poloziek | SimLibSearch(); DKDatastoreDL::evaluate(); DKDatastoreICM::evaluate();
vyhovujicich SimLibGetltemInfo(); DKDatastoreDL::execute(); DKDatastoreICM::execute();
kritériu SimLibSetIndexClass View(); | DKDatastoreDL:: DKDatastoreICM::
SimLibGetltemSnapshot(); execute WithCallBack(); execute WithCallBack();
SimLibGetAffiliatedTOC(); | dkResultSetCursor::fetchNext(); dkResultSetCursor::fetchNext();
SimLibGetTOC(); dkResultSetCursor::fetchObject(); | dkResultSetCursor::fetchObject();
Ip2CloseTOC();
p2CloseTOCO; Suvisiace informacie:
* Dotazovanie obsahového
servera
* Pouzivanie kurzora sady
vysledkov
* Dotazovanie kolekcii
Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia

2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac stvisiacich informacii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.

Tabulka 17. Préca s polozkami

Uloha Spravea zloZiek Konektor DL' Novy konektor ICM?
Zahlasenie a Ip2CheckInltem(); DKDatastoreDL::checkIn(); DKDatastoreICM::checkIn();
odhlésenie poloziek |Ip2CheckOutltem(); | DKDatastoreDL::checkOut(); DKDatastoreICM::checkOut();
Suvisiace informacie®:
Spracovanie transakcii

Urcenie, ¢i je SimLibGet DKDatastoreDL::isCheckedOut(); DKDatastoreICM::isCheckedOut();
polozka odhlasena | ItemInfo(); DKDatastoreExtICM::isCheckedOut();
Vytvorenie (import) | SimLibCreate Item(); | DKDDO::add(); DKDDO::add();
novej polozky SimLibLoadMedia | DKDatastoreDL::addObject(ddo); DKDatastore]ICM::addObject(ddo);

Object(); L (.3

SimLibStore Suvisiace informacie”:

NewObjec(); e Prica s DDO

SimLibStore * Importovanie dokumentov

Object(); XML

SimLibCreateltem

PartExtSrch();

SimLibInvoke

SearchEngine();

SimLibAddFolder

Item();
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Tabulka 17. Praca s poloZkami (pokradovanie)

Uloha Spravea zloziek Konektor DL' Novy konektor ICM?

Opakované ziskanie | SimLibGetIndex DKDDO::retrieve(); DKDatastoreDL:: | DKDDO::retrieve();

poloziek ClassView(); retrieveObject(ddo); DKDatastoreICM::retrieveObject(ddo);
SimLibSetIndex L. . . .3
ClassView(): Suvisiace informacie”:
SimLibGetltem * Pracas DDO
Snapshot(); * Pricas XDO
SllebGet * Pouzivanie DDO
AftiliatedTOC(); o
SimLibGetTOC(); * Pouzivanie XDO
Ip2CloseTOC();
SimLibReadAttr();
SimLibGetltem
Type();

Opakované SimLibOpenBy DKDatastoreDL:: DKDatastoreICM::createDDO();

ziskavanie Casti UniqueName(); retrieveFormOverlay(); DKDDO::retrieve();

podia nézvu SimLibSeek e . .3

. Suvisiace informacie’:

Object(); Ziskavanie poloziek
SimLibRead P
Object();

Nastavenie alebo
Uprava atributov v
DDO.

Nedostupné v
spravcovi zloziek

DKDDO::setData();

DKDDO::setData();

Suvisiace informacie*:
Nastavenie a opakované
ziskavanie atributov poloziek

Aktualizacia
poloziek

SimLibDelete
ItemPartExtSrch();
SimLibDelete
Object();
SimLibInvoke
SearchEngine();
SimLibUpdate
PartExtSrch();
SimLibCreate
ItemPartExtSrch();
SimLibLoadMedia
Object();
SimLibStoreNew
Objec(); SimLibStore
Object();
SimLibOpenltem
Attr();
SimLibWriteAttr();
SimLibCloseAttr();
SimLibAddFolder
Item();
SimLibRemove
FolderItem();
SimLibUpdate
Object();

DKDDO::update(); DKDatastoreDL::
updateObject(ddo);

DKDDO::update();
DKDatastoreICM::updateObject(ddo);
Suvisiace informacie:

e Praca s DDO

* Praca s XDO

* Pouzivanie DDO

* Pouzivanie XDO
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Tabulka 17. Prdca s polozkami (pokradovanie)

Uloha Spravea zloziek Konektor DL Novy konektor ICM?
Vymazanie SimLibDeleteltem DKDDO::del(); DKDDO::del();
poloziek PartExtSrch(); DKDatastoreDL::deleteObject(ddo); DKDatastoreICM::deleteObject(ddo);
SimLibDelete Savisiace inf L .3,
Object(): uvisiace informacie”:
e Prica s DDO
e Prica s XDO
* Pouzivanie DDO
* Pouzivanie XDO
Vytvorenie Casti SimLibLoadMedia DKBIlobDL::add(); DKLobICM::add();
alebo poloziek Object(); Savisiace inf L. 3,
prostriedkov (ako SimLibStoreNew uvisiace tlormacies:
su poznamky alebo | Objec(); SimLibStore * Pracas XDO
anotacie) Object(); * Vytvorenie a pouZivanie
SimLibCreateltem atributu DKParts
P?»I’tE?itSl‘Ch(); ¢ Pouzivanie XDO
SimLibInvoke
SearchEngine();
Opakované SimLibGetltem DKBIlobDL::retrieve(); DKLobICM::retrieve();
ziskavanie Casti AffiliatedTOC(); Savisiace inf L3,
alebo poloziek SimLibQuery uvisiace informacie-:
prostriedkov Object(); * Pracas XDO
SimLibOpen * Vytvorenie a pouZzivanie
Object(); atributu DKParts
Ip2QueryObject * Pouzivanie XDO
Access();
SimLibClose
Object();
Aktualizécia casti | SimLibUpdate DKBIlobDL::update(); DKLobICM::update();
alebo poloziek PartExtSrch(); Sivisiace informacie’:
prostriedkov SimLibInvoke uvisiace mmiormacie-:
SearchEngine(); * Praca s XDO
* Vytvorenie a pouZivanie
atributu DKParts
* Pouzivanie XDO
Vymazavanie Casti | SimLibDeleteltem DKBIlobDL::del(); DKLobICM::del();
alebo poloziek PartExtSrch(); Sivisiace inf L. 3,
prostriedkov SimLibDelete uvisiace mnformacie-:
Object(); e Prica s XDO

* Vytvorenie a pouZivanie
atributu DKParts

¢ Pouzivanie XDO
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Tabulka 17. Praca s poloZkami (pokradovanie)

Uloha Spravea zloziek Konektor DL' Novy konektor ICM?
Import objektu zo | SimLibCatalog DKBIlobDL::add(nazov_suboru); DKLobICM::add(nazov_suboru);
suboru Object(); Savisiace inf L3,
SimLibCreateltem uvisiace informacie’:
PartExtSrch(); e Prica s XDO
SimLibStore * Vytvorenie a pouzivanie
Object(); atributu DKParts
Sm}leStoreNew * Pouzivanie XDO
Object();
SimLibLoadMedia
Object();
Export casti do SimLibGetltem DKBIobDL::retrieve(nazov_suboru); | DKLobICM::retrieve(nazov_suboru);
suboru AffiliatedTOC(); Savisiace inf L3,
SimLibOpen uvisiace informacie’:
Object(); * Prica s XDO
Ip2QueryObject * Vytvorenie a pouzivanie
Access(); atributu DKParts
Sm.lleCIOS(: * Pouzivanie XDO
Object();
Pridanie poloziek SimLibAddFolder DKFolder::addMember(); DKFolder::addMember();
do zlozky Item(); DKDatastoreDL:: DKDatastoreExtICM:: addToFolder();
addFolderltem(zlozka, ¢len); . . . .3
Suvisiace informacie”:
Vytvorenie vlastnych konektorov
obsahového servera
Odstranenie SimLibRemove DKFolder::removeMember(); DKFolder::removeMember();
poloziek zo zlozky | Folderltem(); DKDatastoreDL:: DKDatastoreExtICM::
removeFolderltem(zlozka, ¢len); removeFromFolder();
Suavisiace informacie*:
Vytvorenie vlastnych konektorov
obsahového servera
Pridanie casti do SimLibLoadMedia | DKParts::addMember(dokument, ¢ast); | DKDatastoreExtICM::addLink(spojenie);
polozky alebo Object(); P L3,
spajanie poloziek s | SimLibStoreNew Stvisiace informécie™:
polozkami Objec(); SimLibStore * Praca s XDO
prostriedkov Object(); * Vytvorenie a pouZzivanie
SimLibCreateltem atributu DKParts
P'me?‘tsrCh(); * Vytvorenie aplikacie Content
SllebIan)ke Manager
SearchEngine(); .
* Pouzivanie XDO
Odstranenie ¢asti z | SimLibDeleteltem DKParts::removeMember(dokument, | DKDatastoreExtICM::removeLink(spojenic)
lozky al PartExtSrch(); Cast);
posozey @ eb.o , a ?<Src 0; cast); Suavisiace informacie:
zrusenie spojeni SimLibDelete Vit ie anlikdcie Content
polozick s Object(); ytvorenie aplikacie Conten

polozkami
prostriedkov

Manager
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Tabulka 17. Prdca s polozkami (pokradovanie)

Uloha

Spravca zloziek

Konektor DL!

Novy konektor ICM?

Aktualizacia
informacii SMS pre
cast

SimLibChange
ObjectSMS();

DKBIobDL::setExtension();
DKBIlobDL::changeStorage();
DKStorageManagelnfoDL class

DKLobICM::setExtension();
DKLobICM::changeStorage();
DKStorageManagerInfolCM class
Suvisiace informacie®:

¢ Praca s XDO

* Pouzivanie XDO

Predvyber cCasti

SimLibOpen
Object(GET_IT_
PREFETCH);

DKBIlobDL::retrieve(); s volbou
GET_IT_PREFETCH

DKLobICM::retrieve(); s volbou
GET_IT_PREFETCH
Suvisiace informacie®:

Praca s objektmi

Definovanie spojeni
medzi polozkami

Nedostupné

Nedostupné

DKLinkCollection::addElement();
DKLinkCollection::addMember();
DKDatastoreExtICM::addLink(spojenie);

Savisiace informacie®:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager

Vymazanie spojeni
medzi polozkami

Nedostupné

Nedostupné

DKLinkCollection::removeElement();
DKLinkCollection::removeMember();

DKDatastoreExtICM::removeLink(spojenie)

Suvisiace informacie’:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager

Opakované ziskanie
spojeni

Nedostupné

Nedostupné

DKDDO::retrieve(); s volbou
DKConstant. DK_CM_CONTENT _
LINKS_OUTBOUND +
DKConstant. DK_CM_CONTENT_
LINKS_INBOUND

Stuvisiace informacie®:
¢ Pracas DDO
* Pouzivanie DDO

* Definovanie spojeni medzi
polozkami

Presun objektov

SimLibOpenlte
Attr();
SimLibChange
IndexClass();
SimLibWriteAttr();
SimLibCloseAttr();

DKDatastoreDL::moveObject();

DKDatastoreICM::moveObject();

Suavisiace informacie®:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager

Vypiste krizové
referencie (XREF)
pre dany dokument

SimLibGetltem
XREF();

DKDatastoreDL::listRefFolder();

DKLinkCollection::createInbound Iterator();

dklterator::next();
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Tabulka 17. Praca s poloZkami (pokradovanie)

Uloha

Spravcea zloziek

| Konektor DL!

Novy konektor ICM?

Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia
2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac suvisiacich informacii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.

Tabulka 18. Modelovanie tidajov

Uloha Spravea zloziek Konektor DL Novy konektor ICM?
Vytvorenie triedy | Ip2CreateClass(); Nedostupné DKItemTypeDefICM::add(); alebo
indexov alebo typu DKComponentTypeDefICM::del();
lozk
POlozRY Savisiace informacie*:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager
Zobrazenie tried SimLibList DKDatastoreDL::listEntities(); DKDatastoreICM::listEntities();
mde)ff)v alebo typov | Classes(); Stvisiace informacie*:
poloziek SimLibListClass Pripoieni bsahové
Views(); ripojenie na obsahové servery
Aktualizacia tried | Nedostupné v FM Nedostupné DKItemTypeDefICM::update(); alebo
indexov alebo typov DKComponentTypeDefICM::update();
loziek
polozie Savisiace informacie*:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager
Vymazanie tried Ip2Deletelndex(); Nedostupné DKlItemTypeDefICM::del(); alebo
indexov alebo typov DKComponentTypeDefICM::del();
loziek
polozie Suvisiace informacie*:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager
Definovanie Ip2CreateAttr(); Nedostupné DKAttrDefICM::add();
atributov L. . . .3
Suvisiace informacie’:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager
Zobrazenie SimLibGetAttr DKDatastoreDL::listAttrs(); DKDatastoreICM::listAttrs();
atributov tried Info(); Ip2ListAttrs(); | DKDatastoreDL:: DKDatatsoreICM::

indexov alebo typov
poloziek

listEntity Attrs(nazov_entity);

listEntity Attrs(nazov_entity);

Savisiace informacie*:
Pripojenie na obsahové servery

Aktualizacia Ip2ModifyAttr(); Nedostupné DKAttrDefICM::update();
definicii atributov L. . . .3
Suvisiace informacie’:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager
Vymazanie definicii | [p2DeleteAttr(); Nedostupné DKAttrDefICM::delete();

atributov

Suvisiace informacie*:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager
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Tabulka 18. Modelovanie tdajov (pokracovanie)

zobrazeni tried
indexov alebo typov
poloziek

Uloha Spravca zloziek Konektor DL’ Novy konektor ICM?
Pridanie atribitu do | Nedostupné Nedostupné DKItemTypeDef.add(atribut);
lozky.
typu poloziy Suavisiace informacie®:
Vytvorenie aplikacie Content
Manager
Pridanie zobrazeni |Ip2CreateClass(); Nedostupné DKItemTypeViewDefICM::add() alebo
tried indexov alebo DKComponentTypeViewDefICM::add();
t loziek
POV polozie Stvisiace informacie*:
Praca s polozkami
Aktualizacia Nedostupné Nedostupné DKlItemTypeViewDefICM::update() alebo
zobrazeni tried DKComponentTypeViewDefICM::
indexov alebo typov update();
loziek
polozie Savisiace informacie’:
Vymazanie zobrazeni tried
indexov
Vymazanie Ip2DeleteIndex(); Nedostupné DKItemTypeViewDefICM::del() alebo

DKComponentTypeViewDeflICM::del();

Savisiace informacie®:
Vymazanie zobrazeni tried
indexov

Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia

2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac stvisiacich informadcii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.

Tabulka 19. Sprava pouZivatelov a autorizécie

Uloha Spravca zloZiek Konektor DL' Novy konektor ICM?
Pridanie definicii Ip2AddUser(); DKUserMgmtDL::add(); DKUserMgmtICM::add();
zivatel ;
pouZ}Va ¢ OVV 4 1p2AddGroup(); Suavisiace informacie®:
skupin pouzivatelov . =, .
Definovanie pouzivatelov
Aktualizacia Ip2ModifyUser(); DKUserMgmtDL::update(); DKUserMgmtICM::update();
definicii . .
¢ 1511 L 1p2ModifyGroup(); Suavisiace informacie®:
pouzivatelov a . =, v
. R Definovanie pouzivatelov
skupin pouzivatelov
Vymazanie definicii | Ip2DeleteUser(); DKUserMgmtDL::del(); DKUserMgmtICM::del();
pouz;vatelov\{ a Ip2DeleteGroup(); Suvisiace informacie®:
skupin pouzivatelov . PR
Definovanie pouzivatelov
Pridanie priradenia | Ip2AddUserTo Nedostupné DKUserGroupDefICM::addUser();
pouz.lvatela do Group(); Suvisiace informacie®:
skupiny . P
PR Definovanie pouzivatelov
pouzivatelov
Odstranenie Ip2RemoveUser Nedostupné DKUserGroupDefICM::removeUser();
prlre}(;lenlav FromGroup(); Savisiace informacie®:
pouzivatela do . ., .
. Definovanie pouzivatelov
skupiny
pouzivatelov
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Tabulka 19. Sprava pouZivatelov a autorizacie (pokradovanie)

Uloha Spravea zloziek Konektor DL' Novy konektor ICM?
Definovanie Ip2CreatePrivSet(); | Nedostupné DK AuthorizationMgmtICM::
privilégii, mnoziny createPrivilege();
alebo skupiny DKAuthorizationMgmtICM::
createPrivilegeGroup();
DK AuthorizationMgmtICM::add();
Savisiace informacie*:
Definovanie privilégii
Aktualizacia Ip2Modify PrivSet(); | Nedostupné DK AuthorizationMgmtICM::update();
PHIVIICELL, Mnozily Suvisiace informacie*:
alebo skupiny Ny
Definovanie privilégii
Vymazanie Ip2DeletePrivSet(); | Nedostupné DK AuthorizationMgmtICM::del();
privilégii, mnozny Savisiace informacie*:
alebo skupiny N
Definovanie privilégii
Zobrazenie Ip2ListUser(); DKAccessControlDL::listPrivilege(); | TBD
Vileii
PHVECel! Suvisiace informacie:
pouzivatela s,
Definovanie privilégii
Pridanie ACL Ip2UpdateAccess DKAccessControlDL:: DKAuthorizationMgmtICM::add();
List(); ddA ControlList();
ist0; addAccessControlList(); Suvisiace informacie®:
Praca so zoznamami riadenia
pristupu
Aktualizacia ACL | Ip2UpdateAccess DKAccessControlDL:: DKAuthorizationMgmtICM::update();
List(); date A ControlList();
ist(); updateAccessControlList(); Suvisiace informacie®:
Praca so zoznamami riadenia
pristupu
Vymazanie ACL Ip2UpdateAccess DKAccessControlDL:: DK AuthorizationMgmtICM::del();
List(); lete A trolList();
ist0; deleteAccessControlList(); Suavisiace informacie*:
Praca so zoznamami riadenia
pristupu
Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia

2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac stvisiacich informacii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.

Tabulka 20. Sprava MIME a konfiguracie

Uloha Spravea zloZziek Konektor DL Novy konektor ICM?
Definovanie typu Ip2AddContent DKDatastoreAdminDL:: DKMimeTypeMgmtICM::add();
MIME Class2(); addContentDef() L, . .3
Suvisiace informacie”:
Praca s objektmi
Aktualizacia Ip2ModifyContent DKDatastoreAdminDL:: DKMimeTypeMgmtICM::update();
definici ;
efinicie typu Class2(); updateContentDef() Sivisiace informacie®:
MIME . . .
Praca s objektmi
Vymazanie Ip2DeleteContent DKDatastoreAdminDL:: DKMimeTypeMgmtICM::delete();
definicie t Cl ; deleteContentDef
I\ZHI\I/}EIC ypu ass(); eleteContentDef() Suvisiace informacie®:

Praca s objektmi
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Tabulka 20. Sprava MIME a konfiguracie (pokradovanie)

Uloha Spravca zloziek Konektor DL’ Novy konektor ICM?
Pridanie kolekcie Ip2SMSCreate Nedostupné DKRMConfigurationMgmtICM::
SMS Entity(SMS_ addSMSCollection();

COLLECTION); L. . L3

Suvisiace informacie’:
Praca s objektmi

Vymazanie kolekcie | [p2SMSDelete Nedostupné DKRMConfigurationMgmtICM::
SMS Entity(SMS_ delSMSCollection();

COLLECTION);

Suvisiace informacie®:
Praca s objektmi

Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia

2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac stvisiacich informacii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.

Tabulka 21. Tok Ginnosti

Uloha

Spravca zloziek

Konektor DL!

Novy konektor ICM?>

Spustenie procesu

Ip2StartWork Flow();

DKWorkFlowServiceDL::
startWorkFlowItem(IDpolozky,
IDWFpolozky, IDWBpolozky,
prefaZenie, priorita);

DKDocRoutingServicelCM::
startProcess(nazov_procesu, IDpolozky,
priorita);

Suvisiace informacie®:
Smerovanie dokumentu cez
proces

Ukoncenie procesu

Ip2CompleteWork
Flow();

DKWorkFLowServiceDL::
completeWorkFlowItem(IDpolozky);

DKDocRoutingService[CM::
terminateProcess(pid_pracovného_paketu);
Suavisiace informacie®:
Smerovanie dokumentu cez
proces

Pokracovanie
procesu

Ip2RouteWip Item();

DKWorkFlowServiceDL::
routeWipltem(IDpolozky,
IDWBpolozky, pretazenie, priorita);

DKDocRoutingServicelCM::
continueProcess(pid_pracovného_paketu,
vyber);
Suvisiace informacie®:
Smerovanie dokumentu cez
proces

Pozastavenie
procesu

Ip2SuspendItem();

Nedostupné

DKDocRoutingServicelCM::
suspendProcess(pid_pracovného_balika,
odkladacia_jednotka, trvanie,
zoznam_pokracovania);

Suvisiace informacie®:
Smerovanie dokumentu cez
proces

Obnova procesu

Ip2 Activateltem();

Nedostupné

DKDocRoutingServicelCM::
resumeProcess(pid_pracovného_paketu);
Suvisiace informacie®:
Smerovanie dokumentu cez
proces
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Tabuika 21. Tok ginnosti (pokracovanie)

Uloha Spravea zloziek Konektor DL' Novy konektor ICM?
Opakované ziskanie | Ip2GetNextWork DKWorkBasketDL:: DKDocRoutingServicel CM::
dalsej pracovnej BasketItem(); getNextHighPriorityltem(); getNextWorkPackagePidString (pracovny
polozky (toku zoznam); DKDocRoutingServicelCM::
¢innosti) getNextWorkPackage(pracovny zoznam);
Suvisiace informacie®:
Smerovanie dokumentu cez
proces
Zobrazenie SimLibGetTOC(); DKWorkBasketDL:: DKDocRoutingServiceICM::
vsetkych prac zo Ip2CloseTOC(); listltemIDs(stav_wip); listWorkPackagePidStrings(pracovny_zoznar
Zoznamu prac DKWorkBasketDL:: L. . I
. . .. | Suvisiace informacie”:
listWorkManagementInfos (stav_wip); .
Smerovanie dokumentu cez
proces
Zobrazenie Ip2ListWork DKWorkFlowServiceDL:: DKDocRoutingServiceMgmtICM::
procesov Flows(); listWorkFlowIDs(); listProcesstNames();
Ip2GetWorkFlow DKWorkFlowServiceDL:: DKDocRoutingServiceMgmtICM::
Info(); listWorkFlows(); listProcesses(); DKProcessICM::retrieve();
Suvisiace informacie*:
Smerovanie dokumentu cez
proces
Zobrazenie Ip2ListWork DKWorkFlowServiceDL:: DKDocRoutingServiceMgmtICM::
pracovnych uzlov | Baskets(); listWorkBasketIDs(); listWorkNodeNames();
Ip2GetWork DKWorkFlowServiceDL:: DKDocRoutingServiceMgmtICM::
BasketInfo(); listWorkBaskets(); listWorkNodes();
Suvisiace informacie®:
Smerovanie dokumentu cez
proces
Zobrazenie Ip2GetWork Nedostupné DKDocRoutingServiceMgmtICM::
Z0zZnamov prac BasketInfo(); listWorkListNames();
DKDocRoutingServiceMgmtICM::
listWorkLists();
Suvisiace informacie®:
Smerovanie dokumentu cez
proces
Nastavte prioritu Ip2SetWork Nedostupné DKDocRoutingServicelCM::
pracovného balika | Basketltem setWorkPackagePriority();
Priority();

Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia

2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac suvisiacich informacii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.
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Tabulka 22. Server pre vyhladavanie textu

Mechanizmus
spravcu
prostriedkov /

indexovacej funkcie
indexu
vyhladavania textu

getlndexFunctionStatus();

Uloha hiadania textu Konektor DL' Novy konektor ICM?
Pripojenie do Nedostupné DKDatastoreTS::connect(); Pripojenie vykond implicitne a automaticky
servera DKDatastoreTS::disconnect(); systém.
vyhladavania textu
a odpojenie
Vykonanie Nedostupné DKDatastoreTS::evaluate(): Integrované s parametrickym dotazom
vyhladavania textu DKDatastoreTS::execute();
DKDatastoreTS::
executeWithCallBack();
dkResultSetCursor::fetchNext();
dkResultSetCursor::fetchObject();
Pridanie a SimLibLoadMedia | DKBlobDL::add(); DKTextICM::add();
indexovanie Casti Object();
alebo polozky SimLibStoreNew
prostriedku Objec(); SimLibStore
Object();
SimLibCreate
ItemPartExtSrch();
SimLibInvoke
SearchEngine();
Indexovanie SimLibIndexPart DKBIlobDL::setToBelndexed(); Na atribtte TIEFlag pouzite
existujucej ExtSrch(); DKDDO::setData(); :
(textovej) Casti SimLibInvoke « 1 na zapnutie hiadania textu
SearchEngine(); — .
* 0 na vypnutie hladania textu
Potom vykonajte DKDDO::update();
Vytvorenie indexu | Nedostupné DKDatastoreTS::createIndex(); Pouzite setTextSearchable (true) v triedach
vyhladavania textu DKAttrDefICM DKItemTypeDefICM.
Vlastnosti textového indexu su pridelené
Standardne alebo sa daji $pecifikovat cez
triedu DK TextIndexDefICM.
Vymazanie indexu | Nedostupné DKDatastoreTS::deleteIndex(); Tuto funkciu vykona implicitne a
vyhladavania textu automaticky systém pri vymazani typu
polozky. Alebo mézZete na atribite pouzit
TextSearchable (false) a potom vykonat
aktualizaciu.
Vymazanie Nedostupné DKDatastoreTS::clearIndex(); Pouzite setTextSearchable (false) v atribute
vsetkych a potom vykonajte aktualizaciu.
indexovanych
vyrazov z indexu
vyhladavania textu
Ziskanie informacii | Nedostupné DKDatastoreTS:: Poskytuje to trieda DKTextIndexDefICM.
o indexe getIndexInformation();
vyhladavania textu
Ziskanie stavu Nedostupné DKDatastoreTS:: Nezverejnené
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Tabulka 22. Server pre vyhladavanie textu (pokracovanie)

Mechanizmus
spravcu
prostriedkov /

Uloha hiadania textu Konektor DL' Novy konektor ICM?

Nastavenie Nedostupné DKDatastoreTS:: Nezverejnené

indexovacej funkcie setIndexFunctionStatus();

pre index

vyhladavania textu

Spustenie procesu | Nedostupné DKDatastoreTS:: startUpdateIndex(); | Tento proces vykonava systém na zaklade

textového nastaveni aktualizacie v triede
indexovania DKTextIndexDefICM.
Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia

2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac stvisiacich informadcii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.

Tabulka 23. Kombinované vyhladavanie

Uloha Spravea zloZiek Konektor DL' Novy konektor ICM?>
Hiadanie poloziek | SimLibSetIndex DKDatastoreDL::evaluate(); DKDatastoreICM::evaluate();
vyhovujicich ClassView(); DKDatastoreDL::execute(); DKDatastoreICM::execute();
parametrickému a | SimLibSearch(); DKDatastoreDL:: DKDatastoreICM:: executeWithCallBack();
textovému kritériu | SimGetltemInfo(); executeWithCallBack(); dkResultSetCursor::fetchNext();
SimLibGet dkResultSetCursor::fetchNext(); dkResultSetCursor::fetchObject(); Content
AffiliatedTOC(); dkResultSetCursor::fetchObject(); Manager Version 8 podporuje integrovany
SimLibGetTOC(); (Dotaz je kombinaciou parametrického | parametricky a textovy dotaz, inymi
a textového dotazu.) slovami, v jednom dotaze moZete miesat
parametrické a textové kritéria.
Suvisiace informacie®:
* Dotazovanie obsahového
servera
* Pouzivanie kurzora sady
vysledkov
* Dotazovanie kolekcii
Hiadanie poloziek | SimLibSetIndex DKDatastoreDL::evaluate(); Nedostupné
vyhovujucich ClassView(); DKDatastoreDL::execute();
parametrickému, SimLibSearch(); DKDatastoreDL::
textovému a SimGetltemInfo(); executeWithCallBack();
obrazovému kritériu | SimLibGet dkResultSetCursor::fetchNext();
AffiliatedTOC(); dkResultSetCursor::fetchObject();
SimLibGetTOC(); (Dotaz je kombinaciou parametrického,

textového a obrazového dotazu.)

Poznamky:

1. Content Manager verzie 7 a starSia verzia
2. Konektor ICM Content Manager verzie 8

3. Viac suvisiacich informacii najdete v publikacii Workstation Application Programming Guide.

Kapitola 4. Migracia vasich aplikacii
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Priloha. Viac

© Copyright IBM Corp. 2003

informacii o migracii

Viac informacii o migracii najdete v Redbook: Content Manager Version 8.1 Migration Guide
for Multiplatforms, ktora sa nachadza na webovej stranke:

Ihttp://www.redbooks.ibm.com/|

Redbook najdete podia titulu alebo podia jeho ¢isla:
SG24-6877-00

Vytah z Redbook:

* Poskytujeme prehlad o zvazovani, planovani a celkovom procese migracie, po ktorom
nasleduje podrobny opis krokov, obsiahnutych v instalovani nového vydania a vykonavani
migracie udajov vo vasom existujicom systéme. Pre obe platformy, Windows aj AIX,
vysvetlujeme, ¢o kazdy krok migracie tidajov sposobuje v pozadi a ako ovplyviiuje vas
systém a udaje.

* Opisujeme rozdielne aspekty prenasania existujucej zakaznickej aplikacie do novych API,
vratane prehladu o vynalozenom usili, ako aj technickych informaciach pre programatorov.

* Tato publikacia bude napomocna najma pre tych, ktori zdedia existujuci systém Content
Manager, pripraveny na migraciu, ako aj pre tych, ktori o migracii uvazuju a chcu mat
predstavu o jej ucinku a z nej vyplyvajucich vylepseni.
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Poznamky

Tieto informacie boli vyvinuté pre produkty a sluzby ponikané v USA.

IBM nemusi ponukat produkty, sluzby alebo vlastnosti opisované v tomto dokumente v inych
krajinach. Informécie o dostupnych produktoch a sluzbach vo svojej krajine ziskate u svojho
zastupcu miestnej IBM. Lubovolny odkaz na produkt, program alebo sluzbu IBM nie je
mysleny tak a ani neimplikuje, Ze sa moZe pouzit len tento produkt, program alebo sluzba
IBM. Namiesto neho sa moze pouzit lubovoiny funkéne ekvivalentny produkt, program alebo
sluzba, ktoré nenarusaju Ziadne intelektualne vlastnicke pravo IBM. Vyhodnotenie a kontrola
prevadzky produktu, programu alebo sluzby nepochadzajucej od IBM je vsak na
zodpovednosti pouzivatela.

IBM moZe mat patenty alebo nevybavené prihlasky patentov, ktoré sa tykaju predmetu
opisané¢ho v tomto dokumente. Zaobstaranie tohto dokumentu vam na tieto patenty nedava
Ziadnu licenciu. Ziadosti o licencie moZete zaslaf pisomne na:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Ak mate zaujem o licencie tykajuce sa dvojbajtovych (DBCS) informacii, kontaktujte
oddelenie intelektualneho vlastnictva IBM vo svojej krajine alebo poslite poziadavky pisomne
na:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106, Japan

Nasledujici odsek sa netyka Velkej Britanie a ani ziadnej inej krajiny, kde st také
vyhlasenia v rozpore s miestnym zakonom: SPOLOCNOST INTERNATIONAL
BUSINESS MACHINES POSKYTUJE TUTO PUBLIKACIU “TAK AKO JE” BEZ
ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, VYJADRENEJ ALEBO IMPLIKOVANE],
VRATANE, ALE NEOBMEDZENE, IMPLIKOVANYCH ZARUK NEPOSKODENIA,
PREDAJNOSTI ALEBO VHODNOSTI NA KONKRETNY UCEL. Niektoré staty
nedovoluji zriect sa vyjadrenych alebo implikovanych zaruk v uréitych transakciach, preto sa
vas toto vyhlasenie nemusi tykat.

Tieto informécie mozu obsahovat technické nepresnosti alebo typografické chyby. V tu
uvedenych informacidch sa robia periodicky zmeny; tieto zmeny budu zaclenené do novych
vydani publikicie. IBM moze kedykolvek zapracovat vylepsenia a/alebo zmeny v
produkte(toch) a/alebo programe(moch) opisanych v tejto publikacii bez ohlasenia.

Vsetky odkazy v tychto informaciach na webové lokality, iné ako IBM, st uvedené len
okrajovo a v ziadnom pripade neslizia ako potvrdenie obsahu tychto webovych lokalit.
Materialy na tychto webovych lokalitdch nie su stuc¢astou materialov pre produkt IBM, a preto
je pouzitie tychto webovych lokalit na vase vlastné riziko.

IBM méze pouzit alebo distribuovat fubovolné vami poskytnuté informéacie sposobom, ktory
poklada za vhodny bez toho, aby voc¢i vam vznikli akékolvek zavazky.
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Vlastnici licencii na tento program, ktori chct o fiom ziskat informacie s cielom: (i)
umoznenia vymeny informacii medzi nezavisle vytvorenymi programami a inymi
programami (vratane tohto) a (ii) vyluéného pouzitia vymenenych informacii, by mali
kontaktovat:

IBM Corporation
JA6A/G4

555 Bailey Avenue

San Jose, CA 95141-1003
U.S.A.

Takéto informécie mozu byt dostupné a mézu byt predmetom prislusnych podmienok a v
niektorych pripadoch st k dispozicii za poplatok.

Licencny program opisany v tomto dokumente a vsetky pren dostupné licencné materialy
poskytuje IBM na zaklade podmienok IBM Customer Agreement, IBM International Program
License Agreement alebo inej ekvivalentnej dohody medzi nami.

Vsetky udaje o vykonnosti v tomto dokumente boli ziskané v riadenom prostredi. Vysledky,
ziskané v inych operaénych prostrediach, sa preto mézu vyznamne menif. Niektoré merania
boli vykonané na systémoch vyvojovej urovne a niet ziadnej zaruky, ze tieto merania budu
rovnaké aj na bezne dostupnych systémoch. Dalej, niektoré merania mohli byt odhadnuté
extrapolaciou. Skutoéné vysledky sa mézu odlisovat. Pouzivatelia tohto dokumentu by si mali
overit prislu$né udaje pre ich konkrétne prostredie.

Informacie o produktoch, nepochadzajucich od IBM, boli ziskané od poskytovatelov tychto
produktov, z ich verejnych ohlaseni alebo inych verejne dostupnych zdrojov. IBM tieto
programy netestovala a nemoze potvrdit presnost vykonu, kompatibilitu a ani ziadne iné
aspekty tykajice sa produktov, nepochadzajucich od IBM. Otazky k funkciam produktov,
nepochadzajucich od IBM, by ste mali adresovat dodavatelom tychto produktov.

Vsetky vyhlésenia, tykajuce sa budiceho smerovania a planov IBM, st predmetom zmeny
bez ohlasenia a predstavuju len snahy a ciele.

Tieto informacie obsahuju priklady udajov a hldseni, ktoré sa pouzivaju v kazdodennych
obchodnych operaciach. Pre lepsiu ilustraciu obsahuju tieto priklady mena osob, nazvy
spolo¢nosti, tovarov a produktov. Vietky tieto mena a nazvy st vymyslené a ich podobnost s
menami, ndzvami a adresami skuto¢nych firiem je ¢isto nahodna.

AUTORSKE PRAVA:

Tieto informacie obsahuju vzorové aplika¢né programy v zdrojovom jazyku, ktoré ilustruji
programovacie techniky v réznych prevadzkovych prostrediach. Tieto vzorové programy
mozete kopirovat, upravovat a distribuovat v lubovolnej podobe bez poplatku pre IBM s
cielom vyvoja, pouzitia, marketingu alebo distribucie aplikaénych programov vyhovujtcich
aplikacnym programovym rozhraniam pre prevadzkové platformy, pre ktoré su tieto vzorové
programy napisané. Tieto priklady neboli uplne otestované pri vsetkych podmienkach. IBM
preto nemoze zarugit ich spolahlivost, pouzitelnost alebo funkénost. Tieto vzorové programy
moézete kopirovat, upravovat a distribuovat v lubovolnej podobe bez poplatku pre IBM s
cielom vyvoja, pouzitia, marketingu alebo distribticie aplikaénych programov vyhovujuicich
aplikaénym programovym rozhraniam IBM.

Obchodné znacky

Nasledujuce vyrazy su obchodné znacky spolo¢nosti International Business Machines v USA,
inych krajinach alebo v oboch.
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IBM DisplayWrite PowerPC

400 e-business PTX
Advanced Peer-to-Peer Networking HotMedia QBIC

AIX Hummingbird RS/6000
AlXwindows ImagePlus SecureWay
APPN IMS SP

AS/400 Micro Channel VideoCharger
C Set ++ MQSeries Visual Warehouse
CICS MVS/ESA VisualAge
DATABASE 2 NetView Visuallnfo
DataJoiner 0S/2 WebSphere
DB2 0S/390

DB2 Universal Database PAL

Approach, Domino, Lotus, Lotus 1-2-3, Lotus Notes a SmartSuite su obchodné znacky alebo
registrované obchodné znacky spolo¢nosti Lotus Development v USA, inych krajinach alebo
v oboch.

Intel a Pentium su obchodné znacky alebo registrované obchodné znacky spolo¢nosti Intel v
USA, inych krajinach alebo v oboch.

Microsoft, Windows a Windows NT su registrované obchodné znacky spolo¢nosti Microsoft
v USA, inych krajinach alebo v oboch.

Java a vsetky obchodné znacky a loga s vyrazom Java st obchodné znacky alebo registrované
obchodné znacky spolo¢nosti Sun Microsystems, Inc. v USA, inych krajinach alebo v oboch.

UNIX je registrovana obchodnd znacka spolo¢nosti Open Group v USA a inych krajinach.

Ostatné nazvy spolo¢nosti, produktov alebo sluzieb mozu byt obchodnymi znackami inych
subjektov.
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Glosar

Tento glosar definuje vyrazy a skratky Specifické pre
tento systém. Vyrazy napisané sikmym pismom su
zadefinované na inom mieste tohto glosara.

A

abstract class (abstraktna trieda). Trieda v objektovo
orientovanom programovani predstavuje koncept; od neho
odvodené triedy predstavuju implementaciu konceptu. Z
abstraktnej triedy sa neda vytvorit objekt; nedd sa z nej
vytvorit instancia.

access control (riadenie pristupu). Proces zabezpecenia, ze
na uréité funkcie a ulozené objekty mozu pristupovat len
autorizovani pouzivatelia autorizovanymi spésobmi.

access control list (zoznam riadenia pristupu). Zoznam
obsahujuci jeden alebo viac ID pouzivatelov alebo skupin
pouzivatelov a s nimi spojené privilégid. Zoznamy riadenia
pristupu moZete pouzif na riadenie pristupu pouzivatelov na
polozky a objekty v systéme Content Manager. Zoznamy
riadenia pristupu mozete pouzif na riadenie pristupu
pouzivatelov na vyhladavacie sablony v systéme Enterprise
Information Portal.

accessory script (doplnkovy skript). CGI skript, ktory
spracuva poziadavky SEARCH, POST, PUT alebo DELETE.
Doplnkové skripty spracuvaju poziadavky, ktoré nie su
explicitne namapované na CGI skript uvedeny v direktive
EXEC.

action list (zoznam akcii). Zoznam vybranych akcii,
zadefinovany spravcom systému alebo inym koordindatorom
toku cinnosti, ktoré moze pouzivatel vykonat v toku cinnosti
alebo v procese smerovania dokumentu.

address (adresa). Jedinecny kdd prideleny kazdému
zariadeniu alebo pracovnej stanici pripojenej do siete. Pozrite
si tiez IP address.

admission control (riadenie vstupu). Proces, ktorym server
zabezpecuje, ze jeho poziadavky na Sirku pasma nebudu
ovplyvnené novymi poziadavkami o pridelenie pasma.

ADSM. Pozrite si Tivoli Storage Manager.

aggregate bandwidth (agregovana Sirka pasma). Celkova
priepustnost, v megabitoch za sekundu, ktort zvlidne server
alebo serverovy podsystém.

alias. Na internete, nazov prideleny serveru, ktory robi server
nezavislym od nazvu jeho hostitelského pocitaca. Alias musi
byt zadefinovany na ndzvovom serveri domény.

American National Standard Code for Information

Interchange (ASCII). Standardny kéd vyuZivajici mnozinu
kédovanych znakov, tvorenu 7-bitovymi kédovanymi znakmi
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(8 bitov vratane kontroly parity), ktory sa pouziva na vymenu
informacii medzi systémami spracovania udajov, datovymi
komunikaénymi systémami a suvisiacimi zariadeniami.
Mnozina ASCII obsahuje riadiace a grafické znaky.

analog video (analégové video). Video, pri ktorom su
obrazové informdcie reprezentované elektrickym signalom
spojitym v amplitude a Case.

API. Pozrite si application programming interface.

application programming interface (API) (aplikacné
programové rozhranie). Softvérové rozhranie, ktoré
umoznuje vzajomnu komunikdaciu medzi aplikdciami. API je
mnozina konstrukcii alebo prikazov programovacieho jazyka,
ktoré sa mozu pouzit v aplikaénom programe na ziskanie
konkrétnych funkcii alebo sluzieb poskytovanych licenénym
programom na nizsej vrstve.

application server (aplikacny server). Softvér, ktory
obsluhuje komunikéciu s klientom pozadujucim privlastnenie
prostriedkov a posiela dotazy na Content Manager.

archive (archiv). Trvald pamit pouzivana na dlhodobé
uchovavanie informécii, je priznaéne velmi lacnd a pomala a
velakrat je v odlisnej geografickej lokalite, aby sa zaistila
ochrana pred zlyhanim zariadeni a prirodnymi katastrofami.

ASCII. Pozrite si American National Standard Code for
Information Interchange.

asset. Digitalny multimedialny prostriedok, ktory je ulozeny
z dovodu neskorsieho vytiahnutia polozky na zaklade
poziadavky aplikacie. Prikladom takéhoto prostriedku je subor
s digitalizovanym videom alebo audiom. Asset je ulozeny ako
subor v multimedialnom suborovom systéme, ktory je
podporovany udajovou pumpou.

asset group. Organizac¢né zoskupenie v multimedidlnom
suborovom systéme s podobnymi charakteristikami. Pouzite
asset group na vyhradenie systémovych zdrojov udajovej
pumpy. Mozete napriklad vytvorit dve asset groups,
reprezentujtice rdzne oblasti, ktorych objekty by mali byt z
dovodu bezpecnosti alebo z dovodu uctovania uchovavané
oddelene.

asymmetric video compression (asymetricka kompresia
videa). V multimedidlnych aplikdciach, pouzitie vykonného
pocitata na kompriméciu videa, aby ho vedel dekomprimovat
aj menej vykonny systém.

asynchronous transfer mode (ATM) (asynchrénny rezim
prenosu). Rezim prenosu, pri ktorom su informacie
organizované v bunkach; asynchréonny znamena, ze vyskyt
dalgich buniek s informaciami od konkrétneho pouzivatela
nemusi byt periodicky. ATM je $pecifikovany
medzinarodnymi Standardmi, ako je ATM Forum UNI 3.1.
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attribute (atribut). Jednotka udajov, ktora opisuje konkrétnu
charakteristiku alebo vlastnost (napriklad, meno, adresa, vek,
atd.) polozky a méze sa pouzit na najdenie tejto polozky.
Atribut ma typ, ktory oznacuje rozsah informacii ulozenych v
tomto atribute a hodnotu, ktora je z tohto rozsahu. Napriklad,
informécie o subore v systéme multimedialnych stuborov, ako
su nazov, ¢as prehravania alebo typ kdédovania (MPEG],
H.263, atd.). Pre Enterprise Information Portal, pozrite si tiez
federated attribute a native attribute.

attribute group (skupina atributov). Vyhodné zoskupenie
jedného alebo viacerych atributov. Napriklad, Adresa moze
obsahovat atribity Ulica, Mesto, Stat a PSC.

audio. Zvukov4 ¢ast videosigndlu.

Audio/Video Interleaved (AVI) (prekladané audio/video).
Specifikacia suborov RIFF (Resource Interchange File
Format), ktora umozuje ulozif do stiboru audio a videoudaje.
Pri prehravani alebo nahravani sa da na jednotlivé stopy
pristupovat po réznych davkach a suc¢asne sa na siborovom
zariadeni zachovéava sekvencny pristup.

Audio-Video Subsystem (AVS) (audiovizualny
podsystém). Format suboru pre subory, ktoré moézu
obsahovat video a audioudaje, len videoudaje, len audiotudaje
alebo obrazové udaje (staticky obrazok). Audiovizudlny
podsystém je podporovany rozhranim ActionMedia II
MMPM/2 Media Control.

AVI. Pozrite si Audio/Video Interleaved.

AVS. Pozrite si Audio-Video Subsystem.

B

background (pozadie). Podmienky, v ktorych sa spustaju
neinteraktivne programy s nizkou prioritou.

bandwidth (Sirka pasma). (1) V hertzoch vyjadreny rozdiel
medzi najvys$sou a najnizsou frekvenciou daného rozsahu
frekvencii. (2) Pri asynchronnom rezime prenosu (ATM),
kapacita virtudlneho kandla, vyjadrena pomocou PCR (peak
cell rate), SCR (sustainable cell rate) a MBS (maximum burst
size). (3) Miera kapacity komunika¢ného prenosového média
(ako je TV kabel) pre prenos udajov.

base attributes (zakladné atributy). Mnozina indexov, ktora
je priradena kazdému objektu. Vsetky objekty Content
Manager maju zakladné atributy.

baseband (zakladné pasmo). Frekvencné pasmo, ktoré
vyuziva celu §irku pasma prenosu.

batch (davka). (1) Zhromazdenie idajov na spracovanie. (2)
Skupina zaznamov alebo udajov v spracovateiskych tlohach,
ktoré boli spojené z dovodu spracovania alebo prenosu.

binary large object (BLOB) (binarny veiky objekt).
Postupnost bajtov s velkostou od 0 bajtov do 2 gigabajtov.
Tento refazec nema so sebou spojenu kddovu stranku a
znakovu sadu. V objektoch BLOB sa ukladaju obrazové, audio
a videoobjekty.
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bitmap (bitova mapa). (1) Reprezentacia obrazka pomocou
pola bitov. (2) Mapa pixelov s hlbkou jednej bitovej roviny.

BLOB. Pozrite si binary large object.

block (blok). Refazec udajovych prvkov zaznamenavanych
alebo prendsanych ako jednotka. Prvky mozu byt znaky, slova
alebo fyzické zaznamy. Ovladace diskovych zariadeni
pouzivajii v siéasnosti pri zépise na disk velkost bloku 32KB
alebo 256KB.

broadband (Siroké pasmo). Frekvencné pasmo rozdelené na
niekoiko uzgich pasiem, preto je mozny sucasny prenos
viacerych typov informacii (zvuk, video a udaje). Pozrite si
baseband.

bus (zbernica). Zariadenie na prenos udajov medzi
niekolkymi zariadeniami umiestnenymi medzi dvoma
koncovymi bodmi, pri¢om v danom momente moze prenasat
len jedno.

C

cache (vyrovnavacia pamif spraveu prostriedkov).
Pomocna pamét so $pecialnym ucelom, ktora je mensia a
rychlejsia ako hlavna pamaf a pouziva sa na uchovanie képie
udajov, ku ktorym sa Casto pristupuje. Pouzitie vyrovnavacej
pamiite znizuje pristupovu dobu, ale moze zvysit pamatové
poziadavky. Pozrite si tiez spravca prostriedkov cache a LAN
cache.

caching proxy server (proxy server s vyrovnavacou
pamitou). Proxy server, ktory moze ukladaf prijaté
dokumenty z inych serverov v miestnej vyrovndvacej pamditi.
Proxy server s vyrovnavacou pamétou potom méze na dalsie
poziadavky na tieto dokumenty odpovedat bez toho, aby ich
znovu ziskal z inych serverov, ¢o moze zlepsit dobu odozvy.

cardinality (kardinalita). Pocet riadkov v databazovej
tabulke.

category (kategoria). Pozrite si item type.
CGI. Pozrite si Common Gateway Interface.

CGI script (CGI skript). Pocitacovy program, ktory je
spusteny na webovom serveri a na vykonavanie uloh, ktoré
zvyc¢ajne nevykonava taky server (napriklad, pristup do
databaz a spracovanie formularov), pouziva Common Gateway
Interface (CGI). CGI skript je CGI program, ktory je napisany
v skriptovom jazyku, akym je Perl.

child component (dcérsky komponent). Nepovinna druha
alebo niz§ia uroven hierarchického typu polozky. Kazdy
dcérsky komponent je priamo spojeny s uroviiou nad nim.
CIF. Pozrite si common interchange file.

CIU. Pozrite si common interchange unit.

class (trieda). V objektovo orientovanom navrhu alebo
programovani, model alebo $ablona, z ktorej sa daju vytvarat



intancie a vytvarat tak objekty so spoloénou definiciou, a
preto aj so spoloénymi vlastnostami, operdciami a spravanim.
Objekt je instancia triedy.

client (klient). Pocitacovy systém alebo proces, ktory
pozaduje sluzbu od iného pocitacového systému alebo procesu,
ktory sa zvy&ajne nazyva server. Viacero klientov méze zdielat
pristup k spolo¢nému serveru.

client application (klientska aplikacia). Aplikacia napisana
pomocou API Content Manager na prispésobenie
uzivatelského rozhrania. Aplikécia napisand pomocou
objektovo orientovanych alebo internetovych API na pristup k
obsahovym serverom z Enterprise Information Portal.

Client Application for Windows. Uplny systém spravy
objektov, poskytnuty s Content Manager a napisany pomocou
API Content Manager. Podporuje vytvaranie dokumentov a
zloziek, pamaf, prezentaciu, spracovanie a riadenie pristupu.
Maozete si ho prispdsobif pomocou uzivatelskych
ukoncovacich rutin a ¢iastoéne ho zavolat pomocou API.

client/server (klient/server). V komunikacii, model
interakcie pri distribuovanom spracovani udajov, kedy
program na jednej strane posle poziadavku programu na druhej
strane a ¢aka na odpoved. Ziadajici program sa nazyva klient;
odpovedajuici program sa nazyva server.

codec (kodek). Procesor, ktory méze z dovodu prenosu
kodovat analogové audio alebo videotdaje do ¢islicového
tvaru a spitne dekodovat ¢islicové tidaje do analdgového
tvaru.

collection (kolekcia). Skupina objektov s podobnymi
mnozinami riadiacich pravidiel.

combined search (kombinované hiadanie). Dotaz, ktory
kombinuje jeden alebo viacero nasledujucich typov
vyhladavania: parametrické, textové alebo obrazové.

Common Gateway Interface (CGI). Standard pre vymenu
informdcii medzi webovym serverom a programami, ktoré su
pren externé. Tieto externé programy mozu byt napisané v
fubovolnom programovacom jazyku, ktory podporuje
operacny systém, pod ktorym je spusteny webovy server.
Pozrite si CGI script.

common interchange file (CIF). Subor, ktory obsahuje
udajovy prud ImagePlus Interchange Architecture (IPIA).

common interchange unit (CIU). Nezavisla jednotka
prenosu pre CIF (common interchange file). Je to ¢ast CIF,
ktord identifikuje vztah k prijimajicej databaze. CIF moze
obsahovat viacero CIU.

component (komponent). Genericky vyraz pre koreriovy
komponent alebo dcérsky komponent.

compressed audio (skomprimované audio). Metoda
¢islicového kédovania a dekodovania niekolkych sekund audia
v recovej kvalite pre jednu snimku videodisku. Takto sa da na
jeden videodisk ulozif niekolko hodin audia. Niekedy sa to
nazyva nepohybliva audiosnimka.

compressed video (skomprimované video). Video, ktoré je
vysledkom procesu c¢islicového kddovania a dekddovania
videoobrazu alebo videosegmentu pomocou roznych
pocitacovych technik na zredukovanie mnozstva udajov
potrebnych na presnu reprezentaciu obsahu.

compression (komprimacia). Proces eliminacie medzier,
prazdnych poli, redundancii a nepotrebnych udajov, ktory
vedie ku skrateniu dlzky zaznamov alebo blokov.

connection manager (spravca spojeni). Komponent Content
Manager, ktory udrziava spojenia do knizni¢ného servera
namiesto toho, aby pre kazdy dotaz vytvoril nové spojenie.
Spravca spojeni poskytuje aplikacné programové rozhranie.

connector class (trieda konektora). 7Trieda v objektovo
orientovanom programovani, ktora poskytuje standardny
pristup na API, ktoré su prirodzené pre konkrétne obsahové
servery.

constructor (konstruktor). V programovacich jazykoch,
metoda, ktora mé rovnaky nazov ako trieda a pouziva sa na
vytvorenie a inicializaciu objektov tejto triedy.

container (kontajner). Prvok uZivateiského rozhrania, ktory
obsahuje objekty. V spravcovi zlozZiek, objekt, ktory moze
obsahovat iné zlozky alebo dokumenty.

content class (trieda obsahu). Pozrite si MIME type.

content server (obsahovy server). Softvérovy systém, ktory
ukladd multimedialne a obchodné udaje, spolu s prislusnymi
metaudajmi, ktoré potrebuju pouzivatelia na pracu s tymito
udajmi. Prikladom obsahového servera su Content Manager a
Content Manager ImagePlus for OS/390.

controller (radi¢). Funkény komponent, zodpovedny za
spravu prostriedkov (vyvaZovanie zataZe a riadenie vstupu).
Radi¢ komunikuje s jednou alebo viacerymi udajovymi
pumpami a inicializuje alebo ukoncéuje spojenia klientov.

cursor (kurzor). Pomenovana riadiaca $truktira, ktora
pouziva aplikaény program ako ukazovatel na konkrétny
riadok v usporiadanej mnozine riadkov. Kurzor sa pouziva na
ziskanie riadkov z mnoziny.

D

data format (format udajov). Pozrite si MIME type.

data pump (adajova pumpa). Kombindcia diskov, ktoré
udrziavaji tidaje a siefovy hardvér a softvér potrebny na
posielanie objektov klientom.

data rate (prenosova rychlost). Rychlost, ktorou zariadenie
posiela alebo prijima udaje. Interaktivne aplikacie maju
tendenciu vyzadovat vys§iu prenosovu rychlost, kym davkové
aplikacie zvycajne toleruju aj nizsie prenosové rychlosti.

datastore (adajovy sklad). (1) Genericky vyraz pre miesto
(ako je databazovy systém, stbor alebo adresar), kde su
ulozené udaje. (2) V aplikacnom programe, virtualna
reprezentacia obsahového servera.
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data striping (delenie udajov). Proces ukladania, pri ktorom
sa informacie rozdelia na bloky (pevné mnozstvo udajov) a
tieto bloky sa zapisu (alebo precitaju) do série paralelne
zapojenych diskov.

data transfer rate (rychlost prenosu idajov). Priemerny
pocet bitov, znakov alebo blokov za jednotku casu, ktoré
prejdu prislusnym zariadenim systému prenosu udajov.

Poznamky:

1. Rychlost je vyjadrend v bitoch, znakoch alebo blokoch za
sekundu, minutu alebo hodinu.

2. Malo by sa uvadzat prislusné zariadenie; napriklad,
modemy, prostredné zariadenie alebo zdroj a kanal.

DCA. Pozrite si document content architecture.
DCE. Pozrite si Distributed Computing Environment.
DDO. Pozrite si dynamic data object.

decode (dekodovaf). Skonvertovaf uidaje obratenim efektu
predchadzajuceho zakodovania.

decompression (dekomprimacia). Proces obnovy
skomprimovanych udajov do pévodného stavu, aby sa dali
znovu pouzit.

destager. Funkcia Content Manager spravca prostriedkov,
ktora prestiva objekty zo staging area na prvy krok objektovej
migracnej politiky.

device driver (ovladac zariadenia). Softvér pouzivany na
manazovanie konkrétneho zariadenia. Iny softvér pouziva
ovladac¢ zariadenia ako rozhranie zariadenia na funkcie Citania,
zapisovania a riadenia.

device manager (spravca zariadeni). V systéme Content
Manager, rozhranie medzi spravca prostriedkov a jednym
alebo viacerymi fyzickymi zariadeniami.

digital (Cislicovy). Tyka sa to udajov v tvare Cislic.

digital audio (Cislicové audio). Zvukové tony
reprezentované pocitacom citatelnymi bindrnymi ¢islami,
namiesto vyuzitia technik analégového zaznamu.

digital video (Cislicové video). Video, v ktorom st
informacie (zvycajne vratane audia) kodované ako postupnosti
binarnych ¢islic. Informacie st zvycajne skomprimované.
Moze sa ukladaf a prenasaf ako ktorakolvek iné &islicova
informdcia. Prezeranie ¢islicového videa zahiia
dekomprimaciu videoudajov, ich skonvertovanie do
analogového tvaru, zobrazenie videa na monitore a prehranie
zvuku cez zosilnovac a reproduktory.

digitize (digitalizovaf). Skonvertovaf analogové video a
audiosignaly do ¢islicového formatu.

digitized image (zdigitalizovany obraz). Obraz ziskany zo
snimacieho zariadenia alebo digitaliza¢nej karty s kamerou.
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Distributed Computing Environment (DCE)
(distribuované vypoétové prostredie). Specifikacia od Open
Software Foundation (OSF) (alebo produkt odvodeny od tejto
$pecifikacie), ktory sa tyka prevadzky sieti. DCE poskytuje
funkcie ako autentifikacia, adresarové sluzby (DS) a volanie
vzdialenych procedur (RPC).

document (dokument). Polozka, ktora sa médze ulozif, spitne
vytiahnuf a vymienat medzi systémami a pouzivatelmi Content
Manager ako samostatna jednotka. Od polozky so
sémantickym typom dokumentu sa o¢akdva, Zze bude obsahovat
informécie, vytvarajuce dokument, no nemusi to znamenat, ze
je to implementacia modelu dokumentu Content Manager.

Polozka, vytvorena z dokumentom klasifikovaného typu
polozky (Specificka implementacia modelu dokumentu
Content Manager), musi obsahovat ¢asti dokumentu.
Dokumentom klasifikované typy polozky mozete pouzif na
vytvaranie poloziek so sémantickym typom dokumentu alebo
zlozky.

Casti dokumentu mozu obsahovaf rozliéné typy obsahu,
vratane napriklad textu, obrazov alebo tabulkovych
procesorov.

document content architecture (DCA) (architektara
obsahu dokumentu). Architektira zarucujuca integritu
informacii pre dokument, ktory sa vymiena v kancelarskej
sieti. DCA poskytuje pravidlo pre $pecifikovanie formy a
vyznamu dokumentu. Definuje upravitelny tvar textu
(zmenitelny) a finalny tvar textu (nezmeniteiny).

document root directory (korenovy adresar dokumentov).
Zakladny adresar, do ktorého uklada webovy server pristupné
dokumenty. Ked server prijme poziadavky, ktoré neukazuji do
konkrétneho adreséra, pokusi sa obslizif ich z tohto
korenového adresara.

smerovanie dokumentov process (proces smerovania
dokumentov). V Content Manager, postupnost pracovnych
krokov a pravidiel riadiacich tieto kroky, cez ktoré prechadza
dokument alebo zlozka pocas spracovania.

document type definition (DTD) (definicia typu
dokumentu). Pravidld, ktoré Specifikuju Struktiru pre
konkrétnu triedu dokumentov XML. DTD definuje $truktiru s
prvkami, atributmi, notaciami a zaroven vytvara obmedzenia
pre pouzitie kazdého prvku, atribitu a notdcie v konkrétnej
triede dokumentov. DTD je analdgia k databazovej schéme v
tom, ze DTD tplne opisuje strukturu pre konkrétny markup
jazyk.

domain (doména). Cast pocitadovej siete, v ktorej su
prostriedky spracovania udajov riadené spolocne.

domain name (doménovy nazov). V Internetovej sade
protokolov, ndzov hostitelského systému. Doménovy nazov sa
sklada z postupnosti podnazvov oddelenych oddelovacim
znakom.

domain name server (nazvovy server domény). V
Internetovej sade protokolov, server, ktory odpoveda na dotazy
od klientov na namapovanie nazvu na adresu a adresy na
nazov, ako aj na iné informacie.



dotted decimal notation (bodkova desiatkova notacia).
Syntakticka reprezentacia IP adresy. 4 bajty adresy sa zapisuju
ako Styri desiatkové Cisla oddelené bodkami, napriklad,
9.37.83.123.

DTD. Pozrite si document type definition.

dynamic data object (DDO) (dynamicky udajovy objekt).
V aplikacnom programe, genericka reprezentacia ulozeného
objektu, ktory sa pouziva na presunutie tohto objektu do a z
pamite.

E

element (prvok). Objekt, ktory vyhradi spravca zoznamov
pre aplikaciu.

encode (kdédovaf). Skonvertovaf idaje pomocou kodu tak,
aby bola mozna spatna konverzia na povodny tvar.

Ethernet. 10-Mbps miestna pocitacova siet v zdkladnom
pasme, ktora umoznuje pristup viacerych stanic na prenosové
médium bez predchadzajucej koordinacie, v ktorej sa
predchadza supereniu pomocou nosnej detekcie a oddialeniu a
superenie sa rie§i pomocou detekcie kolizii a opakovaného
prenosu.

extended data object (XDO) (rozsireny udajovy objekt). V
aplikacnom programe, genericka reprezentacia ulozeného
objektu, ktory sa pouziva na presunutie tohto objektu do a z
pamaite. XDO sa najcastejsie vyskytuju v DDO.

Extensible Markup Language (XML). Standardny
metajazyk pre definovanie markup jazykov, ktory bol
odvodeny a je podmnozinou SGML. XML vynechava
zlozitejSie a menej pouzivané casti SGML a zjednodusuje
pisanie aplikacii na spracovanie informacii o type dokumentu,
autorovi, ako aj manazovanie, prenasanie a zdielanie
Struktirovanych informacii medzi viacerymi vypoctovymi
systémami. Pouzitie XML nevyzaduje robustné aplikacie a
spracovanie, ako je potrebné pre SGML. XML sa vyvija pod
zastitou World Wide Web Consortium (W3C).

External Data Representation (XDR) (externa
reprezentacia udajov). Standard vyvinuty spolo¢nosfou Sun
Microsystems, Incorporated, pre reprezentaciu udajov vo
formate nezavislom od pocitaca.

F

F-Coupler (frequency coupler) (frekvenény viazac).
Fyzické zariadenie, ktoré zluCuje Sirokopasmové analogové
signaly s ¢islicovymi udajmi v kabelaznom systéme IBM
vyuzivajucom tieneny skriteny par. IBM F-Coupler oddeluje
analdgové signaly a posiela ich z kabelazneho systému IBM
do pracovnej stanice. F-Coupler umoznuje kabelaznemu
systému IBM pouzit analogové video s datovou prevadzkou v
sieti token-ring.

FDDI. Pozrite si Fiber Distributed Data Interface.

feature (vlastnosf). Vizualna obrazové informécia, ktora je
uloZena na vyhladdvacom serveri obrazov. Je to tieZ vizualna
charakteristika, ktora pouzivaju vyhladavacie aplikacie
obrazov na uréenie zhody. Styri vlastnosti OBIC st priemerna
farba, histogramova farba, pozi¢na farba a textira.

federated attribute (federativny atribut). Kategoria
metaiudajov Enterprise Information Portal, ktora sa mapuje na
prirodzené atributy v jednom alebo viacerych obsahovych
serveroch. Napriklad, federativny atribut ¢islo politiky moze
byt namapovany na atribuit ¢is. politiky v Content Manager a
na atribut ID politiky v Content Manager ImagePlus for
08/390.

federated collection (federativna kolekcia). Zoskupenie
objektov, ktoré st vysledkom federativneho hladania.

federated datastore (federativny udajovy sklad). Virtualna
reprezentacia lubovolného poctu konkrétnych obsahovych
serverov, ako je Content Manager.

federated entity (federativna entita). Metaudajovy objekt
Enterprise Information Portal, ktory je tvoreny federativnymi
atribiitmi a mé volitelne priradeny jeden alebo viac
federativnych textovych indexov.

federated search (federativne hiadanie). Dotaz vydany z
Enterprise Information Portal, ktory si¢asne hiad4 udaje v
jednom alebo viacerych obsahovych serveroch, ktoré mozu byt
heterogénne.

federated text index (federativny textovy index).
Metaudajovy objekt Enterprise Information Portal, ktory sa
mapuje na jeden alebo viac prirodzenych textovych indexov v
jednom alebo viacerych obsahovych serveroch.

Fiber Distributed Data Interface. Standard American
National Standards Institute (ANSI) pre 100-Mbps LAN
zalozenu na optickych kabloch.

file name extension (rozsirenie nazvu siuboru). Dodatok k
nazvu suboru, ktory identifikuje typ suboru (napriklad, textovy
subor alebo programovy subor).

file system (siiborovy systém). V AIX, metdda rozdelenia
pevného disku na ukladanie udajov. Pozrite si tiez multimedia
file system.

file system manager (spravca suborovych systémov).
Komponent, ktory manazuje multimedialny siborovy systém.

File Transfer Protocol (FTP). V Internetovej sade
protokolov, protokol aplikacnej vrstvy, ktory pouziva
Transmission Control Protocol (TCP) a sluzby Telnetu na
prenos dajovych siiborov medzi pogitaémi alebo hostitelmi.

firewall. (1) V komunikacii, funkéna jednotka, ktora chrani a
riadi spojenie jednej siete do inych sieti. Firewall (a) zabranuje
vstupu nechcenej alebo neautorizovanej komunikacnej
prevadzke do chranenej siete a (b) zaistuje, Ze chranenu siet
moze opustif len vybrana komunikaéna prevadzka. (2) Vo
vybave, oddiel, pouzity kontrolu ~§irenia ohia .
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folder (zlozka). Polozka kazdého typu polozky, bez ohiadu na
klasifikaciu, so semantickym typom zlozky. Kazda polozka so
sémantickym typom zlozky obsahuje $pecifickt funkénost
zlozky, ktort poskytuje Content Manager, okrem vsetkych
vlastnosti polozky bez prostriedku a kazdej dalsej funkénosti,
dostupne;j z klasifikacie typu polozky, ako je polozka
dokumentu alebo prostriedku. Zlozky mézu obsahovat
akykolvek pocet poloziek kazdého typu vratane dokumentov a
podzloziek. Zlozka je indexovana pomocou atribuitov.

folder manager (spravca zloziek). Model Content Manager
pre manazovanie udajov ako online dokumentov a zloziek.
API spraveu zloziek moZete pouzit ako zakladné rozhranie
medzi svojimi aplikdciami a obsahovymi servermi Content
Manager.

fps. Frames per second, snimok za sekundu. Pocet snimok
zobrazenych za jednu sekundu.

fragment. Najmensia jednotka, ktora sa da vyhradit v
stiborovom systéme. Fragment méze mat velkost 512, 1024,
2048 alebo 4096 bajtov. Velkost fragmentu sa definuje pri
vytvarani suborového systému.

frequency coupler (frekven¢ny viazac). Pozrite si
F-coupler.

FTP. Pozrite si File Transfer Protocol.

full-motion video (pohyblivé video). Videoreprodukcia s 30
snimkami za sekundu (fps) pre signaly NTSC alebo 25 pre
signaly PAL.

G

gateway (brana). Funkcna jednotka, ktora prepaja dve
pocitacové siete s odliSnymi siefovymi architektirami. Brana
prepaja siete alebo systémy s odlisnymi architektirami. Most
prepaja siete alebo systémy s rovnakymi alebo podobnymi
architektirami.

GB. Pozrite si gigabyte.

gigabyte (GB) (gigabajt). (1) Pre paméf procesora, skutoéni
a virtudlnu pamif a jednotku kandla, 2°° alebo 1 073 741 824
bajtov. (2) Pre kapacitu diskovej paméte a komunika¢nu
jednotku, 1 000 000 000 bajtov.

H

handle (deskriptor). Znakovy refazec, ktory reprezentuje
objekt a pouziva sa na ziskanie objektu.

Hertz (Hz). Jednotka frekvencie, rovna jednému cyklu za
sekundu. V USA je frekvencia elektrickej siete 60 Hz alebo
120 zmien polarity napatia za sekundu; v Eurdpe je frekvencia
elektrickej siete 50 Hz alebo 100 zmien polarity napatia za
sekundu.

history log (protokol historie). Subor, ktory udrziava
zaznam aktivit pre fok ¢innosti.
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home page (domovska stranka). Uvodni webova stranka,
ktoru vrati webova lokalita pri zadani adresy danej lokality v
internetovom prehliadagi. Napriklad, ak pouzivatel §pecifikuje
adresu pre webovu lokalitu IBM, ktora je http:/www.ibm.com,
vratena webova stranka je domovskou strankou IBM. V
podstate, domovska stranka je vstupny bod pre pristup na
obsah webovej lokality.

host (hostitel). Pocita¢ pripojeny do siete, ktory poskytuje
pristupovy bod do tejto siete. Hostitel moze byt klient, server
alebo sucasne klient aj server.

host name (nazov hostiteia). V Internetovej sade protokolov,
nazov dany pocitatu. Niekedy sa nazov hostitela tyka tplne
kvalifikovaného nazvu domény; inokedy sa pouziva na urcenie
najkonkrétnejsieho podnazvu tplne kvalifikovaného nazvu
domény. Napriklad, ak je modj_pocitac.mesto.spolo¢nost.com
uplne kvalifikovany nazov domény, za nédzov hostitela sa moze
povazovat:

+ mdj_pocita¢.mesto.spolo¢nost.com
* moj_pocitac
HTML. Pozrite si Hypertext Markup Language.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol). V Internetovej sade
protokolov, protokol, ktory sa pouziva na prenos a
zobrazovanie hypertextovych dokumentov.

HTTPd. Pozrite si HTTP daemon.

HTTP daemon (HTTP démon). Viacvlaknovy webovy
server, ktory prijima prichadzajuce poziadavky Hypertext
Transfer Protocol (HTTP).

HTTP method (metéda HTTP). Akcia, ktori pouziva
Hypertext Transfer Protocol (HTTP). K metdédam HTTP patria
GET, POST a PUT.

Hypertext Markup Language (HTML). Markup jazyk,
ktory vyhovuje standardu SGML a bol primarne ureny na
podporu online zobrazovania textovych a grafickych
informacii, ktoré obsahuju hypertextové odkazy.

Hz. Pozrite si Hertz.

I frame (information frame) (informac¢na snimka). Pri
kompresii videa, snimka, ktora sa komprimuje nezavisle od
ostatnych snimok. Tiez sa nazyva referencna snimka, intra
snimka alebo nehybnd snimka.

Image Object Content Architecture (IOCA) (architektara
obsahu obrazového objektu). Kolekcia konstrukcii
pouzitych na vymenu a prezentaciu obrazkov.

index (indexovaf). Pridaf alebo upravif hodnoty atribttov
identifikujucich $pecificka polozku alebo objekt, aby sa dali
neskor spitne vytiahnut.

index class (indexova trieda). Pozrite si item type.



index class subset (podmnozina indexovej triedy). V
starSom Content Manager, zobrazenie indexovej triedy, ktoré
vyuziva aplikdcia na ukladanie, ziskavanie a zobrazovanie
zloziek a objektov.

index class view (zobrazenie indexovej triedy). V starSom
Content Manager, vyraz pouzivany v API pre podmnozinu
indexovej triedy.

ziskavanie informacii. Automatizovany proces extrakcie
klicovych informacii z textu (sumarizacia), hladania hlavnych
tém v kolekcii dokumentov (kategorizacia) a hladanie
prislusnych dokumentov pomocou vykonnych a v$estrannych
dotazov.

inline. V Content Manager, objekt, ktory je online a je v
jednotke, ale nema aktivne ziadne "namontovania”. Opak
mounted.

i-node (i-uzol). V operacnom systéme AIX, interna Struktuira,
ktora opisuje jednotlivé subory v operacnom systéme; pre
kazdy subor existuje jeden i-uzol. I-uzol obsahuje uzol, typ,
vlastnika a umiestnenie siboru. Tabulka i-uzlov je ulozena na
zaciatku suborového systému.

interactive video (interaktivne video). Kombinacia videa a
pocitacovej technologie, kedy akcie pouzivatela uruju
postupnost a smer dalSieho postupu aplikacie.

interchange (vymena). Schopnost importovat alebo
exportovat obrdzok s jeho indexom z jedného systému Content
Manager ImagePlus for OS/390 do iného systému ImagePlus
pomocou common interchange file alebo common interchange
unit.

Internet. Celosvetova kolekcia prepojenych sieti, ktoré
vyuzivaju Internetovu sadu protokolov a umoziuju verejny
pristup.

Internet Protocol (IP). V Internetovej sade protokolov,
bezspojovy protokol, ktory smeruje udaje cez sief alebo
prepojené siete a vystupuje ako prostrednik medzi vyssimi
protokolovymi vrstvami a fyzickou siefou.

intranet. Sukromna sief, ktora integruje Internetové
standardy a aplikacie (ako je internetovy prehliadac) do
infrastruktiry pocitacovej siete organizacie.

IOCA. Pozrite si Image Object Content Architecture.
IP. Pozrite si Internet Protocol.

IP address (IP adresa). Jedine¢na 32-bitova adresa, ktora
$pecifikuje skutocné miesto kazdého zariadenia alebo
pracovnej stanice na internete. Pole adresy obsahuje dve casti:
prva Gast je siefova adresa; druha &ast je ¢islo hostitela.
Napriklad, IP adresa je 9.67.97.103.

IP multicast (IP vysielanie). Prenos Internet Protocol (IP)
datagramu mnozine systémov, ktoré tvoria jednu vysielaciu
skupinu. Pozrite si multicast.

1S0-9660. Format pouzivany pre subory na CD-ROM.
Pouziva sa v systéme DOS.

isochronous (izochrénny). Komunikaéna schopnost, ktora
dorucuje signal pri Specifikovanej ohranicenej rychlosti
potrebnej pre spojité udaje ako re¢ a pohyblivé video.

item (polozka). V Content Manager, genericky vyraz pre
inStanciu typu polozky. Napriklad, polozka moze byt zlozka,
dokument, video alebo obrazok. Genericky vyraz pre
najmensiu jednotku informacii, ktoru spravuje Enterprise
Information Portal. Kazdé polozka ma identifikator. Napriklad,
polozka moze byt zloZka alebo dokument.

item type (typ polozKy). Sablona pre definovanie a neskorsie
vyhladanie podobnych poloziek, obsahujicich koreriovy
komponent, nula alebo viac dcérskych komponentov a
klasifikaciu.

item type classification (klasifikacia typu polozky).
Kategorizacia v type polozky, ktora dalej identifikuje polozky
daného typu poloziek. Vsetky polozky rovnakého typu
poloziek maju rovnaku klasifikaciu typu polozky.

Content Manager poskytuje nasledujuce klasifikacie typu
polozky: zlozka, dokument, objekt, video, obrazok a text;
pouzivatelia si mdézu zadefinovat vlastné klasifikacie typu
polozky.

iterator (iterator). Trieda alebo konstrukcia, ktori pouzivate
na krokovy prechod cez kolekciu objektov v jednom ¢asovom
intervale.

J

JavaBeans. Od platformy nezavisla technologia softvérovych
komponentov na vytvaranie opakovane pouzitelnych Java
komponentov nazyvanych “Java beans.” Po ich vytvoreni sa
moZzu spristupnit na pouzitie pre inych softvérovych inzinierov
alebo sa mézu pouzit v Java aplikdcidch. Pomocou JavaBeans
mozu softvérovi inzinieri manipulovat a skladat Java beans v
grafickom vyvojovom prostredi s funkciou presuniif a pustit.

Joint Photographic Experts Group (JPEG). (1) Skupina,
ktora pracovala na vytvoreni §tandardu pre kompresiu
digitalizovanych obrazov. (2) Standard pre nepohyblivé
obrazky, vyvinuty touto skupinou.

JPEG. Pozrite si Joint Photographic Experts Group.

K

Kb. Pozrite si kilobit.

KB. Pozrite si kilobyte.

Kbps. Kilobits per second, kilobitov za sekundu.

key field (kla¢ové pole). Pozrite si artribute.

kilobit (Kb). (1) Pre pamif procesora, skutoénu a virtudlnu

pamit a jednotku kanala, 210 alebo 1024 bitov. (2) Pre
kapacitu diskovej pamite a komunikacnu jednotku, 1000 bitov.
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kilobyte (KB) (kilobajt). (1) Pre pamif procesora, skutoénu
a virtualnu paméf a jednotku kanala, 210 alebo 1024 bajtov. (2)
Pre kapacitu diskovej paméte a komunikac¢nu jednotku, 1000
bajtov.

L

LAN. Pozrite si local area network.

LAN cache (vyrovnavacia pamit LAN). Oblast do¢asnej
pamate na miestnom sprdvcovi prostriedkov, ktora obsahuje
kopiu objektov ulozenych na vzdialenom spravcovi
prostriedkov.

latency (oneskorenie). Casovy interval medzi okamihom,
kedy riadiaca jednotka instrukcii iniciuje volanie udajov a
okamihom, kedy dojde k zaciatku skuto¢ného prenosu tychto
udajov.

LBR. Pozrite si low bit rate.

library client (knizni¢ny klient). Komponent systému
Content Manager, ktory poskytuje nizkouroviové programové
rozhranie pre knizni¢ny systém. Knizni¢ny klient zahiiia API,
ktoré su ¢astou SDK (software developer’s kit).

library object (knizni¢ny objekt). Pozrite si item.

library server (knizni¢ny server). Komponent systému
Content Manager, ktory uklad4, manazuje a spracuva dotazy
na polozky.

link (spojenie). Smerovy vziah medzi dvoma polozkami:
zdroj a ciel. Pomocou mnoZiny spojeni mozete modelovat
priradenia typu jeden-viac. Opak referencii.

local area network (LAN) (miestna poéitacova sief). Sief, v
ktorej je mnozina zariadeni medzi sebou vzajomne
prepojenych z dovodu komunikacie a ktord sa moze pripojit do
vacsej siete.

low bit rate (LBR) (nizka bitova rychlost). Genericky
vyraz pre prekladany prud H.263/G.723. Prudy s nizkymi
bitovymi rychlostami su z rozsahu 6,4 Kbps do 384 Kbps.

machine-generated data structure (MGDS) (pocitacom
generovana udajova struktara). (1) Protokol od IBM pre
format struktirovanych udajov pre odovzdavanie znakovych
udajov medzi réznymi programami Content Manager
ImagePlus for OS/390. (2) Vyextrahované udaje z obrazka sa
mozu daf do formatu vieobecného tidajového prudu (GDS).

management class (manazovacia trieda). Vyraz pouzivany
v API pre migracnu politiku.

Management Information Base (MIB) (baza riadiacich
informacii). Kolekcia objektov, na ktoré sa d dostat
pomocou siefového riadiaceho protokolu.
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maximum transmission unit (MTU) (maximalna prenosova
moze poslat na danom fyzickom médiu v jednom ramci.
Napriklad, MTU pre Ethernet je 1500 bajtov.

Mb. Pozrite si megabit.

MB. Pozrite si megabyte.

Mbps. Megabits per second, megabitov za sekundu.
MCA. Pozrite si Micro Channel architecture.

media archiver (archiv médii). Fyzické zariadenie, ktoré sa
pouziva na ukladanie pradovych audio a videoudajov. Typom
archivu médii je VideoCharger.

media server (server médii). Na AIX zalozeny komponent
systému Content Manager, ktory sa pouziva na ukladanie a
pristup k videosuborom.

megabit (Mb). (1) Pre paméf procesora, skutoénu a virtualnu
pamit a jednotku kanala, 220 alebo 1 048 576 bitov. (2) Pre
kapacitu diskovej paméte a komunikaénu jednotku, 1 000 000
bitov.

megabyte (MB) (megabajt). (1) Pre pamif procesora,
skuto¢nu a virtudlnu pamét a jednotku kandla, 220 alebo 1 048
576 bajtov. (2) Pre kapacitu diskovej paméite a komunikac¢nu
jednotku, 1 000 000 bajtov.

method (metéda). Pri ndvrhu alebo programovani v Java,
softvér, ktory implementuje spravanie $pecifikované
operaciou. Synonymum k ¢lenskej funkeii v C++.

MGDS. Pozrite si machine-generated data structure.
MIB. Pozrite si Management Information Base.

MIB variable (premenna MIB). Riadeny objekt, ktory je
definovany v Management Information Base (MIB). Riadeny
objekt je definovany textovym nazvom a prislusSnym
identifikatorom objektu, syntaxou, rezimom pristupu, stavom a
opisom sémantiky riadeného objektu. Premenna MIB obsahuje
suvisiace riadiace informécie, ktoré st pristupné podia
definovaného rezimu pristupu.

Micro Channel Architecture (MCA). Pravidla, ktoré
definuju sposob vyuzitia zbernice Micro Channel
podsystémami a adaptérmi v pocitaci. Architektira definuje
sluzby, ktoré moze alebo musi poskytovat kazdy podsystém.

MIDI. Pozrite si Musical Instrument Digital Interface.

migration (migracia). (1) Proces presunu udajov a zdroja z
jedného pocitacového systému do iného pocitacového systému
bez konverzie udajov, ako napriklad pri prechode na nové
prevadzkové prostredie. (2) InStalacia novej verzie alebo
vydania programu s cielom nahradenia starsej verzie alebo
vydania.

migration policy (migrac¢na politika). Pouzivatelom
definovany rozvrh pre presun objektov z jednej pamdiiovej



triedy do daliej. Opisuje uchovanie a prechodové
charakteristiky triedy pre skupinu objektov v pamifovej
hierarchii.

migrator (migrator). Funkcia spravcu prostriedkov, ktord
kontroluje migracné politiky a presiva objekty do daliej
pamdiovej triedy, ked st naplanované na presun.

MIME type (typ MIME). Internetovy Standard pre
identifikovanie typu prenasaného objektu cez internet. K
typom MIME patri niekolko variantov audia, obrazkov a
videa. Kazdy objekt ma typ MIME.

Mixed Object Document Content Architecture

(MO:DCA). Architektura od IBM, vyvinutd na vymenu
objektovych udajov medzi aplikaciami vo vymennom prostredi
a medzi prostrediami.

Mixed Object Document Content
Architecture—Presentation (MO:DCA—P). Podmnozina
architektury MO:DCA, ktord sa pouziva ako obalka na
obsiahnutie dokumentov, ktoré sa posielaji na zobrazenie
alebo vytlacenie do pracovnej stanice Content Manager
ImagePlus for OS/390.

M-JPEG. Pozrite si Motion JPEG.
MO:DCA. Mixed Object Document Content Architecture

MO:DCA-P. Mixed Object Document Content
Architecture—Presentation

Motion JPEG (M-JPEG) . Pouziva sa na animaciu.

mount (namontovat). Umiestnif ddtové médium do
prevadzkovej pozicie.

mounted (namontovany). V Content Manager, objekt, ktory
je online a je v jednotke s aktivnymi namontovanymi objektmi.
Opak inline.

Moving Pictures Expert Group (MPEG). (1) Skupina,
ktord pracuje na vytvoreni Standardu pre kompresiu a
ukladanie pohyblivého videa a animacie v Cislicovom tvare.
(2) Standard, ktory vyvinula tato skupina.

MPEG. Pozrite si Moving Pictures Expert Group.
MTU. Pozrite si maximum transmission unit.

multicast (vysielanie). Prenos rovnakych udajov do vybratej
skupiny cielov.

multimedia (multimédium). Kombinacia réznych
medialnych prvkov (text, grafika, audio, nepohyblivy obraz,
video, animacia) na zobrazovanie a riadenie z pocitaca.

multimedia file system (multimedialny saborovy systém).
Suborovy systém, ktory je optimalizovany na ukladanie a
poskytovanie videa a audia.

Multipurpose Internet Mail Extensions (MIME) . Pozrite
si MIME type.

Musical Instrument Digital Interface (MIDI). Protokol,
ktory umoznuje posielaf signély zo syntetizdtora do iného
syntetizatora alebo pocitaca, alebo z pocitaca do hudobného
nastroja, alebo z pocitaca do iného pocitaca.

N

name server (nazvovy server). Pozrite si domain name
server.

National Television Standard Committee (NTSC). (1)
Komisia, ktora stanovuje Standard pre farebné televizne
vysielanie a video v USA (v sucasnosti tiez v Japonsku). (2)
Mnozina $tandardov od komisie NTSC.

native attribute (prirodzeny atribut). Charakteristika
objektu, ktory je spravovany na konkrétnom obsahovom
serveri a ktory je pre tento obsahovy server Specificky.
Napriklad, kliicové pole &is. politiky moze byt prirodzeny
atribut v obsahovom serveri Content Manager, pricom pole ID
politiky mdze byt prirodzeny atribut v obsahovom serveri
Content Manager OnDemand.

native entity (prirodzena entita). Objekt, ktory je
spravovany na konkrétnom obsahovom serveri a sklada sa z
prirodzenych atributov. Napriklad, indexové triedy Content
Manager su prirodzené entity zlozené z klii¢ovych poli Content
Manager.

native text index (prirodzeny textovy index). Index
textovych poloZiek, ktoré su spravované na konkrétnom
obsahovom serveri. Napriklad, jeden index textového hiadania
na obsahovom serveri Content Manager.

network table file (sibor so siefovou tabuikou). Textovy
subor $pecificky pre kazdy systém, ktory obsahuje
konfiguracné informacie pre kazdy uzol v systéme Content
Manager. Kazdy uzol v systéme musi mat stbor so siefovou
tabulkou, ktory identifikuje uzol a uvadza uzly, do ktorych méa
byt pripojeny.

Nazov siefovej tabulky je FRNOLINT.TBL.

NTSC. Pozrite si National Television Standard Committee.

o)

object (objekt). Lubovolny &islicovy obsah, ktory méze
pouzivatel ulozif, spatne vytiahnuf a upravovat ako jednu
jednotku, napriklad, JPEG obrazky, MP3 audio, AV video a
textovy blok z knihy.

Object Linking and Embedding (OLE). Specifikicia od
spolo¢nosti Microsoft pre aplikacie vyuzivajice vytvaranie
odkazov a vkladanie, ktoré sa takto daju aktivovat z inych
aplikacii.

object server (objektovy server). Pozrite si resource
manager.

object server cache (vyrovnavacia pamit objektového
servera). Pozrite si spravca prostriedkov cache.
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OLE. Pozrite si Object Linking and Embedding.

overlay (prekrytie). Kolekcia preddefinovanych udajov, ako
su Ciary, tienovanie, text, ramiky alebo loga, ktoré sa mozu
zIlugit s premennymi udajmi na strane pocas tlade.

P

package (balik). Kolekcia suvisiacich #ried a rozhrani, ktora
poskytuje ochranu pristupu a manazment ndzvového priestoru.

page pool (spoloéna oblast stranok). Oblast v segmente
zdielanej pamate, z ktorej sa vyhradzujii vyrovnavacie pamate
pre udaje, ktoré sa ¢itaju alebo zapisuju na disk. Velkost
spolocne;j oblasti stranok je jeden zo spustacich parametrov
spravcu suborov.

PAL. Pozrite si Phase Alternation Line.

parametric search (parametrické hiadanie). Dotaz na
objekty, ktory je zalozeny na viastnostiach objektu.

part (¢ast). Pozrite si object.

patron (patrén). Vyraz pouzivany v API Content Manager
pre pouzivatela.

pattern-matching character (znak porovnavacieho vzoru).
Pozrite si wildcard character.

PCI. Pozrite si Peripheral Component Interconnect.

peak rate ($pi¢kova rychlost). Maximalna dosiahnuta
rychlost pocas daného ¢asu.

performance group (vykonnostna skupina). Skupina
suborovych systémov zdielajucich systémové prostriedky,
ktora mdze ovplyvnif vykon suborového systému.

Peripheral Component Interconnect (PCI). Typ
architektury zbernice.

persistent identifier (PID) (trvaly identifikator).
Identifikétor, ktory jedine¢ne identifikuje objekt bez ohladu na
miesto ulozenia. PID sa sklada z ID polozky a miesta.

Phase Alternation Line (PAL). Standard pre televizne
vysielanie pre Europu okrem Francuzska a krajin byvalého
Sovietskeho zvazu.

PID. Pozrite si persistent identifier.

pin (pripevnif). Uchovanie programu v pamiti po jeho
nacitani do pamaite bez strankovania.

port. Pristupovy bod systému alebo siete pre vstup alebo
vystup udajov. V Internetovej sade protokolov, konkrétne
logické spojenie medzi Transmission Control Protocol (TCP)
alebo User Datagram Protocol (UDP) a protokolom vyssej
vrstvy alebo aplikaciou.

port group (skupina portov). Logicky ndzov pouzity na
zoskupenie jedného alebo viacerych portov (siefové zariadenia

alebo rozhrania) rovnakého typu siete, ktory sa méze pouzit na
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dosiahnutie daného ciela. Napriklad, ak st do rovnakych ATM
sieti pripojené ATM adaptéry v komplexe VideoCharger
Server, tieto adaptéry sa mozu nakonfigurovat pod rovnaku
skupinu portov. Radi¢ vybera porty podla potreby, aby vyvazil
zataz.

presentation formatter (prezentacny formator). Program
CGI , ktory definuje formuldre, pouzité na vyber a prezentaciu
objektov klientom.

privilege (privilégium). Pravo pristupovat na konkrétny
objekt konkrétnym spoésobom. K privilégiam patria prava ako
vytvorenie, vymazanie a vyber objektov ulozenych v systéme.
Privilégi4 prideluje spravca.

privilege set (mnozina privilégii). Kolekcia privilégii pre
pracu so systémovymi komponentmi a funkciami. Spravca
prideluje mnoziny privilégii pouzivatelom (ID pouzivatelov) a
uzivatelskym skupindm.

property (vlastnost). Charakteristika objektu, ktora opisuje
objekt. Vlastnost sa méze zmenit alebo upravif. Prikladom
vlastnosti je typ pisma.

protocol (protokol). Zmysel a triediace pravidla pre
poziadavky a odpovede, pouzité pri manazovani siete, prenose
udajov a synchronizicii stavov siefovych komponentov.

protocol gateway (protokolova brana). Typ firewallu, ktory
chrani pocitace vo firemnej sieti pred pristupom pouzivatelov,
ktori st mimo siete.

proxy server. Server, ktory prijima poziadavky uréené pre
iny server a vystupuje ako klient (proxy klienta), ktory chce
ziskaf pozadovanu sluzbu. Proxy server sa ¢asto pouziva v
pripade, ze klient a server su nekompatibilné pre priame
spojenie (napriklad, klient neméze splnit poziadavky
bezpecnostnej autentifikacie servera, ale niektoré sluzby by
mal mat povolené).

purger (Cisti¢). Funkcia sprdavcu prostriedkov, ktora
odstranuje objekty zo systému.

Q

QBIC. Porzrite si query by image content.

quality of service (Do’s) (kvalita sluzby). Pre virtualny
kanal asynchrénneho rezimu prenosu (ATM) alebo siefové
spojenie Networking BroadBand Services (NBBS), mnozina
komunikac¢nych charakteristik, ako su oneskorenie medzi
koncami, ¢asové naruSenie a stratovost paketov.

query by image content (QBIC) (dotaz podia obsahu
obrazka). Technoldgia dotazov, ktord umoziuje
vyhladévanie zalozené na vizualnom kontexte, nazyvanom
vlastnosti, a nie na samotnom texte. Pomocou QBIC mozete
vyhladavat objekty podia ich vizualnych charakteristik, ako su
farba a vzor.



query string (retazec dotazu). Znakovy refazec, ktory
$pecifikuje vlastnosti a hodnoty vlastnosti pre dotaz. Retfazec
dotazu méZzete vytvorit v niektorej aplikacii a odovzdat ho do
dotazu.

R

RAID. Pozrite si Redundant Array of Independent Disks.

rank (hodnotenie). Celociselna hodnota, ktora Specifikuje
relevanciu danej Casti k vysledkom dotazu. Vyssie hodnotenie
Specifikuje lepsiu zhodu.

README file (subor README). Subor, ktory by sa mal
precitat pred nainstalovanim alebo spustenim stuvisiaceho
programu. Subor README zvy¢ajne obsahuje posledné
informacie o produkte, informacie o instalacii alebo tipy na
pouzivanie produktu.

real time (realny ¢as). Spracovanie informacii, pri ktorom sa
vysledok vrati tak rychlo, Ze interakcia sa da povazovat za
okamzita.

Real-Time Transport Protocol (RTP). Protokol, ktory
poskytuje siefové prenosové funkcie medzi dvoma koncami,
vhodny pre aplikacie prenasajuce udaje v realnom case (ako je
audio, video alebo udaje simuldcie) pomocou vysielania alebo
siefovych sluZieb pre jednu koncovi stranu.

rebalance (opétovné vyvazenie). Rozdelenie a redistribucia
udajov na dostupné pevné disky po odstraneni disku alebo
diskov zo sttborového systému.

Redundant Array of Independent Disks (RAID)
(redundantné pole lacnych diskov). Kolekcia dvoch alebo
viacerych diskovych jednotiek, ktoré sa javia systému ako
jedna diskova jednotka. V pripade poruchy jedného zariadenia
sa daju daje precital alebo regenerovat z ostatnych diskovych
jednotiek v poli.

reference (referencia). Jednosmerné priradenie jedna k
jednej medzi korefiom alebo dcérskym komponentom a inym
koreriovym komponentom. Opak link.

release (uvolnif). Odstranit z polozky kritérium odlozenia.
Odlozena polozka sa uvolni pri splneni kritéria, alebo ked
pouzivatel s vhodnym opravnenim nahradi toto kritérium a
uvolni ju ruéne.

Remote Method Invocation (RMI). Mnozina API, ktora
umoznuje distribuované programovanie. Objekt v jednom Java
Virtual Machine (JVM) moze vyvolat metody na objektoch v
inych JVM.

remote procedure call (RPC) (volanie vzdialenej
procedury). (1) Funkénost, ktort pouziva klient na
poziadanie o vykonanie volania procedury zo servera. Tato
funkénost zahffia kniznicu procedir a externu reprezentciu
udajov. (2) Poziadavka klienta pre poskytovatela sluzieb na
inom uzle.

render (vizualizovaf). Vziaf idaje, ktoré sa zvycajne
nezobrazuju graficky a znazornif alebo zobrazit ich ako

obrazok. V Content Manager, textové dokumenty sa mézu
vizualizovat ako obrazky s cielom zobrazenia.

request (poziadavka). Casi webovej adresy, ktord nasleduje
za protokolom a hostitelskym ndazvom servera. Napriklad, v
adrese http://www.server.com/rfoul/sched.htm je poziadavka
/rfoul/sched.html.

ReSerVation Protocol (RSVP). Protokol pre nastavenie
rezervacie prostriedkov pre integrované sluzby internetu.
Tento protokol poskytuje nastavenie rezervacie prostriedkov,
ktoré iniciuje prijimac, pre udajové toky typu vysielanie a
vysielanie s jednym koncom.

Resource Interchange File Format (RIFF) . PouZziva sa na
ukladanie zvuku alebo grafiky na prehranie na réznych typoch
pocitacovej vybavy.

spravca prostriedkov. Komponent syst¢ému Content
Manager, ktory manazuje objekty. Na tieto objekty sa
odvolavaju polozky ulozené na kniznicnom serveri.

spravca prostriedkov cache (vyrovnavacia pamif spraveu
prostriedkov). Oblast pracovnej pamite pre sprdvcu
prostriedkov. Tiez sa nazyva staging area.

restriping (prerozdelenie). Redistribucia a opatovné
vyvazenie na vsetkych dostupnych a definovanych diskoch v
multimedidalnom suborovom systéme. ZvycCajne sa vykonava
pri odstraneni disku zo suborového systému z dévodu jeho
opravy alebo pri pridani nového disku do suborového systému.

RIFF. Pozrite si Resource Interchange File Format.
RLE. Pozrite si Run-Length Encoding.

RMI server. Server, ktory implementuje model
distribuovanych objektov Java Remote Method Invocation
(RMI).

root component (korenovy komponent). Prva alebo jedina
uroven hierarchického typu polozky, ktora obsahuje prislusné
systémom a pouzivatelom definované atributy.

RPC. Pozrite si remote procedure call.
RSVP. Porzrite si ReSerVation Protocol.
RTP. Pozrite si Real-Time Transport Protocol.

Run-Length Encoding (RLE) (kédovanie podia dizky).

Typ kompresie, ktory je zalozeny na retazcoch s opakovanymi,
susednymi znakmi alebo symbolmi, nazyvanymi
“postupnosti.”

S

SCSI. Pozrite si small computer system interface.

search criteria (vyhiadévacie kritérium). V Content
Manager, hodnoty atribuitov, ktoré sa pouzivaju na ziskanie
ulozenej polozky. V Enterprise Information Portal, $pecifikuje
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polia, ktoré definuje spravca pre vyhladavaciu sablénu, ktora
obmedzuje alebo dalej definuje dostupné moznosti pre
pouzivatelov.

search template (vyhladavacia $abléna). Formular
obsahujuci vyhladdavacie kritérium navrhnuté spravcom,
vhodné pre konkrétny typ vyhladavania. Spravca tiez definuje
pouzivatelov a skupiny pouzivatelov, ktoré mozu pristupovat na
danu vyhladévaciu $ablénu.

semantic type (sémanticky typ). Pouzitie alebo pravidla pre
polozku. Zéklad, anotacia a poznamka st sémantické typy
poskytované systémom Content Manager; pouzivatelia tiez
mdzu zadefinovat vlastné sémantické typy.

server. Funkéna jednotka, ktora poskytuje cez siet sluzby
jednému alebo viacerym klientom. Prikladom je suborovy
server, tlacovy server a poStovy server.

server definition (definicia servera). Charakteristiky
konkrétneho obsahového servera, ktoré ho jedinecne
identifikuju pre Enterprise Information Portal.

server inventory (inventar servera). Uplny zoznam
prirodzenych entit a prirodzenych atributov zo
Specifikovanych obsahovych serverov.

server type definition (definicia typu servera). Zoznam
charakteristik identifikovanych spravcom, vyzadovany na
jedinecné identifikovanie zdkaznickeho servera urc¢itého typu
pre Enterprise Information Portal.

Simple Network Management Protocol (SNMP). V
Internetovej sade protokolov, riadiaci protokol siete, ktory sa
pouziva na monitorovanie smerovacov a pripojenych sieti.
SNMP je protokol aplikacnej vrstvy. Informacie o
manazovanych zariadeniach su ulozené v Management
Information Base (MIB) aplikacii.

small computer system interface (SCSI) (systémové
rozhranie pre malé poéitace). Standardné hardvérové
rozhranie, ktoré umoziuje vzajomnu komunikaciu réznych
periférnych zariadeni.

SMIT. Pozrite si System Management Interface Tool.
SMS. Pozrite si system-managed storage.
SNMP. Pozrite si Simple Network Management Protocol.

staging. Proces presunutia ulozeného objektu z oftline alebo
nizkoprioritného zariadenia spit do online alebo
vysokoprioritného zariadenia, zvy¢ajne na ziadost systému
alebo pouzivatela. Ked uzivatel vykona poziadavku na objekt
ulozeny v trvalej pamati, tak pracovna kopia je zapisana do
oblasti postupenia.

oblast postiipenia. Oblasf pracovnej pamite pre spravcu
prostriedkov. Tiez sa nazyva spravca prostriedkov cache.

stand-alone system (nezavisly systém). Predkonfigurovany
systém Content Manager, ktory inStaluje vSetky komponenty
systému Content Manager na jeden osobny pocitac.
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sticky pool. Cast oblasti page pool, ktoré je urobena tak, 7e
do cache pamite uklada prvy blok ¢asto pouzivanych
interaktivnych stiborov. Velkost pre sticky pool je jednym z
parametrov uvodnej konfiguracie spravcu siborov.

storage class (pamitova trieda). Identifikuje typ média, na
ktorom je uloZeny objekt. Nie je priamo priradena k fyzickému
umiestneniu; je priamo priradena k sprdavcovi zariadeni. K
typom pamitovych tried patri:

DASD

Pevny disk

Opticka jednotka

Streamer

Paskova jednotka

TSM

storage group (pamifova skupina). Priraduje pamafovy
systém k pamifove;j triede.

storage system (pamitovy systém). Genericky vyraz pre
pamit v systéme Content Manager. Pozrite si 7SM volume,
media archiver a volume.

streamed data (pradové idaje). Lubovoiné udaje poslané
cez siefové spojenie $pecifikovanou rychlosfou. Prud moze byt
jeden udajovy typ alebo kombindcia typov. Prenosové
rychlosti (vyjadrené v bitoch za sekundu) su rézne pre rozne
typy prudov a sieti.

stripe group. Kolekcia diskov, ktoré su zoskupené
dohromady z dovodu poskytovania medialnych prudov.
Multimedialny siiborovy systém pouZziva tieto skupiny na
optimalizaciu doruc¢enia multimedialnych objektov.

stripe width (velkost delenia). Velkost bloku udajov, na
ktorého sa rozdelia udaje pri deleni udajov.

striping (delenie udajov). Rozdelenie udajov, aby sa dali
zapisat do rovnakych blokov, a simultanny zépis blokov na
samostatné diskové jednotky. Delenie udajov maximalizuje
vykon diskov. Spétné ¢itanie udajov sa tiez planuje paralelne,
preto sa blok precita sti¢asne z kazdého disku a hostitel si ho
nasledne posklada.

subclass (podtrieda). Trieda, ktora je odvodena z inej triedy.
Medzi triedou a podtriedou moze byt jedna alebo viac tried.

superclass (supertrieda). Trieda, z ktorej je odvodena trieda.
Medzi triedou a supertriedou moZze byt jedna alebo viac tried.

suspend (odlozif). Odstranit objekt z jeho toku cinnosti a
zadefinovat kritérium zrusenia, ktoré je potrebné na jeho
aktivaciu. Neskorsia aktivacia objektu umoziiuje pokracovanie
v spracovani.

system-managed storage (SMS) (systémom riadena
pamiif). Koncepcia v Content Manager pre spravu pamite.
Systém urci umiestnenie objektu a automaticky riadi zalohu,
presun, priestor a bezpe¢nost objektu.



System Management Interface Tool (SMIT) (nastroj
rozhrania spravy systému). Nastroj rozhrania operacného
systému AIX pre inStalacné, udrzbarske, konfigura¢né a
diagnostické ulohy.

T

table of contents (TOC) (obsah). Zoznam dokumentov a
zlozZiek, ktoré su v zlozke alebo pracovnom kosi. Vysledky
vyhladavani sa zobrazuju ako obsah zloziek.

Tagged Image File Format (TIFF). Format suboru pre
ukladanie vysokokvalitnych obrazkov.

TCP. Pozrite si Transmission Control Protocol.

TCP/IP. Pozrite si Transmission Control Protocol/Internet
Protocol.

thin client (tenky klient). Klient, ktory ma malo
nainstalovaného softvéru alebo ziadny, ale ma pristup na
softvér riadeny a poskytovany siefovymi servermi, do ktorych
je pripojeny. Tenky klient je alternativou k plnofunkénému
klientovi, ako je pracovna stanica.

throughput (priepustnosf). Miera mnoZstva prenesenych
informacii cez siet v danom ¢ase. Napriklad, rychlost prenosu
udajov v sieti sa meria v bitoch za sekundu. Priepustnost je
miera vykonu. Tiez sa meria v Kbps alebo Mbps.

TIFF. Pozrite si Tagged Image File Format.

Tivoli Storage Manager (TSM). Produkt typu klient/server,
ktory poskytuje sluzby spravy pamate a pristupu na udaje v
heterogénnom prostredi. Podporuje rozne metddy
komunikacie, spravcovské funkcie na manazovanie zaloh a
ukladania suborov a poskytuje funkcie na planovanie operacii
zalohovania.

TOC. Pozrite si table of contents.

token ring. V stlade s IEEE 802.5, siefova technologia, ktora
riadi pristup na médium odovzdavanim tokenu (Specialny
paket alebo ramec) medzi stanicami pripojenymi k médiu.

token-ring network (sief token-ring). Sief vyuzivajica
kruhovt topoldgiu, v ktorej sa tokeny odovzdavaju v kruhu z
jedného uzla na druhy. Uzol pripraveny na odosielanie moze
zachytif token a vlozit do neho tidaje na prenos.

topology (topologia). V komunikacii, fyzické alebo logické
usporiadanie uzlov v sieti, hlavne vztahov medzi uzlami a
prepojeniami medzi nimi.

Transmission Control Protocol (TCP). Komunikacny
protokol pouzivany na internete a v lubovolnej sieti, ktora sa
riadi $tandardmi Internet Engineering Task Force (IETF) pre
siefovy protokol. TCP poskytuje spolahlivy protokol typu
hostitel-hostite] medzi dvoma hostitelmi v komunikaénych
siefach s prepdjanim paketov a v prepojenych systémoch
takychto sieti. Ako nizsi protokol vyuziva Internet Protocol
(IP).

Transmission Control Protocol/Internet Protocol
(TCP/IP). Sada prenosovych a aplikac¢nych protokolov, ktoré
vyuzivaju Internet Protocol.

TSM. Pozrite si Tivoli Storage Manager.

TSM volume (jednotka TSM). Logicka oblast pamite, ktorti
manazuje Tivoli Storage Manager.

U

UDP. Pozrite si User Datagram Protocol.

uniform resource locator (URL) (jednozna¢né umiestnenie
prostriedku). Postupnost znakov, ktoré reprezentuju
informacné prostriedky na pocitaci alebo v sieti, ako je
internet. Tato postupnost znakov obsahuje skrateny nazov
protokolu pouzitého na pristup k informa¢nému prostriedku a
informécie vyuzivané protokolom na najdenie informaéného
prostriedku. Napriklad, v kontexte internetu, skratené nazvy
niektorych protokolov pouzivanych na pristup k roznym
informacnym prostriedkom: http, ftp, gopher, telnet a news.

user (pouzivatel). Osoba, ktora pozaduje sluzbu od Content
Manager. Tento vyraz sa vo vieobecnosti tyka pouzivatelov
klientskych aplikacii, nie vyvojarov aplikacii, ktori pouzivaju
API Content Manager. V Enterprise Information Portal,
hocikto, kto je identifikovany v administratnom programe
Enterprise Information Portal.

User Datagram Protocol (UDP). V Internetovej sade
protokolov, protokol, ktory poskytuje negarantovanu
bezspojovu datagramovu sluzbu. Umoziuje aplikacnému
programu alebo procesu na jednom poéitaci poslat datagram
do aplika¢ného programu alebo procesu na inom pocitaci.
UDP pouziva na dorucenie datagramov Internet Protocol (IP).

user exit (uzivatelské ukonéenie). Bod v programe od IBM,
v ktorom sa méze odovzdat riadenie uZivatelskej ukoncovacej
rutine.

user exit routine (uzivateiska ukonéovacia rutina).
Pouzivatelom napisana rutina, ktora prijima riadenie v
preddefinovanych uzivatelskych ukonceniach.

user group (skupina pouiivateiov). Skupina obsahujuca
jedného alebo viacerych definovanych jednotlivych
pouzivatelov, identifikovand jednym nazvom skupiny.

user mapping (mapovanie pouiivateiov). Priradenie ID
pouzivatelov Enterprise Information Portal a hesiel k
prisluinym ID pouzivatelom a heslam v jednom alebo
viacerych obsahovych serveroch. Mapovanie pouzivatelov
umoziuje jedno prihlasenie do Enterprise Information Portal a
viacerych obsahovych serverov.

utility server (pomocny server). Komponent Content
Manager, ktory pouzivaju databazové funkcie na planovanie.
Pomocny server konfigurujete pri konfigurovani spravcu
prostriedkov alebo knizni¢ného servera. Pre kazdého spravcu
prostriedkov a kazdy kniznicny server existuje jeden pomocny
server.
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video mixing (mixaz videa). Proces dynamického vkladania
alebo kombinovania viacerych videoobjektov do jedného
objektu z dovodu distribucie. Prikladom je mixovanie

komer¢nych a verejnych programov kvoli satelitnému prenosu.

video object (videoobjekt). Udajovy siibor obsahujtici
program, ktory bol zaznamenany z dévodu prehrania v
pocitaci alebo televizore.

video-on-demand (VOD) (video na poziadanie). Sluzba
poskytujuca zakaznikom filmy a iné programy takmer
okamzite na zaklade poziadavky.

video stream (videoprud). Cesta, ktorou idu udaje po
nacitani zo systému VideoCharger Server do zobrazovacej
jednotky.

VOD. Pozrite si Video-on-demand.

volume (jednotka). Reprezenticia skutocného fyzického
paméifového zariadenia alebo jednotky, na ktorej st ulozené
objekty vo vasom systéme.

W

WAIS. Pozrite si Wide Area Information Service.

WAYV. Format na ukladanie zaznamenaného zvuku v
Cislicovom tvare.

Web server. Server, ktory je pripojeny do internet a je
vyhradeny na poskytovanie webovych stranok.

Wide Area Information Service (WAIS). Siefovy
informaény systém, ktory umoziiuje klientom vyhladavat
dokumenty na internete.

wildcard character (znak nahrady). Specialny znak, ako je
hviezdicka (*) alebo otaznik (?), ktory sa mdze pouzit
namiesto jedného alebo viacerych znakov. Znak nahrady méze
predstavovat Iubovoiny znak alebo mnozinu znakov.

workbasket (pracovny kés). Kolekcia dokumentov alebo
zloZiek, ktoré sa prave spractivaju alebo cakaju na spracovanie.
Definicia pracovného koSa zahinia pravidla, ktoré riadia
reprezentaciu, stav a bezpeénost jeho obsahu.

workflow (tok ¢innosti). V starSom Content Manager,
postupnost pracovnych kosov, cez ktoru prechadza dokument
alebo zlozZka pocas spracovania. V Enterprise Information
Portal, postupnost pracovnych krokov a pravidiel riadiacich
tieto kroky, cez ktoré prechadza pracovny paket, dokument
alebo zlozka pocas spracovania.

Napriklad, schvalenie naroku méze opisovat proces, v
ktorom musi byt kazdy poistny ndrok najprv schvéleny.

workflow coordinator (koordinator toku ¢innosti). V toku
¢innosti starSej verzie Content Manager, pouzivatel, ktory

prijima oznamenia, ze pracovnd polozka v toku ¢innosti nebola
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spracovand v uréenom $pecifikovanom ¢ase. Pouzivatel je
vybraty pre konkrétnu skupinu pouzivatelov alebo na zaklade
vytvorenia toku ¢innosti.

workflow state (stav toku ¢innosti). Stav celého roku
cinnosti.

work item (pracovna polozka). V toku Cinnosti starSej
verzie Content Manager a rozsirenom toku ¢innosti v
Enterprise Information Portal, fubovoina pracovna aktivita,
ktora je aktivna v toku cinnosti.

worklist (pracovny zoznam). Kolekcia pracovnych polozZiek,
dokumentov alebo zloziek, ktoré su priradené pouzivatelovi.

work packet (pracovny paket). V Enterprise Information
Portal verzie 7.1, kolekcia dokumentov, ktora sa smeruje z
jedného miesta na iné. Pouzivatelia pristupuji a pracuju s
pracovnymi paketmi cez pracovné zoznamy.

work state (pracovny stav). Stav individualnej pracovnej
polozky, dokumentu alebo zlozky.

work step (pracovny krok). Diskrétny bod v toku ¢innosti
alebo v procese smerovania dokumentov, ktorym musi prejst
individualna pracovna polozka, dokument alebo zlozka.

World Wide Web (WWW). Siet serverov, ktoré obsahuju
programy a subory. Vela z tychto suborov obsahuje
hypertextové odkazy na iné dokumenty dostupné cez sief.

WWW. Pozrite si World Wide Web.

X

XDO. Pozrite si extended data object.

XML. Pozrite si Extensible Markup Language.
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opisana 3

komponent (pokracovanie)
koren (pokracovanie)
priradeny k inym komponentom cez
referenciu 4
priraduje k inym korefiovym
komponentom cez spojenie 4
potomok
odstraneny s korenom alebo
rodicom 3
opisand 3
priradeny k zakladnému cez
referenciu 4
vytvara viachodnotové atributy 5
koncepty
mapované s Content Manager
Enterprise Information Portal 2
IWP/WAF 2
OnDemand 2
starsie verzie produktu Content
Manager 2
tok ¢innosti Enterprise Information
Portal 5
tok ¢innosti IWP/WAF 5
tok Cinnosti starSej verzie produktu
Content Manager 5
tok ¢innosti 5
zaklad 2
konektor, DL
Pozrite si konektor DL 16
konektor, ICM
Pozrite si konektor ICM 15
korenovy komponent
¢ast hierarchického typu polozky 3
odstranenie 3

migracia
scendre, sumérna tabulka 9
sprievodca
dodany s produktom Content Manager
verzie 8§ 23
opisany 23
priprava na spustenie 23
spustenie 24
spustenie v AIX 24
migracia, sprievodca
migruje Udaje verzie 6 alebo 7 23
spustenie vo Windows NT 24
mnozina privilégii na poskytnutie
definovany 25
vyber pocas migracie 25

O

objekt
definované 3
koncept mapovany na iné produkty 2
ukazuje nan polozka prostriedku 3
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objektovy server
migracia z verzie 6 alebo 7
s knizni¢nym serverom a aplikaciou
spravcu zloziek 15, 16
s knizni¢nym serverom a Client for
Windows 11
s knizni¢nym serverom a federativnou
sadou nastrojov EIP V7 a
eClient 19
s knizni¢nym serverom a federativnou
sadou nastrojov EIP V7 a
federativnou aplikaciou 18
s knizni¢nym serverom, VideoCharger
verzie 7 a Client for Windows 12
nahradeny spravcom prostriedkov 1
0S/2, migracie z verzie 2 s kniznicnym
serverom a Client for Windows 13
verzia 7 koexistuje s verziou 8 20
zastavit pred spustenim sprievodcu
migraciou 24

P

polozka
atributya 4
definované 3
priradend k inym polozkam
referencia 4
spojenie 4
prostriedok 3
viacero verzii 4
pomocny program, migracia
dodany s produktom Content Manager
verzie 8 23
migruje Udaje verzie 6 alebo 7 23
opisany 23
priprava na spustenie 23
spustenie 24
spustenie v AIX 24
spustenie vo Windows NT 24
pracovny krok, koncept mapovany na iné
produkty 5
priradenie
referencia 4
spojenie 4

R

referencia
definované 4
spaja korenové a dcérske komponenty 4
rozhrania API konektora DL, namapované na
konektor ICM
DKAccessControlDL
addAccessControlList 39
deleteAccessControlList 39
listPrivilege 39
updateAccessControlList 39
DKBIlobDL
add(nazov_suboru) 34
aktualizovat 34
del 34
changeStorage 36
pridat 34,42
retrieve(nazov_suboru) 35
setExtension 36

rozhrania API konektora DL, namapované na
konektor ICM (pokracovanie)
DKBIobDL (pokracovanie)
setToBelndexed 42
spitne vytiahnut 34, 36
DKDatastaoreDL
retrieveObject(ddo) 33
DKDatastoreAdminDL
addContentDef 39
deleteContentDef 39
updateContentDef 39
DKDatastoreDL
addFolderltem(zlozka, ¢len) 35
addObject(ddo) 32
deleteObject(ddo) 34
executeWithCallBack 32, 43
changePassword 31
checkIn 32
checkOut 32
isCheckedOut 32
listAttrs 37
listDataSources 31
listEntities 37
listEntityAttrs(nazov_entity) 37
moveObject 36
odovzdat 31
odpojit 31
pripojit 31
removeFolderltem(zlozka, ¢len) 35
retrieveFormOverlay 33
spatny navrat 31
startTransaction 31
updateObject(ddo) 33
vyhodnotit 32, 43
vykonat 32,43
DKDatastoreTS
clearIndex 42
createlndex 42
deleteIndex 42
executeWithCallBack 42
getIndexFunctionStatus 42
getIndexInformation 42
odpojit 42
pripojit 42
setIndexFunctionStatus 42
startUpdateIndex 42
vyhodnotit 42
vykonat 42
DKDDO
aktualizovat 33
del 34
pridaf 32
setData 33
spitne vytiahnut 33
DKFolder
addMember 35
removeMember 35
DKParts
addMember(dokument, ¢ast) 35
removeMember(dokument, ¢asf) 35
dkResultSetCursor
fetchNext pre kombinované
vyhladavanie 43
fetchNext pre parametrické
vyhladavanie 32
fetchNext pre vyhladévanie textu 42
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rozhrania API konektora DL, namapované na
konektor ICM (pokracovanie)
dkResultSetCursor (pokracovanie)
fetchObject pre kombinované
vyhladavanie 43
fetchObject pre parametrické
vyhiadavanie 32
fetchObject pre vyhiadavanie
textu 42
DKUserMgmtDL
aktualizovat 38
del 38
pridat 38
DKWorkBasketDL
getNextHighPriorityltem 40
listltemIDs 40
listWorkManagementInfos 40
DKWorkFlowServiceDL
completeWorkFlowItem 40
listWorkBasketIDs 41
listWorkBaskets 41
listWorkFlowIDs 41
listWorkFlows 41
routeWipltem 40
startWorkFlow polozka 40
trieda DKStorageManagelnfoDL 36
rozhrania API spravcu zloziek
namapované na konektor ICM
Ip2Activateltem 40
Ip2AddContentClass2 39
Ip2AddGroup 38
Ip2AddUser 38
Ip2AddUserToGroup 38
Ip2CloseTOC pre parametrické
vyhladévanie 32
Ip2CloseTOC pre tok ¢innosti 40
Ip2CloseTOC pri opakovanom
ziskavani poloziek 33
Ip2CompleteWorkFlow 40
Ip2CreateAttr 37
Ip2CreateClass 37
Ip2CreatePrivSet 39
Ip2DeleteAttr 37
Ip2DeleteContentClass 39
Ip2DeleteGroup 38
Ip2Deletelndex 37, 38
Ip2DeletePrivSet 39
Ip2DeleteUser 38
Ip2EndTransaction 31
Ip2GetNextWorkBasketItem 40
Ip2CheckInltem 32
Ip2CheckOutltem 32
Ip2ListAttrs 37
Ip2ListServers 31
Ip2ListUser 39
Ip2ListWorkBaskets 41
Ip2ListWorkFlows 41
Ip2ModifyAttr 37, 38
Ip2ModifyContentClass2 39
Ip2ModifyGroup 38
Ip2ModifyPrivSet 39
Ip2ModifyUser 31, 38
Ip2QueryObjectAccess 34, 35
Ip2RemoveUserFromGroup 38
Ip2RouteWipltem 40
Ip2SetUserExits 31
Ip2SMSCreateEntity 40



rozhrania API spravcu zloziek (pokracovanie)
namapované na konektor ICM
(pokracovanie)
Ip2SMSDeleteEntity 40
Ip2StartTransaction 31
Ip2StartWorkFlow 40
Ip2Suspendltem 40
Ip2UpdateAccessList 39
Ip2WriteHistoryEvent 31
SimLibAddFolderltem pre aktualizaciu
poloziek 33
SimLibAddFolderltem pre pridavanie
poloziek do zlozky 35
SimLibAddFolderltem pre vytvéaranie
poloziek 32
SimLibCatalogObject 34
SimLibCloseAttr 33, 36
SimLibCloseObject 34, 35
SimLibCreateltem 32
SimLibCreateltemPartExtSrch pre
aktualizaciu poloziek 33
SimLibCreateltemPartExtSrch pre
import Casti 34
SimLibCreateltemPartExtSrch pre
priddvanie a indexovanie ¢asti 42
SimLibCreateltemPartExtSrch pre
spajanie objektov a poloziek 35
SimLibCreateltemPartExtSrch pre
vytvaranie casti 34
SimLibCreateltemPartExtSrch pre
vytvaranie poloziek 32
SimLibDeleteltemPartExtSrch pre
aktualizaciu poloziek 33
SimLibDeleteltemPartExtSrch pre
vymazanie poloziek 34
SimLibDeleteltemPartExtSrch pre
vymazavanie Casti alebo poloziek
prostriedkov 34
SimLibDeleteObject pre aktualizaciu
poloziek 33
SimLibDeleteObject pre odstranenie
Casti z polozky 35
SimLibDeleteObject pre vymazanie
poloziek 34
SimLibDeleteObject pre vymazavanie
Casti alebo poloziek prostriedkov 34
SimLibDelteltemPartExtSrch 35
SimLibGetA ffiliatedTOC pre
kombinované vyhladavanie 43
SimLibGetAffiliatedTOC pre
opakované ziskavanie poloziek 33
SimLibGetAffiliatedTOC pre
parametrické vyhladdvanie 32
SimLibGetAttrlnfo 37
SimLibGetIndexClassView 33
SimLibGetltemAffliatedTOC 34, 35
SimLibGetltemInfo 32
SimLibGetltemInfo pre kombinované
vyhiadavanie 43
SimLibGetltemInfo pre urcenie stavu
polozky 32
SimLibGetltemSnapshot 32, 33
SimLibGetTOC pre kombinované
vyhiadavanie 43
SimLibGetTOC pre opakované
ziskavanie poloziek 33

rozhrania API spravcu zloziek (pokracovanie)
namapované na konektor ICM
(pokracovanie)
SimLibGetTOC pre parametrické
vyhiadavanie 32
SimLibGetTOC pre tok ¢innosti 40
SimLibChangelndexClass 36
SimLibChangeObjectSMS 36
SimLibIndexClassView 43
SimLibIndexPartExtSrch 42
SimLibInvokeSearchEngine 42
SimLibInvokeSearchEngine pri
aktualizovani casti 34
SimLibInvokeSearchEngine pri
aktualizovani poloziek 33
SimLibInvokeSearchEngine pri
pridavani a indexovani ¢asti 42
SimLibInvokeSearchEngine pri
pridavani Casti do polozky 35
SimLibInvokeSearchEngine pri
vytvarani Casti 34
SimLibInvokeSearchEngine pri
vytvarani poloziek 32
SimLibListClasses 37
SimLibListClassViews 37
SimLibLoadMediaObject 34
SimLibLoadMediaObject pri
aktualizovani poloziek 33
SimLibLoadMediaObject pri priddvani
a indexovani Casti 42
SimLibLoadMediaObject pri pridavani
casti do polozky 35
SimLibLoadMediaObject pri vytvarani
Casti 34
SimLibLoadMediaObject pri vytvarani
poloziek 32
SimLibLogoff 31
SimLibLogon 31
SimLibOpenByUniqueName 33
SimLibOpenltemAttr 33, 36
SimLibOpenObject pri exporte
casti 35
SimLibOpenObject pri opakovanom
ziskavani Casti 34
SimLibOpenObject pri predvybere
casti 36
SimLibQueryObject 34
SimLibReadObject 33
SimLibRemoveFolderltem 33, 35
SimLibSearch 32
SimLibSearch pre kombinované
vyhiadavanie 43
SimLibSearch pre parametrické
vyhladévanie 32
SimLibSeekObject 33
SimLibSetIndexClassView pre
kombinované vyhladavanie 43
SimLibSetIndexClassView pre
parametrické vyhiadavanie 32
SimLibSetIndexClassView pri
opakovanom ziskavani poloziek 33
SimLibStoreNewObject pre
aktualizaciu poloziek 33
SimLibStoreNewObject pre import
objektov 34
SimLibStoreNewObject pre pridavanie
a indexovanie casti 42

rozhrania API spravcu zloziek (pokracovanie)
namapované na konektor ICM
(pokracovanie)
SimLibStoreNewObject pre pridavanie
Casti 35
SimLibStoreNewObject pre vytvaranie
Casti 34
SimLibStoreNewObject pre vytvaranie
poloziek 32
SimLibStoreObject 42
SimLibStoreObject pre aktualizaciu
poloziek 33
SimLibStoreObject pre import
Casti 34
SimLibStoreObject pre pridavanie
casti 35
SimLibStoreObject pre vytvaranie
casti 34
SimLibStoreObject pre vytvaranie
poloziek 32
SimLibUpdateObject 33
SimLibUpdatePartExtSrch 33, 34
SimLibWriteAttr 33, 36
zoskupenie pre efektivnu migraciu 29

S

sada nastrojov EIP, migracia z verzie 7

s knizni¢nym a objektovym serverom CM

aeClient 19
s knizni¢nym a objektovym serverom CM
a federativnou aplikaciou 18

server

kniznica

Pozrite si knizni¢ny server 11
objekt
Pozrite si objektovy server 11
server SMS, zastavit pred spustenim
sprievodcu migraciou 24

skupina atributov

opisana 4

priklad 4
smerovanie dokumentov

zahrnuté vo verzii 8 1
smerovanie, dokument

Pozrite si smerovanie dokumentov 1
spojenie

definované 4

priraduje korefiové komponenty 4
spravca prostriedkov

LDAP podporovany pre 1

opis 1
pristup k objektom
klient 1

tretia strana 1
sprievodca, migracia
dodany s produktom Content Manager
verzie 8 23
migruje udaje verzie 6 alebo 7 23
opisany 23
priprava na spustenie 23
spustenie 24
spustenie v AIX 24
spustenie vo Windows NT 24
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T

Text Information Extender (TIE)
vyhiadavanie metatidajov 2
vyhladavanie textu 2

Text Search Engine nie je podporovany 2

TIE
Pozrite si Text Information Extender 2

tok ¢innosti
koncept mapovany na iné produkty 5
Pozrite si smerovanie dokumentov 1

trieda indexu, mapovanie na typ polozky 2

typ polozky
dcérsky komponent 3
hierarchicky 3
koncept mapovany na iné produkty 2
korenovy komponent 3

\'

verzia
pocet na udrziavanie 4
viacero poloziek 4
vyhiadavanie
obrazok, nepodporované vo verzii 8 2
textu, pomocou Text Information
Extender 2
vyhladavanie obrazov, nepodporované vo
verzii 8§ 2
vyhiadévanie textu, opis 2
vyrazy
mapované s Content Manager
Enterprise Information Portal 2
IWP/WAF 2
OnDemand 2
star§ie verzie produktu Content
Manager 2
mapované s tokom ¢innosti produktu
Content Manager
tok Cinnosti Enterprise Information
Portal 5
tok ¢innosti IWP/WAF 5
tok Cinnosti starSej verzie produktu
Content Manager 5
tok ¢innosti 5
zékladné konceptualne 2
vziah
agregovany
hierarchicky typ polozky 3
spojenia 4
referencia 4
spojenie 4

w

Windows Client
Pozrite si Client for Windows 11

V4

zlozka, koncept mapovany na iné produkty 2,
5

zoznam prac, koncept mapovany na iné
produkty 5
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