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Prefacio

IBM® SPSS® Modeler es el conjunto de programas de mineria de datos de IBM Corp. orientado
a las empresas. SPSS Modeler ayuda a las organizaciones a mejorar la relacion con sus clientes y
los ciudadanos a través de la comprension profunda de los datos. Las organizaciones utilizan la
comprension que les ofrece SPSS Modeler para retener a los clientes mas rentables, identificar las
oportunidades de venta cruzada, atraer a nuevos clientes, detectar el fraude, reducir el riesgo y
mejorar la prestacion de servicios del gobierno.

La interfaz visual de SPSS Modeler invita a la pericia empresarial especifica de los usuarios,
lo que deriva en modelos predictivos mas eficaces y la reduccion del tiempo necesario para
encontrar soluciones. SPSS Modeler ofrece muchas técnicas de modelado tales como prondsticos,
clasificaciones, segmentacion y algoritmos de deteccion de asociaciones. Una vez que se crean los
modelos, IBM® SPSS® Modeler Solution Publisher permite su distribucion en toda la empresa a
los encargados de tomar las decisiones o a una base de datos.

Acerca de IBM Business Analytics

El software IBM Business Analytics ofrece informacion completa, coherente y precisa en la

que los 6rganos de toma de decisiones confian para mejorar el rendimiento comercial. Un
conjunto integral de inteligencia empresarial, analisis predictivo,, rendimiento comercial y
gestion de estrategias, asi como de aplicaciones de analisis le ofrece una informacion clara,
inmediata e interactiva del rendimiento actual y la capacidad para predecir resultados futuros. En
combinacion con extensas soluciones sectoriales, practicas probadas y servicios profesionales, las
organizaciones de cualquier tamafio pueden conseguir el maximo de productividad y alcanzar
mejores resultados.

Como parte de esta familia, el software de andlisis predictivo de IBM SPSS ayuda a las
organizaciones a predecir eventos futuros y actuar proactivamente segun esa informacién para
lograr mejores resultados comerciales. Los clientes comerciales, gubernamentales y académicos
de todo el mundo confian en la tecnologia de IBM SPSS como ventaja ante la competencia para
atraer, retener y hacer crecer los clientes, reduciendo al mismo tiempo el fraude y reduciendo el
riesgo. Al incorporar el software de IBM SPSS en sus operaciones diarias, las organizaciones se
convierten en empresas predictivas, capaces de dirigir y automatizar decisiones para alcanzar los
objetivos comerciales y lograr una ventaja considerable sobre la competencia. Para obtener mas
informacion o contactar con un representante, visite Attp://www.ibm.com/spss.

Asistencia técnica

La asistencia técnica esta disponible para el mantenimiento de los clientes. Los clientes podran
ponerse en contacto con el servicio de asistencia técnica si desean recibir ayuda sobre la
utilizacion de los productos de IBM Corp. o sobre la instalacion en los entornos de hardware
admitidos. Para ponerse en contacto con el servicio de asistencia, visite elIBM Corp. sitio Web
en http://’www.ibm.com/support. Preparese para identificarse, identificar a su organizaciéon y su
acuerdo de asistencia al solicitar asistencia.
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Capitulo

Acerca de IBM SPSS Modeler

IBM® SPSS® Modeler es un conjunto de herramientas de mineria de datos que permite
desarrollar rapidamente modelos predictivos mediante técnicas empresariales y utilizarlos en
operaciones empresariales para mejorar la toma de decisiones. Con un disefio que sigue el modelo
CRISP-DM, estandar del sector, SPSS Modeler admite el proceso completo de mineria de datos,
desde los propios datos hasta obtener los mejores resultados empresariales.

SPSS Modeler ofrece una gran variedad de métodos de modelado procedentes del aprendizaje
automatico, la inteligencia artificial y el estadistico. Los métodos disponibles en la paleta de
modelado permiten derivar nueva informacion procedente de los datos y desarrollar modelos
predictivos. Cada método tiene ciertos puntos fuertes y es mas adecuado para determinados
tipos de problemas.

SPSS Modeler puede adquirirse como producto independiente o utilizarse en conjunto con
SPSS Modeler Server. También hay disponible cierto nimero de opciones adicionales
que se resumen en las siguientes secciones. Si desea obtener mas informacion, consulte
http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/modeler/.

IBM SPSS Modeler Server

SPSS Modeler utiliza una arquitectura de cliente/servidor para distribuir peticiones de
cliente para operaciones que requieren un uso intensivo de los recursos a un software de
servidor de gran potencia, lo que proporciona un rendimiento mas rapido con conjuntos de
datos de mayor volumen. También puede haber disponibles productos o actualizaciones
adicionales que no se incluyan en esta lista. Si desea obtener mas informacién, consulte
http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/modeler/.

SPSS Modeler. SPSS Modeler es una version completamente funcional del producto que se instala
y ejecuta en el ordenador de escritorio del usuario. Esta version se puede ejecutar en modo local
como un producto independiente o en modo distribuido junto con IBM® SPSS® Modeler Server
para mejorar el rendimiento a la hora de trabajar con grandes conjuntos de datos.

SPSS Modeler Server.SPSS Modeler Server se ejecuta ininterrumpidamente en modo de analisis
distribuido junto con una o varias instalaciones de IBM® SPSS® Modeler, lo que ofrece un
mayor rendimiento cuando se trabaja con grandes conjuntos de datos, ya que las operaciones
que requieren un uso intensivo de la memoria se pueden realizar en el servidor sin tener que
descargar datos en el equipo cliente. SPSS Modeler Server también ofrece compatibilidad con
las capacidades de optimizacion de SQL y modelado en la base de datos, lo que ofrece ventajas
adicionales de rendimiento y automatizacion. Para ejecutar un analisis debe haber al menos
una instalacion de SPSS Modeler.
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Capitulo 1

Opciones de IBM SPSS Modeler

Es posible adquirir una licencia de uso de los siguientes componentes y caracteristicas
que pueden utilizarse con SPSS Modeler. Recuerde que también puede haber disponibles
productos o actualizaciones adicionales. Si desea obtener mas informacion, consulte
http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/modeler/.

B Acceso a SPSS Modeler Server, que ofrece una mayor escalabilidad y rendimiento en
conjuntos de datos grandes, asi como compatibilidad con las capacidades de optimizacion de
SQL y modelado en la base de datos.

m  SPSS Modeler Solution Publisher, permite la puntuacion automatica o en tiempo real fuera del
entorno de SPSS Modeler. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema IBM SPSS
Modeler Solution Publisher en el capitulo 2 en IBM SPSS Modeler 14.2 Solution Publisher.

m  Adaptadores para permitir la distribucion en IBM SPSS Collaboration and Deployment
Services o la aplicacion IBM SPSS Modeler Advantage de baja intensidad. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Almacenamiento y recuperacion de objetos de IBM SPSS

Collaboration and Deployment Services Repository en el capitulo 9 en Manual de usuario de
IBM SPSS Modeler 14.2.

IBM SPSS Text Analytics

IBM® SPSS® Text Analytics es un complemento totalmente integrado en SPSS Modeler que
utiliza tecnologias de lingiiistica avanzada y NLP para procesar con rapidez una gran variedad de
datos de texto sin estructurar, extraer y organizar los conceptos clave y agruparlos en categorias.
Las categorias y conceptos extraidos se pueden combinar con los datos estructurados existentes,
como pueden ser datos demograficos, y se pueden aplicar para modelar utilizando el conjunto
completo de herramientas de mineria de datos de IBM® SPSS® Modeler para tomar decisiones
mejores y mas certeras.

®  El nodo Text Mining ofrece modelado de conceptos y categorias asi como un programa
interactivo donde se puede realizar una exploracioén avanzada de conglomerados y vinculos de
texto, crear su propias categorias y refinar las plantillas de recursos lingiiisticos.

m Hay diversos formatos de importacion compatibles, incluyendo blogs y otros origenes basados
en Web.

m  También se incluyen plantillas, bibliotecas y diccionarios personalizados para dominios
especificos, como puede ser la terminologia CRM y gendmica.

Nota: Es necesario disponer de una licencia independiente para acceder
a este componente.  Si desea obtener mas informacion, consulte
http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/modeler/.

Documentacion de IBM SPSS Modeler

Tiene a su disposicion una completa documentacion en formato de ayuda en linea desde el ment
Ayuda de SPSS Modeler. Se incluye documentacion para SPSS Modeler, SPSS Modeler Server y
SPSS Modeler Solution Publisher, asi como el Manual de aplicaciones y otros materiales de apoyo.
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Acerca de IBM SPSS Modeler

La documentacién completa de cada producto en formato PDF esta disponible en la carpeta
\Documentation en cada DVD del producto.

Manual del usuario de IBM SPSS Modeler. Introduccion general sobre como usar SPSS
Modeler, incluyendo como crear rutas de datos, tratar valores perdidos, crear expresiones
CLEM, trabajar con proyectos ¢ informes y empaquetas rutas para su distribucion en IBM
SPSS Collaboration and Deployment Services, Predictive Applications o IBM SPSS Modeler
Advantage.

Nodos Origen, Proceso y Resultado de IBM SPSS Modeler. Descripciones de todos los nodos
utilizados para leer, procesar y dar salida a datos en diferentes formatos. En la practica, esto
implica todos los nodos que no sean nodos de modelado.

Nodos de modelado de IBM SPSS Modeler. Descripciones de todos los nodos utilizados
para crear modelos de mineria de datos. IBM® SPSS® Modeler ofrece una variedad de
métodos de modelado tomados del aprendizaje de las maquinas, la inteligencia artificial y
la estadistica. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Conceptos basicos sobre
nodos de modelado en el capitulo 3 en Nodos de modelado de IBM SPSS Modeler 14.2.

Manual de algoritmos de IBM SPSS Modeler. Descripciones de los fundamentos matematicos
de los métodos de modelado que se utilizan en SPSS Modeler.

Manual de aplicaciones de IBM SPSS Modeler. Los ejemplos de esta guia ofrecen
introducciones breves y concisas a métodos y técnicas de modelado especificos. También
tiene a su disposicion una version en linea de este manual en el meni Ayuda. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Ejemplos de aplicaciones en Manual de usuario de IBM
SPSS Modeler 14.2.

Procesos y automatizacion de IBM SPSS Modeler. Informacion sobre la automatizacion del
sistema a través de procesos, incluidas las propiedades que se pueden utilizar para manipular
nodos y rutas.

IBM SPSS Modeler Manual de distribucion. Informacion sobre la ejecucion de rutas y
escenarios de SPSS Modeler como pasos en trabajos de procesamiento en IBM® SPSS®
Collaboration and Deployment Services Deployment Manager.

Guia del desarrollador de IBM SPSS Modeler CLEFCLEF permite integrar programas de otros
fabricantes, como rutinas de procesamiento de datos o algoritmos de modelado como nodos
en SPSS Modeler.

Manual de mineria interna de bases de datos de IBM SPSS Modeler. Este manual incluye
informacién sobre como utilizar la potencia de su base de datos, tanto para mejorar su
rendimiento como para ampliar su oferta de capacidades analiticas a través de algoritmos
de terceros.

Guia de IBM SPSS Modeler Server y su rendimiento. Informacion sobre la configuracion y
administracion de IBM® SPSS® Modeler Server.

Manual del usuario de IBM SPSS Modeler Administration Console. Informacion sobre como
instalar y utilizar la interfaz de usuario de la consola para supervisar y configurar SPSS
Modeler Server. La consola se implementa como complemento de la aplicaciéon Deployment
Manager.
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®  Manual de IBM SPSS Modeler Solution Publisher. SPSS Modeler Solution Publisher es un
componente complementario que permite a las organizaciones publicar rutas para su uso
fuera del entorno estandar de SPSS Modeler.

®  Manual de CRISP-DM de IBM SPSS Modeler. Manual que explica paso a paso como utilizar la
metodologia de CRISP-DM en la mineria de datos con SPSS Modeler.

Ejemplos de aplicaciones

Mientras que las herramientas de mineria de datos de SPSS Modeler pueden ayudar a resolver
una amplia variedad de problemas organizativos y empresariales, los ejemplos de la aplicacion
ofrecen introducciones breves y adaptadas de técnicas y métodos de modelado especificos. Los
conjuntos de datos utilizados aqui son mucho mas pequefios que los enormes almacenes de datos
gestionados por algunos analizadores de datos, pero los conceptos y métodos implicados deberian
ser escalables a las aplicaciones reales.

Para acceder a los ejemplos pulsando Ejemplos de aplicacion en el ment Ayuda de SPSS
Modeler. Los archivos de datos y rutas de muestra se instalan en la carpeta Demos en el directorio
de instalacion del producto. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Carpeta Demos
en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Ejemplos de modelado de base de datos. Consulte los ejemplos que figuran en el Manual de mineria
interna de bases de datos de /BM SPSS Modeler.

Ejemplos de procesos. Consulte los ejemplos que figuran en la Guia de procesos y automatizacion
de IBM SPSS Modeler.
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Carpeta Demos

Acerca de IBM SPSS Modeler

Los archivos de datos y rutas de muestra utilizados con los ejemplos de la aplicacion se instalan
en la carpeta Demos en el directorio de instalacion del producto. También puede acceder a esta
carpeta desde el grupo de programas IBM SPSS Modeler 14.2 del ment Inicio de Windows o
pulsando Demos de la lista de directorios recientes en el cuadro de didlogo Abrir archivo.

Figura 1-1

Seleccion de la carpeta Demos desde la lista de directorios utilizados recientemente

w7 Abrir

Look In: ||_'| 14

[= | Accessihility
|=| bin

[= | config
|=| Demios
=] D7D

= eclipze
= et
e

=] lila

= libServer
= licenze
=] Media
|=| scripts

J Directorio de instalacidn
\) Demaostraciones

File Mame: |

Files of Type: |Archivos de ruts (*.2tr)

=

[ Open ] [Insenar] [ Cancel ]




Capitulo

Nodos de origen

Resumen

Los nodos de origen permiten importar los datos almacenados en distintos formatos, entre los que
se incluyen archivos planos, IBM® SPSS® Statistics (.sav), SAS, Microsoft Excel y bases de
datos relacionales compatibles con ODBC. También puede generar datos sintéticos mediante el
nodo Datos Usuario.

La paleta Origenes contiene los siguientes nodos:

- El nodo Enterprise View crea una conexion a IBM® SPSS® Collaboration and

] Deployment Services Repository, lo que permite leer los datos de Enterprise View
en una ruta y empaquetar un modelo en un escenario al que otros usuarios pueden
acceder desde el repositorio. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Nodo Enterprise View el p. 7.

Y El nodo Base de datos se puede utilizar para importar datos desde otros paquetes
@ mediante ODBC (del inglés, Open Database Connectivity), incluidos Microsoft SQL
oL Server, DB2, Oracle, etc. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo
de origen Base de datos el p. 13.

F El nodo Archivo variable lee datos desde los archivos de texto de campo libre:
campos cuyos registros contienen un niimero constante de campos, pero un nimero
' variado de caracteres. Este nodo resulta también 1til para los archivos con texto de
cabecera de longitud fija y determinados tipos de anotaciones. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Archivo variable el p. 20.

r El nodo Archivo fijo importa datos desde archivos de texto de campo fijo; esto es,
archivos cuyos campos no estan delimitados pero empiezan en la misma posicioén y
1 tienen una longitud fija. Los datos heredados o generados por la maquina se suelen
almacenar en formato de campo fijo. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo Archivo fijo el p. 24.

— El nodo Archivo Statistics lee los datos desde un formato de archivo .sav que utiliza

= SPSS Statistics y archivos caché guardados en IBM® SPSS® Modeler, que también

b2 puede utilizar el mismo formato. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Nodo de archivos estadisticos en el capitulo 8 el p. 434.

El nodo IBM® SPSS® Data Collection importa datos de encuesta a partir de varios

formatos utilizados por el software de investigacion de mercado conforme al modelo
de datos de Data Collection. Se debe instalar la biblioteca de desarrollador de Data
Collection para utilizar este nodo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Nodo Data Collection el p. 30.

El nodo de origen de IBM Cognos BI importa datos desde las bases de datos de
@ Cognos BI. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo de origen de
IBM Cognos Bl el p. 39.

© Copyright IBM Corporation 1994, 2011. 6
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El nodo Archivo SAS importa datos SAS a SPSS Modeler. Si desea obtener mas
Iagn informacion, consulte el tema Nodo de origen SAS el p. 42.

El nodo Excel importa datos de cualquier version de Microsoft Excel. No es necesario
un origen de datos ODBC. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo
de origen de Excel el p. 44.

rrrii

EXCEL

El nodo de origen XML importa datos en formato XML en la ruta. Puede

<XML> importar un Gnico archivo o todos los archivos en un directorio. Puede especificar
opcionalmente un archivo de esquema para leer la estructura XML. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Nodo Origen XML el p. 45.

F El nodo Datos de usuario proporciona una manera facil de crear datos sintéticos,

ya sea partiendo de cero o modificando los datos existentes. Esto resulta util, por
b ejemplo, cuando desee crear un conjunto de datos de comprobacion para el modelado.

Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Datos Usuario el p. 49.

Para iniciar una ruta, afiada un nodo de origen al lienzo de rutas. A continuacion, pulse dos veces
en el nodo para abrir su cuadro de didlogo. Las distintas pestafias del cuadro de dialogo permiten
leer datos, ver los campos y valores asi como establecer distintas opciones, incluidos filtros, tipos
de datos, papel del campo y comprobacion de los valores perdidos.

Nodo Enterprise View

El nodo Enterprise View permite crear y mantener una conexion entre una sesion de IBM®
SPSS® Modeler y una Enterprise View en un IBM® SPSS® Collaboration and Deployment
Services Repository compartido. Al hacerlo, es posible leer datos de Enterprise View en una ruta
de SPSS Modeler y empaquetar un modelo de SPSS Modeler en un escenario al que pueden
acceder otros usuarios del repositorio compartido.

Un escenario es un archivo que contiene una ruta de SPSS Modeler con modelos y nodos
especificos, asi como propiedades adicionales que permiten su distribucion a IBM SPSS
Collaboration and Deployment Services Repository con fines de puntuacion o actualizacion
automatica del modelo. El uso de los nodos Enterprise View con escenario garantiza que, en una
situacion con varios usuarios, todos los usuarios trabajen con los mismos datos. Una conexion es
un enlace de una sesion de SPSS Modeler con Enterprise View en IBM SPSS Collaboration and
Deployment Services Repository.

La Enterprise View es un conjunto completo de datos que pertenecen a una organizacion,
independientemente de donde se encuentren fisicamente los datos. Cada conexion estd formada
por una seleccion especifica de una tnica vista de aplicaciéon (subconjunto de Enterprise View
adaptado a una aplicacion concreta), una definicion de proveedor de datos (DPD, enlaza las
tablas y columnas logicas de la vista de aplicacion con un origen de datos fisico) y un entorno
(identifica las columnas concretas que deben asociarse a los segmentos empresariales definidos).
Las definiciones de Enterprise View, vistas de aplicacion y DPD se almacenan y versionan en el
repositorio, aunque los datos reales se encuentran en una o mas bases de datos u otros origenes
externos.
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Una vez que se ha establecido una conexion, se especifica la tabla de la vista de aplicacion con
la que se desea trabajar en SPSS Modeler. En una vista de aplicacion, una tabla es una vista logica
que consta de algunas o todas las columnas de una o mas tablas fisicas de una o mas bases de
datos fisicas. Por tanto, el nodo Enterprise View permite ver los registros procedentes de varias
tablas de bases de datos como una unica tabla en SPSS Modeler.

Requisitos

m Para utilizar el nodo Enterprise View, debe instalar y configurar IBM SPSS Collaboration
and Deployment Services Repository en el sitio, con una Enterprise View, unas vistas de
aplicacion y DPD ya definidos.

Nota: Es necesario disponer de una licencia independiente para acceder a un repositorio IBM®
SPSS® Collaboration and Deployment Services. Si desea obtener mas informacion, consulte
http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/deployment/cds/

B Ademas, es necesario instalar IBM® SPSS® Collaboration and Deployment Services
Enterprise View Driver en cada ordenador que se utilice para modificar o ejecutar la ruta.
Para Windows, basta con instalar el controlador en el ordenador donde se ha instalado IBM®
SPSS® Modeler o IBM® SPSS® Modeler Server y no sera necesario realizar ninguna
configuracion adicional del controlador. En UNIX, es necesario anadir una referencia al
proceso pev.sh al proceso de inicio. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Configuracion de un controlador para el nodo Enterprise View en el apéndice B en Guia de
administracion y rendimiento de IBM SPSS Modeler Server 14.2. Pongase en contacto con el
administrador local si desea obtener mas informacion acerca de la instalacion del controlador
IBM SPSS Collaboration and Deployment Services Enterprise View Driver.

®  Una DPD se define respecto a un determinado origen de datos ODBC. Para usar una DPD de
SPSS Modeler, debe tener un origen de datos ODBC definido en el host del servidor de SPSS
Modeler que tenga el mismo nombre (y que conecte con el mismo almacén de datos) que al
que se hace referencia en la DPD.

Opciones de configuracion del nodo Enterprise View

Puede utilizar las opciones de la pestania Datos del cuadro de didlogo Enterprise View para:
m  Seleccionar una conexion de repositorio existente.

m  Editar una conexion de repositorio existente.

m  Crear una nueva conexion de repositorio.
|

Seleccionar una tabla de vista de aplicacion.

Consulte el Manual del administrador de IBM® SPSS® Collaboration and Deployment Services
para obtener mas informacion sobre como trabajar con repositorios.
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Figura 2-1

Nodos de origen

Adiciéon de una conexién a IBM SPSS Collaboration and Deployment Services Repository

ﬂ Enterprise View

gj [ } Prezentaciin preliminar] [ .g'] Actualizar]

Catos | Fitro | Tipos | Anctaciones

Conexidn: | "| [ Edlicidn... ]

Mombre de tabla: | [Seleccionar... ]

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Conexion. La lista desplegable proporciona opciones para seleccionar una conexion de repositorio
existente, editar una conexion existente o afiadir una conexion. Si ya ha iniciado sesion en un
repositorio utilizando IBM® SPSS® Modeler, al elegir la opcién Afadir/editar una conexion
aparece el cuadro de didlogo Conexiones de Enterprise View, en el que puede definir o editar los
datos necesarios para la conexion actual. Si no ha iniciado sesion, al seleccionar esta opcion

aparecera el cuadro de didlogo de inicio de sesion del repositorio.

Figura 2-2
Inicio de sesién en un repositorio

Repository: Servidor

Conexion actual Minguna

Repositary: | localhost

Puerto: (3080 |

[ Definir credenciales

|_| Azegurar conexidn segura

Para obtener informacion sobre el inicio de sesion en el repositorio, consulte el Manual del

usuario de SPSS Modeler.

Una vez que se ha establecido una conexion a un repositorio, dicha conexion permanecera hasta
que salga de SPSS Modeler. Otros nodos de la misma ruta pueden compartir la misma conexion,

pero sera necesario crear una nueva conexion para cada nueva ruta.
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Si se inicia sesion correctamente, aparecera el cuadro de didlogo Conexiones de Enterprise
View.

Nombre de tabla. Este campo estd vacio inicialmente y no puede rellenarse hasta que se cree
una conexion. Si conoce el nombre de la tabla de vista de aplicacion a la que desea acceder,
introduzcalo en el campo Nombre de tabla. En caso contrario, pulse en el boton Seleccionar para
abrir un cuadro de didlogo que muestre las tablas de vista de aplicacion disponibles.

Conexiones de Enterprise View

Este cuadro de didlogo permite definir o editar los detalles necesarios para la conexion de
repositorio. Puede especificar las siguientes opciones:

B Vista de aplicacion y version
®  Entorno
®  Definicion de proveedor de datos (DPD)

®  Descripcion de la conexion

Figura 2-3
Seleccion de una vista de aplicacion

Ed Enterprise View Connections

Connections

ava E

Connection Details

Application view: |av v| D

Versionlabel  |LATEST =
Environment, | Analytic M
Dta pravider. | M E]
Description: | |

(e §|[gpp|y ][Cance|][ Help ]

Conexiones. Muestra las conexiones de repositorio existentes.

® Afadir una nueva conexion. Muestra el cuadro de didlogo Recuperar objeto, desde el que puede
buscar y seleccionar una vista de aplicacion del repositorio.

m Copiar la conexion seleccionada. Realiza una copia de la conexion seleccionada, lo que evita
tener que volver a buscar la misma vista de aplicacion.

® Eliminar la conexion seleccionada. Elimina la conexion seleccionada de la lista.

Detalles de la conexion. Muestra la vista de aplicacion, la etiqueta de version, el entorno, la DPD y
texto descriptivo de la conexion actualmente seleccionada en el panel de conexiones.
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m Vista de aplicacion. La lista desplegable muestra la vista de aplicacion seleccionada, si la hay.
Si se han realizado conexiones con otras vistas de aplicacion en la sesion actual, también

apareceran en la lista desplegable. Pulse en el boton Examinar que aparece al lado para buscar
otras vistas de aplicacion en el repositorio.

m Etiqueta de la version. Los campos desplegables muestran todas las etiquetas de version
definidas para la vista de aplicacion especificada. Las etiquetas de version ayudan a identificar
las versiones de los objetos del repositorio. Por ejemplo, puede haber dos versiones de una
vista de aplicacion determinada. Con las etiquetas, puede especificar la etiqueta PRUEBA para
la version utilizada en el entorno de desarrollo y la etiqueta PRODUCCION para la version
utilizada en el entorno de produccidn. Seleccione la etiqueta adecuada.

Nota: Las etiquetas no deberian incluir el caracter “[”; de lo contrario, el nombre de la tabla no se
mostrara en al pestaia Datos del cuadro de didlogo Enterprise View.

m  Entorno. El campo desplegable muestra todos los entornos validos. La configuracion del
entorno determina las DPD que estaran disponibles, especificando por tanto las columnas
concretas que deberan asociarse a los segmentos empresariales definidos. Por ejemplo, cuando
se selecciona Analytic, solo se devuelven las columnas de la vista de aplicacion definidas como
Analytic. El entorno por defecto es Analytic; también puede seleccionar Operational.

m  Proveedor de datos. La lista desplegable muestra los nombres de hasta diez definiciones
de proveedor de datos para la vista de aplicacion seleccionada. Sélo se muestran las DPD
que hacen referencia a la vista de aplicacion seleccionada. Pulse en el boton Examinar que

aparece al lado para ver el nombre y la ruta de todas las DPD relacionadas con la vista de
aplicacion actual.

m  Descripcion. Texto descriptivo sobre la conexidn de repositorio. Este texto se utilizara para
el nombre de la conexion; al pulsar en Aceptar el texto aparecera en la lista desplegable
Conexién y en la barra de titulo del cuadro de didlogo de Enterprise View, asi como en la
etiqueta del nodo Enterprise View, en el lienzo.

Seleccion de la DPD

El cuadro de didlogo Seleccionar proveedor de datos muestra el nombre y la ruta de todas las DPD
que hacen referencia a la vista de aplicacion actual.
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Figura 2-4
Seleccion de una DPD

D Select Data Provider

Diata Providers

Mathe Folder
DPD - AnalyticDrugdh  Suser/JEP

Cancel ] [ Help ]

Las vistas de aplicacion pueden tener varias DPD para servir de ayuda en las diferentes fases de
un proyecto. Por ejemplo, los datos historicos utilizados para generar un modelo pueden proceder
de una base de datos, mientras que los datos operativos proceden de otra.

Una DPD se define respecto a un determinado origen de datos ODBC. Para usar una DPD de
IBM® SPSS® Modeler, debe tener un origen de datos ODBC definido en el host del servidor de
SPSS Modeler que tenga el mismo nombre (y que conecte con el mismo almacén de datos) que al
que se hace referencia en la DPD.

» Para elegir la DPD con la que desea trabajar, elija su nombre en la lista y pulse en Aceptar.

Seleccion de la tabla

El cuadro de didlogo Seleccionar tabla muestra todas las tablas a las que se hace referencia en la
vista de aplicacion actual. Este cuadro de didlogo aparece vacio si no se ha establecido ninguna
conexion a IBM SPSS Collaboration and Deployment Services Repository.

Figura 2-5
Seleccion de una tabla

u Select Table

Tahles

Etnplovees

(8K [ cance | [ e |

» Para elegir la tabla con la que desea trabajar, elija su nombre en la lista y pulse en Aceptar.
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Nodo de origen Base de datos

El nodo de origen Base de datos se puede utilizar para importar datos desde otros paquetes
mediante ODBC (del inglés, Open Database Connectivity), incluidos Microsoft SQL Server,
DB2, Oracle, etc.

To read or write to a database, you must have an ODBC data source installed and configured for the
relevant database, with read or write permissions as needed. The IBM® SPSS® Data Access Pack
includes a set of ODBC drivers that can be used for this purpose, and these drivers are available on
the IBM SPSS Data Access Pack installation disk shipped with this release. If you have questions
about creating or setting permissions for ODBC data sources, contact your database administrator.

Database support in IBM® SPSS® Modeler is classified into three tiers, each representing a
different level of support for SQL pushback and optimization, depending on the database vendor.
The different levels of support are implemented by means of a number of system settings, which
can be customized as part of a Services engagement.

The three tiers of database support are:

Tabla 2-1
Database support tiers

Support tier Description

Nivel 1 Toda la retrotraccion SQL posible esta disponible, con optimizacion especifica para
bases de datos SQL.

Nivel 2 La mayoria de la retrotraccion SQL esta disponible, con optimizacion no especifica
para bases de datos SQL.

Nivel 3 No hay retrotraccion u optimizacion para SQL, solo la lectura y la escritura de datos
en la base de datos.

Controladores ODBC compatibles

Si desea obtener la informacion mas reciente acerca de las bases de datos y los controladores
ODBC compatibles y cuyo uso se ha comprobado con SPSS Modeler 14.2, vea las
matrices de compatibilidad de productos disponibles en el sitio de asistencia corporativo
(http.//www.ibm.com/support).

Donde instalar los controladores

Tenga en cuenta que todos los controladores ODBC deben instalarse y configurarse en todos los
ordenadores en los que pueda realizarse el procesamiento.

m  Si desea ejecutar IBM® SPSS® Modeler en modo local (independiente), debera instalar los
controladores en el ordenador local.

m  Siejecuta SPSS Modeler en modo distribuido en un servidor IBM® SPSS® Modeler Server,
remoto, los controladores ODBC se deberan instalar en el ordenador en el que se encuentre
SPSS Modeler Server.

m  Sinecesita poder acceder a los mismos origenes de datos desde SPSS Modeler y SPSS
Modeler Server, debera instalar los controladores ODBC en ambos ordenadores.


http://www.ibm.com/support
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m  Sidesea ejecutar SPSS Modeler a través de Terminal Services, debera instalar los controladores
de ODBC en el servidor de Terminal Services en el que se haya instalado SPSS Modeler.

m  Si desea utilizar el tiempo de ejecucion de IBM® SPSS® Modeler Solution Publisher para
ejecutar las rutas publicadas en otro ordenador, también debera instalar y configurar los
controladores ODBC en dicho ordenador.

Nota: Si utiliza SPSS Modeler Server en UNIX para acceder a una base de datos Teradata, debe
utilizar ODBC Driver Manager instalado con el controlador Teradata ODBC. Para implementar
este cambio en SPSS Modeler Server indique el valor de ODBC DRIVER MANAGER PATH
junto al principio del proceso modelersrv.sh, donde indican los comentarios. Esta variable de
entorno se debe configurar con la ubicacion de ODBC Driver Manager que se incluye junto con el
controlador Teradata ODBC (/usr/odbc/lib en una instalacion normal del controlador Teradata
ODBC). Debera reiniciar SPSS Modeler Server para que los cambios surtan efecto. Para obtener
mas informacion acerca de las plataformas SPSS Modeler Server compatibles en el acceso de
Teradata y la version del controlador ODBC de Teradata compatible, consulte el sitio de asistencia
corporativo http.://www.ibm.com/support.

Siga los siguientes pasos generales para acceder a los datos desde una base de datos:
Instale un controlador ODBC y configure un origen de datos en la base de datos que desee utilizar.

En el cuadro de didlogo del nodo Base de datos, conéctese a una base de datos mediante el modo
Tabla o Consulta SQL.

Seleccione una tabla de la base de datos.

Mediante el cuadro de didlogo del nodo Base de datos, puede modificar los tipos de usos y filtrar
los campos de datos.

Estos pasos se describen de forma mas detallada en los siguientes temas.

Configuracion de las opciones de nodos Base de datos

Puede utilizar las opciones de la pestafia Datos del cuadro de didlogo del nodo de origen Base de
datos para poder acceder a una base de datos y leer los datos desde la tabla seleccionada.
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Figura 2-6

Carga de datos seleccionando una tabla

[} Base de datos
= [ W Presertacion preliminar] [ (2] Adualizar]
= dBASE Files

Catos | Fitra | Tipos | Anctaciones

Moico: @ Tahla © Consutta SGL
Crigen de datos: | JBASE Files =
Mombre de tabls;  |dbocustomers | [Seleccionar... ]

Ponet ertre cotillas nombres de columna v tabla: @ Cuando seanecesario © Siempre @ Munca

Eliminar espacios precedentes v posteriores; @ Minguna © lzquierda © Derecha  © ambas

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Modo. Seleccione Tabla para conectarse a una tabla mediante los controles de los cuadros de
dialogo. Seleccione Consulta SQL para realizar consultas a la base de datos seleccionada a
continuacion mediante SQL.

Origen de datos. Para los modos Tabla y Consulta SQL, puede introducir un nombre en el campo
Origen de datos o seleccionar Afiadir nueva conexién de base de datos de la lista desplegable.

Las siguientes opciones se utilizan para conectarse a una base de datos y seleccionar una tabla
mediante el cuadro de dialogo:

Nombre de tabla. Si conoce el nombre de la tabla a la que desea acceder, introdiizcalo en el campo
Nombre de tabla. En caso contrario, pulse en el botdn Seleccionar para abrir un cuadro de didlogo
que muestre las tablas disponibles.

Poner entre comillas nombres de columna y tabla. Indique si desea que los nombres de columna y
tabla aparezcan entre comillas cuando las consultas se envien a la base de datos (en el caso, por
ejemplo, de que contengan espacios o signos de puntuacion).

® La opcion Cuando sea necesario pondra entre comillas los nombres de campos y tablas sdlo si
incluyen caracteres no estdndar. Los caracteres no estandar incluyen caracteres no ASCII,
caracteres de espacio y los no alfanuméricos distintos del punto (.).

m  Seleccione Nunca si no desea que los nombres de campos y tablas aparezcan entre comillas.
m  Secleccione Siempre si desea que todos los nombres de campos y tablas aparezcan entre

comillas.

Eliminar espacios precedentes y posteriores. Seleccione las opciones para descartar los espacios
precedentes y posteriores en las cadenas.
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Nota: Las comparaciones entre cadenas que utilizan y no utilizan retrotraccion SQL pueden
generar diferentes resultados donde existen espacios precedentes.

Lectura de cadenas vacias desde Oracle. Al leer de o escribir en una base de datos de Oracle, debe
tener en cuenta que, a diferencia de IBM® SPSS® Modeler y la mayoria del resto de base de
datos, Oracle trata y almacena valores de cadenas vacios tanto como valores equivalentes hasta
nulos. Esto significa que los mismos datos extraidos desde una base de datos de Oracle pueden
comportarse de manera diferente a cuando se extraen desde otra base de datos o de un archivo, y
pueden devolver resultados diferentes.

Adicion de conexion a la base de datos

Para poder abrir una base de datos, primero debe seleccionar el origen de datos al que desea
conectarse. En la pestafia Datos, seleccione Afadir nueva conexion de base de datos de la lista
desplegable Origen de datos.

Esto abrira el cuadro de didlogo Conexiones a la base de datos.

Nota: Para conocer otro modo de abrir este cuadro de dialogo, en el menu principal, seleccione:
Herramientas > Bases de datos...

Figura 2-7
Cuadro de diglogo Conexiones a la base de datos
o Conexiones a la base de datos
Servidor:  Servidor lacal
Origenes de datos: | Origen de datos |Descrip1i0n |
dEASE Files Microsoft dEase Driver (*.dbf)
Wizio Database Samples  Microsoft Access Driver (* mdb)

DE289.7 Driver do Micrasoft Access (*.modk)
Actuslizar | (SPSS DB Driver o Microzoft Access (*.mdk)

Mamibre ce usuario: |ccarr0l| |

P, |

Contraseris:

Conexiones: | Por defe... |Guardar |Origen de datos Predefinir |
[ [ clemdev@sPss DB
& ¥  ccarol@DEz a7 -
Activado (*
Eliminar Crezactivad

| Es=pecificar

[Acemar ] [Cancelar] [ Ayuds ]

Origenes de datos. Muestra los origenes de datos disponibles. Desplacese hacia abajo si no
encuentra la base de datos deseada. Una vez haya seleccionado un origen de datos y haya
introducido las contrasefias, pulse en Conectar. Pulse en Actualizar para actualizar la lista.

Nombre de usuario. Si el origen de datos estd protegido por una contrasefia, introduzca su nombre
de usuario.

Contraseiia. Si el origen de datos esta protegido por una contrasefia, introduzca su contrasefia.
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Conexiones. Muestra bases de datos conectadas actualmente.

®m  Por defecto. Puede seleccionar una conexioén como el valor por defecto. Al hacerlo, el origen
de la base de datos o los nodos de exportacion tendran esta conexion predefinida como su
origen de datos, aunque puede editarse si lo desea.

m  Guardar. Puede seleccionar una o mas conexiones que quiera volver a mostrar en sesiones
posteriores.

m  Origen de datos. Las cadenas de conexion para las bases de datos conectadas actualmente.

m  Predefinido. Indica (con el caracter *) si se han especificado valores predefinidos para la
conexion de base de datos. Para especificar valores predefinidos, pulse en esta columna en la
fila correspondiente a la conexion de base de datos y seleccione Especificar en la lista. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Especificacion de valores predefinidos
para una conexion de base de datos el p. 17.

Para eliminar las conexiones, seleccione una de la lista y pulse en Eliminar.

Una vez haya completado sus selecciones, pulse en Aceptar.

Especificacion de valores predefinidos para una conexion de base de datos

Puede especificar cierto nimero de ajustes por defecto para una conexion de base de datos.

Configuracion de IBM InfoSphere Warehouse
Todas las opciones predefinidas de InfoSphere Warehouse se aplican a la exportacion de base
de datos.

Figura 2-8
G InfoSphere Warehouse Presets

Export Options
Takle space: USERTEMF St
@ Use compression

Ei Do not log updates

Cancel

Espacio de tabla. El espacio de tabla que debe utilizarse para la exportacion. Los administradores
de la base de datos pueden crear o configurar espacios de tabla con particiones. Recomendamos
que seleccione uno de estos espacios de tabla (en lugar del valor por defecto) para utilizarlo
para la exportacion de base de datos.

Utilizar compresién. Si esta seleccionado, crea tablas para la exportacion con compresion (por
ejemplo, el equivalente a CREATE TABLE MYTABLE(...) COMPRESS YES en SQL).
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No registrar actualizaciones. Si esta seleccionado, evita el registro al crear tablas e insertar datos
(el equivalente a CREATE TABLE MYTABLE(...) NOT LOGGED INITIALLY en SQL).

Configuracion para otras bases de datos

Actualmente no hay ningtin valor predefinido posible para otras bases de datos.

Seleccion de una tabla de la base de datos

Una vez se haya conectado a un origen de datos, puede elegir importar campos desde una tabla o
vista determinada. Desde la pestafia Datos del cuadro de dialogo Base de datos, puede introducir
el nombre de una tabla en el campo Nombre de tabla o pulsar en Seleccionar para abrir un cuadro
de didlogo que muestre las tablas y vistas disponibles.

Figura 2-9
Seleccion de una tabla desde la base de datos conectada actualmente
U Seleccionar tablafvista

Origen de datos: |clemqa@11gOra = |

[ Mostrar propietatio de tabls

Tablazfvistas
CREDIT —
CRM_HOUSEHOLD _MAME_ADDR
CRM_TRAMSACTION
CUST1
CUsT2
Coods1n_de v

Mostrar: o] Tablas de usuario [ “Wistaz

Mamibte: | |

Propigtario: | | [ Actualizar ]

[Egtablecer coma valor por defecta ]

[Cancelar][ Ayuds ]

Mostrar propietario de tabla. Indique si un origen de datos necesita que se especifique el propietario

de una tabla antes de acceder a ella. Anule la seleccion de esta opcion para los origenes de datos
que no tienen este requisito.

Nota: las bases de datos de Oracle y SAS suelen requerir que muestre al propietario de tabla.

Tablas/vistas. Seleccione la tabla o vista que se vaya a importar.
Mostrar. Muestra las columnas del origen de datos al que estd conectado actualmente. Pulse en
una de las opciones siguientes para personalizar la vista de las tablas disponibles:

m  Pulse en Tablas de usuario para ver las tablas normales de la base de datos creadas por los
usuarios de la base de datos.
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m Pulse en Tablas de sistema para ver las tablas de la base de datos que posee el sistema (por
ejemplo, las tablas que ofrecen informacion acerca de la base de datos, como detalles de
indices). Esta opcion puede utilizarse para ver las pestafias utilizadas en las bases de datos de
Excel. (Tenga en cuenta que también existe un nodo de origen de Excel independiente. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo de origen de Excel el p. 44.)

m Pulse en Vistas para ver las tablas virtuales basadas en una consulta que implica una o mas
tablas normales.

m  Pulse en Sinénimos para ver los sinonimos creados en la base de datos para las tablas existentes.

Filtros de nombre/propietario. Estos campos le permiten filtrar la lista de tablas mostradas por
nombre o propietario. Por ejemplo, escriba SYS para mostrar solo las tablas con este propietario.
Para las busquedas con comodin, se puede utilizar un guién bajo () para representar un caracter
simple y un signo de porcentaje (%) puede representar una secuencia de cero o mas caracteres.

Establecer como valor por defecto. Guarda la configuracion actual como el valor por defecto
para el usuario actual. Esta configuracion se restaurara en el futuro cuando un usuario abra un
nuevo cuadro de didlogo de selector de tablas para el mismo nombre de origen de datos e inicio
de sesion solo del usuario.

Realizacion de consultas a la base de datos

Una vez se haya conectado a un origen de datos, podra elegir importar campos mediante una
consulta SQL. En el cuadro de dialogo principal, seleccione Consulta SQL como modo de
conexion. Esto afiadird una ventana de editor de consultas al cuadro de didlogo. Mediante el
editor de consultas, puede crear o cargar una consulta SQL cuyo conjunto de resultados se leera
en la ruta de datos. Para cancelar y cerrar la ventana de editor de consultas, seleccione Tabla
como modo de conexion.
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Figura 2-10
Carga de datos mediante consultas SQL
ﬂ Base de datos
= [ W Presartacion preliminar] [ (2] Adualizar]
= clemgai@l 190k

Catoz | Fittro | Tipos | Anctaciones

Moo © Tahla @ Consutta SEL

Crigen de datos: |clemqa@11gOra -

[Cargar consulta... ] [Guardar consulta. .. ] [Importar walor por defecto ] [Elorrar ]

[Aceptar][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Cargar consulta. Pulse para abrir el explorador de archivos, que puede utilizar para cargar una
consulta guardada anteriormente.

Guardar consulta. Pulse para abrir el cuadro de didlogo Guardar consulta, que puede utilizar para
guardar la consulta actual.

Importar valor por defecto. Pulse para importar una instruccién SQL SELECT de ejemplo generada
de forma automatica mediante la tabla y columnas seleccionadas en el cuadro de dialogo.

Borrar. Borre el contenido del area de trabajo. Utilice esta opcion cuando desee comenzar de
nuevo.

Nodo Archivo variable

Puede utilizar los nodos Archivo variable para leer los datos desde los archivos de texto de campo
libre (archivos cuyos registros contienen un nimero constante de campos pero un niimero variado
de caracteres), también conocido como archivos de texto delimitado. Este tipo de nodo resulta
también util para los archivos con texto de cabecera de longitud fija y determinados tipos de
anotaciones. Los registros se leeran uno a uno y pasaran por la ruta hasta que se lea todo el archivo.

Notas para la lectura de los datos de texto delimitado

B Los registros se deben delimitar por un caracter de nueva linea en el extremo de cada linea. El
caracter de nueva linea no debe utilizarse con ningtn otro fin (como dentro de cualquier valor
o nombre de campo). Los espacios precedentes y posteriores se deberian eliminar para ahorrar
espacio, aunque no es esencial. De forma opcional, se puede eliminar a través del nodo.
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B Los campos se deben delimitar por una coma u otro caracter que idealmente se utilice s6lo
como delimitador, es decir, que no aparezca en valores o nombres de campos. En caso de que
no sea posible, todos los campos de texto se pueden escribir entre comillas dobles, siempre
que ninguno de los nombres de campo o valores de texto contenga comillas dobles. Si los
nombres o valores contienen comillas dobles, se pueden delimitar los campos de texto con
comillas simples, como alternativa, siempre que €stas no se utilicen dentro de valores. Sino
se pueden utilizar comillas simples ni dobles, se deberan cambiar los valores de texto para
eliminar o sustituir el caracter delimitador o las comillas simples o dobles.

m (Cada fila, incluida la fila de la cabecera, debe contener el mismo nimero de campos.

m La primera linea deberia contener los nombres de campo. Si este no es el caso, anule la
seleccion de Leer nombres de campo del archivo para dar a cada campo un nombre genérico
como Campol, Campo?2, etc.

® La segunda linea deberia contener el primer registro de los datos. No debe haber linea
en blanco ni comentarios.

®  Los valores numéricos no deben incluir el separador de millares ni el simbolo de
agrupacion—sin la coma en 3,000.00, por ejemplo. El indicador decimal (punto) sélo se
debe utilizar cuando sea apropiado.

B Los valores de fecha y hora deben estar en uno de los formatos reconocidos en el cuadro de
dialogo Opciones de ruta, como DD/MM/YYYY o HH:MM:SS. Todos los campos de fecha y
hora del archivo deberian seguir el mismo formato y cualquier campo que contenga una fecha
debe utilizar el mismo formato para todos los valores dentro de ese campo. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5 en
Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.
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Opciones de configuracion para el nodo Archivo variable

Figura 2-1
Cuadro de diglogo del nodo Archivo variable

EADRUGTN

[ )‘ Presertacidin preliminar?] [ .ﬂ Adualizar]

FCLECS_DEMOZDRUGTN

Archivo || Detos || Fitro | Tipos | Anctaciones

Archive,  [FCLEO_DEMOSDRUGIN

Aoe, Sex,BP,Cholesterol  Na, K, Drug
23,F,HIGH,HIGH,0.7925835,0. 031258, drug¥
47,M,LOW,HIGH,0. 739309 ,0, 056468, drugC
47 M, LOW,HIGH,0.6972692,0. 068944, drugC

[EI

@ Leer nombres de campo del archivo

[*]

Ei Especificar nimero de campos

Caracteres de comentario de ECOL: |

@ Minguna @ |zouierda ©) Derecha © Ambas

Omitir caracteres de cabecera:

Eliminar espacios precedentes v posteriores:

Caracteres no vélidos: @ Descartar ©) Reemplazar con

Codificacion: |\f’alor por defecto de la ruta | Simbolo decimal: “alor por defecto de la ruta ™ |

Delimitadores

i

Lineas gue explorar en busca del tipo:

l—l Espseia l—'_d ora l—l VEi=EEm Ei Reconocer autamaticaments fechas y horas

[ Muevalines [ ctros Corillas

Comillas simples:  |Incluir carmo texto -
Comillas dobles: Incluir como texto nt

[ caracteres no imprimibles

[ Permiti mittiples delimitadores vacios

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Archivo. Especifique el nombre del archivo. Puede introducir un nombre de archivo o pulsar en
el boton de puntos suspensivos (...) para seleccionar un archivo. La ruta de archivo se mostrara
cuando haya seleccionado un archivo y su contenido se mostrara con los delimitadores del
panel inferior.

El texto de muestra representado desde el origen de datos, se puede copiar y pegar en los
controles siguientes: Caracteres de comentario de EOL y delimitadores especificados por el
usuario. Utilice Ctrl-C y Ctrl-V para copiar y pegar.

Leer nombres de campo del archive. Scleccionada por defecto, esta opcion trata la primera fila del
archivo de datos como etiquetas para la columna. Si la primera fila no es una cabecera, anule

la seleccion para proporcionar a cada campo de forma automatica un nombre genérico, como
Campol, Campo?, para el nimero de campos del conjunto de datos.

Especificar nimero de campos. Especifique el nimero de campos de cada registro. El numero de
campos puede detectarse de forma automatica siempre que los registros hayan finalizado en nueva
linea. También puede establecer el nimero de forma manual.
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Omitir caracteres de cabecera. Especifique los caracteres que desea ignorar al principio del
primer registro.

Caracteres de comentario de EOL. Especifique los caracteres, como # o !, para indicar anotaciones
en los datos. Siuno de estos caracteres aparece en el archivo de datos, se ignorara todo lo que
aparezca hasta aqui, sin incluir el siguiente cardcter de nueva linea.

Eliminar espacios precedentes y posteriores. Seleccione las opciones para descartar los espacios
precedentes y posteriores en las cadenas de importacion.

Nota: Las comparaciones entre cadenas que utilizan y no utilizan retrotraccion SQL pueden
generar diferentes resultados donde existen espacios precedentes.

Caracteres no validos. Scleccione Descartar para eliminar los caracteres no vélidos de origen
de datos. Seleccione Reemplazar con para reemplazar los caracteres no validos con el simbolo
especificado (s6lo un caracter). Los caracteres no validos son los caracteres nulos o los que no
existen en el método de codificacion especificado.

Codificacion. Especifica el método de codificacion de textos utilizado. Puede elegir entre valor
por defecto del sistema, el valor por defecto de la ruta o UTF-8.

m  El valor por defecto del sistema se especifica en el Panel de control de Windows o, si lo
ejecuta en modo distribuido, en el equipo servidor. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Compatibilidad con Unicode en IBM SPSS Modeler en el apéndice B en
Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

m La ruta por defecto se especifica en el cuadro de dialogo Propiedades de ruta. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5 en
Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Simbolo decimal. Seleccione el tipo de separador decimal utilizado en el origen de datos. El Valor
por defecto de la ruta es el caracter seleccionado de la pestafia Opciones del cuadro de dialogo de
propiedades de la ruta. En el resto de los casos, seleccione Punto (.) o Coma (,) para leer todos los
datos en este cuadro de didlogo utilizando el caracter elegido como el separador decimal.

Delimitadores. Mediante las casillas de verificacion mostradas para este control, puede especificar
los caracteres, como la coma (,), que desea que definan los limites de los campos del archivo.
Asimismo, puede especificar mas de un delimitador, como as “, |”” para los registros que utilizan
varios delimitadores. El delimitador por defecto es la coma.

Nota: si la coma se ha definido también como el separador decimal, los valores por defecto
no funcionaran aqui. En aquellos casos en los que la coma sea el delimitador del campo y el
separador decimal, seleccione Otros en la lista Delimitadores. A continuacion, especifique una
coma en el campo de entrada.

Seleccione Permitir multiples delimitadores vacios para tratar varios caracteres delimitadores
vacios adyacentes como un solo delimitador. Por ejemplo, si un valor de datos aparece seguido de
cuatro espacios y otro valor de datos, este grupo sera tratado como dos campos en lugar de cinco.

Lineas que explorar en busca del tipo. Especifique cuantas lineas se van a explorar para los tipos de
datos especificados.

Reconocer automaticamente fechas y horas. Para que IBM® SPSS® Modeler intente reconocer
automaticamente entradas de datos como fechas u horas, active esta casilla de verificacion. Por
ejemplo, significa que una entrada del tipo 07-11-1965 se identificara como fecha y una del tipo
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02:35:58 se identificara como hora; sin embargo, las entradas ambiguas como 07111965 6 023558
se mostraran como enteros ya que no hay delimitadores entre los nlimeros.

Nota: Para evitar posibles problemas de datos cuando utilice archivos de datos de versiones
anteriores de SPSS Modeler, esta casilla se desactiva por defecto para la informacion guardada en
versiones anteriores a 13.

Comillas. Si utiliza las listas desplegables, podra especificar las comillas simples y dobles tratadas
en la importacion. Puede seleccionar Descartar todas las comillas, Incluir como texto incluyéndolas
en el valor del campo o Emparejar y descartar para hacer coincidir las parejas de comillas y
eliminarlas. Si alguna comilla no coincide, recibird un mensaje de error. Tanto Descartar como
Emparejar y descartar almacenan el valor del campo (sin comillas) como una cadena.

Mientras trabaja en este cuadro de dialogo, pulse en Actualizar en cualquier momento para volver a
cargar los campos desde el origen de datos. Esto resulta util cuando se modifican las conexiones
de datos en el nodo de origen o cuando se trabaja entre pestafias en el cuadro de didlogo.

Nodo Archivo fijo

Puede utilizar los nodos Archivo fijo para importar los datos desde los archivos de texto de
campo fijo (archivos cuyos campos no estan delimitados pero empiezan en la misma posicion y
tienen una longitud fija). Los datos heredados o generados por la maquina se suelen almacenar
en formato de campo fijo. Mediante la pestana Archivo del nodo Archivo fijo, podra especificar
facilmente la posicion y longitud de las columnas en los datos.

Configuracion de opciones para el nodo Archivo fijo

La pestafia Archivo del nodo Archivo fijo le permite introducir datos en IBM® SPSS® Modeler y
especificar la posicion de las columnas y la longitud de los registros. Con el panel de presentacion
preliminar de los datos en el centro del cuadro de didlogo, puede pulsar para afiadir flechas que
especifiquen los puntos de separacion entre los campos.
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Figura 2-12

Especificacion de columnas en los datos de campo fijo

Nodos de origen

Ed fraud-fixed. dat

[ } Prezentacidn preliminar] [ @ Actualizar ]

ZpubsClementineDatatfraud-fixed dat

Archivo || Datos || Fitro | Tipos | Anotaciones

Archiva:

|Z: ‘aubs\Clementine'\Data'fraud-fixed.dat

-

O e

idélinanedlzZnorth
idA03nanedl3nidlands

idé0lnames0lnidlands 1480 308330729,
L1780 429734118,
500 697231965,
idé0dnamesldsouthwrestl8601033625251.

I fan

O0wheat decommission land74703.10
Olmaize arable_dev 245354.0
O0rapeseeddeconnission land&4213.00
O0potatoesdeconmission land281082.0

soor e o s

1

[41

[*]

[ Organizado por liness Omitir liness de cabecers: n
Longitud de registra:
Campo Inicio Longitud |
il 1 5
name 7
region 13 9
farmsize 22 3

Eliminar espacios precedentes v posteriores;

Caracteres no vélidos:

()] Minguna @ lzquierda © Derecha @ Ambas

@ Dezcartar © Resmplazar con

33

Codificacidn:

|Valor por defecta de la ruta ™ |

Simbolo decimal:

|Valor por defecta de la ruta ™ |

] Reconocer automaticamerte fechas y horas

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Lineas gque explorar en buzca del tipo:

™|

[ Aplicar ][ Eestablecer]

Archivo. Especifique el nombre del archivo. Puede introducir un nombre de archivo o pulsar en
el boton de puntos suspensivos (...) para seleccionar un archivo. La ruta de archivo se mostrara
cuando haya seleccionado un archivo y su contenido se mostrara con los delimitadores en el

panel inferior.

El panel de presentacion preliminar de los datos se puede utilizar para especificar la posicion

y longitud de la columna. La regla situada en la parte superior de la ventana de presentacion

preliminar ayuda a medir la longitud de las variables y especifica el punto de separacion entre
ellas. Puede especificar las lineas del punto de separacion pulsando en el area de la regla por
encima de los campos. Los puntos de separacion se pueden mover arrastrandolos y se pueden
descartar arrastrandolos fuera de la region de presentacion preliminar de los datos.

]
de campos inferior.

Inicio de la tabla inferior.

Cada linea del punto de separacion afiade de forma automatica un nuevo campo a la tabla

Las posiciones de inicio que indican las flechas se afiaden de forma automatica a la columna

Organizado por lineas. Indique si desea omitir el caracter de nueva linea al final de cada registro.
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Omitir lineas de cabecera. Especifique las lineas que desea ignorar al principio del primer registro.
Esto resulta 1til para ignorar las cabeceras de columna.

Longitud de registro. Especifique el nimero de caracteres de cada registro.

Campo. Todos los campos definidos para este archivo de datos se muestran aqui. Hay dos formas
de definir los campos:

B Especifique los campos de forma interactiva utilizando el panel anterior de presentacion
preliminar de los datos.

m  Especifique los campos de forma manual afiadiendo las filas de campos vacios a la tabla
inferior. Pulse en el boton a la derecha del panel de campos para afiadir nuevos campos. A
continuaciodn, en el campo vacio, escriba un nombre de campo, una posicion de inicio y una
longitud. Estas opciones afiadiran flechas de forma automatica al panel de presentacion
preliminar de los datos, lo cual se puede ajustar facilmente.

Para eliminar un campo definido previamente, seleccione el campo en la lista y pulse en el boton
rojo de eliminacion.

Inicio. Especifique la posicion del primer caracter del campo. Por ejemplo, si el segundo campo
de un registro comienza en el decimosexto caracter, debera introducir 16 como punto de partida.

Longitud. Especifique cuantos caracteres hay en el valor mas largo de cada campo. Esto determina
el punto de corte para el siguiente campo.

Eliminar espacios precedentes y posteriores. Seleccione descartar los espacios precedentes y
posteriores en las cadenas de importacion.

Nota: Las comparaciones entre cadenas que utilizan y no utilizan retrotraccion SQL pueden
generar diferentes resultados donde existen espacios precedentes.

Caracteres no validos. Seleccione Descartar para eliminar los caracteres no validos de la entrada
de datos. Seleccione Reemplazar con para reemplazar los caracteres no validos con el simbolo
especificado (s6lo un caracter). Los caracteres no validos son los caracteres nulos (0) o los que
no existen en la codificacion actual.

Codificacion. Especifica el método de codificacion de textos utilizado. Puede elegir entre valor
por defecto del sistema, el valor por defecto de la ruta o UTF-8.

m  E] valor por defecto del sistema se especifica en el Panel de control de Windows o, si lo
ejecuta en modo distribuido, en el equipo servidor. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Compatibilidad con Unicode en IBM SPSS Modeler en el apéndice B en
Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

m La ruta por defecto se especifica en el cuadro de didlogo Propiedades de ruta. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5 en
Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Simbolo decimal. Seleccione el tipo de separador decimal utilizado en el origen de datos. El Valor
por defecto de la ruta es el caracter seleccionado de la pestaia Opciones del cuadro de dialogo de
propiedades de la ruta. En el resto de los casos, seleccione Punto (.) o Coma (,) para leer todos los
datos en este cuadro de didlogo utilizando el caracter elegido como el separador decimal.
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Reconocer automaticamente fechas y horas. Para que SPSS Modeler intente reconocer
automaticamente entradas de datos como fechas u horas, active esta casilla de verificacion. Por
ejemplo, significa que una entrada del tipo 07-11-1965 se identificard como fecha y una del tipo
02:35:58 se identificara como hora; sin embargo, las entradas ambiguas como 07111965 6 023558
se mostraran como enteros ya que no hay delimitadores entre los ntimeros.

Nota: Para evitar posibles problemas de datos cuando utilice archivos de datos de versiones
anteriores de SPSS Modeler, esta casilla se desactiva por defecto para la informacion guardada en
versiones anteriores a 13.

Lineas que explorar en busca del tipo. Especifique cuantas lineas se van a explorar para los tipos de
datos especificados.

Mientras trabaja en este cuadro de dialogo, pulse en Actualizar en cualquier momento para volver a
cargar los campos desde el origen de datos. Esto resulta util cuando se modifican las conexiones
de datos en el nodo de origen o cuando se trabaja entre pestafias en el cuadro de didlogo.

Configuracion de almacenamiento de campos y formato

Las opciones de la pestafia Datos para los nodos Archivo fijo, Archivo variable, Origen XML y
Datos usuario permiten especificar el tipo de almacenamiento para los campos, como se importan
o crean en IBM® SPSS® Modeler. Para los nodos Archivo fijo, Archivo variable y Datos
Usuario, también puede especificar el formato de campo u otros metadatos.

Para leer datos de otros origenes, el almacenamiento viene determinado de manera automatica
aunque se puede modificar mediante una funcién de conversion, como to_integer, en un nodo
Rellenar o un nodo Derivar.
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Figura 2-13
Sustitucion del tipo de almacenamiento y asignacion de formato al campo en la importacion
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Campo. Utilice la columna Campo para ver y seleccionar campos en el conjunto de datos actual.

Ignorar. Seleccione la casilla de verificacion en la columna /gnorar para activar las opciones de las
columnas Almacenamiento y Formato de entrada.

Almacenamiento de datos

Almacenamiento describe la forma en la que los datos se almacenan en un campo. Por ejemplo,
un campo con valores 1 y 0 almacena datos enteros. Esto es diferente al nivel de medicion, que
describe el uso de los datos y no afecta al almacenamiento. Por ejemplo, puede que desee definir
el nivel de medicién para un campo de enteros con valores de 1 y 0 para una Marca. Esto suele
indicar que 1=Verdadero y 0=Falso. Aunque el almacenamiento se debe determinar en el origen,
el nivel de medicion se puede cambiar utilizando un nodo Tipo en cualquier punto de la ruta. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Niveles de medida en el capitulo 4 el p. 127.

Los tipos de almacenamiento disponibles son los siguientes:

m Cadena. Se utiliza para campos que contienen datos no numéricos, también llamados datos
alfanuméricos. Una cadena puede incluir cualquier secuencia de caracteres, como fred, Clase
20 1234. Tenga en cuenta que los nimeros de las cadenas no se pueden utilizar en los calculos.
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m  Entero Un campo cuyos valores son nimeros enteros.

m Real. Los valores son nimeros que pueden incluir decimales (no estd limitado a nimeros
enteros). El formato de presentacion se especifica en el cuadro de didlogo Propiedades de
ruta y puede quedar anulado para campos individuales en un nodo Tipo (ficha Formato). Si
desea obtener mas informacién, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el
capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

m Fecha. Valores de fecha especificados en un formato estandar como afio, mes y dia (por
ejemplo, 26.09.07). El formato determinado se especifica en el cuadro de didlogo Propiedades
de ruta.

®  Hora. Tiempo medido como una duracion. Por ejemplo, una llamada de servicio que dure 1
hora, 26 minutos y 38 segundos se puede representar como 01:26:38, seglin el formato de
hora actual que se especifica en el cuadro de didlogo Propiedades de ruta.

®  Marca de tiempo. Valores que incluyen un componente de fecha y hora, por ejemplo
2007-09-26 09:04:00, siguen dependiendo de los formatos actuales de fecha y hora del
cuadro de didlogo Propiedades de ruta. Tenga en cuenta que es posible que los valores
de marca de tiempo se tengan que escribir entre comillas dobles para garantizar que se
interpretan como un valor unico en lugar de valores de fecha y hora diferentes. (Es aplicable,
por ejemplo cuando introduce valores en un nodo Datos Usuario.)

Conversiones del almacenamiento. Puede convertir el almacenamiento de un campo mediante
una serie de funciones de conversion, como to_string y to_integer, en un nodo Rellenar. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Conversion del almacenamiento mediante el
nodo Rellenar en el capitulo 4 el p. 169. Tenga en cuenta que las funciones de conversion (y
muchas otras funciones que requieren un tipo especifico de entrada como un valor de fecha y
hora) dependen de los formatos actuales especificados en el cuadro de dialogo Propiedades de
ruta. Por ejemplo, si desea convertir un campo de cadena con los valores Ene 2003, Feb 2003,
(etc.) para almacenar datos, seleccione MES AAAA como formato de fecha por defecto de la ruta.
Si desea obtener méas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en
el capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2. Las funciones de conversion
también estan disponibles en el nodo Derivar para realizar la conversion temporal durante un
calculo de derivacion. También puede utilizar el nodo Derivar para realizar otras manipulaciones,
como volver a codificar los campos con valores categéricos. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Nueva codificacion de valores con el nodo Derivar en el capitulo 4 el p. 167.

Lectura de datos mezclades. Tenga en cuenta que al leer los campos con almacenamiento numérico
(entero, real, hora, marca de tiempo o fecha), cualquier valor no numérico se establece como nulo
o perdido por el sistema. Esto ocurre porque, a diferencia de otras aplicaciones, SPSS Modeler
no permite la combinacion de tipos de almacenamiento dentro de un campo. Para evitarlo,
cualquier campo con datos mezclados debe leerse como cadenas, ya sea cambiando el tipo de
almacenamiento en el nodo de origen o en la aplicacion externa, segin sea necesario.

Formato de entrada de campo (iinicamente los nodos Archivo fijo, Archivo variable y Datos usuario)

Para todos los tipos de almacenamiento, excepto Cadena y Entero, puede especificar las opciones
de formato para el campo seleccionado mediante la lista desplegable. Por ejemplo, al fusionar
datos desde distintas configuraciones regionales, puede que necesite especificar un punto (.) como
el separador decimal para un campo, mientras que otro necesitara una coma como separador.
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Las opciones de entrada especificadas en el nodo de origen omiten las opciones de formato
especificadas en el cuadro de didlogo de propiedades de la ruta; sin embargo, no permanecen
mas adelante en la ruta. Pretenden realizar el analisis de la entrada correctamente, segun el
conocimiento que se tenga de los datos. Los formatos especificados se utilizan como un manual
para realizar el andlisis de los datos tal y como se leen en SPSS Modeler y no para determinar
como se debe asignar el formato una vez leidos en SPSS Modeler. Para especificar el formato
en una base por campo en otro lugar de la ruta, utilice la pestafia Formato de un nodo Tipo. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Pestaiia Configuracion de Formato de campo
en el capitulo 4 el p. 141.

Figura 2-14

Especificacion de los formatos de fecha y hora para los campos de marca de tiempo
Formato de fecha: |DDMMAA hd |
Formato de hora: |HHMM = |

((Bgetar ) [cancelar | syuss |

Las opciones varian en funcién del tipo de almacenamiento. Por ejemplo, para el tipo de
almacenamiento Real, puede seleccionar Punto (.) o Coma (,) como separador decimal. Para los
campos de marca de tiempo, se abrira un cuadro de didlogo independiente cuando seleccione
Especificar de la lista desplegable. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Opciones
de configuracion de Formato de campo en el capitulo 4 el p. 142.

Para todos los tipos de almacenamiento, puede seleccionar también Valor por defecto de la
ruta de forma que pueda utilizar los valores por defecto de la ruta para la importacion. La
configuracion de la ruta se especifica en el cuadro de didlogo de propiedades de la ruta. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5
en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Opciones adicionales

Hay otras opciones que se pueden especificar mediante la pestafia Datos:

m  Sidesea ver la configuracion del almacenamiento para los datos que ya no estan conectados a
través del nodo actual (por ejemplo, datos de entrenamiento), seleccione Ver configuracion de
campos no utilizados. Puede borrar los campos heredados pulsando en Borrar.

®  Mientras trabaja en este cuadro de didlogo, pulse en Actualizar en cualquier momento para
volver a cargar los campos desde el origen de datos. Esto resulta util cuando se modifican
las conexiones de datos en el nodo de origen o cuando se trabaja entre pestaifias en el cuadro
de diélogo.

Nodo Data Collection

Los nodos de origen Data Collection importan datos de encuesta basandose en Survey Reporter
Developer Kit de IBM® SPSS® Data Collection utilizado por el software de investigacion

de mercados de IBM Corp. Este formato distingue los datos de casos, las respuestas reales

a las preguntas recogidas durante una encuesta, de los metadatos que describen como se
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recopilan y organizan los datos de casos. Los metadatos constan de informacion como textos de
preguntas, nombres de variables y descripciones, definiciones de variable de respuestas multiples,
traducciones de las cadenas de texto y la definicion de la estructura de los datos de casos.

Nota: Este nodo requiere Data Collection Survey Reporter Developer Kit, que

se distribuye con los productos de software de Data Collection en IBM Corp..

Para obtener mas informacion, consulte la pagina Web de Data Collection en
http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/data-collection/survey-reporter-dev-kit/.
Ademas de la instalacion de Developer Kit, no se requieren configuraciones adicionales.

Comentarios

B [os datos de encuesta se leen solo desde el formato VDATA tabular y plano o desde los
origenes en el formato HDATA jerarquico si incluyen un origen de metadatos (requiere Data
Collection 4.5 o superiores).

Los tipos se instancian con la informacion de los metadatos.

Cuando se importan los datos de encuesta a IBM® SPSS® Modeler, las preguntas se
representan como campos, con un registro para cada encuestado.

Opciones de archivo de importacion de Data Collection

La pestafia Archivo del nodo Data Collection permite especificar opciones para los metadatos y
los datos de casos que desea importar.


http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/data-collection/survey-reporter-dev-kit/
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Figura 2-15

Opciones de archivo del nodo de origen Data Collection
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Configuracion de metadatos

Nota: Para ver la lista completa de tipos de archivos de proveedores, es necesario que instale
Survey Reporter Developer Kit de IBM® SPSS® Data Collection, disponible con el software
Data Collection. Si desea obtener mas informacion, consulte la pagina Web de Data Collection en
http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/data-collection/survey-reporter-dev-kit/.

Proveedor de metadatos. Los datos de encuesta se pueden importar desde distintos formatos
compatibles con el software Data Collection Survey Reporter Developer Kit. Entre los tipos de
proveedor disponibles se encuentran:

m DataCollectionMDD. Lee metadatos de un archivo de definicion de cuestionario (.mdd). Es el

formato estandar de Data Collection Data Model.


http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/data-collection/survey-reporter-dev-kit/
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B Base de datos de ADO. Lee datos de casos y metadatos de archivos ADO. Especifique el
nombre y la ubicacion del archivo .adoinfo que contiene los metadatos. El nombre interno de
este DSC es mrADODsc.

B Base de datos de In2data. Lee metadatos y datos de casos de In2data. El nombre interno
de este DSC es mri2dDsc.

B Archivo de registro de recopilacion de datos. Lee metadatos de un archivo de registro estandar
de Data Collection. Normalmente, los archivos de registro tienen una extensién de nombre
de archivo .fmp. Sin embargo, algunos archivos de registro pueden tener otra extension de
nombre de archivo. Si es necesario, puede cambiar el nombre del archivo para que tenga una
extension de nombre de archivo .zmp. El nombre interno de este DSC es mrLogDsc.

B Archivo de definiciones de Quancept. Convierte los metadatos en un proceso de Quancept.
Especifique el nombre del archivo .¢qdi de Quancept. El nombre interno de este DSC es
mrQdiDrsDsc.

B Base de datos de Quanvert. Lee metadatos y datos de casos de Quanvert. Especifique el
nombre y la ubicacion del archivo .qvinfo o el archivo .pkd. El nombre interno de este
DSC es mrQvDsc.

B Base de datos de participacion de recopilacion de datos. Lee tablas de muestra y de historial
del proyecto y crea variables categdricas derivadas correspondientes a las columnas de esas
tablas. El nombre interno de este DSC es mrSampleReportingMDSC.

B Archivo Statistics. Lee metadatos y datos de casos de un archivo IBM® SPSS® Statistics.sav
de SPSS. Escribe datos de casos en un archivo SPSS Statistics.sav para su analisis en SPSS
Statistics. Escribe metadatos desde un archivo .sav de SPSS Statistics a un archivo .mdd. El
nombre interno de este DSC es mrSavDsc.

B Archivo Surveycraft. Lee metadatos y datos de caso de SurveyCraft. Especifique el nombre del
archivo .vg de SurveyCraft. El nombre interno de este DSC es mrSCDsc.

B Archivo de procesos de recopilacion de datos. Lee metadatos en un archivo mrScriptMetadata.
Normalmente, estos archivos tienen una extension de nombre de archivo .mdd o .dms. El
nombre interno de este DSC es mrScriptMDSC.

B Archivo XML triple-S Lee metadatos de un archivo triple-S en formato XML. El nombre interno
de este DSC es mrTripleSDsc.

Propiedades de metadatos. Opcionalmente, seleccione Propiedades para especificar la version de
encuesta que se va a importar asi como el idioma, contexto y tipo de etiqueta que se van a utilizar.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Propiedades de metadatos de importacion de
IBM SPSS Data Collection el p. 35.

Configuracion de datos de casos

Nota: Para ver la lista completa de tipos de archivos de proveedores, es necesario que
instale Survey Reporter Developer Kit de Data Collection, disponible con el software Data
Collection. Si desea obtener mas informacion, consulte la pagina Web de Data Collection en
http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/data-collection/survey-reporter-dev-kit/.


http://www.ibm.com/software/analytics/spss/products/data-collection/survey-reporter-dev-kit/
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Obtener configuracion de datos de casos. Al leer metadatos s6lo desde archivos .mdd, pulse en
Obtener configuracion de datos de casos para determinar los origenes de datos de casos que estan
asociados a los metadatos seleccionados, junto con la configuracion especifica necesaria para
acceder a un origen determinado. Esta opcion so6lo se encuentra disponible para archivos .mdd.

Proveedor de datos de casos. Los siguientes tipos de proveedor son compatibles:

B Base de datos de ADO. Lee datos de casos mediante la interfaz de Microsoft ADO. Seleccione
UDL de OLE-DB para el tipo de datos de casos y especifique una cadena de conexién en el
campo UDL de casos de datos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Cadena de
conexion a la base de datos el p. 36. El nombre interno de este componente es mr4DODsc.

B Archivo de texto delimitado (Excel). Lee datos de casos de un archivo delimitado por comas
(.CSV), de manera que se pueda abrir con Excel. El nombre interno es mrCsvDsc.

B Archivo de datos de recopilacion de datos. Lee datos de casos de un archivo de formato de
datos de Data Collection nativo (Data Collection 4.5 en adelante). El nombre interno es
mrDataFileDsc.

B Base de datos de In2data. Lee metadatos y datos de casos de un archivo de base de datos de
In2data (.i2d). El nombre interno es mri2dDsc.

B Archivo de registro de recopilacion de datos. Lee datos de casos de un archivo de registro
de Data Collection estandar. Normalmente, los archivos de registro tienen una extension
de nombre de archivo .fmp. Sin embargo, algunos archivos de registro pueden tener otra
extension de nombre de archivo. Si es necesario, puede cambiar el nombre del archivo para
que tenga una extension de nombre de archivo .tmp. El nombre interno es mrLogDsc.

B Archivo de datos de Quantum. Lee datos de casos de cualquier archivo ASCII con formato
Quantum (.dat). El nombre interno es mrPunchDsc.

B Archivo de datos de Quancept. Lee datos de casos de un archivo .drs, .drz o .dru de Quancept.
El nombre interno es mrQdiDrsDsc.

B Base de datos de Quanvert. Lee datos de casos de un archivo gvinfo o .pkd de Quanvert.
El nombre interno es mrQvDsc.

B Base de datos de recopilacion de datos (MS SQL Server). Lee datos de casos en una base de
datos relacional de Microsoft SQL Server. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Cadena de conexion a la base de datos el p. 36. El nombre interno es mrRdbDsc2.

B Archivo Statistics. Lee datos de casos desde un archivo SPSS Statistics.sav. El nombre interno
es mrSavDsc.

B Archivo Surveycraft. Lee datos de casos de un archivo .qdt de SurveyCraft. Tanto los archivos
.vq como los archivos .gdt deben estar en el mismo directorio, con acceso de lectura y escritura
para ambos archivos. Los archivos no se crean asi por defecto al utilizar SurveyCraft, por lo
que se deben mover para importar los datos de SurveyCraft. El nombre interno es mrScDsc.

B Archivo de datos triple-S. Lee datos de casos de un archivo de datos Triple-S, en formato de
longitud fija o delimitado por comas. El nombre interno es mr TripleDsc.

B XML de recopilaciéon de datos. Lee datos de casos de un archivo de datos XML de Data
Collection. Normalmente, este formato se puede utilizar para transferir datos de casos de una
ubicacion a otra. El nombre interno es mrXmlDsc.
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Tipo de datos de casos. Especifica si los datos de casos se leen desde un archivo, carpeta, UDL de
OLE-DB o DSN de ODBC, y actualiza las opciones del cuadro de didlogo que correspondan. Las
opciones validas dependen del tipo de proveedor. Puede especificar las opciones de conexion
ODBC u OLE-DB para los proveedores de bases de datos. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Cadena de conexién a la base de datos el p. 36.

Proyecto de datos de casos. Al leer datos de casos de una base de datos de Data Collection, puede
escribir el nombre del proyecto. Para el resto de tipos de datos de casos, esta configuracion
se debera dejar en blanco.

Variable Importar

Importar variables del sistema. Especifica si las variables del sistema se importan, incluidas las
variables que indican el estado de intervencion (en proceso, completado, fecha de finalizacion,
etc.). Puede seleccionar Ninguna, Todos o Comun.

Importar variables “Cédigos”. Controla la importacién de variables que representan los codigos
utilizados para “otras” respuestas abiertas para las variables categodricas.

Importar variables “SourceFile”. Controla la importacion de variables que contienen nombres de
archivo de imagenes de respuestas exploradas.

Importar variables de respuestas miltiples como. Las variables de respuestas multiples se pueden
importar como varios campos de marcas (un conjunto de dicotomia multiple), que es el método
por defecto de las nuevas rutas. Las rutas creadas en las versiones de IBM® SPSS® Modeler
anteriores a la 12.0 importaban respuestas multiples en un solo campo, con valores separados por
comas. El método anterior alin se admite para permitir que las rutas existentes se ejecuten igual
que anteriormente, pero se recomienda la actualizacion de las rutas mas antiguas para utilizar el
nuevo método. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Importacion de conjuntos de
respuestas multiples el p. 37.

Propiedades de metadatos de importacion de IBM SPSS Data Collection

Al importar datos de encuesta de IBM® SPSS® Data Collection, puede especificar la version
de encuesta que se va a importar asi como el idioma, contexto y tipo de etiqueta que se van a
utilizar. Tenga en cuenta que solo se puede importar un idioma, contexto y tipo de etiqueta al
mismo tiempo.

Figura 2-16
Propiedades de metadatos de importacion de IBM SPSS Data Collection
D Propiedades de metadatos
wersion, (@ Todos ©) Maz reciente (&) Especificar h
Idioma: @ Por defecto © Ezpecificar =
Contexto; @) Por defecto @ E=pecificar ™

Tipo de etiqueta; @) Por defecto @ Ezpecificar h

|§Aceptar I [Cancelar] [ AyLicka ]
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Version. Cada version de encuesta puede considerarse como una instantanea de los metadatos que
se utilizan para recopilar un conjunto de datos de casos determinado. Como se realizan cambios
en los cuestionarios, se pueden crear varias versiones. Puede importar la ultima version, todas las
versiones o una version especifica.

m Todas las versiones. Scleccione esta opcion si desea utilizar una combinacion (superconjunto)
de todas las versiones disponibles. (En ocasiones, esto se denomina superversion). Cuando
existe un conflicto entre las versiones, las versiones mas recientes suelen tener prioridad sobre
las versiones anteriores. Por ejemplo, si una etiqueta de categoria es diferente en alguna de las
versiones, se utilizara el texto de la ultima version.

m  Ultima versidn. Seleccione esta opcion si desea utilizar la version mas reciente.

m  Especificar version. Seleccione esta opcion si desea utilizar una version de encuesta
determinada.

Seleccionar todas las versiones es Util cuando desea exportar datos de casos para mas de una
version y se han hecho cambios en las definiciones de variable y categoria, lo que supone que los
datos de casos recopilados con una version no son validos en otra version. Seleccionar todas las
versiones para las que desea exportar los datos de casos significa que podra exportar los datos de
casos recopilados con las distintas versiones al mismo tiempo sin que se produzcan errores de
validacion debido a las diferencias entre versiones. Sin embargo, segin los cambios de version,
puede producirse algun error de validacion.

Idioma. Se pueden almacenar preguntas y textos asociados en varios idiomas en los metadatos.
Puede utilizar el idioma por defecto para la encuesta o especificar un idioma determinado. Si un
elemento no esta disponible en el idioma especificado, se utilizara el establecido por defecto.

Contexto. Seleccione el contexto de usuario que desee utilizar. El contexto de usuario controla
los textos que se muestran. Por ejemplo, seleccione Pregunta para mostrar textos de preguntas o
Analisis para mostrar textos mas cortos adecuados para visualizarlos al analizar los datos.

Tipo de etiqueta. Enumera los tipos de etiqueta que se han definido. El valor por defecto

es etiqueta, que se utiliza para textos de preguntas en el contexto de usuario Pregunta y las
descripciones de variables en el contexto de usuario Analisis. Se pueden definir otros tipos de
etiquetas para las instrucciones, descripciones, etc.

Cadena de conexion a la base de datos

Al utilizar el nodo IBM® SPSS® Data Collection para importar datos de casos de una base de
datos a través de OLE-DB o ODBC, seleccione Edicion en la pestafia Archivo para acceder al
cuadro de dialogo de cadena de conexion, que permite personalizar la cadena de conexion que
se pasa al proveedor para ajustar la conexion.
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Figura 2-17
Cadena de conexion de importacion de IBM SPSS Data Collection

u Cuadro de didlogo de cadena de conexidn ODBC

Contralador: |

Conexion de confianza

Servidor,

|
] |
Base de datos: | |
] |
Ciras propiedades: | |

Cancelar][ Ayucia ]

[

Propiedades avanzadas

Al utilizar el nodo IBM® SPSS® Data Collection para importar datos de casos de una base de
datos que requiere un inicio de sesion explicito, seleccione Avanzado para proporcionar un ID
de usuario y una contrasefia para acceder al origen de datos.

Figura 2-18
Propiedades avanzadas de importacion de IBM SPSS Data Collection

D Propiedades avanzadas

Inicio de sesidn

1D dle usuatio: | |

Contraseria; | |

[Cancelar][ Ay ]

Importacion de conjuntos de respuestas miiltiples

Las variables de respuestas multiples se pueden importar de IBM® SPSS® Data Collection como
conjuntos de dicotomia multiple con un campo de marca independiente para cada posible valor de
la variable. Por ejemplo, si se pide a los encuestados que seleccionen qué museos han visitado de
una lista, el conjunto incluiria un campo de marca independiente para cada museo enumerado.

Figura 2-19
Pregunta de respuestas mdltiples

P14 £Cuantos museos o galerias de arte ha visitado o piensa visitar?
MARQUE TODAS LAS RESPUESTAS QUE SE APLIQUEN.

Museo nacional de la ciencia ... e
Muses del diSefio ...
Instituto de moda y texdil ...

Museo arquenldgico ...........

Galeria nacional de arte.
Galeria del NOME ..................ooeereseeere o sseenenee s
Ofro (especifique)
MO TESPONDE ..ooiiirimimnssin s e e smmeens s ssmnne s s s

oooooooa
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Tras importar los datos, puede afiadir o editar conjuntos de respuestas multiples desde cualquier
nodo que incluya una pestafia Filtro. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Edicion
de conjuntos de respuestas multiples en el capitulo 4 el p. 148.

Figura 2-20
Cuadro de didlogo Conjuntos de respuestas multiples

Ed Conjuntos de respuestas multiples

Conjuntos:

JDese.. | Adrupar |E31ado | MuUEwa...
[l

.

Edlicidn...

x Eliminat

fmuseUms | (editada)

HE

[4]

Definir informacian

Mombre: |$museums |
Etiqueta: |Museums and galleries visited or plans to vist |
Tipo: |Conjurrt0 de dicotomia mutiple |

Walor contado: |1

Campos en conjurta:

{} muzeums Mational_Museum_of_Science -
{:} muzeums Museum_of_Design

{} museums Institute_of_Textiles_and_Fashion
{} muzeums Archeological_Muzeum

{:} muzeums Mational_amt_Gallery

{} museums Marthern_Gallery

{} museums Cther

Aceptar | | Cancelar

Importacion de respuestas miiltiples en un tinico campo (para rutas creadas en versiones anteriores)

En las versiones de IBM® SPSS® Modeler anteriores en lugar de importar respuestas multiples
como se ha descrito antes, se importaban en un solo campo, con valores separados por comas. Este
método alin se admite para compatibilizar las rutas existentes, pero se recomienda que cualquier
ruta se actualice para utilizar el nuevo método.

Notas de importacion de columna de IBM SPSS Data Collection

Las columnas de los datos de IBM® SPSS® Data Collection se leen en IBM® SPSS® Modeler
tal y como se resume en la siguiente tabla.

Tipo de columna de Data Almacenamiento de SPSS Nivel de medida
Collection Modeler

Marca booleana (si/no) Cadena Marca (valores 0 y 1)
Categorico Cadena Nominal
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Tipo de columna de Data Almacenamiento de SPSS Nivel de medida
Collection Modeler

Marca de fecha o tiempo Marca de tiempo Continuo

Dobles (valor de punto flotante en | Real Continuo

un rango especificado)

Largo (valor de punto flotante en | Entero Continuo
un rango especificado)

Texto (descripcion de texto libre) | Cadena Sin tipo

Nivel (indica cuadriculas o bucles | No sucede en VDATA y no se
de una pregunta) importa a SPSS Modeler

Objeto (datos binarios como un | No se importa a SPSS Modeler
facsimil que muestra texto escrito
a mano o una grabacion de voz)

Ninguno (tipo desconocido) No se importa a SPSS Modeler

Columna de encuestados en Entero Sin tipo
serie (asocia un ID unico a cada

encuestado)

Para evitar posibles incoherencias entre las etiquetas de valor que se leen desde los metadatos y
los valores reales, todos los valores de los metadatos se convierten a mintsculas. Por ejemplo, el
valor de la etiqueta £7720_years se convertiria a el 720 _years.

Nodo de origen de IBM Cognos Bl

El nodo de origen de IBM Cognos BI le permite introducir los datos de la base de datos de Cognos
BI en la sesion de mineria de datos. De este modo, puede combinar las funciones de inteligencia
empresarial de Cognos con las capacidades de analisis predictivo de IBM® SPSS® Modeler.
Puede importar datos relacionales, relacionales modelados dimensionalmente (DMR) y OLAP.

Desde una conexion de servidor de Cognos, primero selecciona un paquete desde el que importar
datos. Un paquete contiene un modelo de Cognos y todas las carpetas, consultas, informes, vistas,
métodos abreviados, URL y definiciones de trabajo asociados a dicho modelo. Un modelo de
Cognos define reglas empresariales, descripciones de datos, relaciones de datos, dimensiones y
jerarquias empresariales y otras tareas administrativas.

A continuacion, selecciona los asuntos de consulta (que representan tablas de base de datos) o
elementos de consulta individuales (que representan columnas de tabla) que quiera importar desde
el paquete seleccionado. Nota: Los datos que se van a importar deben tener el formato UTF-8.
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Figura 2-21
Importacion de datos de Cognos

(J IBM Cognos BI

@ [ * Preview ] [ |#] Refresh ]

Public FoldersiGOSALES

Data Fiter Types  Annotations

Connection: |I"rt'tp:."."\vvklmdev1:9300!p2pdfservlet.l’dispatch

Package: |.fPuinc: Foldersiz0sALES

Package content: Fields to import:
E| GreastOutdoot s ﬂ
B[l BRAMCH
i [l[] BRAMCH_CODE
[l counTry_coDE

- Qi COMNYERSION_RATE
i Q0 COUNTRY

- il CURRENCY_LOOKUP
H-Jli EURO_CONVERSION
3|
3|

[GreatOutdoors] [ERAMCH].[BRAMCH_CODE]
[GreatCutdoors] [ERANCH].[COUNTRY _CODE]
[GreatOutdoors] [BRANCH] [WAREHOUSE_BR

- fll MVENTORY_LEVELS

-l ORDER_DETALE |7
[ — | E—————

s

i OO0 OO e OO s O OO |

1

Conexion. Pulse en el botdn Editar para mostrar un cuadro de didlogo donde puede definir los
detalles de una nueva conexion de Cognos desde la que importar datos. Si ya ha iniciado sesion en
un servidor de Cognos mediante SPSS Modeler, también puede editar los detalles de la conexion
actual. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Conexiones de Cognos el p. 41.

Paquete. Cuando haya establecido la conexion de servidor de Cognos, pulse en el boton Editar
junto a este campo para mostrar una lista de paquetes disponibles desde los que importar contenido.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Seleccion de paquete de Cognos el p. 41.

Contenido del paquete. Muestra el nombre del paquete seleccionado, junto con los espacios de
nombre asociados al paquete. Pulse dos veces en un espacio de nombre para mostrar los objetos
que puede importar. Seleccione los objetos que quiera importar y pulse en la flecha derecha para
moverlos al panel Campos que van a importarse. Al seleccionar un asunto de consulta se importan
todos sus elementos de consulta. Si pulsa dos veces en un asunto de consulta, lo expandira, de
modo que podra seleccionar uno o mas de sus elementos de consulta individuales. Puede realizar
varias selecciones con Ctrl-pulsar (seleccionar elementos individuales), Mayus-pulsar (seleccionar
un bloque de elementos) y Ctrl-A (seleccionar todos los elementos).

Campos que van a importarse. Enumera los objetos de base de datos que se importaran a SPSS
Modeler para su procesamiento. Si ya no necesita un objeto especifico, seleccionelo y pulse en la
flecha izquierda para devolverlo al panel Contenido del paquete. Puede realizar varias selecciones
del mismo modo que para Contenido del paquete.
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Conexiones de Cognos

El cuadro de didlogo Conexiones de Cognos le permite seleccionar el servidor de Cognos desde el
que importar o exportar datos.

Figura 2-22
Seleccion de servidor Cognos

./ Conexiones de Cognos

URL del servidar de Cognos: | |

hdocho: @ Definir credenciales (@] Utilizar conexion andnima

Espacio de nombres: | |

Rotnbre de usuario: | |

Contraseria: | |

[ Guardar camo valor por defecto ]

|[Cancelar][ Avuda ]

URL del servidor Cognos. Escriba la URL del servidor de Cognos desde el que importar o exportar
datos. Pdongase en contacto con el administrador del sistema de Cognos si no esta seguro de
qué URL utilizar.

Modo. Seleccione Establecer credenciales si desea registrarse con un espacio de nombre,
nombre de usuario y contrasefia de Cognos especificos (por ejemplo, como administrador).
Seleccione Utilizar conexion andnima para registrarse sin credenciales de usuario, en cuyo caso
no cumplimentara los otros campos.

Espacio de nombre. Especifique el proveedor de autenticacion de seguridad de Cognos utilizado
para registrarse en el servidor. El proveedor de autenticacion se utiliza para definir y mantener

usuarios, grupos y papeles, asi como para controlar el proceso de autenticacion.

Nombre de usuario. Introduzca el nombre de usuario de Cognos con el que se inicia sesion
en el servidor.

Contrasefa. Introduzca la contrasefia asociada al nombre de usuario especificado.

Guardar como valor por defecto. Pulse en este boton para almacenar esta configuracién como por
defecto, para no tener que volver a introducirla cada vez que abra el nodo.

Seleccion de paquete de Cognos

El cuadro de dialogo Seleccionar paquete le permite seleccionar un paquete de Cognos desde el
que importar datos.
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Figura 2-23
Seleccion de paquete de Cognos

O Select Package

B [=] Server Content
B[] Public: Falders

- @l GOSALES
- [l QAPackaye
- (@ Text@A
- @ Text@ad

""" "] Wioking

) (el (e

Objetos de Cognes. Lista de paquetes disponibles en el servidor elegido. Seleccione el paquete que
quiera utilizar y pulse en Aceptar. Sélo puede seleccionar un paquete por cada nodo de origen
de Cognos BI.

Nodo de origen SAS

El nodo de origen SAS le permite introducir los datos SAS en la sesién de mineria de datos. Puede
importar cuatro tipos de archivos:

m  SAS para Windows/OS2 (.sd2)
m  SAS para UNIX (.ssd)

®  Archivo de transporte SAS (.#pf)
m  SAS version 7/8/9 (.sas7bdat)

Una vez se han importado los datos, se mantienen todas las variables y no se cambia ningun tipo
de variable. Se han seleccionado todos los casos.
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Figura 2-24
Importacion de un archivo SAS

4 Archivo SaS

ng [ b Presentacidn preliminaré] [ .ﬂ Actualizar]
5

(Ma hay ningln archivo actual seleccionada)

Datos | Fitrn | Tipos | Anctaciones

Importar: SAS paraWindowesiO52 (*ed2) T

Impoartar archivo: | D

Ei Leer formatos de usuario de un archivo de datos SAS

Mombres de varisble: @) Leer nombres v etiquetas @ Leer etiquetas coma nombres

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Restablecer

Configuracion de opciones para el nodo de origen SAS

Importar. Seleccione el tipo de archivo SAS que se va a transportar. Puede seleccionar SAS para
Windows/OS2 (.sd2), SAS para UNIX (.SSD), Archivo de transporte SAS (.tpt) o SAS version 7/8/9
(.sas7bdat).

Importar archivo. Especifique el nombre del archivo. Puede introducir un nombre de archivo o
pulsar en el botoén de puntos suspensivos (...) para buscar la ubicacion del archivo.

Miembro. Seleccione un miembro para importar desde el archivo de transporte SAS seleccionado
anteriormente. Puede introducir un nombre de archivo o pulsar en Seleccionar para buscar
en todos los miembros del archivo.

Leer formatos de usuario de un archivo de datos SAS. Seleccione leer formatos de usuario. Los
archivos SAS almacenan datos y formatos de datos (como etiquetas de variables) en archivos
diferentes. La mayoria de las veces, deseara importar también los formatos. No obstante, si
tiene un conjunto de datos de grandes dimensiones, es posible que desee anular la seleccion de
esta opcion para ahorrar memoria.

Archivo de formato. Si se necesita un archivo de formato, este cuadro de dialogo estara activado.
Puede introducir un nombre de archivo o pulsar en el botén de puntos suspensivos (...) para
buscar la ubicacion del archivo.

Nombres de variable. Seleccione un método para gestionar etiquetas y nombres de variables en la
importacion desde un archivo SAS. Los metadatos seleccionados para incluirlos aqui permanecen
durante el trabajo en IBM® SPSS® Modeler y se pueden volver a exportar para su uso en SAS.
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m Leer nombres y etiquetas. Seleccione para leer las etiquetas y nombres de variables en
SPSS Modeler. Esta opcion esta seleccionada por defecto y los nombres de variables se
muestran en el nodo Tipo. Las etiquetas se pueden mostrar en el generador de expresiones,
graficos, exploradores de modelos y otros tipos de resultados, dependiendo de las opciones
especificadas en el cuadro de didlogo de propiedades de la ruta. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5 en

Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

m Leer etiquetas como nombres. Seleccione para leer las etiquetas descriptivas de variables
desde el archivo SAS en lugar de los nombres abreviados de campos y utilice estas etiquetas

como nombres de variables en SPSS Modeler.

Nodo de origen de Excel

El nodo de origen de Excel permite importar datos de cualquier version de Microsoft Excel.

Figura 2-25
Nodo de origen de Excel

[] Excel

I P Presentacion preliminarél [ ,E'] Actualizar]

P
EXLEL]
(Mo hay ningan archivo actual seleccionado)

Catos | Fitro  Tipos | Anctaciones

Tipo de archivo: Excel 97-2003 (*.xl=)

Impoartar archivo:

|| U=ar rango con nombre

Hoja de trabajo; @ incice na
© Mombre

Rango de datos: @) Primera fila que no esté en blanco
©) Rango explicito
Filas en blanco: Detener lectura =

_of La primera fila contiene oz nombres de 0z campos

Aceptar | | Cancelar

Restablecer

Tipo de archive. Scleccione el tipo de archivo de Excel que estd importando.

Importar archivo. Especifica el nombre y la ubicacion del archivo de hoja de calculo que se va a

importar.

Usar rango con nombre. Permite especificar un rango con nombre de casillas tal y como se define
en la hoja de célculo de Excel. Pulse en el botéon de puntos suspensivos (...) para seleccionar

de la lista de rangos disponibles. Si se utiliza un rango con nombre, no se podra aplicar otra
configuracion de rango de datos y hoja de trabajo y, en consecuencia, estara desactivada.
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Seleccionar hoja de trabajo. Especifique la hoja de trabajo que se va a importar, por indice
0 por nombre.

m  Porindice. Especifique el valor de indice para la hoja de trabajo que desea importar,
comenzando por 0 para la primera hoja de trabajo, 1 para la segunda hoja de trabajo y asi
sucesivamente.

®  Pornombre. Especifique el nombre de la hoja de trabajo que desea importar. Pulse en el boton
de puntos suspensivos (...) para seleccionar de la lista de hojas de trabajo disponibles.

Intervalo en hoja de trabajo. Puede importar datos que comiencen por la primera fila que no esté en
blanco o con un rango de casillas explicito.

m Elintervalo comienza en la primera fila no en blanco. Busca la primera casilla que no esté en
blanco y la utiliza como la esquina superior izquierda del rango de datos.

m Rango explicito de casillas. Le permite especificar un intervalo explicito por fila y columna.
Por ejemplo, para especificar el intervalo de Excel A1:D5, puede introducir A1 en el primer
campo y D5 en el segundo (o, de forma alternativa, R1C1 y R5C4). Se devolveran todas las
filas del rango especificado, incluidas las filas en blanco.

En filas en blanco. Si se encuentra més de una fila en blanco, puede seleccionar si desea Parar
de leer o seleccionar Devolver filas en blanco para continuar leyendo todos los datos hasta el final
de la hoja de trabajo, incluidas las filas en blanco.

Primera fila tiene nombres de columnas. Indica que la primera fila del rango concreto deberia
usarse como nombres de campo (columna). Si no se selecciona, los nombres de campo se
generan automaticamente.

Almacenamiento de campo y Nivel de medicion

Al leer valores de Excel, los campos con almacenamiento numérico se leen con un nivel de
medicion de Continuo por defecto y los campos de cadena se leen como Nominales. Puede
cambiar el nivel de medicion de forma manual (continuo en lugar de nominal) en la pestafia
Tipo, pero el almacenamiento viene determinado de forma automatica (aunque puede cambiarse
mediante la funcion de conversion, como to_integer, en un nodo Rellenar o un nodo Derivar si es
necesario). Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Configuracion de almacenamiento
de campos y formato el p. 27.

Por defecto, los campos con una mezcla de valores numéricos y de cadena se leen como
numeros, lo que significa que cualquier valor de cadena se establecera en valores nulos (valores
perdidos del sistema) en IBM® SPSS® Modeler. Esto ocurre porque, a diferencia de Excel, SPSS
Modeler no permite tipos de almacenamiento mezclado dentro de un campo. Para evitarlo, puede
establecer de forma manual el formato de casillas a Texto en la hoja de calculo de Excel, lo que
hara que todos los valores (incluidos los nimeros) se lean como cadenas.

Nodo Origen XML

El nodo Origen XML le permite importar datos de un archivo en formato XML a una ruta de
IBM® SPSS® Modeler. XML es un lenguaje estandar de intercambio de datos y, para la mayoria
de organizaciones es el formato que eligen para ello. Por ejemplo, es posible que una agencia
tributaria quiera analizar datos de devoluciones de impuestos que se han enviado en linea que
tienen datos en formato XML.
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La importacioén de datos XML a una ruta de SPSS Modeler le permite realizar una amplia
gama de funciones de analisis predictivos en el origen. Los datos XML se analizan en formato
tabular en el que las columnas se corresponden un los diferentes niveles de anidacion de los
elementos y atributos XML. Los elementos XML se muestran en formato de XPath (consulte
http:/twww.w3.org/TR/xpath20/).

Figura 2-26
Importacién de datos XML
B XML
XML [ P Presentacidn preliminar ] [ @ll Actualizar ]
Chhooks . xml

Archivo || Datos | Fitro | Tipos | Anotaciones

@ Leer un dnico archiva (£ Leer todos las archivos XML en un directorio [E
Origen de datos XML |C:1.b00ks.xml | E]
Esquemsa xhil: | | E]
E catalog Registroz (expresion XPath:

E--b?... |.|’catalog."h00k |
- @id

-authar
e

@] Leer tocios 105 datos ® Especificar datos gque se lzerdn

- genre Campos:
“price XPath [Uicacisn [
i publish_dete iaLthor Ruta fija
- description Hitle: Ruta fija
3 fidescription

[ mostrar stributos

[ Aceptat ][ Cancelar ] [ Aplicat ][ Ees‘tablecer]

Lectura de un archivo inico. Por defecto, SPSS Modeler lee un tnico archivo, que especifique
en el campo Origen de datos XML.

Lectura de todos los archivos XML en un directorio. Seleccione esta opcion si desea leer todos los
archivos XML de un directorio concreto. Especifique la ubicacion en el campo Directorio que
aparece. Seleccione la casilla de verificacion Incluir subdirectorios para leer mas archivos XML de
todos los subdirectorios del directorio especificado.

Origen de dates XML. Introduzca la ruta y el nombre completo del archivo de origen XML que
desee importar o utilice el boton Examinar para buscar el archivo.

Esquema XML. (Opcional) Especifique la ruta completa y el nombre del archivo de un archivo
XSD o DTD desde el que se leerd la estructura XML o utilice el boton Examinar para buscar el
archivo. Si deja este campo en blanco, se leera la estructura desde el archivo de origen XML.


http://www.w3.org/TR/xpath20/
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Un archivo XSD o DTD puede tener mas de un elemento raiz. En este caso, cuando seleccione
un campo diferente, aparecera un cuadro de didlogo en el que podra seleccionar el elemento raiz
que desee utilizar. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Seleccion entre multiples
elementos raiz el p. 47.

Estructura XML. Un arbol de jerarquia que muestra la estructure del archivo de origen XML (o el
esquema, si lo ha especificado en el campo Esquema XML). Para definir un limite del registro,
seleccione un elemento y pulse en el botén de flecha derecha para copiar el elemento en el campo
Registros.

Mostrar atributos. Muestra u oculta los atributos de los elementos XML en el campo estructura
XML.

Registros (expresion XPath). Muestra la sintaxis XPath de un elemento copiado desde el campo de
estructura XML. Este elemento se resalta en la estructura XML y define los limites del registro.
Cada vez que este elemento se encuentra en el archivo de origen se crea un nuevo registro. Si el
campo esta vacio, el primer elemento filial de la raiz se utiliza como el limite del registro.

Leer todos los dates. Por defecto, todos los datos del archivo de origen se leen en la ruta.

Especificar los datos que se leeran. Seleccione esta opcion si desea importar elementos
individuales, atributos o ambos. Si selecciona esta opcion activara la pestaiia Campos donde
puede especificar los datos que desea importar.

Campos. Esta tabla contienen los elementos y atributos seleccionados para importar, si ha
seleccionado la opcidn Especificar los datos que se leeran. Puede introducir la sintaxis de XPath o
un elemento o atributo directamente en la columna XPath o seleccionar un elemento o atributo
en la estructura XML y pulsar en el boton de flecha derecha para copiar el elemento en la tabla.
Para copiar todos los elementos filiales y atributos de un elemento, seleccione el elemento en la
estructura XML y pulse en el boton de doble flecha a la derecha.

m XPath. La sintaxis XPath de los elementos que se importaran.

m  Ubicacién. La ubicacion de la estructura XML de los elementos que se importaran. Ruta fijada
muestra la ruta del elemento relativo al elemento resaltado en la estructura XML (o el primer
elemento filial en la raiz, si no se ha resaltado ningun elemento). Cualquier ubicacién denota
un elemento del nombre asignado a cualquier ubicacion de la estructura XML. Personalizado
aparece si introduce una ubicacion directamente en la columna XPath.

Seleccion entre miltiples elementos raiz

Mientras un archivo XML formado adecuadamente s6lo puede tener un unico elemento raiz, un
archivo XSD o DTD puede contener multiples raices. Si una de las raices coincide con la del
archivo de origen XML, se utilizara ese elemento raiz, mientras que si no es asi debera seleccionar
uno para utilizarlo.
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Figura 2-27
Seleccion entre multiples elementos raiz

D Multiples elementos de raiz

El ezquema especificado contiene mitiples elemertos de raiz.

Seleccione la raiz que se mostrard: |records_xsd2 bt

Seleccione la raiz que desea mostrar. Seleccione el elemento raiz que desea utilizar. El
predeterminado es el primer elemento raiz en la estructura XSD o DTD.

Eliminacion de espacios no deseados de los datos de origen XML

Es posible utilizar la combinacion de caracteres [CR][LF] para implementar saltos de linea en
los datos del origen XML. En algunos casos estos saltos de linea pueden aparecer en medio de
una cadena de texto, por ejemplo:

<descripcion> Una descripcion detallada de la creacion de aplicaciones[CR][LF]
con XML.</descripcion>

Estos saltos de linea pueden no ser visibles cuando se abre el archivo en algunas aplicaciones, por
ejemplo un navegador web. Sin embargo, cuando se leen los datos en la ruta a través del nodo de
origen XML, los saltos de linea se convierten en una serie de caracteres de espacio, por ejemplo:

Figura 2-28
Registro XML con saltos de linea que aparecen como espacios

|descripﬁ0n
Anin-depth look st cresting applications wvith XKWL
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Puede corregir esto usando un nodo Rellenar para quitar los espacios no deseados:

Figura 2-29

Nodo Rellenar con los ajustes para eliminar espacios

£ Fitter
.:E [ } Prezentacidn preliminar]

Configuracion | Anctaciones

Rellenar campos:;

8' description

Restplazar: En funcidn de una condicidn ™

Condicidn:

true

Reemplazar con:

replacer” """ @FIELD)

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestahlecer]

Aqui hay un ejemplo de cémo puede conseguirlo:
» Conecte un nodo Rellenar al nodo Origen XML.

» Abra el nodo Rellenar y utilice el selector de campos para seleccionar el campo con espacios no
deseados.

» Defina Reemplazar como En funcién de una condicién y defina Condicién como true.
» En el campo Reemplazar con, introduzca replace(""," @FIELD) y pulse Aceptar.
» Conecte un nodo Tabla al nodo Rellenar y ejecute la ruta.

En los resultados del nodo Tabla, el texto aparecera como sigue:

Figura 2-30
Registro XML con los espacios no deseados eliminados

|descrip1i0n
An in-depth look at cresting applications with XML,

Nodo Datos Usuario

El nodo Datos Usuario le facilita la creacion de los datos sintéticos, bien partiendo desde cero o
modificando los datos existentes. Esto resulta util, por ejemplo, cuando desee crear un conjunto
de datos de comprobacién para el modelado.



50

Capitulo 2

>

Creacion de datos partiendo desde cero

El nodo Datos Usuario esta disponible en la paleta Origenes y se puede afiadir directamente al
lienzo de rutas.

Pulse en la pestafia Origenes de la paleta de nodos.
Arrastre y suelte o pulse dos veces para afiadir el nodo Datos Usuario al lienzo de rutas.

Pulse dos veces para abrir el cuadro de didlogo y especifique los campos y valores.

Nota: Los nodos Datos Usuario que se seleccionan desde la paleta Origenes estaran completamente
en blanco, sin campos ni informacion de datos. Lo que le permite crear datos sintéticos partiendo
totalmente desde cero.

Generacion de datos a partir de un origen de datos existente

Figura 2-31
Nodo Datos Usuario generado a partir de un nodo de ruta

u Datos Usuario

I P Fresentacion preliminar?l

Datos usuwario (7 campos, 1 registros)

Datos || Fittra | Tipos || Anctaciones

Catmipa | Almacenatienta Walores | ‘;D
Age {:} Ertera

Sex |A] cadena

BP |A] cadena

Cholesterol |A] cadena

Ma @ Real

K H? Real

Drug |A] cadena

HEEEEE

Genersr datos: @) Todas las combinaciones & En el orden

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eesiablecer]

También puede generar un nodo Datos Usuario a partir de un nodo no terminal de la ruta:

Indique en qué punto de la ruta desea reemplazar el nodo.

» Pulse con el boton derecho en el nodo que introducira sus datos en el nodo Datos Usuario y

seleccione Generar nodo de datos de usuario en el ment.

» El nodo Datos usuario aparece con todos los procesos que se encuentran debajo adjuntos,

sustituyendo en este punto el nodo existente en la ruta de datos. Una vez generado, el nodo
hereda toda la estructura de datos y la informacion sobre el tipo de campo (si esta disponible) de
los metadatos.
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Nota: si los datos no se han ejecutado a través de todos los nodos de la ruta, los nodos no estaran
completamente instanciados, lo que significa que puede que los valores de datos y almacenamiento
no estén disponibles cuando se realice la sustitucién por un nodo Datos Usuario.

Configuracion de opciones para el nodo Datos Usuario

El cuadro de didlogo para el nodo Datos Usuario contiene varias herramientas que puede utilizar
para introducir valores y definir la estructura de datos para los datos sintéticos. Para un nodo
generado, la tabla de la pestafia Datos contiene nombres de campos del origen de datos original.
Para un nodo afiadido desde la paleta Origenes, la tabla esta vacia. Si utiliza las opciones de

la tabla, podra realizar las siguientes tareas:

B Afadir nuevos campos mediante el boton Afadir un nuevo campo, situado en la parte derecha
de la tabla.

Cambiar el nombre de los campos existentes.
Especificar el almacenamiento de datos para cada campo.

Especificar valores.

Cambiar el orden de los campos en la visualizacion.

Introduccion de datos

Puede especificar valores o insertarlos desde el conjunto de datos original para cada campo,
mediante el boton Selector de valores, situado en la parte derecha de la tabla. Consulte las
reglas descritas a continuacion, si desea obtener mas informacion acerca de la especificacion de
valores. También puede dejar el campo vacio; los campos vacios se rellenan con el espacio nulo
del sistema ($null$).
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Figura 2-32
Especificacion del tipo de almacenamiento para campos en un nodo Datos Usuario generado

UUser Input 4
p

[ P‘ Presertacidn preliminar?]

i

Datos usuario (B campos, 3 registros)

Datoz | Fitra | Tipos | Anotaciones

Campo | Almacenamiento Yalores | ‘;’D
names @ Cadena Fred Ethel Jack

morenames @ Cadena "Fred Smith" "Bill Martin" "Jack Jones"

counts <% Entern 100101 102

dates E Fecha 2007-03-14 2007-03-15 2007-03-16

times Hara 11:04:00011:05:00 11:06:00

titmestarmps ﬁ Marca de tiempo "2007-03-14 11:04:00" "2007-03-14 11:0...

Generar datos: () Todas las combinaciones @) En el orden

Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Para especificar valores de cadena, simplemente introduzcalos en la columna de valores separados
por espacios:

Fred Ethel Martin

Cadenas que incluyen espacios que se pueden escribir entre comillas dobles:

"Bill Smith" "Fred Martin" "Jack Jones"

Para los campos numéricos, puede introducir varios valores de la misma forma (con espacios
entre ellos):

101214161820

O puede especificar la misma serie de numeros estableciendo los limites (10, 20) y los pasos entre
ellos (2). Con este método, se escribira lo siguiente:

10,20,2

Estos dos métodos se pueden combinar insertando uno dentro de otro, como se indica a
continuacion:

15710,20,221 23
Esta entrada generara los siguientes valores:

15710121416 18202123
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Los valores de fecha y hora se pueden introducir mediante el formato por defecto actual
seleccionado en el cuadro de dialogo Propiedades de ruta, por ejemplo:

11:04:00 11:05:00 11:06:00

2007-03-14 2007-03-15 2007-03-16

Para los valores de marca de tiempo, que tienen un componente de fecha y hora, se deben utilizar
comillas dobles:

*2007-03-14 11:04:00" "2007-03-14 11:05:00" "2007-03-14 11:06:00"

Para obtener informacion adicional consulte los comentarios sobre el almacenamiento de datos
a continuacion.
Generar datos. Permite especificar como se generan los registros al ejecutar la ruta.

m Todas las combinaciones. Genera registros que contienen todas las combinaciones posibles
de los valores de campo, por lo tanto, cada valor de campo aparecera en varios registros.
En ocasiones puede generar mas datos de los deseados, por lo que es recomendable seguir
este nodo con un nodo de muestra.

m  En el orden. Genera registros en el orden en que se han especificado los valores de campo.
Cada valor de campo aparece s6lo en un registro. El nimero de registros sera igual al nimero
mas grande de valores de un unico campo. Cuando los campos tienen un niimero menor, se
insertan valores no definidos ($null$).

Por ejemplo, las entradas siguientes generaran los registros mostrados en las siguientes tablas.

m Edad. 30,60,10

m PS.BAJA

m  Colesterol. NORMAL ALTA

m Medicamento. (sc¢ deja vacio)

Generar datos se establece en Todas las combinaciones:

Edad PS Colesterol Medicamento
30 BAJA NORMAL $null$
30 BAJA SUPERIOR $null$
40 BAJA NORMAL $null$
40 BAJA SUPERIOR $null$
50 BAJA NORMAL $null$
50 BAJA SUPERIOR $null$
60 BAJA NORMAL $null$
60 BAJA SUPERIOR $null$

Generar datos se establece en En el orden:

Edad PS Colesterol Medicamento
30 BAJA NORMAL $null$
40 $null$ SUPERIOR $null$
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Edad PS Colesterol Medicamento
50 $null$ $null$ $null$
60 $null$ $null$ $null$

Almacenamiento de datos

Almacenamiento describe la forma en la que los datos se almacenan en un campo. Por ejemplo,
un campo con valores 1 y 0 almacena datos enteros. Esto es diferente al nivel de medicion, que
describe el uso de los datos y no afecta al almacenamiento. Por ejemplo, puede que desee definir
el nivel de medicion para un campo de enteros con valores de 1 y 0 para una Marca. Esto suele
indicar que 1=Verdadero y 0=Falso. Aunque el almacenamiento se debe determinar en el origen,
el nivel de medicion se puede cambiar utilizando un nodo Tipo en cualquier punto de la ruta. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Niveles de medida en el capitulo 4 el p. 127.

Los tipos de almacenamiento disponibles son los siguientes:

m Cadena. Se utiliza para campos que contienen datos no numéricos, también llamados datos
alfanuméricos. Una cadena puede incluir cualquier secuencia de caracteres, como fred, Clase
20 1234. Tenga en cuenta que los nimeros de las cadenas no se pueden utilizar en los calculos.

Entero Un campo cuyos valores son nimeros enteros.

Real. Los valores son numeros que pueden incluir decimales (no esta limitado a nimeros
enteros). El formato de presentacion se especifica en el cuadro de didlogo Propiedades de
ruta y puede quedar anulado para campos individuales en un nodo Tipo (ficha Formato). Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el
capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

B Fecha. Valores de fecha especificados en un formato estdndar como afio, mes y dia (por
ejemplo, 26.09.07). El formato determinado se especifica en el cuadro de didlogo Propiedades
de ruta.

®  Hora. Tiempo medido como una duracion. Por ejemplo, una llamada de servicio que dure 1
hora, 26 minutos y 38 segundos se puede representar como 01:26:38, seglin el formato de
hora actual que se especifica en el cuadro de didlogo Propiedades de ruta.

®  Marca de tiempo. Valores que incluyen un componente de fecha y hora, por ejemplo
2007-09-26 09:04:00, siguen dependiendo de los formatos actuales de fecha y hora del
cuadro de didlogo Propiedades de ruta. Tenga en cuenta que es posible que los valores
de marca de tiempo se tengan que escribir entre comillas dobles para garantizar que se
interpretan como un valor unico en lugar de valores de fecha y hora diferentes. (Es aplicable,
por ejemplo cuando introduce valores en un nodo Datos Usuario.)

Conversiones del almacenamiento. Puede convertir el almacenamiento de un campo mediante
una serie de funciones de conversion, como to_string y to_integer, en un nodo Rellenar. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Conversion del almacenamiento mediante el
nodo Rellenar en el capitulo 4 el p. 169. Tenga en cuenta que las funciones de conversion (y
muchas otras funciones que requieren un tipo especifico de entrada como un valor de fecha y
hora) dependen de los formatos actuales especificados en el cuadro de dialogo Propiedades de
ruta. Por ejemplo, si desea convertir un campo de cadena con los valores Ene 2003, Feb 2003,
(etc.) para almacenar datos, seleccione MES AAAA como formato de fecha por defecto de la ruta.
Si desea obtener méas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en
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el capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2. Las funciones de conversion
también estan disponibles en el nodo Derivar para realizar la conversion temporal durante un
calculo de derivacion. También puede utilizar el nodo Derivar para realizar otras manipulaciones,
como volver a codificar los campos con valores categdricos. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Nueva codificacion de valores con el nodo Derivar en el capitulo 4 el p. 167.

Lectura de datos mezclades. Tenga en cuenta que al leer los campos con almacenamiento numérico
(entero, real, hora, marca de tiempo o fecha), cualquier valor no numérico se establece como
nulo o perdido por el sistema. Esto ocurre porque, a diferencia de otras aplicaciones, IBM®
SPSS® Modeler no permite la combinacidn de tipos de almacenamiento dentro de un campo. Para
evitarlo, cualquier campo con datos mezclados debe leerse como cadenas, ya sea cambiando el
tipo de almacenamiento en el nodo de origen o en la aplicacién externa, segiin sea necesario.

Nota: los nodos Datos Usuario generados pueden contener ya informacion de almacenamiento,
recogida del nodo de origen si esta instanciado. Un nodo que no esta instanciado no contiene
informacién acerca del tipo de uso ni del almacenamiento.

Figura 2-33
Especificacion del tipo de almacenamiento para campos en un nodo Datos Usuario generado
D User Input

[ P Presertacidn preliminaré]
7

Datos usuario (6 campos, 3 registros)

Dstos || Fitro | Tipos | &nctaciones

Campo | Almacenamiento Walores | ‘;D
names @ Cadena Fred Ethel Jack

morenames @ Cadena "Fred Smith" "Bill Martin" "Jack Jones"

courts ¥ Entero 100101 102

dates E Fecha 2007-03-14 2007-03-15 2007-03-16

times Hora A1 04:00011;05:00 11: 0600

timestamps E Marca de tiempo "2007-03-14 11:04:00" "2007-03-14 11:0...

HEEEKE

Generar datos: @' Todas las combinaciones @ En el orden

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Reglas para la especificacion de valores

Para los campos simbolicos, debe dejar espacios entre varios valores, como:
ALTA NORMAL BAJA

Para los campos numéricos, puede introducir varios valores de la misma forma (con espacios
entre ellos):

10 12 14 16 18 20
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O puede especificar la misma serie de numeros estableciendo los limites (10, 20) y los pasos entre
ellos (2). Con este método, se escribira lo siguiente:

10,20,2

Estos dos métodos se pueden combinar insertando uno dentro de otro, como se indica a
continuacion:

15710,20,2 21 23

Esta entrada generard los siguientes valores:

1571012 14 16 18 20 21 23

Pestaias de nodos de origen comunes

Las siguientes opciones se pueden especificar para todos los nodos de origen pulsando en la
pestafia correspondiente:

Pestaiia Datos. Se utiliza para cambiar el tipo de almacenamiento por defecto.

Pestaiia Filtro. Se utiliza para eliminar los campos de datos o cambiarles el nombre. Esta
pestafia ofrece la misma funcionalidad que el nodo Filtro. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Opciones de configuracion de filtrado en el capitulo 4 el p. 145.

Pestaiia Tipos. Se utiliza para definir niveles de medicion. Esta pestafia ofrece la misma
funcionalidad que el nodo Tipo.

Pestaiia Anotaciones. Se utiliza para todos los nodos, esta pestafia proporciona opciones

para cambiar el nombre de los nodos, ofrecer herramientas personalizadas y almacenar una
anotacion mas extensa. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Anotaciones en el
capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Definicion de niveles de medicion en el nodo Origen

Las propiedades de campo se pueden especificar en un nodo de origen o en un nodo Tipo
independiente. La funcionalidad es similar en ambos nodos. Se trata de las siguientes propiedades:

Campo. Pulse dos veces en cualquier nombre de campo para especificar etiquetas de valor y
de campo para los datos de IBM® SPSS® Modeler. Por ejemplo, los metadatos de campo
importados de IBM® SPSS® Statistics se pueden ver o modificar aqui. Del mismo modo,
puede crear nuevas etiquetas para campos y sus valores. Las etiquetas que se especifican
aqui se muestran en SPSS Modeler dependiendo de las selecciones realizadas en el cuadro
de dialogo de propiedades de la ruta. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS
Modeler 14.2.

Medida. Este es el nivel de medicion que se usa para describir caracteristicas de los datos en
un campo determinado. Si se conocen todos los detalles de un campo, éste se denomina
completamente instanciado. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Niveles de
medida en el capitulo 4 el p. 127.
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Nota: El nivel de medicion de un campo difiere del tipo de almacenamiento de un campo, lo
cual indica si los datos estan almacenados como cadenas, nimeros enteros, nimeros reales,
fechas, horas o marcas de tiempo.

m Valores. Esta columna le permite especificar las opciones para leer los valores de datos desde
el conjunto de datos, o utilizar la opcion Especificar para especificar los niveles de medicion y
los valores en un cuadro de didlogo separado. También puede optar por pasar los campos
sin leer sus valores. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Valores de campos
en el capitulo 4 el p. 131.

m Perdidos. Se utiliza para especificar como se tratan los valores perdidos de un campo. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Definicion de valores perdidos en el capitulo 4
el p. 137.

m  Comprobar. En esta columna puede configurar opciones que garanticen que los valores de
campo se ajusten a los valores o rangos especificados. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Comprobacion de valores de tipo en el capitulo 4 el p. 138.

m Papel. Se usa para indicar a los nodos de modelado si los campos seran Entrada (campos
predictores) o Objetivo (campos pronosticados) para un proceso de aprendizaje automatico.
Ambas y Ninguna también son papeles disponibles, junto con Particion, que indica un campo
utilizado para crear particiones de registros en muestras independientes para entrenamiento,
comprobacion y validacion. El valor Split especifica que se generaran modelos diferentes para
cada valor posible del campo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Definicion
del papel de campos en el capitulo 4 el p. 139.

Si desea obtener mds informacién, consulte el tema Nodo Tipo en el capitulo 4 el p. 125.
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Figura 2-34
Opciones de la pestana Tipos
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Cuando crear una instancia en el nodo de origen

Puede conocer dos formas acerca del almacenamiento de datos y los valores de los campos. Esta
creacion de instancia se puede producir en el nodo de origen, cuando introduzca primero los
datos en IBM® SPSS® Modeler, o insertando el nodo Tipo en la ruta de datos.

La creacién de una instancia en el nodo de origen resulta util cuando:
m  El conjunto de datos es pequefio.

m  Tiene previsto derivar nuevos campos mediante el generador de expresiones (la creacion
de una instancia hace que los valores de campos estén disponibles desde el generador de
expresiones).

Normalmente, si el conjunto de datos no es muy grande y no tiene intencion de afiadir mas
adelante ninglin campo a la ruta, la creacion de una instancia en el nodo de origen es el método
mas conveniente.
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Filtrado de campos desde el nodo de origen

Nodos de origen

La pestana Filtro en el cuadro de didlogo del nodo de origen le permitira excluir los campos de las
operaciones que se encuentren debajo, segliin el examen inicial de los datos. Esto resulta til, por
ejemplo, cuando hay campos duplicados en los datos o si ya conoce los datos como para excluir
los campos irrelevantes. Si lo prefiere, puede afiadir un nodo Filtro independiente en la ruta. La
funcionalidad es similar en ambos casos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Opciones de configuracion de filtrado en el capitulo 4 el p. 145.

Figura 2-35
Filtrado de campos desde el nodo de origen
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Capitulo

Nodos de operaciones con registros

Conceptos basicos de las operaciones con registros

Los nodos de operaciones con registros se usan para realizar cambios en los datos a nivel de
registro. Estas operaciones son importantes durante las fases Comprension de los datos y
Preparacion de los datos del analisis porque permiten adaptar los datos a las necesidades
particulares de su negocio.

Por ejemplo, segun los resultados de la auditoria de datos realizada con el nodo Auditar datos
(paleta Resultado), puede que desee fusionar los registros de las compras realizadas por los
clientes durante los ultimos tres meses. Con el nodo Fundir, puede fusionar registros basandose
en los valores de un campo clave, como el ID de cliente. Asi mismo, puede descubrir que es
imposible administrar una base de datos con informacion sobre visitas al sitio Web con mas de
un millon de registros. Con el nodo Muestrear, puede seleccionar un subconjunto de datos para
utilizarlo en el modelado.

La paleta Operaciones con registros contiene los siguientes nodos:

El nodo Seleccionar selecciona o descarta un subconjunto de registros de la ruta de
_?;.. datos en funcion de una condicion especifica. Por ejemplo, podria seleccionar los
* registros que pertenezcan a una region de ventas determinada. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Seleccionar el p. 61.

El nodo Muestrear selecciona un subconjunto de registros. Se admite una variedad de

..* tipos de muestras, entre las que se incluyen las muestras estratificadas, conglomeradas
y no aleatorias (estructuradas). El muestreo puede ser de gran utilidad para mejorar
el rendimiento y para seleccionar grupos de registros o transacciones relacionadas
para un analisis. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Muestrear
el p. 63.

El nodo Equilibrar corrige los desequilibrios de un conjunto de datos para que cumpla

> una condicion determinada. La directiva de equilibrado ajusta la proporcion de
registros si una condicion es verdadera por el factor determinado. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Nodo Equilibrar el p. 71.

El nodo Agregar reemplaza una secuencia de registros de entrada con registros de
;* salida agregados y resumidos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Nodo Agregar el p. 73.

El nodo Adicidon de RFM (actualidad, frecuencia, monetario) permite tomar datos de
- 3 transacciones historicas de clientes, deshacerse de los datos no utilizados y combinar
FM todos los datos de transacciones restantes en una tnica fila que indica cuando hizo
negociaciones con los clientes por ultima vez, cudntas transacciones hicieron y el
valor monetario total de dichas transacciones. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Nodo Adicion de RFM el p. 75.

=
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Los nodos Ordenar organizan registros en orden ascendente o descendente atendiendo
a los valores de uno o varios campos. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo Ordenar el p. 78.

El nodo Fundir toma varios registros de entrada y crea un registro de salida tnico que
contiene todos o algunos de los campos de entrada. Es util para fusionar datos desde

diferentes origenes, como datos de clientes internos y datos demograficos adquiridos.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Fundir el p. 80.

El nodo Afiadir concatena conjuntos de registros. Es 1til para combinar conjuntos
de datos con estructuras parecidas, pero con datos diferentes. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Afiadir el p. 90.

El nodo Distinguir se puede usar para eliminar registros duplicados pasando el
primero de los registros distintos a la ruta de datos o descartando el primer registro
y pasando cualquier duplicado a la ruta de datos en su lugar. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Distinguir el p. 92.

Algunos de los nodos de la paleta Operaciones con registros requieren el uso de una expresion
CLEM. Si est4 familiarizado con CLEM, puede introducir una expresion en el campo. Sin
embargo, todos los campos de expresion ofrecen un botén que abre el generador de expresiones
CLEM, que ayuda a crear estas expresiones de forma automatica. Si desea obtener mas

informacion, consulte el tema Generador de expresiones en el capitulo 7 en Manual de usuario de
IBM SPSS Modeler 14.2.

Figura 3-1

Botoén Generador de expresiones

Nodo Seleccionar

Puede usar el nodo Seleccionar para elegir o descartar un subconjunto de registros de la ruta de
datos basandose en una condicion especial, como PS (presidon sanguinea) = "HIGH" (alta).
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Figura 3-2
Cuadro de diglogo del nodo Seleccionar
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[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Eestablecer]

Moda. Especifica si los registros que cumplen la condicidn se incluirdn o se excluiran de la ruta
de datos.

®m Incluir. Seleccione esta opcion para incluir los registros que reunan la condicion de seleccion.
m Descartar. Scleccione esta opcion para excluir los registros que retnan la condicion de

seleccion.

Condicion. Muestra la condicion de seleccion que se usara para comprobar cada registro, lo que se
especifica usando una expresion CLEM. Puede escribir una expresion en la ventana o bien usar el
generador de expresiones pulsando en el boton de calculadora (Generador de expresiones) ubicado
en la parte derecha de la ventana.

Si selecciona descartar los registros basados en una condicioén, como los siguientes:

(vari='valor1'y var2='valor2)

el nodo Seleccionar por defecto también descarta los registros con valores nulos para todos los
campos de seleccion. Para evitarlo, afiada la siguiente condicion a la original:

y no (@NULL(var7) y @NULL(var2))

Los nodos Seleccionar también se usan para seleccionar una proporcion de registros. No obstante,
por lo general, se usaria un nodo diferente para esta operacion. Sin embargo, si la condicidon que
desea especificar es mas compleja que los parametros que se proporcionan, puede crearla usando
el nodo Seleccionar. Por ejemplo, podria usar una condicién como ésta:

BP = "HIGH" and random(10) <= 4

Con ella se seleccionara aproximadamente el 40% de los registros que muestran alta presion
sanguinea y pasarlos a la parte de abajo para sus andlisis posteriores.
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Nodo Muestrear

Puede utilizar los nodos Muestrear para seleccionar un subconjunto de analisis o especificar
una proporcion de registros que descartar. Se admite una variedad de tipos de muestras, entre
las que se incluyen las muestras estratificadas, conglomeradas y no aleatorias (estructuradas). El
muestreo se puede utilizar por varias razones:

®  Para mejorar el rendimiento por modelos de estimacion en un subconjunto de datos. Los
modelos estimados de una muestra son normalmente tan precisos como los derivados
del conjunto de datos completo y pueden serlo mas si el rendimiento mejorado permite
experimentar con diferentes métodos que de lo contrario no intentaria.

B Para seleccionar grupos de registros relacionados o transacciones de analisis, como la
seleccion de todos los elementos en un carro de la compra en linea (o cesta de la compra) o
todas las propiedades en una vecindad especifica.

m  Para identificar las unidades o los casos de inspeccion aleatoria en busca de la garantia de
calidad, la prevencion de fraudes o la seguridad.

Nota: Sisimplemente desea realizar una particion de sus datos en muestras de comprobacion y
entrenamiento con fines de validacion, puede utilizar un nodo Particion. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Particion en el capitulo 4 el p. 196.

Tipos de muestras

Muestras conglomeradas. Grupos o conglomerados de muestra en lugar de unidades individuales.
Por ejemplo, supongamos que tiene un archivo de datos con un registro por alumno. Si ha agrupado
por colegio y el tamaiio de la muestra es 50 %, se seleccionara el 50 % de colegios y se tomaran
todos los alumnos de cada colegio seleccionado. Se rechazaran los alumnos de los colegios no
seleccionados. Como media, esperaria una seleccion del 50 % de alumnos aproximadamente, pero
dado que los colegios tienen distintos tamafios, el porcentaje no sera exacto. De forma similar,
podria agrupar elementos del carro de la compra por ID de transacciones para asegurarse de que se
conservan todos los elementos de las transacciones seleccionadas. Para un ejemplo que agrupe las
propiedades por ciudad, consulte la ruta de la muestra complexsample property.str.

Muestras estratificadas. Selecciona muestras de forma independiente dentro de subgrupos no
superpuestos de poblacion o estratos. Por ejemplo, puede asegurar que se toman hombres y
mujeres en proporciones iguales o que se representan todas las regiones o grupos socioeconémicos
dentro de una poblacién urbana. También puede especificar un tamafio de muestra diferente para
cada estrato (por ejemplo, si piensa que un grupo se ha representado en inferioridad de condiciones
en los datos originales). Para un ejemplo que estratifique las propiedades por provincia, consulte
la ruta de la muestra complexsample _property.str.

Muestreo sistematico o 1-de cada-n. Cuando es dificil obtener la muestra aleatoriamente, las
unidades se pueden muestrear sistematicamente (con un intervalo fijo) o secuencialmente.

Ponderaciones muestrales. Las ponderaciones de muestreo se calculan automaticamente al
extraer una muestra compleja y corresponde aproximadamente a la “frecuencia” que cada unidad
muestreada representa en los datos originales. Por consiguiente, la suma de las ponderaciones
sobre la muestra debe calcular el tamafio de los datos originales.
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Marco de muestreo

Un marco de muestreo define el origen potencial de casos que se deben incluir en una muestra
o estudio. En algunos casos, puede ser factible identificar cada miembro individual de una
poblacién e incluir cualquiera de ellos en una muestra, por ejemplo, cuando realizan muestreos
de elementos extraidos de una linea de produccion. La mayoria de las veces no podra acceder a
cada caso posible. Por ejemplo, no puede estar seguro de quién votara en una eleccion hasta que
se haya producido la eleccion. En este caso, podria utilizar el registro electoral como marco de
muestreo, incluso si algunas personas registradas no votan y algunas personas podrian votar a
pesar de no haberse incluido en la lista en el momento que comprob¢ el registro. Cualquiera fuera
del marco de muestreo no tiene posibilidades de poder incluirse en la muestra. La cuestion de si
su marco de muestreo es lo bastante cercano a la poblacién que intenta evaluar debe estudiarse
para cada caso real.

Opciones del nodo Muestrear

Puede seleccionar el método Simple o Complejo seglin se adapte mejor a sus necesidades.

Opciones de muestreo simple

El método Simple permite seleccionar un porcentaje aleatorio de registros, seleccionar registros
contiguos o seleccionar cada n° registro.
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Figura 3-3
Opciones de muestreo simple
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Moda. Seleccione si desea pasar (incluir) o descartar (excluir) registros de las siguientes maneras:

B Incluir muestra. Incluye los registros seleccionados en la ruta de datos y descarta todos los
demas. Por ejemplo, si configura el modo como Incluir muestra y establece el valor de 1-de
cada-n en 5, se incluird cada quinto registro, produciendo un conjunto de datos que representa
un quinto del tamafio original aproximadamente. Es el modo por defecto cuando se realiza un
muestreo de datos y el inico modo posible con el método complejo.

m Descartar muestra. Excluye los registros seleccionados e incluye todos los demés. Por
ejemplo, si configura el modo en Descartar muestra y establece el valor de 1-de cada-n en 5, se
descartara cada quinto informe. Este nodo sélo esta disponible con el método simple.

Muestra. Seleccione el método de muestreo de entre las opciones siguientes:

®  Primeros. Seleccione esta opcion para usar muestro de datos contiguos. Por ejemplo, si el
tamafio maximo de la muestra se define como 10000, se seleccionaran los primeros 10.000
registros.

® 1-de cada-n. Seleccione esta opcion para muestrear datos pasando o descartando cada enésimo
registro. Por ejemplo, si n se define como 5, se seleccionaran cada cinco registros.

m Aleatorio %. Seleccione esta opcion para muestrear un porcentaje aleatorio de los datos. Por
ejemplo, si el porcentaje se establece en 20, se pasara a la ruta de datos o se descartara el
20% de los datos, dependiendo del modo seleccionado. Use el campo para especificar un
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porcentaje de muestreo. También puede especificar un valor de semilla usando el control
Establecer semilla aleatoria.

Utilizar muestreo de nivel de bloque (sélo en base de datos). Esta opcion solo esta habilitada
si selecciona el muestreo de porcentaje aleatorio al realizar mineria en base de datos en una
base de datos de Oracle o IBM DB2. En estas circunstancias, el muestreo de nivel de bloque
puede ser mas eficaz.

Tamaiio maximo de muestra. Especifica el nimero méaximo de registros que se incluyen en la
muestra. Esta opcion es redundante, por lo que se desactiva cuando se seleccionan Primeros ¢
Incluir. Asimismo tenga en cuenta que cuando se utiliza junto con la opcion Aleatorio %, esta
configuracion puede evitar que se seleccionen determinados registros. Por ejemplo, si tiene 10
millones de registros en la base de datos y selecciona el 50 % de ellos con un tamafio de muestra
maximo de tres millones de registros, solo se seleccionard el 50 % de los primeros seis millones
de registros y los cuatro millones restantes no tendran probabilidades de ser seleccionados. Para
evitar esta limitacion, seleccione el método de muestreo Complejo y solicite una muestra aleatoria
de tres millones de registros sin especificar un conglomerado o variable de estratificacion.

Opciones de muestreo complejo

Las opciones de muestreo complejo permiten un control mas exhaustivo de la muestra, incluidas
las muestras conglomeradas, estratificadas y ponderadas junto con otras opciones.

Figura 3-4
Opciones de muestreo complejo
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Conglomerado y estratificacion. Permite especificar campos de ponderacion de entrada,
estratificacion y conglomerado en caso necesario. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Configuracion de Conglomerado y estratificacion el p. 68.

Tipo de muestra.
m  Aleatorios. Sclecciona conglomerados o registros aleatoriamente dentro de cada estrato.

m  Systematic. Selecciona registros en un intervalo fijo. Esta opcion funciona como el método
1 de cada n, salvo que la posicion del primer registro cambia dependiendo de una semilla
aleatoria. El valor de n se determina automaticamente en base al tamafio de la muestra o
la proporcion.

Unidades de muestra. Puede seleccionar proporciones o recuentos como unidades de muestra
basicas.

Tamaiio muestral. Puede especificar el tamafio de la muestra de varias formas:
m Fija. Permite especificar el tamafo general de la muestra como un recuento o proporcion.

m  Personalizado. Permite especificar el tamafio de la muestra para cada subgrupo o estrato. Esta
opcion solo esta disponible si se ha especificado un campo de estratificacion en el subcuadro
de didlogo Conglomerado y estratificacion.

m Variable. Permite al usuario seleccionar un campo que define el tamafio de la muestra para
cada subgrupo o estrato. Este campo debe tener el mismo valor para cada registro dentro de
un estrato particular; por ejemplo, si la muestra se estratifica por provincia, todos los registros
con county = Surrey deben tener el mismo valor. El campo debe ser numérico y sus valores
deben coincidir con las unidades de muestra seleccionadas. Para las proporciones, los valores
deben ser mayores que 0 y menor que 1; para los recuentos, el valor minimo es 1.

Muestra minima por estrato. Especifica un nimero minimo de registros (0 un nimero minimo de
conglomerados si se especifica un campo de conglomerado).

Muestra maxima por estrato. Especifica un nlimero maximo de registros o conglomerados. Si
selecciona esta opcion sin especificar un conglomerado o campo de estratificacion, se seleccionara
una muestra aleatoria o sistematica del tamafo especificado.

Establecer semilla aleatoria. Cuando se muestran o particionan registros a partir de un porcentaje
aleatorio, esta opcion permite duplicar los mismos resultados en otra sesion. Al especificar el
valor inicial utilizado por el generador de nlimeros aleatorios, puede garantizar que se asignan los
mismos registros cada vez que se ejecuta el nodo. Introduzca el valor de semilla deseado, o pulse
en el boton Generar para generar automaticamente un valor aleatorio. Si no se selecciona esta
opciodn, se generara una muestra diferente cada vez que se ejecute el nodo.

Nota: cuando se utiliza la opcion Establecer semilla aleatoria con registros leidos de una base de
datos, puede ser necesario un nodo Ordenar, antes del muestreo con el fin de garantizar el mismo
resultado cada vez que se ejecute el nodo. Esto se debe a que la semilla aleatoria depende del
orden de registros, sin estar garantizado que sea el mismo en una base de datos relacional. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Ordenar el p. 78.
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Configuracion de Conglomerado y estratificacion

El cuadro de dialogo Conglomerado y estratificacion permite seleccionar campos de ponderacion,
estratificacion y conglomerado cuando extrae una muestra compleja.

Figura 3-5
Configuracion de campo Conglomerado y estratificacion
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Conglomerados. Especifica un campo categdrico empleado para agrupar registros. Los registros se
muestrean en base a su pertenencia al conglomerado, incluyendo unos conglomerados y otros

no. Pero si se incluye cualquier registro de un conglomerado determinado, se incluiran todos.
Por ejemplo, al analizar las asociaciones de producto en los carros de la compra, podria agrupar
elementos por ID de transacciones para asegurarse de que se conservan todos los elementos de las
transacciones seleccionadas. En lugar de muestrear registros, que destruira la informacion sobre
los elementos que se venden conjuntamente, puede muestrear transacciones para asegurarse de
que se conservan todos los registros de las transacciones seleccionadas.

Estratificar por. Especifica un campo categdrico utilizado para estratificar los registros de manera
que las muestras se seleccionan de forma independiente dentro de subgrupos no superpuestos de
poblacion o estratos. Si selecciona una muestra del 50 % estratificada por género, por ejemplo, se
tomaran dos muestras del 50 %, una para hombres y otra para mujeres. Por ejemplo, los estratos
pueden ser grupos socioecondmicos, categorias laborales, grupos de edades o grupos étnicos,
permitiendo garantizar los tamafios de muestra adecuados para los subgrupos de interés. Si hay
el triple de mujeres que de hombres en el conjunto de datos original, esta relacion se mantendra
realizando muestreos de forma separada para cada grupo. También se pueden especificar varios
campos de estratificacion (por ejemplo, mediante el muestreado de lineas de producto dentro de
regiones o viceversa).

Nota: Si estratifica por un campo que tiene valores perdidos (los valores perdidos del sistema o
nulos, cadenas vacias, espacios blancos y valores perdidos definidos por el usuario o en blanco),
no podra especificar tamafios de muestra personalizados por estratos. Si desea utilizar los tamafios
de muestras personalizados al estratificar por campo con valores en blanco o perdidos, tendra que
especificarlos antes. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Gestion de campos con
valores perdidos en el capitulo 6 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.
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Utilizar ponderacion de entrada. Especifica un campo empleado para ponderar registros antes del
muestreo. Por ejemplo, si el campo de ponderacion tiene valores comprendidos entre 1y 5, los
registros ponderados con 5 tienen una probabilidad de cinco de ser seleccionados. Los valores
de este campo se sobrescribiran con las ponderaciones de salida final generadas por el nodo
(consulte el siguiente parrafo).

Nueva ponderacion de resultados. Especifica el nombre del campo donde se incluyen las
ponderaciones finales si no se especifica ningiin campo de ponderacion de entrada. (Si se
especifica un campo de ponderacion de entrada, sus valores se sustituyen por las ponderaciones
finales como se indica arriba y no se crea ningiin campo de ponderacion de resultados
independiente.) Los valores de ponderacion de resultados indican el niimero de registros
representados por cada registro muestreado en los datos originales. La suma de los valores
ponderados ofrece una estimacion del tamafio de la muestra. Por ejemplo, si se toma una muestra
aleatoria del 10 %, la ponderacion de resultados serd 10 para todos los registros, indicando que
cada registro muestreado representa aproximadamente 10 registros en los datos originales. En una
muestra estratificada o ponderada, los valores de ponderacion de resultados pueden variar en base
a la proporcion de la muestra para cada estrato.

Comentarios

®  El muestreado conglomerado es util si no puede obtener una lista completa de la poblacion
que desea muestrear, pero puede obtener listas completas para determinados grupos o
conglomerados. También se utiliza cuando una muestra aleatoria produce una lista de sujetos
de comprobacién con los que seria poco practico ponerse en contacto. Por ejemplo, seria
mas fécil visitar a todos los granjeros de una provincia que a una seleccion de granjeros de
distintas provincias dentro del mismo pais.

m  Puede especificar tanto el conglomerado como los campos de estratificacion para muestrear
los conglomerados de forma independiente para cada estrato. Por ejemplo, puede muestrear
valores de la propiedad estratificados por provincia y el conglomerado por ciudad dentro de
cada provincia. Asi, garantizard que una muestra independiente de ciudades se extrae de cada
provincia. Algunas ciudades se incluiran y otras no, pero cada ciudad que se incluya, se
consideraran todas las propiedades de la ciudad.

B Para seleccionar una muestra aleatoria de unidades dentro de cada conglomerado, puede
encadenar dos nodos Muestrear. Por ejemplo, primero podria muestrear municipios
estratificados por provincia como se ha descrito anteriormente. A continuacion, se afiadiria
un segundo nodo Muestrear y seleccionaria ciudad como campo de estratificacion, lo que le
permitiria muestrear una proporcion de registros de cada municipio.

m  En los casos en los que se requiere una combinacion de campos para identificar conglomerados
de forma exclusiva, se puede generar un nuevo campo mediante un nodo Derivar. Por
ejemplo, si varias tiendas utilizan el mismo sistema de numeracion para las transacciones,
podria derivar un nuevo campo que concatene la tienda y los ID de transaccion.
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Tamaiios de muestra por estratos

Cuando extraiga una muestra estratificada, la opcion por defecto es muestrear la misma proporcion
de registros o conglomerados de cada estrato. Si un grupo supera a otro por un factor de 3, por
ejemplo, normalmente querra mantener la misma relacion en la muestra. Sin embargo, si no es el
caso, puede especificar el tamaiio de la muestra de forma independiente para cada estrato.

Figura 3-6
Especificacion de tamanos de muestra por estratos

Ed Tamados de muestra por estratos: Proporciones

Ordenat por: courty T @ ascendente  (©) Descendents

caunty |nbrhood |Tamaﬁo de muestra |

1 1 0,45 1

1 2 0,55

1 3 06

1 4 06

1 3 Par defecto

1 5 Par defecto

1 g Par defecto

1 9 Par defecto

1 10 Par defecto

1 11 Par defecto

1 13 Par defecto

1 16 Par defecto

1 17 Paor defecto

1 18 Por defecto

1 22 Por defecto

1 23 Por defecto

1 24 Por defecto

1 25 Par defecta ]

Tamario de muestra por defecto por estrato: Registros
[Cancelar ] [ Ayuda ]

El cuadro de didlogo Tamafios de muestra por estratos enumera cada valor del campo de
estratificacion, permitiendo sobrescribir el valor por defecto para ese estrato. Si se seleccionan
varios campos de estratificacion, se enumeran todas las combinaciones de valores posibles,
permitiendo especificar el tamafio de cada grupo étnico dentro de cada ciudad, por ejemplo, o
cada ciudad dentro de cada provincia. Los tamafios se especifican como proporciones o recuentos,
segun determina la configuracion actual del nodo Muestrear.

Especificacion de tamaiios de muestra por estratos

» En el nodo Muestrear, seleccione Complejo y seleccione uno o mas campos de estratificacion. Si

>

desea obtener mas informacion, consulte el tema Configuracion de Conglomerado y estratificacion
el p. 68.

Seleccione Personalizado y Especificar tamafios.

» En el cuadro de dialogo Tamafios de muestra por estratos, pulse en el boton Leer valores en la parte

inferior izquierda para rellenar la presentacion. En caso necesario, es posible que tenga que
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instanciar los valores en un nodo Tipo o de origen anterior de la ruta. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema ;Qué es la creacion de una instancia? en el capitulo 4 el p. 130.

» Pulse en cualquier fila para sobrescribir el tamafio por defecto de ese estrato.

Notas sobre el tamafio de la muestra

Los tamafios de muestra personalizados pueden ser ttiles si los distintos estratos tienen varianzas
diferentes, por ejemplo, para hacer que los tamafios de la muestra sean proporcionales a la
desviacion tipica. (Si los casos dentro del estrato son mas variados, tendra que muestrear mas
estratos para obtener una muestra representativa.) O si un estrato es pequefio, es posible que
desee utilizar una proporcion de muestra mayor para asegurar que se ha incluido un nimero
minimo de observaciones.

Nota: Si estratifica por un campo que tiene valores perdidos (los valores perdidos del sistema o
nulos, cadenas vacias, espacios blancos y valores perdidos definidos por el usuario o en blanco),
no podra especificar tamafios de muestra personalizados por estratos. Si desea utilizar los tamafios
de muestras personalizados al estratificar por campo con valores en blanco o perdidos, tendra que
especificarlos antes. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Gestion de campos con
valores perdidos en el capitulo 6 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Nodo Equilibrar

Los nodos Equilibrar se pueden usar para corregir los desequilibrios de los conjuntos de datos

de modo que cumplan determinados criterios de comprobacion. Por ejemplo, imagine que un
conjunto de datos contiene s6lo dos valores, bajo o alto, y que el 90% de los casos es bajo y solo
el 10% de ellos es alto. Muchas técnicas de modelado presentan problemas con estos datos
sesgados, puesto que tenderan a aprender solo el resultado bajo y omitiran el valor alto, puesto que
es mas inusual. Si los datos estan bien balanceados con aproximadamente el mismo numero de
resultados de bajo y alto, 1os modelos tendran mas posibilidades de encontrar patrones que hagan
la distincion entre los dos grupos. En este caso, un nodo Equilibrar resulta til para la creacion de
una directiva de equilibrado que reduzca los casos con un resultado bajo.

El equilibrado se lleva a cabo mediante el duplicado y posterior descarte de registros basdndose
en las condiciones especificadas. Los registros para los que no se establece ninguna condicién
siempre se pasan. Como este proceso funciona duplicando y descartando registros, la secuencia
original de los datos se pierde en las operaciones efectuadas mas abajo. Asegurese de derivar
cualquier valor relacionado con la secuencia antes de afadir un nodo Equilibrar a la ruta de datos.

Nota: Los nodos Equilibrar se pueden generar de forma automatica desde histogramas y graficos
de distribucion. Por ejemplo, puede equilibrar sus datos para mostrar proporciones iguales en
todas las categorias de un campo categorico, como se muestra en un grafico de distribucion.

Ejemplo. Cuando genere una ruta de RFM para identificar clientes recientes que han respondido
de forma positiva a campafias de marketing anteriores, el departamento de marketing de una
empresa de ventas utiliza un nodo Equilibrar para equilibrar las diferencias entre las respuestas
verdaderas y falsas de los datos.
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Opciones de configuracion del nodo Equilibrar

Figura 3-7
Configuracion del nodo Equilibrar

Ed (generated)

-f)‘ [ } Prezentacidn preliminar?]

Configuracion || Anctaciones

Directivas de equilibrado:

Factor Condicion |
3,957 Drug = "drugA"

5 585 Drug = "drugs”

5 6558 Drug = "drugc"

1 685 Drug = "drug"

1,0 Drug = "drugy™

2131°3] 5

|2| Sélo datos de entrenamienta de equilibrado

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Directivas de equilibrado de registros. Enumera las directivas de equilibrado actuales. Cada
directiva incluye un factor y una condicién que indica al software que “aumente la proporcion de
registros por un factor determinado si la condicion es verdadera.” Un factor inferior a 1,0 significa
que la proporcion de registros indicada se reducira. Por ejemplo, si desea reducir el nlimero

de registros en los que el medicamento Y es el adecuado para el tratamiento, podria crear una
directiva de equilibrado con un factor 0,7 y una condicion Drug = "drugY". Esta directiva significa
que el numero de registros en los que el medicamento Y es el apropiado para el tratamiento se
reducira al 70% en todas las operaciones siguientes.

Nota: los factores de equilibrado para la reduccion se deben especificar con cuatro posiciones
decimales. Los factores con valores inferiores a 0,0001 generaran un error, ya que los resultados
no se calculan correctamente.

m Cree condiciones pulsando en el boton situado a la derecha del campo de texto. Asi se insertara
una fila vacia para introducir nuevas condiciones. Si desea crear una expresion CLEM para
la condicion, pulse en el boton Generador de expresiones.

m  Elimine directivas usando el botén de eliminacion rojo.

®  Ordene directivas usando los botones de flecha arriba y abajo.

Solo datos de entrenamiento de equilibrado Si un campo de particion esta presente en la ruta, esta
opcion equilibra solamente los datos de la particion de entrenamiento. En especial, puede ser 1til
si genera puntuaciones ajustadas de propension, que requiere una comprobacion desequilibrada

o particion de validacion. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Puntuaciones de
propension en el capitulo 3 en Nodos de modelado de IBM SPSS Modeler 14.2. Sino hay campos
de particion presentes en la ruta (o si se especifican varios campos de particion), esta opcion se
ignora y se equilibran todos los datos.
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Nodo Agregar

La agregacion es una tarea de preparacion de datos que se usa con frecuencia para reducir el
tamaio de un conjunto de datos. Antes de comenzar a afiadir elementos, debe dedicar un tiempo a
limpiar los datos, concentrandose especialmente en los valores perdidos. Una vez que haya
realizado la agregacion, es posible que se pierda informacion potencialmente 1til sobre valores
perdidos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Conceptos basicos de valores
perdidos en el capitulo 6 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

El nodo Agregar se puede usar para reemplazar una secuencia de registros de entrada con
registros de salida agregados de resumen. Por ejemplo, podria tener un conjunto de registros
de entrada como éste:

Edad Sexo Regién Branch Ventas
23 M S 8 4
45 M S 16 4
37 M S 8 5
30 M S 5 7
44 M N 9
25 M N 2 11
29 F S 16 6
41 F N 4 8
23 F N 6 2
45 F N 4 5
33 F N 6 10

Se pueden agregar estos registros con Sexo y Region como campos clave. A continuacion puede
agregar Edad con el modo Media y Ventas con el modo Suma. Seleccione Incluir recuento de
registros en campo en el cuadro de dialogo del nodo Agregar para que el resultado agregado sea:

Edad Sexo Region Ventas RECUENTO_REGISTRO|
35.5 F N 25 4
34.5 M N 20 2
29 F S 6 1
33.75 M S 20 4

Nota: los campos como Rama se descartan automaticamente cuando no se especifica ningun

modo de agregacion.



74

Capitulo 3

Figura 3-8
Cuadro de didglogo del nodo Agregar

D aggregate

} Prezentacion preliminar§|
3 |

Configuracion || sAnotaciones

Campos clave: EI Laz claves son contiguas
ol cardn
X

Agregar campos:
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Amount [ [+ (=] [ |

X
Moco por defecto: [T Suma [ wedia [T Min ] méx ] 00T, §4§
Mueva extension de nombre de campo; I:I Afiadi como: @ Sufijo @ Prefijo
[&] Incluir recuento de registros en campo |RECORD_COUNT |
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Restablecer ]

Opciones de configuracion del nodo Agregar

Campos clave. Enumera los campos que se pueden usar como claves en la agregacion. Tanto los
campos numéricos como los simbolicos se pueden usar como claves. Si selecciona mas de un
campo clave, los valores se combinaran para producir un valor clave de la agregacion de registros.
Se generara un registro agregado para cada campo clave Unico. Por ejemplo, si Sexo y Region son
los campos clave, cada combinacién unica de /'y M con las regiones Ny S (cuatro combinaciones
exclusivas) tendra un registro agregado. Para afiadir un campo clave, utilice el boton de seleccion
de campos de la parte derecha de la ventana.

Las claves son contiguas. Seleccione esta opcion si sabe que todos los registros con los mismos
valores clave se agrupan en la entrada (por ejemplo, si la entrada se clasifica en los campos
clave). Con ello puede mejorar el rendimiento.

Agregar campos. Enumera los campos numéricos cuyos valores se afiadiran, asi como los modos
de agregacion elegidos. Para afiadir campos a esta lista, utilice el botdn de seleccion de campos
de la parte derecha.



75

Nodos de operaciones con registros

Modo por defecto. Especifique el modo de agregacion por defecto que se debe usar con los campos
recientemente afiadidos. Si utiliza con frecuencia la misma agregacion, seleccione uno o varios
modos aqui y use el boton Aplicar a todos de la parte derecha para que los modos seleccionados se
apliquen a todos los campos de la lista. Los modos de agregacion disponibles son:

®  Suma. Seleccione esta opcion para devolver los resultados sumados de cada combinacion de
campos clave.

m  Media. Seleccione esta opcion para devolver el valor de la media de cada combinacion de
campos clave.

B Min. Seleccione esta opcion para devolver los valores minimos de cada combinacion de
campos clave.

B Max. Seleccione esta opcion para devolver los valores maximos de cada combinacion de
campos clave.

m D.T. Seleccione esta opcion para devolver la desviacion tipica de cada combinacion de campos
clave.

Nueva extension de nombre de campo. Scleccione esta opcion para afiadir un sufijo o prefijo, como
“1” o0 “nuevo”, a los campos agregados duplicados. Por ejemplo, el resultado de una agregacion
de valores minimos en el campo Edad producird un nombre de campo denominado Edad Min 1
se selecciond la opcion de sufijo y especifica “1” como extension. Nota: las extensiones de
agregacion como Min o Max se afiaden automaticamente al nuevo campo, indicando el tipo de
agregacion realizada. Seleccione Sufijo o Prefijo para indicar el estilo de extension que prefiera.

Incluir recuento de registros en campo. Seleccione esta opcion para incluir un campo adicional
en cada registro de salida con el nombre por defecto Recuento _registros. Este campo indica
la cantidad de registros de entrada afiadidos para conformar cada registro anadido. Asigne un
nombre personalizado a este campo escribiéndolo directamente en el cuadro de edicion.

Nota: cuando se calculan agregados pero no se incluyen en el recuento de registros, se ejecutan
valores nulos del sistema. Por otro lado, se incluyen valores vacios en la agregacion y el recuento
de registros. Para excluir los valores vacios, puede usar el nodo Rellenar, que permite sustituir
los espacios vacios por valores nulos. También puede eliminar los espacios vacios usando

un nodo Seleccionar.

Rendimiento

Las operaciones de agregacion pueden mejorarse al activar el procesamiento paralelo. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de optimizacion en el
capitulo 12 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Nodo Adicion de RFM

El nodo Adicion de RFM (actualidad, frecuencia, monetario) permite tomar datos de transacciones
historicas de clientes, deshacerse de los datos no utilizados y combinar todos los datos de
transacciones restantes en una unica fila, utilizando el ID de cliente exclusivo como clave,

que enumera cuando hizo negociaciones con los clientes por ultima vez (actualidad), cudntas
transacciones hicieron (frecuencia) y el valor total de dichas transacciones (monetario).
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Antes de comenzar a afiadir elementos, debe dedicar un tiempo a limpiar los datos,
concentrandose especialmente en los valores perdidos. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Conceptos basicos de valores perdidos en el capitulo 6 en Manual de usuario de
IBM SPSS Modeler 14.2.

Una vez que haya identificado y transformado los datos mediante el nodo Adicion de RFM,
puede utilizar un nodo Analisis de RFM para realizar mas analisis. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Analisis de RFM en el capitulo 4 el p. 192.

Tenga en cuenta que una vez ejecutado el archivo de datos mediante el nodo Adicion de
RFM, no tendra ningtn valor objetivo, por consiguiente, antes de poder utilizarlo como entradas
para analisis predictivos adicionales con nodos de modelado como C5.0 o CHAID, tendra que
fusionarlos con otros datos de cliente (por ejemplo, haciendo coincidir los ID de cliente). Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Fundir el p. 80.

Los nodos Adicién de RFM y Analisis de RFM de IBM® SPSS® Modeler estan configurados
para utilizar intervalos independientes; es decir, ordenan por rango y establecen en intervalos
los datos de cada medida de actividades recientes, frecuencia y valor monetario, sin considerar
sus valores o las otras dos medidas.
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Opciones de configuracion del nodo Adicion de RFM

Figura 3-9

Configuracion de adicion de RFM
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Ei Guardar fecha de la segunda tranzaccion mas reciente

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Calcular actualidad relativa a. Especifica la fecha a partir de la que se calculara la actualidad de las
transacciones. Puede ser una Fecha fija que introduzca o Fecha de hoy, definida por su sistema.
Fecha de hoy se introduce por defecto y se actualiza automaticamente cuando se ejecuta el nodo.

Los ID son contiguos. Si los datos se han clasificado previamente de forma que todos los registros
con el mismo ID aparecen en la ruta de datos, seleccione esta opcion para que el procesamiento
sea mas rapido. Si los datos no se han clasificado previamente (o no lo sabe a ciencia cierta), no
active esta opcion y el nodo clasificara los datos automaticamente.

ID. Selecciona el campo que desea utilizar para identificar el cliente y sus transacciones. Para
mostrar los campos que puede seleccionar, utilice el boton Selector de campos de la parte derecha.

Fecha. Selecciona el campo de fecha que se utilizara para calcular la actualidad. Para mostrar los
campos que puede seleccionar, utilice el boton Selector de campos de la parte derecha.

Recuerde que para ello se necesita un campo de fecha o marca de tiempo con el formato
apropiado para utilizarlo como entrada. Por ejemplo, si tiene un campo de cadena con valores
como Ene 2007, Feb 2007, etc., puede convertirlo en un campo de fecha mediante el nodo
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Rellenar y la funcion to_date(). Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Conversion
del almacenamiento mediante el nodo Rellenar en el capitulo 4 el p. 169.

Valor. Selecciona el campo que se utilizard para calcular el valor monetario total de las
transacciones del cliente. Para mostrar los campos que puede seleccionar, utilice el boton Selector
de campos de la parte derecha. Nota: Este valor debe ser numérico.

Nueva extension de nombre de campo. Secleccione esta opcion para afiadir un sufijo o prefijo,
como “12_month”, a los campos actualidad, frecuencia y monetario generados recientemente.
Seleccione Sufijo o Prefijo para indicar el estilo de extension que prefiera. Por ejemplo, puede ser
util cuando examine varios periodos de tiempo.

Descartar registros con valor inferior a. En caso necesario, puede especificar un valor minimo por
debajo del cual no se utilice ningtn detalle de transaccion al calcular los totales de RFM. Las
unidades del valor se relacionan con el campo Valor seleccionado.

Incluir sélo transacciones recientes. Si analiza una base de datos grande, puede especificar que
solo se utilicen los ltimos registros. Puede seleccionar utilizar los datos registrados incluso
después de una determinada fecha o dentro de un periodo reciente:

m Fecha de transaccion después de. Especifica la fecha de transaccion tras la que se incluiran
los registros en su analisis.

m Transaccion dentro del altimo. Especifica el nimero y tipo de periodos (dias, semanas, meses
o afios) desde la fecha Calcular actualidad relativa a tras la cual se incluirdn los registros en
su analisis.

Guardar fecha de la segunda transaccion mas reciente. Si desea conocer la fecha de la segunda
transaccion mas reciente para cada cliente, seleccione esta casilla. Asimismo, puede seleccionar
la casilla Guardar fecha de la tercera transaccion mas reciente. Por ejemplo, puede ayudarle a
identificar clientes que hayan podido realizar muchas transacciones hace bastante tiempo, pero
so6lo una transaccion reciente.

Nodo Ordenar

Los nodos Ordenar se pueden usar para organizar registros en orden ascendente o descendente
atendiendo a los valores de uno o varios campos. Por ejemplo, los nodos Ordenar se usan con
frecuencia para ver y seleccionar registros con los valores de datos mas comunes. Generalmente,
primero se afiaden los datos usando el nodo Agregar y, a continuacion se usa el nodo Ordenar para
organizar los datos afiadidos en el orden descendente del recuento de registros. Si se muestran
estos resultados en una tabla, se facilita la exploracién de los datos y la toma de decisiones, como
la seleccion de registros de los 10 mejores clientes.
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Figura 3-10
Cuadro de diglogo del nodo Ordenar

Nodos de operaciones con registros
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Ordenar por. Todos los campos seleccionados como claves de ordenacidon se muestran en una tabla.
Un campo clave funciona mejor en la ordenacion si es numérico.

m Para afadir campos a esta lista, utilice el boton de seleccion de campos de la parte derecha.

m  Seleccione un orden pulsando en las flechas Ascendente o Descendente de la columna Orden

de la tabla.

®  Elimine campos usando el boton de eliminacion rojo.

m  Ordene directivas usando los botones de flecha arriba y abajo.

Orden de clasificacion por defecto. Seleccione Ascendente o Descendente para determinar el orden
de clasificacion por defecto cuando se afiadan nuevos campos a la tabla.

Configuracion de optimizacion de ordenacion

Si trabaja con datos que ya se han ordenado por determinados campos clave, puede especificar
los campos que ya se han ordenado y permitir que el sistema ordene el resto de los datos de una
manera mas eficaz. Por ejemplo, desea ordenar por Edad (orden descendente) y Medicamento
(orden ascendente) pero sabe que los datos ya estan ordenados por Edad (orden descendente).
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Figura 3-11
Configuracion de optimizacion

DOrdenar

T,L"’ [ P‘ Prezentacidn preliminar ]

Configuracin || Optimizacion || Anataciones
-f Loz datos estan preordenados

Ezpecificar orden de clasificacion existente:

Campo |Orden | -
Age [ ¥ Descenderte |

>
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Restablecer ]

Los datos estan preordenados. Determina si los datos ya se han ordenado en funcion de uno
0 mMas campos.

Especificar orden de clasificacion existente. Determina los campos que ya estan ordenados. Puede
afiadir campos a la lista mediante el cuadro de didlogo Seleccionar campos. En la columna Orden,
especifique si cada campo se ordena en orden ascendente o descendente. Si especifica varios
campos, asegurese de que los enumera en el orden de clasificacion correcto. Utilice las flechas
de la derecha de la lista para organizar los campos en el orden correcto. Si comete un error al
especificar el orden de clasificacion existente, aparecera un error cuando ejecute la ruta que
muestra el numero de registro donde la clasificacion no coincide con la que especifico.

Nota: La velocidad de clasificacion puede mejorarse al activar el procesamiento paralelo. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de optimizacion en el
capitulo 12 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Nodo Fundir

La funcion de un nodo Fundir es tomar varios registros de entrada para crear un registro de salida
que contenga todos o algunos de los campos de entrada. Se trata de una operacion ttil cuando se
desean fusionar datos de diferentes origenes, como datos de clientes internos y datos demograficos
adquiridos. Existen dos modos de fusionar datos:

m  Fusionar por orden: concatena registros correspondientes procedentes de todos los origenes
en el orden de entrada hasta vaciar el origen de datos mas pequefio. Si se usa esta opcion, es
importante haber ordenado previamente los datos con un nodo Ordenar.

®  Fusionar usando un campo clave, como el ID de cliente, para especificar como relacionar
los registros procedentes de un origen de datos con los procedentes de otros. Hay varias
posibilidades de union, incluidas la union interior, la exterior, la exterior parcial y la
anti-union. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Tipos de uniones el p. 81.
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Tipos de uniones

Cuando se utiliza un campo clave para la fusion de datos, resulta util dedicar cierto tiempo a
decidir qué registros se deben excluir y cuales se deben incluir. Existe una gran variedad de
uniones que se describen detalladamente a continuacion.

Los dos tipos bésicos de uniones se conocen como interior y exterior. Estos métodos suelen
utilizarse para fusionar tablas de conjuntos de datos relacionados segtin los valores comunes de
un campo clave, como ID de cliente. Las uniones interiores permiten la realizacion de fusiones
limpias y conjuntos de datos de salida que incluyen unicamente registros completos. Las uniones
exteriores también incluyen registros completos procedentes de los datos fusionados, pero también
permiten la inclusion de datos exclusivos procedentes de una o varias tablas de entrada.

A continuacién se describen con mas detalle los tipos de unidon permitidos.

N
SA
/ \\
f \
P N N Una unién interior incluye unicamente registros en los que un
S\ valor de campo clave es comin a todas las tablas de entrada. Es
/ AN 4 \ decir, los registros no coincidentes no se incluyen en el conjunto
| B .‘ T c | de datos de salida.
\\\ \\\ /r‘ /,‘
N > %
PN
N
SA
/ A\
{ \
AT TN T En una union exterior total se incluyen todos los registros, tanto
7\ SN N coincidentes como no coincidentes, procedentes de las tablas de
[ AN / \ \ entrada. Las uniones exteriores izquierda y derecha se denominan
| B 1 © | uniones exteriores parciales y se describen a continuacion.
\ \ /
\\ /
AN /
\\;,;_ . //
/,//"""‘\\ En una unién exterior parcial se incluyen todos los registros
y A N coincidentes por un campo clave y los registros no coincidentes

/ \ procedentes de las tablas especificadas. (Es decir, todos los registros
de algunas etiquetas y solo los registros coincidentes de otras.) Se
pueden seleccionar tablas (como A y B en la ilustracion) que incluir
en la union exterior usando el boton Seleccionar de la pestafia
Fundir. Las uniones parciales también se denominan uniones
exteriores izquierdas o derechas cuando so6lo se fusionan dos tablas.
Puesto que IBM® SPSS® Modeler permite la fusion de mas de dos
tablas, nos referimos a este tipo de uniéon como exterior parcial.

Una anti-unién incluye tinicamente registros no coincidentes de
la primera tabla de entrada (la A en la ilustracion). Este tipo de
unién se opone a la interior y no incluye registros completos en
el conjunto de datos resultante.
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Por ejemplo, si tiene informacion acerca de las granjas de un conjunto de datos y de reclamaciones
del seguro relacionadas con las granjas en otro, puede establecer una correspondencia entre los
registros del primer origen de datos y los del segundo mediante la opcion Corresponder con.

Para determinar si un cliente de la muestra de granjas ha rellenado una reclamacion del seguro,
utilice la opcidn de unidn interior para devolver una lista que muestre donde coinciden los ID
de las dos muestras.

Figura 3-12
Resultado de la muestra para una fusion de union interior

id | niEtne | regiat |farmsize| rainfall| Iandqualﬂﬂ farmincome| maincrop | claimtype| claimvalue
1 604 nameB04 southwest 1860000 103.0.. 3.000 625251 .000 potatoes  decomm... 281082.0..
2 605 nameS0S north 1700.000 46,000 5.000 6211458.000 whest  decomm... 122006.0...
& 620 nameB20 narth 820.000 74.000 £.000 426955000 rapeseed arable_de 1188350,

Al utilizar la opcién de union exterior completa, se obtienen tanto los registros coincidentes como
los no coincidentes de las tablas de entrada. El valor perdido del sistema ($null$) se utilizara
para los valores incompletos.

Figura 3-13
Resultado de la muestra de una fusion de unién exterior completa

M natme | region | farmsize| rainfall| Iandqual'rty| farmincome| maincr0p| claimtypel claimyalu
1 601 Snulls Fnulls ol ool Frulls Frully g decomm... 7470310
2 idB02 nameB02 north 1780.000 42000 9.000 734118000 maize Frulg Fnul
3 604 nameB0d southwest 1860.000103.0.. 3.000 625251000 potstoes  decorm... 281082.0
4 idB05 nameB0S naorth 1700.000 46.000 2.000 621142000 whest  decomm... 122006.0
5 id60E  Frul Fnulls ol ool Frulls Frully iy arable_de 1221350

En una unién exterior parcial se incluyen todos los registros coincidentes por un campo clave
y los registros no coincidentes procedentes de las tablas especificadas. La tabla muestra todos
los registros coincidentes del campo ID asi como los registros coincidentes del primer conjunto
de datos.

Figura 3-14
Resultado de la muestra de una fusion de union exterior parcial

id | claimtype| claimvalue| name | region |farmsize| rainfalll Iandqual'rt\,f| farmincome | maincrop
1 02 Brulls Fral names02 north 1730.000 42,000 9000 734115.000 rmsize
2 idG04  decomm... 2810820, nameg04  southwest 1860000 103.0.. 3000 625251 000 potstoes
3 idG05S decomm... 122006 0. nameB0s north 1700000 45000 5.000 621145000 whest
4 idG07  Fnull% Frullf nameB07  southesst 15200000 29000 5.000 211605000 maize
4 idG03  Frull% Frullf nameB0sd southesst 16400000 103.0.. 7.000 11670400, maize
B 609 Frull% Fhully rames0s southveest 16000000 101.0... 5000 756755000 whest
7 615 Frull% Fhulls rnames1s  midlands 920000 §6.000 5.000 442554 000 potatoes
g 618 Frull% Frullf names1S southesst 1180000 95000 3000 365646000 rmaize

Si utiliza la opcidn anti-union, la tabla devolvera solo los registros no coincidentes para la primera
tabla de entrada.

Figura 3-15
Resultado de la muestra para una fusion anti-union
idd | (=111 | regiohn |farm3ize|rainfall| Iandquality| farmincome| maincropl
1 idB02 nameB02 north 17580.000 42.000 9.000 734115.000 maize
2 607 nameS07 southesst 15820000 29.000 6.000 211605000 maize
3 605 nameS03 southesst 1640000 1050.. 7.000 1167040.0... maize
4 609 nameS09 southwest 1600000 104 0. 5.000 F36755.000 whest
B idE15 nameg1S midlands 920,000 26.000 £.000 442554 000 potstoes
E 618 nameB13 southeast 1180000 93.000 3.000 363646000 maize
7 idE19 nameB19 narth 840.000 €4.000 2.000 457552000 potstoes
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Especificacion de un método de fusion y claves

Figura 3-16

Nodos de operaciones con registros

Uso de la pestaha Fundir para configurar opciones del método de fusion

Ed Me rge

I P Presentacion preliminar?l

»

Fundlir 3 conjuntoz de datos. Método de fusion: Claves

Ertradas  Fundit  Fitra  Optimizacidn  Andtaciones

Métada de fusicn: &) Orden @) Claves

Claves posibles: Claves para fusion:

CardD

~

@) Incluir =6lo registros coincidentes (union interior)
@) Incluir registros coincidertes v no coincidentes (URidn exterior completa)

@) Incluir registros coincidentes v no coincidentes selecoionadaos (UNidn exteriar parcial)

@) Incluir registros del primer conjunto de datos gue no coincida con ningln otro (anti-union)

E Combinar campos clave duplicados

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar

] [ Restablecer ]

Método de fusidn. Seleccione Orden o Claves para especificar el método de fusion de registros. Si
selecciona Claves, se activa la mitad inferior del cuadro de didlogo.

® Ordenar. Fusiona los registros de tal manera que el enésimo registro de cada entrada se fusione
para producir el enésimo registro de salida. Cuando algin registro se queda sin registro de
entrada correspondiente, no se producen mas registros de salida. Esto quiere decir que el
numero de registros creados equivale al de registros en el conjunto de datos de menor tamaiio.

m Claves. Usa un campo clave, como el ID de transaccion, para fusionar registros que compartan
el mismo valor en este campo. Equivale a una “equi-union” de base de datos. Si un valor
clave tiene lugar mas de una vez, se devuelven todas las combinaciones posibles. Por
ejemplo, si registros con el mismo valor de campo clave A contienen valores diferentes B, C'y
D en otros campos, los campos fusionados produciran un registro independiente para cada
combinacién de 4 con el valor B, 4 con el valor C'y 4 con el valor D.

Nota: los valores nulos no se consideran idénticos en el método de fusion por claves, por lo

que no s€ unen.

Claves posibles. Solo enumera los campos con nombres de campo que coincidan exactamente en
todos los origenes de datos de entrada. Seleccione un campo de esta lista y use el boton de flecha
para afiadirlo como campo clave utilizado para la fusioén de registros. Es posible usar mas de un
campo clave. Puede cambiar el nombre de los campos de entrada no coincidentes mediante un

nodo Filtro o la pestafia Filtro de un nodo de origen.
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Claves para fusién. Enumera todos los campos usados para fusionar registros desde todos los
origenes de datos de entrada basandose en valores de los campos clave. Para quitar una clave de la
lista, seleccionela y use el boton de flecha para devolverla a la lista Claves posibles. Cuando se
seleccionan varios campos clave, la opcion de la parte inferior se desactiva.

Combinar campos clave duplicades. Cuando se seleccionan arriba varios campos clave, esta opcion
garantiza que s6lo haya un campo de salida con dicho nombre. Esta opcion esta habilitada por
defecto, salvo en el caso en que las rutas se hayan importado de versiones anteriores de IBM®
SPSS® Modeler. Cuando la opcidn esta desactivada, es preciso cambiar el nombre de los campos
clave duplicados o excluirlos mediante la pestafia Filtro, en el cuadro de didlogo del nodo Fusionar.

Incluir sélo registros coincidentes (unién interior). Seleccione esta opcion para fusionar sélo
registros completos.

Incluir registros coincidentes y no coincidentes (union exterior completa). Seleccione esta opcion
para llevar a cabo una “unidn exterior completa”. Esto quiere decir que si los valores del campo
clave no estan presentes en todas las tablas de entrada, los registros incompletos se conservaran.
El valor no definido ($null$) se afiade al campo clave y se incluye en el registro de salida.

Incluir registros coincidentes y no coincidentes seleccionados (union exterior parcial). Seleccione
esta opcion para llevar a cabo una “unién exterior parcial” de las tablas que seleccione en un
cuadro de dialogo secundario. Pulse en Seleccionar para especificar tablas de las que conservar
registros incompletos en la fusion.

Incluir registros del primer conjunto de datos que no coincida con ningiin otro (anti-unién). Seleccione
esta opcion para llevar a cabo un tipo de “anti-union” donde sélo se pasen a la parte de abajo los
registros no coincidentes del primer conjunto de datos. Puede especificar el orden de los conjuntos
de datos de entrada mediante las flechas de la pestafia Entradas. Este tipo de union no incluye
registros completos en el conjunto de datos de salida. Si desea obtener mas informacion, consulte
el tema Tipos de uniones el p. 81.

Seleccion de datos para uniones parciales

Para llevar a cabo una unién exterior parcial, debe seleccionar las tablas para las que se deben
retener registros incompletos. Por ejemplo, puede que desee conservar todos los registros de una
tabla de clientes y sélo los registros de la tabla de préstamos hipotecarios.

Figura 3-17
Seleccion de datos para una unién parcial o exterior

Ed Fundir: Seleccionar conjunto de datos para unidn exterior

Columna Union exterior; marcar =i este conjunto de datos debe aportar registros incompletos,

(Sitodos estan marcados, se convierte en una union exterior completa):

Unian exteriar Etiqueta Moo de arigen |Nodo conectado
:Z 1 Transzactions RFM Analysis
7 3 CRmpEin CAMmpain
4 customers customers

IEAcepiar | [Cancelar] [ Ayuicka ]




85

Nodos de operaciones con registros

Columna Unién exterior. En la columna Union exterior, seleccione los conjuntos de datos que
desee incluir integramente. Si desea realizar una union parcial, se conservaran los registros
superpuestos, asi como los registros incompletos de los conjuntos de datos aqui seleccionados. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Tipos de uniones el p. 81.

Filtrados de campos del nodo Fundir

Los nodos Fundir incorporan una forma comoda de filtrar o cambiar el nombre a los campos
resultantes de una fusion con varios origenes de datos. Pulse en la pestafa Filtro del cuadro de
dialogo para seleccionar las opciones de filtrado.

Figura 3-18
Filtrado desde el nodo Fundir

Ed Me rge

[ " Presentacican preliminar]
> —

Fundir 3 conjuntos de datos. Método de fusidn: Claves

Ertradas  Fundic  Fitro Optimizacion  Anctaciones

ng Campos: 13 de entrada, 3 fitrados, 0 cambiados de nombre, 10 de salida

Campo Eticueta Modo de origen| Modo conect... Fittro Campo
CardiD ~M—»  CardD
Recency 1 Transactions  RFM Analysis —p  Recency
Freguency 1 Transactions  RFM Analysis = Frequency
Monetary 1 Transactions  RFM Analysis — Monetary
Puntuscion de sctuslidad 1 Transactions  RFM Analysis —#  Purtuacion de actualid. ..
Puntuscion de frecuen... 1 Transactions  RFM Analysis ——  Puntuacion de frecuen. ..
Puntuacion monetsria 1 Transactions  RFM Analysis ——  Puntuacion monetaria
Puntuscion de RFh 1 Transactions  RFM Analysis —#  Purtuacion de RF
Fesponded 3 Campaicn CRmpEin —* Responded
MaritalStatus 4 customers customers — |aritalZtatus
MumChildren 4 customers customers —*  MumChildren
Los 4 customers customers o Lo
HHIncomeed 4 customers customers 3 #  HHncomehed

@) ver campos actuales @ wer configuracion de campos no utilizados

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Las opciones que aqui se presentan son casi idénticas a las del nodo Filtrar. Existen, por tanto,
opciones adicionales que aqui no se detallan y que estan disponibles en el nodo Filtrar. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Cambio de nombre o filtrado de campos en el
capitulo 4 el p. 144.

Campo. Muestra los campos de entrada de los origenes de datos conectados actualmente.

Etiqueta. Enumera los nombres (o nlimeros) de etiqueta asociados con el enlace del origen de
datos. Pulse en la pestafia Entradas para modificar los enlaces activos a este nodo Fundir.

Nodo de origen. Muestra el nodo de origen cuyos datos se estan fusionando.
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Nodo conectado. Muestra el nombre del nodo que esta conectado al nodo Fundir. Con frecuencia,
la mineria de datos complejos requiere la realizacion de varias fusiones o de operaciones
adicionales que pueden incluir el mismo nodo de origen. El nombre del nodo conectado
proporciona una forma de diferenciarlas.

Filtro. Muestra las conexiones actuales entre el campo de entrada y salida. Las conexiones activas
muestran una flecha no interrumpida. Las conexiones con una X roja indican los campos filtrados.

Campo. Enumera los campos de salida tras la fusion o adicion. Los campos duplicados se muestran
en rojo. Pulse en el campo Filtro para desactivar los campos duplicados.

Ver campos actuales. Seleccione esta opcion para ver informacion sobre los campos seleccionados
para ser campos clave.

Ver configuracion de campos no utilizados. Seleccione esta opcion para ver informacion sobre
los campos que no estan en uso actualmente.

Configuracion del orden de entrada y etiquetado

El uso de la pestafia Entradas de los cuadros de didlogo de los nodos Fundir y Afiadir permite
especificar el orden de los origenes de datos de entrada y efectuar modificaciones a los nombres
de etiqueta de cada origen.

Figura 3-19
Uso de la pestana Entradas para especificar etiquetas y orden de entrada

Ed Me rge

b Presentacian preliminar ]
> (e

Fundlir 3 conjuntoz de datos. Método de fusion: Claves

Entradas | | Fundir | Fitro | Optimizacion | &notaciones

Etiguetas v orden de los conjuntos de datos de entraca:

Etigueta Modo de origen Modo conectado Campos

1 Tranzactions RFM Analysis g
3 Campaign CAmpEign 2
4 customers customers 3

Conjurto de dstos principal; 1[Transactions:RFM Analysis]

@ wver etiquetas actuales © wer configuracian de etiguetas no uwtlizadas

| Aceptar |[ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestahlecer]
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Etiquetas y orden de los conjuntoes de datos de entrada. Scleccione esta opcion para fusionar
o afiadir sélo registros completos.

m Etiqueta. Enumera los nombres de etiqueta actuales de cada origen de datos de entrada. Los
nombres de etiqueta, o etiquetas, constituyen un modo exclusivo de identificar los enlaces
de los datos en la operacion de fusionar o afiadir. Por ejemplo, imagine una masa de agua
procedente de varias tuberias que se encuentran en un punto para continuar por una sola
tuberia. Los datos fluyen del mismo modo en IBM® SPSS® Modeler; el punto de fusion es
a veces una compleja interaccion entre varios origenes de datos. Las etiquetas ofrecen una
forma de administrar las entradas (“tuberias”) en un nodo Fundir o Afiadir de tal modo que, si
éste se guarda o desconecta, los enlaces permanecen y son facilmente identificables.

Cuando conecta datos adicionales en un nodo Fundir o Afiadir, se crean automaticamente etiquetas
por defecto a partir de numeros que representan el orden en que los nodos se conectaron. Este
orden no esta relacionado con el orden de los campos en los conjuntos de datos de entrada o
salida. Se puede cambiar el orden por defecto de las etiquetas especificando un nuevo nombre en
la columna Etigueta.

®  Nodo de origen. Muestra el nodo de origen cuyos datos se estdin combinando.

®  Nodo conectado. Muestra el nombre del nodo que esta conectado al nodo Fundir o Afiadir.
Con frecuencia, la mineria de datos complejos requiere la realizacion de varias operaciones
de fusion que pueden incluir el mismo nodo de origen. El nombre del nodo conectado
proporciona una forma de diferenciarlas.

m  Campos. Detalla el numero de campos de cada origen de datos.

Ver etiquetas actuales. Seleccione esta opcion para ver las etiquetas que estan usando de forma
activa los nodos Fundir o Afiadir. En otras palabras, las etiquetas actuales identifican enlaces al
nodo que contienen los datos que fluyen. Volviendo a la metafora de las tuberias, las etiquetas

actuales son las tuberias con flujo de agua activo.

Ver configuracion de etiquetas no utilizadas. Seleccione esta opcion para ver etiquetas o enlaces
previamente usados para la conexion con los nodos Fundir o Afadir pero que actualmente no
estan conectados a ningun origen de datos. Serian las tuberias vacias aun intactas de un sistema de
fontaneria. Puede optar por conectar estas “tuberias” a un nuevo origen o quitarlas. Para quitar
etiquetas no utilizadas del nodo, pulse en Borrar. Al hacerlo, se borraran todas las etiquetas no
utilizadas de una vez.
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Figura 3-20
Eliminacion de etiquetas no utilizadas del nodo Fundir

Ed Me rge

P Presentacion prelimina:
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Fundir 3 conjuntos de datos. Método de fuzion: Claves

Entradas | Funclir || Fitro = Optimizacion | Anctaciones

Etiguetas y orden de los conjuntos de datos de entrada:

Etiueta Modo de origen Modo conectado Campos
2 transactions
4
Conjunto de datos principal: 2[transactions:null]
D) ver etiquetas actuales @ Wer configuracion de etiguetas no utilizadasé >(~ Borrar
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Restablecer ]

Configuracion de optimizacion de fusion

El sistema ofrece dos opciones que pueden ayudar a fusionar datos de una manera mas eficaz en
ciertas situaciones. Estas opciones permiten optimizar la fusion cuando el conjunto de datos de
entrada es significativamente mayor que los otros conjuntos de datos o cuando los datos ya se han
ordenado por todos o algunos de los campos clave que utiliza para la fusion.
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Figura 3-21

Configuracion de optimizacion

Nodos de operaciones con registros

u Merge
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[ } Prezentacidn preliminar]

Entradas  Funclir

Fundir 3 conjuntos de datos, Método de fusion; Claves

Filtre || ©ptimizacion || Anotaciones
Un conjunto de datos de entrads es relativamente grancde
-(' Tockas las entradas ya estén ordenadas por campos clave

Eszpecificar orden de clasificacién existente:

Campo

|Orden |

CardlD

| ¥ Descendente |

X |

Orden de clasificacion por defecto:

[ Aceptar ][ Cancelar ]

@ ascenderte © Descendents

[ Aplicar ][ Eestablecer]

Un conjunto de datos de entrada es relativamente grande. Seleccione esta opcion para indicar que
uno de los conjuntos de datos de entrada es mucho mayor que los otros. El sistema almacenara en

la caché los conjuntos de datos de menor tamaiio de la memoria y, a continuacion, realizara la

fusion al procesar el conjunto de datos grande sin almacenarla en caché ni ordenarla. Este tipo de
union se suele utilizar con los datos que se disefian mediante un esquema de estrella o de disefio
similar, donde existe una tabla central de gran tamafio de datos compartidos (por ejemplo, en los
datos transaccionales). Si selecciona esta opcion, pulse en Seleccionar para especificar el conjunto

de datos grande. Tenga en cuenta que solo puede seleccionar un conjunto de datos grande. La

siguiente tabla resume las uniones que se pueden optimizar con este método.

Tipo de union .Se puede optimizar para un conjunto de datos de entrada
grande?

Inner Si

Parciales Si, si no hay ningln registro incompleto en el conjunto de datos
grande.

Full No

Anti-unioén Si, si el conjunto de datos grande es la primera entrada.

Todas las entradas ya estan ordenadas por campos clave. Seleccione esta opcion para indicar que
los datos de entrada ya estan ordenados por uno o mas de los campos clave que esta utilizando

para la fusion. Aseglirese de que fodos los conjuntos de datos de entrada estdn ordenados.
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Especificar orden de clasificacion existente. Determina los campos que ya estan ordenados. Puede
afadir campos a la lista mediante el cuadro de didlogo Seleccionar campos. So6lo puede realizar la
seleccion de los campos clave que se utilizan para la fusion (especificados en la pestafia Fundir).
En la columna Orden, especifique si cada campo se ordena en orden ascendente o descendente. Si
especifica varios campos, asegurese de que los enumera en el orden de clasificacion correcto.
Utilice las flechas de la derecha de la lista para organizar los campos en el orden correcto. Si
comete un error al especificar el orden de clasificacion existente, aparecera un error cuando ejecute
la ruta que muestra el nimero de registro donde la clasificacion no coincide con la que especifico.

Nota: La velocidad de fusion puede mejorarse al activar el procesamiento paralelo. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de optimizacion en el
capitulo 12 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Nodo Anadir

Los nodos Afiadir se pueden usar para concatenar conjuntos de registros. A diferencia con los
nodos Fundir, que une registros de diferentes origenes, los nodos Afiadir leen y pasan a la parte
de abajo todos los registros de un tnico origen hasta que no quede ninguno. A continuacion, los
registros procedentes del siguiente origen se leen usando la misma estructura de datos (nimero
de registros, nimero de campos, etc.) que la entrada primera (o primaria). Cuando el origen
primario contiene mas campos que otro registro de entrada, se usa la cadena de valor nulo del
sistema ($null$) para los valores incompletos.

Los nodos Afiadir son ttiles para combinar conjuntos de datos con estructuras similares pero
datos diferentes. Por ejemplo, podria tener datos de transaccion almacenados en diferentes
archivos para diferentes periodos (un archivo de datos de venta para el mes de marzo y otro para el
mes de abril, por ejemplo). Suponiendo que tengan la misma estructura (los mismos campos en el
mismo orden), el nodo Afiadir los une en un archivo de gran tamafio que se puede analizar.

Nota: Con el fin de afiadir los archivos, los niveles de medicién de campo deben coincidir. Por
ejemplo, un campo Nominal no puede afiadirse a un campo cuyo nivel de medicion sea Continuo.
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Figura 3-22
Cuadro de didlogo del nodo Anadir con una correspondencia de campos por nombre.
| ® Append

)9_) [ }‘ Presertaciin preliminaré]

Afadir 2 conjuntos de datos

Entracas | Afadic || Anctaciones
Coincidi campos por: © Posicidn @) Mombre .' Coincidir maydsculas v mindsculas

Prezentacidn preliminar de estructura v coincidencias de campos

Campo de salida 1[telco_Jan.savitelco_Jans. .. |2[te|u:o_Feb.Sav:telco_Feb....
{} region {} region C} region A~
{} tenure {} tenure C} tenure
{} age {} age {} age
{} marital {} marital C} marital
{} address {} address C} address
@ income {5‘} incame @} income
{} ed {} ed C} ed
{} employ G employ {} employ | |
{%} retire {t’]} retire {#5} retire |
Incluir campos de; @ séin conjunto de datos principal @ Todos los conjuntos de datos

| Btiguetar registros incluyendo el conjurto de detos de origen en el campo

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Opciones de configuracion de Anadir

Coincidir campos por. Seleccione un método que utilizar para asignar los campos que afadir.

m  Posicion. Seleccione esta opcion para afadir los conjuntos de datos basandose en la posicion
que tienen los campos en el origen de datos principal. Cuando use este método, los datos
deben estar ordenados para garantizar una correcta adicion.

m  Nombre. Scleccione esta opcion para afiadir los conjuntos de datos basandose en el nombre
que tienen los campos en los conjuntos de datos de entrada. Seleccione también Coincidir
mayusculas y minUsculas para activar la sensibilidad de caracteres en la coincidencia de
nombres de campos.

Campo de salida. Enumera los nodos de origen conectados al nodo Afadir. El primero de la
lista es el origen de entrada primario. Los campos de la lista se pueden ordenar pulsando en el
encabezado de columna. Esta organizacidén no ordena realmente los campos del conjunto de datos.

Incluir campos de. Seleccione Solo conjunto de datos principal para producir campos de salida
basandose en los campos del conjunto de datos principal. El conjunto de datos principal es

la primera entrada, especificada en la pestafia Entradas. Seleccione Todos los conjuntos de

datos para producir campos de salida para todos los campos en todos los conjuntos de datos,
independientemente de si existe un campo coincidente en todos los conjuntos de datos de entrada.

Etiquetar registros incluyendo el conjunto de datos de origen en el campo. Seleccione esta opcion
para afladir un campo de informacion adicional al archivo de resultados cuyos valores indican
el conjunto de datos de origen de cada registro. Especifique un nombre en el cuadro de texto.
El nombre por defecto es Entrada.
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Nodo Distinguir

Los registros duplicados en una base de datos deben eliminarse antes de comenzar con la mineria
de datos. Por ejemplo, en una base de datos de marketing, las personas pueden aparecer muchas
veces con diferentes direcciones o diferente informacion de empresas. Puede utilizar el nodo
Distinguir para encontrar, eliminar o duplicar registros en su conjunto de datos.

Utilizando el nodo Distinguir, puede eliminar registros duplicados pasando el primero de los
registros distintos a la ruta de datos o encontrar registros duplicados descartando el primer registro
y pasando cualquier duplicado a la ruta de datos en su lugar.

Ademas, puede definir un orden de clasificacion en cada valor clave distinto para los resultados
devueltos. Si desea que se devuelva una fila concreta para cada clave distinta, debe clasificar
los registros en el nodo Distinguir en lugar de utilizar un nodo Clasificar anterior (consulte
“Ordenacion de registros dentro del nodo Distinguir” posterior).

Figura 3-23
Cuadro de diglogo del nodo Distinguir

\ Distinguir

e [ | Presertacicn preliminar]
Ik

Configuracion || Optimizacion || Anotaciones
Moo @ Incluir dnicamente el primer registro de cada grupo
©) Dezechar &l primer registro de cada grupo Unicamente

Cathpos clave para agrupacion:

8. Diruigy
X

En oz grupos, clasificar registros por:

Campo Oroden
Ao 4 Ascendente

COrden de clasificacion por defecto; @ Azcendente ©) Descenderte

[ Aceptat ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Moda. Especifique si desea incluir o excluir (descartar) el primer registro.

®m Incluir sélo el primer registro en cada grupo. Incluye el primer registro distinto en la ruta de
datos y elimina cualquier duplicado.

m Descartar solo el primer registro en cada grupo. Descarta el primer registro distinto detectado y
pasa cualquier registro duplicado a la ruta de datos en su lugar. Esta opcion resulta 1til para
buscar duplicados en los datos con el fin de examinarlos posteriormente en la ruta.
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Campos clave para el agrupamiente. Enumera el campo o campos utilizados para determinar si los
registros son idénticos. Tiene la posibilidad de:

m Para afadir campos a esta lista, utilice el boton selector de campos de la parte derecha.
m  Elimine campos de la lista utilizando el botén X rojo (eliminar).
En grupos, ordenar registros por. Enumera los campos utilizados para especificar el modo en que se

ordenan los registros dentro de cada valor clave distinto, y si se ordenan de forma ascendente o
descendente. Tiene la posibilidad de:

m Para afadir campos a esta lista, utilice el boton selector de campos de la parte derecha.
m  Elimine campos de la lista utilizando el botén X rojo (eliminar).
B Mueva campos mediante los botones de arriba o abajo si esta ordenando por mas de un campo.

Orden de clasificacion por defecto. Especifique si, por defecto, los registros se ordenan de forma
Ascendente 0 Descendente.

Ordenacion de registros dentro del nodo Distinguir

Utilizando el En grupos, ordenar registros por del nodo Distinguir, puede devolver a una fila
especifica para cada clave diferente y no tendra la necesidad de utilizar un nodo Ordenar anterior.
Por ejemplo, supongamos que tenemos los siguientes datos sobre las edades de los usuarios de
medicamentos con receta:

Edad Medicamento

50 Medicamento A
71 Medicamento B
44 Medicamento A
65 Medicamento X
39 Medicamento A
75 Medicamento C
72 Medicamento Y
57 Medicamento X
79 Medicamento Y
69 Medicamento C
74 Medicamento B
85 Medicamento Y
69 Medicamento X

Para encontrar el usuario de mas edad de cada medicamento, defina el modo para incluir sélo el
primer registro en cada grupo, utilice Medicamento como campo clave y Edad como campo de
clasificacion en orden descendente. El orden de entrada no afecta al resultado porque la seleccion
de clasificacion especifica cuales de las diversas filas de un Medicamento concreto se van a
devolver y el resultado de datos final seria:

Edad Medicamento
50 Medicamento A
74 Medicamento B
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75 Medicamento C
69 Medicamento X
85 Medicamento Y

Configuracion de optimizacion de Distinguir

Si los datos en los que trabaja sélo tienen un pequefio nimero de registros o ya se han ordenado,
puede optimizar la forma en la que se gestionan para que IBM® SPSS® Modeler procese los

datos de forma mas eficiente.

Nota: Si selecciona El conjunto de datos de entrada tiene un pequefio numero de teclas diferentes o la
generacion SQL para el nodo, se puede devolver cualquier fila dentro del valor de clave distinta;
para controlar la fila que se devuelve, tiene que especificar el orden de clasificaciéon mediante

En grupos, ordenar registros por de la pestaiia Configuracion. Las opciones de optimizacion no
afectan a los resultados ofrecidos por el nodo Distinguir siempre que haya especificado un orden

de clasificacion en la pestafia Configuracion.

Figura 3-24
Configuracion de optimizacion

7 Distinguir

- [ I Presentacion preliminar
ST =
s

Configuracidn | Optimizacion || Anctaciones

|| Dezactivar generacidn de SaL

Cancelar ]

[ Aplicar ][ Eestablecer]

El conjunto de datos de entrada tiene un pequeifio nimero de teclas diferentes. Seleccione esta
opciodn si solo tiene un pequeiio nimero de registros, un pequefio nimero de valores nicos del

campo(s) clave o ambos. Con ello puede mejorar el rendimiento.
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El conjunto de datos de entrada ya esta ordenado por los campos de agrupacion y los campos de
clasificacion en la pestaiia Configuracion. Seleccione esta opcion unicamente si los datos ya
estan ordenados seguiin los campos enumerados en En grupos, ordenar registros por en la pestafia
Configuracidn, y si el orden de clasificacion ascendente o descendente de los datos es el mismo.
Con ello puede mejorar el rendimiento.

Desactivar generacion de SOL. Seleccione esta opcion para desactivar la generacion de SQL para el
nodo.
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Conceptos basicos de las operaciones con campos

Una vez que haya realizado una exploracion de datos inicial, es posible que tenga que seleccionar,
limpiar o construir datos para preparar el andlisis. La paleta Operaciones con campos contiene
muchos nodos utiles para esta transformacion y preparacion.

Por ejemplo, con un nodo Derivar se puede crear un atributo que no se representa en los datos
en la actualidad. También se puede utilizar un nodo Intervalos para recodificar automaticamente
valores de campos en analisis objetivos. Con frecuencia utilizara los nodos Tipo, ya que permiten
asignar valores, un nivel de medicion y un papel de modelado a cada campo del conjunto de datos.
Estas operaciones son Utiles para gestionar valores perdidos y modelado posterior en la ruta.

La paleta Operaciones con campos contiene los siguientes nodos:

+-

vl

W

W

El nodo de preparacion automatica de datos (ADP) puede analizar sus datos e
identificar los valores fijos, filtrar los campos problematicos o que no seran utiles

y derivar nuevos atributos cuando sea necesario y mejorar el rendimiento mediante
técnicas de filtrado y muestreo inteligente. Puede utilizar el nodo de forma totalmente
automatica, permitiendo que el nodo seleccione y aplique valores fijos, o bien
puede tener una vista previa de los cambios antes de que se apliquen y aceptarlos

o rechazarlos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Preparacion
automatica de datos el p. 98.

El nodo Tipo especifica propiedades y metadatos de campo. Por ejemplo, puede
especificar un nivel de medicion (continuo, nominal, ordinal o marca) para cada
campo, establecer las opciones para gestionar valores perdidos y nulos del sistema,
establecer el papel de un campo con fines de modelado, especificar las etiquetas
de valor y campo y especificar los valores de un campo. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Tipo el p. 125.

El nodo Filtro filtra (descarta) campos, vuelve a nombrar campos y establece
asociaciones de un nodo de origen a otro. Si desea obtener mas informacion, consulte
el tema Cambio de nombre o filtrado de campos el p. 144.

El nodo Derivar modifica los valores de datos o crea campos nuevos desde uno o
mas campos existentes. Crea campos del tipo formula, marca, nominal, estado,
recuento y condicional. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo
Derivar el p. 155.

El nodo Conjunto combina dos o mas nugget de modelo para obtener prondsticos
mas precisos que pueden conseguirse de cualquier modelo. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Conjunto el p. 151.

© Copyright IBM Corporation 1994, 2011. 96
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El nodo Rellenar sustituye valores de campos y cambia el almacenamiento. Puede
sustituir los valores en funcién de una condiciéon CLEM, como @BLANK(@FIELD).
También puede sustituir todos los espacios vacios o valores nulos por un valor
especifico. Un nodo Rellenar suelen utilizarse junto con un nodo Tipo para sustituir
valores perdidos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Rellenar
el p. 167.

El nodo Anonimizar transforma la manera en que se representan los nombres y los
valores de los campos a partir de ese punto de la ruta, lo que permite disfrazar los datos
originales. Puede resultar 1til si desea permitir que otros usuarios generen modelos
utilizando datos confidenciales, como los nombres de los clientes u otros detalles. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Anonimizar el p. 170.

El nodo Reclasificar transforma un conjunto de valores categéricos en otro. La
reclasificacion es util para contraer categorias o reagrupar datos para su analisis. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Reclasificar el p. 175.

El nodo Intervalos crea automaticamente nuevos campos nominales (conjunto) en
funcion de los valores de uno o mas campos continuos (rango numérico) existentes.
Por ejemplo, puede transformar un campo de ingresos continuo en un campo
categérico nuevo que contenga grupos de ingresos como desviaciones desde la media.
Una vez creados los intervalos para el campo nuevo, puede generar un nodo Derivar
en funcion de los puntos de corte. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo Intervalos el p. 180.

El nodo Analisis de RFM (actualidad, frecuencia, monetario) permite determinar
cuantitativamente qué clientes son los mejores examinando cuando ha sido la compra
mas reciente de un cliente (actualidad), cuantas veces suelen comprar (frecuencia) y
cuanto gasta el cliente en todas las transacciones (valor monetario). Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Nodo Analisis de RFM el p. 192.

El nodo Particion genera un campo de particion, que divide los datos en subconjuntos
diferentes para las fases de entrenamiento, comprobacion y validacion en la
generacion del modelo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo
Particion el p. 196.

El nodo Marcas deriva varios campos de marcas en funcion de los valores categoricos
definidos para uno o mas campos nominales. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Nodo Marcas el p. 198.

El nodo Reestructurar convierte un campo nominal o marca en un grupo de campos
que se puede rellenar con los valores todavia de otro campo. Por ejemplo, para un
campo determinado llamado tipo de pago, con valores de crédito, efectivo, y débito,
se crearian tres campos nuevos (crédito, efectivo, débito), que contendria cada uno
el valor del pago real realizado. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Nodo Reestructurar el p. 200.

El nodo Transponer intercambia los datos en filas y columnas de manera que los
registros se conviertan en campos y los campos en registros. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Transponer el p. 202.
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El nodo Intervalos de tiempo especifica los intervalos y genera etiquetas (si es
necesario) para modelar los datos de series temporales. Si los valores no estan
+ espaciados de manera uniforme, el nodo puede rellenar o agregar valores seglin sea
necesario para crear un intervalo uniforme entre registros. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo de intervalos de tiempo el p. 207.

El nodo Historico se utiliza para crear campos nuevos que contienen datos de los

EE campos de registros anteriores. Los nodos Historico se suelen utilizar para los
datos secuenciales, como los datos de series temporales. Antes de utilizar un nodo
Historico, puede desear ordenar los datos utilizando un nodo Ordenar. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Historico el p. 228.

El nodo Reorg. campos define el orden natural utilizado para mostrar los campos

Eﬂ_ en la parte posterior de la ruta. Este orden afecta a la visualizacion de los campos
en diversas ubicaciones, como las tablas, las listas y el selector de campos. Esta
operacion resulta util al trabajar con conjuntos de datos amplios que hacen mas
visibles los campos de interés. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Nodo Reorg. campos el p. 230.

Algunos de estos nodos pueden generarse directamente desde el informe de auditoria creado por
el nodo Auditar datos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Generacion de otros
nodos para la preparacion de datos en el capitulo 6 el p. 383.

Preparacion automética de datos

La preparacion de los datos para su andlisis es uno de los pasos mas importantes en cualquier
proyecto y, tradicionalmente, uno de los que mas tiempo requieren. Preparacién automatica de
datos (ADP) controla las tareas automaticamente, analizando los datos e identificando problemas,
filtrando campos problematicos o sin posibilidades de ser ttiles, derivando nuevos atributos
cuando sea necesario y mejorando el rendimiento mediante técnicas de filtrado inteligente. Puede
utilizar el algoritmo de una forma totalmente automatica, permitiendo seleccionar y aplicar
soluciones; o de forma interactiva, previendo los cambios antes de que se realicen y aceptarlos
o rechazarlos segun sea necesario.

ADP permite hacer que sus datos estén listos para la generacion de modelos de forma rapida
y facil, sin necesidad de tener conocimientos previos de los conceptos previos implicados. Los
modelos tienden a crearse y puntuarse con mayor rapidez; ademas, el uso de ADP mejora la
solidez de los procesos de modelado automatizados, como actualizaciéon de modelos y andlisis
Champion/Challenger.

Nota: cuando el ADP prepara un campo para su analisis, crea un nuevo campo con los ajustes o
transformaciones, en vez de reemplazar los valores y propiedades existentes del campo anterior.
El campo anterior no se usa en mas analisis, su papel se define como Ninguno.

Ejemplo.Una correduria de seguros con recursos limitados para investigar las reclamaciones de
seguros de los asegurados desea crear un modelo para etiquetar las reclamaciones sospechosas

y potencialmente fraudulentas. Antes de construir el modelo, leeran los datos para el modelado
mediante la preparacion automatica de datos. Como desean revisar las transformaciones
propuestas antes de que se apliquen las transformaciones, utilizaran la preparacion automatica de
datos en modo interactivo.
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Un grupo del sector del automovil desea realizar un seguimiento de las ventas de diversos
vehiculos a motor. Para poder identificar los modelos como mejor y peor rendimiento, desean
establecer una relacion entre las ventas de vehiculos y las caracteristicas de los vehiculos.
Utilizaran la preparacion automatica de datos para preparar los datos para el andlisis y creardn
modelos utilizando la preparacion “anterior” y “posterior” de datos para ver como difieren los
resultados.

Figura 4-1

Pestaha Objetivo de Preparacion automatica de datos

La preparacion automética de datos puede recomendar pasos de preparacidn de detos que acelerardn la creacidn de modelos v mejorarén el poder predictivo. Puede incluir Iz transformacin,
creacidn y =eleccion de caracteristicasz. El okjetivo también se puede transformar.

2Cuél es su objetiva?
® Equilbrar velocidad v precision
Transtormar los datos poniendo énfasis en la construccion de modelos con un equiliorio entre velocidad v precisidn.

@ Optimizar para velocidad
@ Cptimizar para precision

© andiisis personalizado

¢ Cual es su objetivo? Preparacion automatica de datos recomienda ejecutar pasos para la
preparacion de datos que afectan a la velocidad con la que el resto de algoritmos pueden generar
modelos y mejorar el potencial predictivo de esos modelos. Pueden incluir la transformacion,
construccion y seleccion de caracteristica. El destino también puede transformarse. Puede
especificar las prioridades de generacion de modelos en las que se deben centrar el proceso de
preparacion de datos.

m  Equilibrar velocidad y precision. Esta opcion prepara los datos para dar igual prioridad a la
velocidad con la que se procesan los datos por algoritmos de creacion de modelos y la
precision de los pronosticos.

m  Optimizar velocidad. Esta opcion prepara los datos para dar prioridad a la velocidad con la que
se procesan los datos por los algoritmos de construccion de modelos. Si trabaja con conjuntos
de datos muy grandes o busca una respuesta rapida, seleccione esta opcion.

m  Optimizar precision. Esta opcion prepara los datos para dar prioridad a la precision de los
prondsticos producidas por los algoritmos de construccion de modelos.

m Analisis personalizado. Seleccione esta opcion si desea cambiar manualmente el algoritmo
de la pestafia Configuracion. Tenga en cuenta que esta configuracion se selecciona
automaticamente si realiza cambios posteriores a muchas opciones de la pestana
Configuracion que sean incompatibles con los de otros objetivos.

Formacion del nodo

El nodo ADP se implementa como nodo de proceso y funciona de forma parecida al nodo Tipo; el
entrenamiento del nodo ADP se corresponde con la creacion de una instancia en el nodo Tipo.
Una vez realizado el andlisis, las transformaciones especificadas se aplican a los datos sin realizar
mas analisis siempre que el modelo de datos anteriores no cambie. Al igual que los nodos Tipo
y Filtro, si el nodo ADP esta desconectado recuerda el modelo de datos y las transformaciones,



100

Capitulo 4

de modo que si vuelve a conectarse no hay que volver a entrenarlo; esto le permite entrenarlo
en un subconjunto de datos normales y a continuacion copiarlo o distribuirlo para utilizarlo
en datos activos con la frecuencia necesaria.

Uso de la barra de herramientas

La barra de herramientas le permite ejecutar y actualizar la visualizacion del andlisis de datos y
generar nodos que puede utilizar junto con los datos originales.

Figura 4-2
Preparacion automatica de datos: barra de herramientas

@ Generar d Wer I P‘ Presertacion preliminaré[ ' Analizar datos I X Borrar analizis ]

m  Generar Desde este mentl puede generar un nodo Filtro o Derivar. Tenga en cuenta que este
menu sélo esta disponible cuando se muestra un analisis en la pestafia Analisis.

El nodo Filtro elimina los campos de entrada transformados. Si configura el nodo ADP para
que deje los campos de entrada originales en el conjunto de datos, se restaurara el conjunto
original de entradas que le permitirdn interpretar el campo de puntuacion en cuanto a las
entradas. Por ejemplo, puede ser de gran utilidad si desea producir un grafico del campo de
puntuacion con respecto a diversas entradas.

El nodo Derivar puede restaurar el conjunto de datos original y las unidades destino. Sélo
puede generar un nodo Derivar si el nodo ADP contiene un andlisis que vuelve a trazar un
destino de rango (es decir, el cambio de escala Box-Cox esté seleccionado en el panel Preparar
entradas y objetivo). No puede generar un nodo Derivar si el destino no es un rango o si el
cambio de escala Box-Cox no esta seleccionado. Si desea obtener mas informacion, consulte
el tema Generacion de un nodo Derivar el p. 123.

m Ver Contiene opciones que controlan lo que se muestra en la pestafia Analisis. Se incluyen los
controles de edicion de graficos y las selecciones de visualizacion para el panel principal y
las vistas vinculadas.

m  Presentacion preliminar Muestra las transformaciones que se aplicaran a los datos de entrada.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Vista previa de datos de nodos en el
capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

®m Analizar dates Inicia un analisis mediante la configuracion actual y muestra los resultados en
la pestafia Analisis.

m  Borrar analisis Elimina el analisis existente (solo esta disponible cuando existe un andlisis
actual).

Estado del nodo

El estado del nodo ADP en el lienzo de IBM® SPSS® Modeler se indica mediante una flecha o
marca en el icono que muestra si el analisis se ha realizado o no.
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Pestaiia Campos

Figura 4-3
E4 Auto Data Prep

@ Generar d wer [ P‘ Presentacion preliminar I b Analizar datos I X Eorrar andlisis ]

+>

Ohjectivos  CAMPOS  Configuracidn  Andlizis  Anctaciones

©) Uilizar configuracion del nodo Tipo @) Ltilizar configuracion personalizada

Ohietiva (opcional): |§ SALARY

Entracas: & D

&5 GENDER
& BOATE
ol epuc

ol JoBcar
& SALBEGIN
& JOBTIME
&7 PREVEXP
ol rriorTy

Para generar un modelo, primero se deben especificar los campos que se desea usar como
objetivos y como entradas. Salvo algunas excepciones, todos los nodos de modelado usaran la
informacion de los campos procedente de un nodo Tipo anterior en la ruta. Si utiliza un nodo Tipo
para seleccionar campos de entrada y objetivo, no es necesario cambiar nada en esta pestafia.

Utilizar configuracion del nodo Tipo. Esta opcion permite indicar al nodo que use la informacion de
campo de un nodo Tipo situado en un punto anterior de la ruta. Este es el método por defecto.

Utilizar configuracion personalizada. Esta opcion permite indicar al nodo que use la informacioén
de campo especificada aqui en lugar de la proporcionada en nodos Tipo situados en cualquier
punto anterior de la ruta. Después de seleccionar esta opcidn, especifique los campos siguientes
si es necesario.

Destino. En los modelos que requieran uno o varios campos objetivo, seleccionelos. Se trata de
una accion similar a establecer el papel del campo en Objetivo en un nodo Tipo.

Entradas. Seleccione el campo(s) de entrada. Se trata de una accidn similar a establecer el papel
del campo en Entrada en un nodo Tipo.

Pestaiia Configuracion

La pestafia Configuracion contiene diferentes grupos de ajustes que puede modificar para ajustar
con precision la forma en que el algoritmo procesa sus datos. Si realiza algun cambio en la
configuracion por defecto que sea incompatible con el resto de objetivos, la pestafia Objetivo se
actualiza automaticamente para seleccionar la opcidnPersonalizar analisis.
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Configuracion de campos
Figura 4-4
Preparacion automaética de datos - Configuracion de campos

La configuracian de campos no se vera afectada si cambia su objetivo.

|| Utilizar campo de frecuencia | vg

[ Utilizar campo de ponderacidn | -

Como gestionar los campos excluidos del modelado:

@) Fittrar campos no wilizados

©) Definir Ia direccitn de campos no utilizados a "MNinguna"
Silos campos entrantes no generan los andlisis existentes:

@) Detener la ejecucidn y mantener el andlisis existente

©) Borre &l andlisis existente y analizar los nuevos datos

Utilizar campo de frecuencia Esta opcion le permite seleccionar un campo como ponderacion de
frecuencia. Utilicela si los registros de sus datos de formacion representan mas de una unidad cada
uno, por ejemplo, si esta utilizando datos agregados. Los valores de campo deben corresponder al
nimero de unidades que representa cada registro. Si desea obtener mas informacion, consulte

el tema Uso de campos de frecuencia y ponderacion en el capitulo 3 en Nodos de modelado de
IBM SPSS Modeler 14.2.

Utilizar campo de ponderacion Esta opcion le permite seleccionar un campo como ponderacion
de caso. Las ponderaciones de caso se utilizan para contabilizar las diferencias existentes en la
varianza entre los niveles del campo de salida. Si desea obtener més informacion, consulte el
tema Uso de campos de frecuencia y ponderacion en el capitulo 3 en Nodos de modelado de
IBM SPSS Modeler 14.2.

Como gestionar los campos excluidos del modelado Especifica lo que ocurre a los campos
excluidos; puede optar por filtrarlos de los datos o simplemente definir su Papel como Ninguno.

Si los campos entrantes no coinciden con el analisis existente Especifique lo que ocurre si uno o
mas campos de entrada obligatorios faltan del conjunto de datos entrante cuando ejecuta un
nodo ADP entrenado.

m Detener la ejecucion y mantener el analisis existente Esto detiene el proceso de ejecucion,
conserva la informacion del analisis actual y muestra un error.

m Borrar el analisis existente y analizar los nuevos datos Esto borra el analisis existente, analiza
los datos entrantes y aplica las transformaciones recomendadas a dichos datos.
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Preparar fechas y horas

Figura 4-5
Preparacion automatica de datos: Configuracion de fecha y hora

[ Preparar fechas y horas para el modelaco

Calcular duracian

[ Calcular el tiempio transcurtido hasta la fecha de referencia

Fecha de referencia Unidades de duracion de fecha
© Fecha de hoy © sutomética
@ Fecha fija @ Unidades fias

Fecha: 2009-05-22 Unidad: |Meses g

-f Calcular el tiempo tranzcurrido hasta la hora de referencia

Hora de referencia Unidades de duracion de tiempo
© Hora actual © sutomética
@ Hora fija @ Unigades fias
Hara: 11:42 Unidlad: |Horas =
Extraer elementos tempaorales ciclicos
Extraer de fechas:
Extraer e horas:

Muchos algoritmos no pueden tratar directamente los detalles de fecha y hora; estas
configuraciones permiten derivar nuevos datos de duracion que pueden utilizarse como entradas
de modelo de fechas y horas de sus datos existentes. Los campos que contienen las fechas y las
horas se deben predefinir con los tipos de almacenamiento de fecha u hora. Los campos de
fecha y hora originales no se recomiendan como entradas de modelo posteriores a la preparacion
automatica de datos.

Preparar fechas y horas para el modelado. Si cancela la seleccion de esta opcion se desactivan todos
los demas controles de Preparar fechas y horas mientras se mantienen las selecciones.

Calcular tiempo transcurrido hasta fecha de referencia. Esto produce el nimero de afios/meses/dias
desde una fecha de referencia para cada variable que contenga fechas.

m  Fecha de referencia. Especifique la fecha desde la que se calculara la duracion en lo relativo
a la informacion de fecha de los datos de entrada. Si selecciona Fecha de hoy, la fecha
actual del sistema se utilizara siempre que se ejecute el nodo ADP. Para utilizar una fecha
especifica, seleccione Fecha fija e introduzca la fecha obligatoria. La fecha actual se introduce
automaticamente en el campo Fecha fija, con formato de fecha de ruta, cuando se crea el
nodo por primera vez.

m  Unidades de duracion de fecha. Especifique si el nodo deberia decidir automaticamente sobre
la unidad de duraciones de fecha o establezca Unidades fijas como Afios, Meses o Dias.

Calcular tiempo transcurrido hasta hora de referencia. Esto produce el numero de
horas/minutos/segundos desde una hora de referencia para cada variable que contenga horas.
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m  Hora de referencia. Especifique la hora desde la que se calculara la duracion en lo relativo a
la informacion de hora de los datos de entrada. Si selecciona Hora actual, la hora actual del
sistema se utilizara siempre que se ejecute el nodo ADP. Para utilizar una hora especifica,
seleccione Hora fija ¢ introduzca los detalles obligatorios. La hora actual se introduce
automaticamente en el campo Hora fija, con formato de fecha de ruta, cuando se crea el nodo
por primera vez.
m Unidades de duracion de tiempo. Especifique si el nodo deberia decidir automaticamente sobre
la unidad de duraciones de hora o establezca Unidades fijas como Horas, Minutos o Segundos.
Extraer elementos temporales ciclicos. Utilice esta configuracion para dividir un inico campo de
fecha o de hora en uno o méas campos. Por ejemplo, si selecciona las tres casillas de verificacion de
fecha, el campo de fecha de entrada “1954-05-23" se dividira en tres campos: 1954, 5y 23, cada
uno con el sufijo definido en el panel Nombres de campos y el campo de fecha original se ignorara.
m Extraer de fechas. Para cualquier entrada de fecha, especifique si desea extraer afios, meses,
dias o cualquier combinacion.
m  Extraer de horas. Para cualquier entrada de hora, especifique si desea extraer horas, minutos,
segundos o cualquier combinacion.
Excluir campos

Figura 4-6
Configuracion de Excluir campos de preparacion automatica de datos

Loz campos constantes siempre se excluiran.

_n( Excluir campos de entrada de baja calidad

Excluir campos de entrads

.{ Excluir campos con demasiados valores ausentes
LI 50 [<]
Porcentaje maximo de valores ausentes: =] %

_.{ Excluir campos nominales con demasiadas categorias (nicas

MUmero maximo de catenorizs: ﬂ

|| Excluir campos categaricos con demasiados valores en una Unica categoria

-

- %

Los datos de mala calidad pueden afectar a la precision de sus predicciones; por lo tanto, puede
especificar el nivel de calidad aceptable de las caracteristicas de entrada. Todos los campos que no
sean constantes o les falte el 100% de los valores se excluirdn automaticamente.

Excluir campos de entrada de baja calidad. Si cancela la seleccion de esta opcion se desactivan
todos los demas controles de Excluir campos mientras se mantienen las selecciones.

Excluir campos con demasiados valores perdidos. Los campos con un porcentaje de valores
perdidos mayor que el porcentaje especificado se eliminan de analisis posteriores. Especifique
un valor superior o igual a 0 (que equivale a cancelar la seleccion de esta opcion) y menor o
igual a 100, aunque los campos que tienen valores que faltan se excluyen automaticamente.
El valor por defecto es 50.



105

Field Operations Nodes

Excluir campos nominales con demasiadas categorias tinicas. Los campos nominales con un
numero de categorias superior al especificado se eliminaran de analisis posteriores. Especifique
un numero entero positivo. El valor predeterminado es 100. Esto resulta util para eliminar
automaticamente campos que contengan informacion Unica de registros para el modelado, como
ID, direccidén o nombre.

Excluir campos categéricos con demasiados valores en una iinica categoria. Los campos nominales
y ordinales con una categoria con un porcentaje de registros superior al especificado se eliminaran
de analisis posteriores. Especifique un valor superior o igual a 0 (que equivale a cancelar la
seleccion de esta opcion) y menor o igual a 100, aunque los campos constantes se excluyen
automaticamente. El valor por defecto es 95.

Preparacion de entradas y destinos

Ya que los datos nunca estan en el estado perfecto para su procesamiento, puede que desee
ajustar algunas configuraciones antes de ejecutar un analisis. Por ejemplo, esto puede incluir la
eliminacion de valores atipicos, la especificacion de como tratar valores ausentes o el ajuste del
tipo.

Nota: Si cambia los valores de este panel, la pestafia Objetivos se actualiza automaticamente para
seleccionar la opcion Analisis personalizado.
Figura 4-7
Preparacion automatica de datos: Configuracion de entrada y destino
of Preparar los campos de entracda v objetivo para el modelado
Ajustar el tipo y mejorar la calidad de los datos
Ertradas Chjetivo
of -f Ajustar el tipo de campos numéricos (ordinales v continuos)
-f Reordenar campos nominales para tener la categoria en primer lugar v la mayor en Otimo lugar
Sustituir valores extremos en campos continuos (recomendado para campos de entrada =i se utilizaran en una escala comin]
[+ [ campos continuos: sustituir valores ausentes con media
[+ [ campos nominales: sustiuir valores susentes con modo

Campos ordinales: sustituir valores ausentes con mediana

Momero maximo de valores de campos ordinales:

Mimero minimo de valores de campos ordinales:

e

Transformar campo continuo
of Poner todos o= campos de entrada continuos en una escala comun (muy recomendado si se gjecutara la funcion de construccion)

Método de cambio de escale; | Transformacion de puntuaciones £ Media final Desviacion tipica final:

[ Catmbiar 12 escals de objetivo continun con transformacicn de Boe-Cox pars reduci k3 asimetria

S g [=]
Mediz final: “E Desviacion tipica final:

Preparar los campos de entrada y destino para el modelado. Activa y desactiva todos los campos
del panel.
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Ajustar el tipo y mejorar la calidad de los datos. Para las entradas y el destino puede especificar
varias transformaciones de datos independientemente; esto es asi porque tal vez no desee cambiar
los valores del destino. Por ejemplo, una prediccion de los ingresos en dolares tiene mas sentido
que una prediccion medida en log(dollars). Ademas, si el destino tiene valores ausentes, no hay
ganancias predictivas para rellenar valores ausentes, mientras que al rellenar valores ausentes

de entradas se puede permitir que algunos algoritmos procesen informacion que de otro modo

se perderia.

Las configuraciones adicionales para estas transformaciones, como el valor de corte atipico,
son comunes para el destino y las entradas.

Puede seleccionar la siguiente configuracion para las entradas, para el destino o para ambos:

m  Ajustar el tipo de campos numéricos. Seleccione esta opcion para determinar si los campos
numéricos con un nivel de medicion Ordinal puede convertirse a Continuo o viceversa. Puede
especificar los valores de umbral minimo y méximo para controlar la conversion.

m  Reordenar campos nominales. Seleccione esta opcion para ordenar los campos nominales
(conjunto) de menor a mayor segun su categoria.

m  Sustituir valores extremos en campos continues. Especifique si desea sustituir los valores
atipicos; utilice esta opcion junto con la opcion Método de sustitucion de valores atipicos
que aparece a continuacion.

m  Campos continuos: reemplazar los valores perdidos con la media. Seleccione esta opcion para
sustituir los valores ausentes de caracteristicas (rango) continuos.

m Campos nominales: reemplazar los valores perdidos con el modo Seleccione esta opcion para
sustituir los valores ausentes de caracteristicas (conjunto) nominales.

m  Campos ordinales: reemplazar los valores perdidos con la mediana. Seleccione esta opcion para
sustituir los valores ausentes de caracteristicas (conjunto ordenado) ordinales.

Nimero maximo de valores de campos ordinales. Especifique el umbral para redefinir los campos
ordinales (conjunto ordenado) como continuo (rango). El valor predeterminado es 10, por lo que
si un campo ordinal tiene mas de 10 categorias, se redefine como continuo (rango).

Nimero minimo de valores de campos continuos. Especifique el umbral para redefinir los campos de
escalas o continuo (rango) como ordinal (conjunto ordenado). El valor predeterminado es 5, por lo
que si un campo continuo tiene menos de 5 valores, se redefine como ordinal (conjunto ordenado).

Valor de corte atipico. Especifique el criterio de corte atipico, medido en desviaciones tipicas; el
valor por defecto es 3.

Método de sustitucion de valores atipicos. Scleccione si los valores atipicos deben sustituirse
mediante el recorte (forzar) con el valor de corte o si deben eliminarse y establecerse como valores
ausentes. Todos los valores atipicos establecidos como valores ausentes siguen la configuracion
de gestion de valores ausentes seleccionada anteriormente.

Poner todos los campos de entrada continuos en una escala comiin. Para normalizar los campos de
entrada continuos, seleccione esta casilla de verificacion y seleccione el método de normalizacion.
El valor por defecto es Transformacion de puntuaciones z, donde puede especificar la Media final,
que tiene un valor por defecto de 0, y la Desviacion tipica final, que tiene un valor por defecto de 1.
También puede decidir utilizar Transformacion minima/maxima y especificar los valores minimo y
maximo, que tienen valores por defecto de 0 y 100, respectivamente.
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Este campo es especialmente util cuando selecciona Realizar creacion de caracteristicas en el panel
Crear y seleccionar caracteristicas.

Cambiar la escala de un destino continuo con una transformacion de Box-Cox. Para normalizar un
campo destino continuo (escala o rango), seleccione esta casilla de verificacion. La transformacion
de Box-Cox tiene valores por defecto de 0 para la Media final y de 1 para la Desviacién tipica final.

Nota: Si decide normalizar el destino, la dimension del destino se transformara. En este caso,
puede que necesite generar un nodo Derivar para aplicar una transformacion inversa para volver a
cambiar las unidades transformadas a un formato reconocible para procesarlo con posterioridad.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Generacion de un nodo Derivar el p. 123.

Creacion y seleccion de caracteristicas

Para mejorar el poder predictivo de sus datos, puede transformar los campos de entrada o crear
otros nuevos basados en los campos existentes.

Nota: Si cambia los valores de este panel, la pestafia Objetivos se actualiza automaticamente para
seleccionar la opcion Analisis personalizado.

Figura 4-8
Preparacion automatica de datos: Configuracion de transformacion, creacion y seleccion

of Transformar, crear ¥ seleccionar campos de ertrada para mejorar el poder predictivo

Campos de entrada categdricos

-f Combinar categorias dispersas para aumentar al méaximo ke asociacion con el objetivo “alor de probabilickzd:
Se excluiran loz campos de entrada que =dlo tienen una categoria después de la fusion supervizada.

Si no hay un ohjetivo, combine las categorias dispersas bagados en recuentos

1P

[7] caracteristicas ardinales | Caracterizticas nominales

Campos de entrada continuos

of Desechar campos discontinuos al preservar el poder predictivo (disponible en objetivo categdrico dnicamente)

[=]
“alor de probabilidad:

Se excluiran los campos de entrada gque sdlo tienen una categoria después de los intervalos.

Seleccion y creacion de caracteristicas

[ Realizar seleccidn de caracteristicas

[=]
“alor de probabilidad: E

La seleccion de caracteristicas 2e aplica a campos de entrada cortinuas =i el ohjetiva es continua, v a ertradas categdricas.
|| Reslizar creaciin de caracteristicas

La creacion de caracteristicas se aplica a entradas continuas si el ohjetivo es continuo o si no hay objetivo.

Transformar, crear y seleccionar campos de entrada para mejorar el poder predictivo. Activay
desactiva todos los campos del panel.
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Combinar categorias dispersas para aprovechar al maximo la asociacion con el destino. Seleccione
esta opcion para realizar un modelo mas parsimonioso reduciendo el nimero de variables que
deben procesarse junto con el destino. Si es necesario, cambie el valor de probabilidad del valor
por defecto de 0,05.

Tenga en cuenta que si todas las categorias se combinan en una, las versiones original y derivada
del campo se excluyen porque no tienen ningun valor como predictor.

Si no hay ningin destino, combine las categorias dispersas segiin los recuentos. Si esta tratando con
datos que no tienen destino, puede fusionar las categorias dispersas de caracteristicas ordinales

(conjunto ordenado), nominales (conjunto) o ambas. Especifique el porcentaje minimo de casos o
registros de los datos que identifica las categorias que deben fusionarse; el valor por defecto es 10.

Las categorias se fusionan mediante las reglas siguientes:
m La fusion no se realiza en campos binarios.
m  Sisdlo hay dos categorias durante la fusion, ésta se detiene.

®  Sino hay ninguna categoria original ni ninguna categoria creada durante la fusion con menos
del porcentaje minimo especificado de casos, la fusion se detiene.

Desechar campos discontinuos al preservar el poder predictivo. Si el conjunto de datos incluye un
destino categdrico, puede crear un intervalo para entradas continuas con asociaciones fuertes para
mejorar el rendimiento del procesamiento. Si es necesario, cambie el valor de probabilidad para
los subconjuntos homogéneos del valor por defecto de 0,05.

Si la operacion de creacion de intervalos da como resultado un tinico intervalo para un campo
especifico, las versiones original y con intervalos del campo se excluyen porque no tienen ningun
valor como predictor.

Nota: Los intervalos en ADP son diferentes de intervalos 6ptimos utilizados en otras partes de
IBM® SPSS® Modeler. Intervalos 6ptimos utiliza entropia de informacion para convertir una
variable continua en una variable categorica; necesita ordenar los datos y almacenarlo todo en
memoria. ADP utiliza subconjuntos homogéneos para agrupar una variable continua, significa
que intervalos ADP no necesita ordenar los datos ni almacenar los datos en memoria. El uso del
método de subconjunto homogéneo para agrupar una variable continua significa que el nimero
de categorias después de la agrupacion es siempre menor o igual que el nimero de categorias
del destino.

Realizar seleccion de caracteristicas. Seleccione esta opcion para eliminar caracteristicas con un
coeficiente de correlacion bajo. Si es necesario, cambie el valor de probabilidad del valor por
defecto de 0,05.

Esta opcidn sélo se aplica a caracteristicas de entrada continuas en las que el destino sea continuo
y a caracteristicas de entrada categoricas.
Realizar construccion de caracteristicas. Seleccione esta opcion para derivar nuevas caracteristicas

de una combinacion de varias caracteristicas existentes (que luego se descartan del modelado).

Esta opcion solo es aplicable a caracteristicas de entrada continuas en las que el destino es
continuo o en las que no hay destino.
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Nombres de campos
Figura 4-9
Configuracion de Nombrar campos de preparacion automatica de datos

Campos transformados y construidos

Extension de nombre de campos objetivo transformado:
Extenzion de nombre de campos de entrada transformadsa:
Mombre raiz de caracteristicas creadas:

Duraciones calculadas de fechas vy horas

Extensiones de nombres de duraciones calculadas de fechas

Afins: | _yesrs Meses: _months Dias: _days

Extensiones de nombres de duraciones calculadas de horas

Horas:  [_hours Minutoz:  |_minutes Segundos:  |_seconds

Elemertas ciclicos extraidos de fechas y horas

Extensiones de nombres para elementos ciclicos extraidos de fechas

A _year e _month Dia: _day

Extensiones de nombres para elementos ciclicos extraidos de horas

Hora: _hour Minto: _minute Segundo: _second

Para identificar facilmente las caracteristicas nuevas y transformadas, ADP crea y aplica nombres,
prefijos o sufijos basicos nuevos. Puede modificar estos nombres para que sean mas relevantes
para sus propias necesidades y datos. Si desea especificar otras etiquetas, debera realizarlo en un
nodo Tipo posterior.

Campos transformados y construidos. Especifique las extensiones de nombre que se aplicaran a
campos de entrada y de destino transformado.

Tenga en cuenta que en el nodo ADP, si establece que los campos de cadena no contengan nada
puede provocar un error dependiendo de cdmo decida gestionar los campos sin utilizar. Si Coémo
gestionar los campos excluidos del modelado se establece como Filtrar campos no utilizados en el
panel Configuracion de campos de la pestafia Configuracion, las extensiones de nombres de
entradas y el destino pueden establecerse como nada. Los campos originales se filtran y los
campos transformados se guardan sobre ellos; en este caso, los nuevos campos transformados
tendran el mismo nombre que el original.

Sin embargo si selecciona Definir la direccién de campos no utilizados a ‘Ninguna’, las extensiones de
nombre vacias o nulas para el destino y las entradas provocaran un error porque estara intentando
crear nombres de campo duplicados.

Ademas, especifique el nombre de prefijo que se aplicara a todas las caracteristicas que se creen
mediante la configuracion de Crear y seleccionar. El nuevo nombre se crea adjuntando un sufijo
numérico a este nombre de raiz de prefijo. El formato del nimero depende de cudntas nuevas
caracteristicas se deriven, por ejemplo:

B 1-9 caracteristicas creadas se denominaran: caracteristical a caracteristica9.
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®  10-99 caracteristicas creadas se denominaran: caracteristica0l a caracteristica99.

B 100-999 caracteristicas creadas se denominaran: caracteristicaO01 a caracteristica999, etcétera.
De esta forma se garantiza que las caracteristicas creadas se ordenen de forma adecuada
independientemente de cuantas sean.

Duraciones calculadas de fechas y horas. Especifique las extensiones de nombre que se aplicaran a
duraciones calculadas a partir de fechas y horas.

Elementos ciclicos extraidos de fechas y horas. Especifique las extensiones de nombre que se
aplicaran a elementos ciclicos extraidos de fechas y horas.

Pestaina analisis

>

Cuando haya terminado con la configuracion del nodo ADP, incluyendo las modificaciones
realizadas en las pestafias Objetivos, Campos y Configuracion, pulse Analizar datos; el algoritmo
aplica la configuracion a las entradas de datos y muestra los resultados en la pestafia Andlisis.

La pestafia Analisis contiene resultados tabulares y graficos que resumen el procesamiento de sus
datos y muestra recomendaciones acerca de como los datos se pueden modificar o mejorar para
establecer la puntuacion. Puede revisar y aceptar o rechazar esas recomendaciones.

Figura 4-10
Pestanha analisis de preparacion automatica de datos
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La pestafia Analisis se compone de dos paneles, la vista principal en la parte izquierda y la vista
relacionada o auxiliar de la derecha. Hay tres vistas principales:

®  Resumen de procesamiento de campos (la configuracion por defecto). Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Resumen de procesamiento de campo el p. 112.

Campos. Si desea obtener mds informacion, consulte el tema Campos el p. 113.

Resumen de acciones. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Resumen de
acciones el p. 115.

Hay cuatro vistas relacionadas/auxiliares:

B Poder predictivo (la configuracion por defecto). Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Poder predictivo el p. 116.

m Tabla de campos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Tabla de campos el p.
117.

m Detalles de campo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Detalles de campo
el p. 118.

B Detalles de accion. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Detalles de accion
el p. 120.

Enlaces entre vistas

En la vista principal, el texto subrayado de las tablas controla la visualizacion en la vista vinculada.
Si pulsa el texto podra obtener detalles de un campo concreto, conjunto de campos o paso de
procesamiento. El enlace que ha seleccionado aparece en color mas oscuro; de esta forma podra
identificar la conexion entre el contenido de los dos paneles de vista.

Restablecimiento de las vistas

Para volver a mostrar las recomendaciones de anélisis originales y abandonar los cambios que haya
realizado en las vistas de andlisis, pulse Restablecer en la parte inferior del panel de vista principal.
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Resumen de procesamiento de campo

Figura 4-1
Resumen de procesamiento de campos

Resumen de procesamiento de campos

Campos N
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Construido a
Caracteristicas de entrada no utilizadas ]

La tabla Resumen de procesamiento de campos proporciona una instantanea del impacto total
previsto de procesamiento, incluyendo los cambios en el estado y el nimero de caracteristicas
creadas.

Tenga en cuenta que no se crea un modelo realmente, por lo que no existe una medida ni un grafico
del cambio con el poder predictivo total antes y después de la preparacion de los datos. Por contra,
puede visualizar los graficos de poder predictivo de los predictores individuales recomendados.

La tabla muestra la siguiente informacion:
®  El nimero de campos de destino.
®  El numero de predictores (de entrada) originales.

m  Los predictores recomendados para su uso en el analisis y modelado. Incluye el nlimero total
de campos recomendados; el nuimero de campos originales sin transformar recomendados;
el nimero de campos transformados recomendados (excluyendo las versiones intermedias
de campos, campos derivados de predictores de fecha y hora y predictores creados); el
numero de campos recomendados derivados de los campos de fecha/hora; y el nimero de
predictores creados recomendados.

®  El niimero de predictores de entrada no recomendados para su uso en cualquier formulario, ya
sea en su formato original, como campo derivado o como entrada en un predictor creado.

Si cualquiera de la informacion de los Campos estd subrayada, pulse para visualizar més detalles
en una vista vinculada. Los detalles de Destino, Caracteristicas de entrada y Caracteristicas de
entrada no utilizadas se muestran en la vista vinculada Tabla de campos. Si desea obtener mas
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informacion, consulte el tema Tabla de campos el p. 117. Las caracteristicas recomendadas para
su uso en el andlisis se muestran en la vista vinculada Poder predictivo. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Poder predictivo el p. 116.

Campos
Figura 4-12
Fields
Campos
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Nombre Tipo
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Transformados ™ w d:l U,l’ﬁ
Transformados ™ m Jj_,. 0,15
Transformados ™ M—M & 003
Months '
Original ~ | MINORITY d:l 0,02
Transformados ™ w ﬁ 0,01

La vista principal Campos muestra los campos procesados y si el modo ADP recomienda su
uso en modelos posteriores. Puede omitir la recomendacion de cualquier campo; por ejemplo,
para excluir las caracteristicas creadas o incluir caracteristicas que el nodo ADP recomienda
excluir. Siun campo se ha transformado, puede decidir si acepta la transformacion sugerida o
utiliza la version original.

La vista Campos tiene dos tablas, una para el destino y otra para los predictores procesados
o creados.

Tabla Destino

La tabla Destino so6lo se muestra si se ha definido un destino en los datos.
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La tabla contiene dos columnas:

®  Nombre. Es el nombre de la etiqueta o del campo de destino; el nombre del original se utiliza
siempre, incluso si el campo se ha transformado.

®  Nivel de medida. Muestra el icono que representa el nivel de medicion; pase el raton por encima
del icono para mostrar una etiqueta (continuo, ordinal, nominal, etc.) que describe los datos.

Si el destino se ha transformado, la columna Nivel de medida refleja la version final
transformada. Nota: no puede desactivar las transformaciones del destino.

Tabla Predictores

La tabla Predictores se muestra siempre. Cada fila de la tabla representa un campo. Por defecto,
las filas se clasifican en orden descendente de potencia predictiva.

En caracteristicas ordinarias, el nombre original siempre se utiliza como el nombre de la fila. Las
versiones original y derivada de los campos de fecha/hora aparecen en la tabla (en filas separadas);
la tabla también incluye los predictores creados.

Tenga en cuenta que las versiones transformadas de los campos que aparecen en la tabla siempre
representan las versiones finales.

Por defecto s6lo se muestran los campos recomendados en la tabla Predictores. Para mostrar el
resto de campos, seleccione el cuadro Incluir campos no recomendados en la tabla encima de la
tabla; estos campos se mostraran en la parte inferior de la tabla.

La tabla muestra las siguientes columnas:

m  Version de uso. Muestra una lista desplegable que controla si un campo se utilizara
posteriormente y si se utilizaran las transformaciones sugeridas. Por defecto, la lista
desplegable refleja las recomendaciones.

Para los predictores comunes que se han transformado, la lista desplegable tiene tres opciones:
Transformada, Original y No utilizar.

Para los predictores comunes sin transformar, las opciones son: Original y No utilizar.

Para los campos derivados de fecha/hora y los predictores creados, las opciones son:
Transformada y No utilizar.

Para los campos de fecha originales, la lista desplegable estd desactivada y definida a No
utilizar.

Nota: Para los predictores con versiones originales y transformadas, si cambia entre las
versiones Original y Transformadas, se actualiza automaticamente la configuracion de Nivel de
medida y Poder predictivo de esas caracteristicas.

®  Nombre. Cada nombre de campo es un enlace. Pulse en un nombre para ver mas informacion
acerca del campo en la vista vinculada. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Detalles de campo el p. 118.
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Nivel de medida. Muestra el icono que representa el tipo de datos; pase el raton por encima del
icono para mostrar una etiqueta (continuo, ordinal, nominal, etc.) que describe los datos.

Poder predictivo. El poder predictivo s6lo se muestra en los campos que ADP recomienda Esta
columna no se muestra si no hay un destino definido. La potencia predictiva variade 0 a 1,
siendo los mayores valores los que indican “mejores” predictores. En general, la potencia
predictiva resulta util para comparar predictores con un analisis ADP, aunque los valores de
potencia predictiva no deben compararse en distintos analisis.

Resumen de acciones

Figura 4-13
Resumen de acciones

Resumen de accion

Accion
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Caracteristicas de facha y hora
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Caracteristicas categdricas

Caracteristicas continuas

En cada accion realizada por la preparacion automatica de datos, los predictores de entrada se
transforman y/o se filtran; los campos que sobreviven una accién se utilizaran en la accion
siguiente. Los campos que sobreviven hasta el ultimo paso se recomiendan para su uso en
modelado, mientras que los predictores creados y transformados se filtran.

El Resumen de acciones es una sencilla tabla que enumera las acciones de procesamiento
realizadas por ADP. Si alguna Accién esta subrayada, pulse para ver mas detalles en una vista
vinculada sobre las acciones que se realizan. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Detalles de accion el p. 120.

Nota: So6lo se muestran las versiones transformadas originales y finales de cada campo, no las
versiones intermedias utilizadas durante el analisis.
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Poder predictivo

Figura 4-14
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Se muestra por defecto cuando el andlisis se ejecuta por primera vez o cuando selecciona
Predictores recomendados para su uso en analisis en la vista principal Resumen del procesamiento
de campos, el grafico muestra el poder predictivo de los predictores recomendados. Los campos
se ordenan segun el poder predictivo, con el campo de mayor valor en la parte superior.

En versiones transformadas de predictores comunes, el nombre del campo refleja su eleccion del
sufijo en el panel Nombres de campos de la pestaiia Configuracion, por ejemplo: _transformadas.

Los iconos de Nivel de medida se muestran después de los nombres de campo individuales.

El poder predictivo de cada predictor recomendado se calcula a partir de una regresion lineal o un
modelo de naive Bayes, dependiendo de si el destino es continuo o categorico.
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Tabla de campos

Figura 4-15
Tabla de campos

Caracteristicas de entrada

Nombre < Tipo <

D & Continuo
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BDATE ¢ Continuo

EDUC | Conjunto ardenada
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SALBEGIN ¢ Cantinuo

JOBTIME ¢ Continuo

PREVEXP ¢ Continuo

MINORITY £l Conjunto ordenado

La vista Tabla de campos aparece cuando pulsa en Destino, Predictores o Predictores no utilizados
en la vista principal Resumen del procesamiento de campos y muestra una tabla simple con las
caracteristicas relevantes.

La tabla contiene dos columnas:
®  Nombre. Nombre del predictor.

En los destinos se utiliza el nombre original o la etiqueta del campo, incluso si el destino
se ha transformado.

En versiones transformadas de predictores comunes, el nombre refleja su eleccion del sufijo
en el panel Nombres de campos de la pestafia Configuracion, por ejemplo: _transformadas.

En los campos derivados de las fechas y horas se utiliza el nombre de la version final
transformada; por ejemplo: fnacimiento_arios.

En los predictores creados, se utiliza el nombre del predictor creado, por ejemplo: Predictor].
m  Nivel de medida. Muestra el icono que representa el tipo de datos.

En Destino, el Nivel de medida siempre refleja la version transformada (si el destino se ha
transformado); por ejemplo, si se ha cambiado de ordinal (conjunto ordenado) a continuo
(rango, escala) o viceversa.
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Detalles de campo

Figura 4-16
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Se muestra cuando pulsa cualquier Nombre en la vista principal Campos, la vista Detalles de
campo contiene distribucion, valores perdidos y graficos de poder predictivo (si procede) del
campo seleccionado. Ademas, también se muestran el historial de procesamiento del campo y el
nombre del campo transformado (si procede).

En cada conjunto de graficos, las dos versiones se muestran juntas para comparar el campo con y
sin las transformaciones aplicadas; si no existe una version transformada del campo, se muestra
un grafico de la version original inicamente. En los campos de fecha u hora derivados y en los
predictores creados, los graficos s6lo se muestran para el nuevo predictor.

Nota: Si se excluye un campo porque tiene demasiadas categorias, solo se muestra el historial de
procesamiento.

Grafico Distribucion
La distribucién de campos continuos se muestra como una curva normal superpuesta y una linea

de referencia vertical para el valor principal; los campos categoricos se muestran como un grafico
de barras.
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Los histogramas se etiquetan y muestran la desviacion y asimetria tipica; sin embargo, la
asimetria no se muestra si el nimero de valores es 2 0 menos si la varianza del campo original
es inferior a 10-20.

Pase el raton por encima del grafico para mostrar la media de los histogramas o el nimero y el
porcentaje del niumero total de registros para las categorias en graficos de barras.

Gréfico de valor perdido

Los gréficos de sectores comparan el porcentaje de valores perdidos con y sin transformaciones
aplicadas; las etiquetas de graficos muestran el porcentaje.

Si el nodo ADP ha ejecutado la gestion de valores perdidos, el grafico de sectores posterior a
la transformacion también incluye el valor de sustitucién como una etiqueta, es decir, el valor
que se utiliza en lugar de los valores perdidos.

Pase el raton por encima del grafico para mostrar el valor perdido y el porcentaje del nimero
total de registros.

Grafico de poder predictivo

En los campos recomendados, los graficos de barras muestran el poder predictivo antes y después
de la transformacion. Si el destino se ha transformado, el poder predictivo se calcula con respecto
al destino transformado.

Nota: Los graficos de poder predictivo no se muestran si se define el destino o si el pulsa el
destino en el panel de vista principal.

Pase el raton por encima del grafico para mostrar el valor del poder predictivo.

Tabla Historial de procesamiento

La tabla muestra como se ha derivado la version transformada de un campo. Las acciones que
realiza ADP aparecen en el orden en que se ejecutan; sin embargo, en algunos pasos se han
realizado varias acciones en un campo concreto.

Nota: Esta tabla no se muestra para los campos que no se han transformado.

La informacion de la tabla se divide en dos o tres columnas:

®  Accion. Nombre de la accion. Por ejemplo, Predictores continuos. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Detalles de accion el p. 120.

Detalles. La lista de procesos ejecutados. Por ejemplo, Transformar a unidades estandar.

Funcién. So6lo se muestra para predictores creados y se muestra la combinacion lineal de
campos de entrada, por ejemplo, 0,06*edad + 1,21*altura.
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Detalles de accion

Figura 4-17
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La vista vinculada Detalles de accidon aparece cuando selecciona cualquier Accion subrayada en la
vista principal Resumen de acciones y muestra los datos comunes y especificos de cada paso de
procesamiento realizado; los detalles especificos de la accion se muestran primero.

En cada accion, se utiliza la descripcion como titulo en la parte superior de la vista vinculada.

Los detalles especificos de la accion se muestran bajo el titulo y pueden incluir detalles sobre

el nimero de predictores derivados, reestructuracion de campos, transformaciones de destinos,
categorias fusionadas o reordenadas y predictores creados o excluidos.

A medida que se procesa cada accion, puede cambiar el nimero de predictores utilizados en el
procesamiento, por ejemplo a medida que se excluyen o fusionan los predictores.

Nota: Si se ha desactivado una accidn o si no se ha especificado un destino, aparece un mensaje
de error en lugar de los detalles de la accién cuando pulsa en la accién en la vista principal
Resumen de acciones.

Existen nueve acciones disponibles; sin embargo, no todas estan necesariamente activas para
cada analisis.

Tabla Campos de texto

La tabla muestra el nimero de:
B Valores en blanco posteriores recortados.

B Predictores excluidos del analisis.
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Tabla Predictores de fecha y hora

La tabla muestra el nimero de:
®  Duraciones derivadas de los predictores de fecha y hora.
m  Elementos de fecha y hora.

m  Predictores derivados de fecha y hora, en total.

La fecha u hora de referencia se muestra como nota al pie si se han calculado algunas de las
duraciones de fecha.

Tabla Cribado de predictores

La tabla muestra el numero de los siguientes predictores excluidos del procesamiento:
m  Constantes.

Predictores con demasiados valores perdidos.

Predictores con demasiados casos en una Unica categoria.

Campos nominales (conjuntos) con demasiadas categorias.

Predictores cribados, en total.

Tabla Comprobacion de nivel de medida

La tabla muestra los numeros de reestructuracion de campos, que se dividen en:
m  Reestructuracion de campos ordinales (conjuntos ordenados) como campos continuos.
B Reestructuracion de campos continuos como campos ordinales.

B Reestructuracion de niimeros totales.

Si los campos de entrada (destinos o predictores) no eran continuos u ordinales, se muestra como
nota al pie.

Tabla Valores atipicos

La tabla muestra como se han tratado los valores atipicos.

®  El nimero de campos continuos donde se han encontrado y suprimido valores atipicos o el
nimero de campos continuos donde se han encontrado valores atipicos y se han definido
como perdidos, dependiendo de su configuracion en el panel Preparar entradas y destino en
la pestafia Configuracion.

®  Se ha excluido el nimero de campos continuos porque eran constantes, después del
tratamiento de los valores atipicos.

Una nota al pie muestra el valor de corte atipico; mientras que se muestra otra nota al pie si no hay
campos de entrada continuos (destino o predictores).
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Tabla Valores perdidos

La tabla muestra el nimero de campos con valores perdidos sustituidos y desglosados en:
m Destino. Esta fila no se muestra si no se han especificado destinos.

m  Predictores. Pueden desglosarse por el nimero de nominales (conjunto), ordinales (conjunto
ordenado) y continuas.

®  El numero total de valores perdidos sustituidos.

Tabla Destino

La tabla muestra si se ha transformado el destino, que se muestra como:

m  Transformacion de Box-Cox a normalidad. Se desglosa a su vez en columnas que muestran
los criterios especificados (media y la desviacion tipica) y Lambda.

m Categorias de destino reordenadas para mejorar la estabilidad.

Tabla Predictores categoricos

La tabla muestra el nimero de predictores categoricos:
m Cuyas categorias se han reordenado de menor a mayor para mejorar la estabilidad.

m  Caracteristicas cuyas categorias se han fusionado para aumentar al maximo su asociacion
con el destino.

m Caracteristicas cuyas categorias se han fusionado para tratar categorias dispersas.
Caracteristicas cuyas categorias se han excluido por su asociacion baja con el destino.

Caracteristicas cuyas categorias se han excluido porque eran constantes después de la fusion.

Se muestra una nota al pie si no se han introducido predictores categoricos.

Tabla Predictores continuos

Hay dos tablas. La primera muestra uno de los siguientes nimeros de transformaciones:

m  Valores de predictores transformados a unidades estindar. Ademas, muestra el numero de
predictores transformados, la media especificada y la desviacion estandar.

B Valores de predictores asignados a un rango comun. Ademas, muestra el nimero de
predictores transformados utilizando una transformacién minima-maxima, asi como los
valores minimo y méaximo especificados.

m  Valores de predictores en intervalos y el nimero de predictores en intervalos.

La segunda tabla muestra los detalles de creacion de espacio predictor, mostrados como el numero
de predictores:

m  Construido.

m Caracteristicas cuyas categorias se han excluido por su asociacion baja con el destino.



123

Field Operations Nodes

m Caracteristicas cuyas categorias se han excluido porque eran constantes después de la
agrupacion.

®  Excluido por ser constante tras la construccion.

Se muestra una nota al pie si no se han introducido predictores continuos.

Generacion de un nodo Derivar

Cuando genera un nodo Derivar, aplica la transformacion de destino inversa al campo de
puntuacion. Por defecto, el nodo introduce el nombre del campo de puntuacion que deberia
producir un modelador automatico (como Clasificador automéatico o Autonumérico) o el nodo
Conjunto. Si se ha transformado un destino (rango) de escala, el campo de puntuacion se muestra
en unidades transformadas; por ejemplo, log($) en lugar de $. Para interpretar y utilizar los
resultados, debe convertir el valor pronosticado a la escala original.

Nota: Solo puede generar un nodo Derivar si el nodo ADP contiene un analisis que vuelve a
trazar un destino de rango (es decir, el cambio de escala Box-Cox estd seleccionado en el panel
Preparar entradas y objetivo). No puede generar un nodo Derivar si el destino no es un rango o si
el cambio de escala Box-Cox no esté seleccionado.
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Figura 4-18
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El nodo Derivar se crea en modo Multiple y utiliza @FTELD en la expresion para que pueda
agregar el destino transformado si fuera necesario. Por ejemplo, utilizando los siguientes detalles:

m  Nombre de campo de destino: respuesta
®  Nombre de campo de destino transformado: respuesta_transformada

B Nombre de campo de puntuacion: $XR-respuesta_transformada
El nodo Derivar crearia un nuevo campo: $XR-respuesta_transformada_inversa.

Nota: Sino utiliza un nodo de modelado automatico o Conjunto, necesitara modificar el nodo
Derivar para transformar el campo de puntuacion correcto de su modelo.

Destinos continuos normalizados

Por defecto, si selecciona la casilla de verificacion Cambiar la escala de destino continuo con
transformacion de Box-Cox en el panel Preparar entradas y objetivo, transforma el objetivo y
crea un nuevo campo, serd el destino de su construcciéon de modelos. Por ejemplo, si su destino
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original era respuesta, el nuevo destino sera respuesta_transformada; los modelos posteriores al
nodo ADP seleccionaran este nuevo destino automaticamente.

Sin embargo, puede causar algunos problemas, dependiendo del destino original. Por ejemplo, si
el destino era Edad, los valores del nuevo destino no seran Afios, sino una version transformada
de Arios. Significa que no puede ver los resultados e interpretarlos ya que no estan en unidades
reconocibles. En este caso puede aplicar una transformacion inversa que convertird sus unidades
transformadas en lo que eran originalmente. Para ello:

» Después de hacer pulsar Analizar datos para ejecutar el analisis ADP, seleccione Nodo Derivar
en el menu Generar.

» Coloque el nodo Derivar después del nugget en el lienzo del modelo.

El nodo Derivar restaurara el campo de puntuacion a las dimensiones original para que la
prediccion esté en los valores originales de A7ios.

Por defecto, el nodo Derivar transforma el campo de puntuaciéon generado por un modelo de
conjunto o de modelado automatico. Si estd creando un modelo individual, necesita modificar el
nodo Derivar para derivarlo de su campo de puntuacion real. Si desea evaluar su modelo, debe
afadir el destino transformado a Derivar de en el nodo Derivar. Aplica la misma transformacion
inversa al destino y cualquier nodo Evaluacion o Analisis posterior los utilizara correctamente
siempre que los modifique para utilizar los nombres de campos en lugar de los metadatos.

Si también desea restaurar el nombre original, puede utilizar un nodo Filtrar para eliminar el campo
de destino original si aun sigue alli y cambia el nombre del destino y los campos de puntuacion.

Nodo Tipo

Las propiedades de campo se pueden especificar en un nodo de origen o en un nodo Tipo
independiente. La funcionalidad es similar en ambos nodos. Se trata de las siguientes propiedades:

m  Campo. Pulse dos veces en cualquier nombre de campo para especificar etiquetas de valor y
de campo para los datos de IBM® SPSS® Modeler. Por ejemplo, los metadatos de campo
importados de IBM® SPSS® Statistics se pueden ver o modificar aqui. Del mismo modo,
puede crear nuevas etiquetas para campos y sus valores. Las etiquetas que se especifican
aqui se muestran en SPSS Modeler dependiendo de las selecciones realizadas en el cuadro
de dialogo de propiedades de la ruta. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS
Modeler 14.2.

m  Medida. Este es el nivel de medicion que se usa para describir caracteristicas de los datos en
un campo determinado. Si se conocen todos los detalles de un campo, éste se denomina
completamente instanciado. Si desea obtener mds informacidn, consulte el tema Niveles
de medida el p. 127.

Nota: El nivel de medicion de un campo difiere del tipo de almacenamiento de un campo, lo
cual indica si los datos estan almacenados como cadenas, nimeros enteros, nimeros reales,
fechas, horas o marcas de tiempo.



126

Capitulo 4

Valores. Esta columna le permite especificar las opciones para leer los valores de datos desde el
conjunto de datos, o utilizar la opcion Especificar para especificar los niveles de medicion y los
valores en un cuadro de dialogo separado. También puede optar por pasar los campos sin leer
sus valores. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Valores de campos el p. 131.

Perdidos. Se utiliza para especificar como se tratan los valores perdidos de un campo. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Definicion de valores perdidos el p. 137.

Comprobar. En esta columna puede configurar opciones que garanticen que los valores de
campo se ajusten a los valores o rangos especificados. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Comprobacién de valores de tipo el p. 138.

Papel. Se usa para indicar a los nodos de modelado si los campos seran Entrada (campos
predictores) o Objetivo (campos pronosticados) para un proceso de aprendizaje automatico.
Ambas y Ninguna también son papeles disponibles, junto con Particion, que indica un campo
utilizado para crear particiones de registros en muestras independientes para entrenamiento,
comprobacion y validacion. El valor Split especifica que se generaran modelos diferentes para
cada valor posible del campo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Definicion
del papel de campos el p. 139.

Figura 4-19
Opciones del nodo Tipo
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Se pueden especificar otras opciones con la ventana del nodo Tipo:

Con el botén de menu de herramientas puede elegir Omitir campos Unicos una vez instanciado
un nodo Tipo (bien a través de las especificaciones, la lectura de los valores o la ejecucion de la
ruta). Al omitir los campos Uinicos, se omiten automaticamente los campos con un solo valor.

Con el botén de menu de herramientas puede elegir Omitir conjuntos grandes una vez
instanciado un nodo Tipo. Al omitir conjuntos grandes, se omiten automaticamente los
conjuntos con un nimero elevado de miembros.
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m  Con el boton de menu de herramientas puede elegir Convertir enteros continuos a ordinal una
vez instanciado un nodo Tipo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Conversion
de datos continuos el p. 129.

®  Con el boton de ment de herramientas puede generar un nodo Filtro para descartar los campos
seleccionados.

m  Con los botones de gafas puede establecer los valores por defecto de todos los campos en Leer
o Pasar. La pestafia Tipos del nodo de origen pasa los campos por defecto, mientras que el
propio nodo Tipo lee los valores por defecto.

®  Con el botdn Borrar valores puede borrar los cambios de los valores del campo realizados en
este nodo (valores no heredados) y volver a leer valores de las operaciones anteriores a la
ruta. Esta opcion es 1til para restablecer los cambios que pueda haber realizado a los campos
especificos anteriores en la ruta.

m  Con el botdn Borrar todos los valores puede restablecer los valores de todos los campos que se
leen en el nodo. Esta opcion establece de forma eficaz la columna Valores en Leer para todos
los campos. También resulta 1itil para restablecer los valores de todos los campos y volver a
leer los valores y los tipos de las operaciones anteriores en la ruta.

®  En el menu contextual puede elegir Copiar los atributos de un campo a otro. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Copia de atributos de tipo el p. 140.

m  Con la opcidn Ver configuracion de campos no utilizados puede ver la configuracion de los tipos
que ya no estan presentes en los datos o que estuvieron conectados alguna vez a este nodo
Tipo. Esta opcion es util al reutilizar un nodo Tipo para conjuntos de datos que han cambiado.

Niveles de medida

El nivel de medicién (antes conocido como “tipo de datos” o “tipo de uso”) describe el uso de
los campos de datos en IBM® SPSS® Modeler. El nivel de medicion puede especificarse en la
pestafia Tipos de un nodo de origen o Tipo. Por ejemplo, puede que desee definir el nivel de
medicion para un campo de enteros con valores de 1 y 0 para una Marca. Esto suele indicar
que 1=Verdadero y 0=Fualso.

Almacenamiento frente a medicion. Tenga en cuenta que el nivel de medicion de un campo
difiere de su tipo de almacenamiento, que indica si los datos estan almacenados como una
cadena, un nimero entero, un nimero real, una fecha, una hora o una marca de tiempo. Los tipos
de datos se pueden modificar en cualquier punto de una ruta mediante un nodo Tipo, mientras
que el almacenamiento ha de definirse en el origen, al leer los datos en SPSS Modeler (si bien
posteriormente puede cambiarse a través de una funcidén de conversion). Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Configuracion de almacenamiento de campos y formato en el
capitulo 2 el p. 27.

Los siguientes niveles de medicion estan disponibles:

m  Pordefecto. Los datos cuyo tipo de almacenamiento y valores son desconocidos (por ejemplo,
porque aun no se han leido) se muestran como <Por defecto>.

m  Continuo. Se usa para describir valores numéricos, como el rango de 0 a 100 o de 0,75 a 1,25.
Un valor continuo pueden ser un numero entero, un numero real o la fecha/hora.
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Categoricas. Se utiliza en el caso de los valores de cadena, cuando se desconoce un nimero
exacto de valores distintos. Se trata de un tipo de datos sin instanciar, lo que significa que
toda la informacion posible acerca del almacenamiento y utilizacion de los datos atin no se
conoce. Una vez leidos los datos, el nivel de medicion sera Marca, Nominal, o Sin tipo,
dependiendo del nimero maximo de campos nominales especificado en el cuadro de dialogo
Propiedades de la ruta.

Marca. Se utiliza para datos con dos valores distintos que indican la presencia o falta de una
caracteristica, como true y false, Yes y No o 0 y 1. Los valores utilizados pueden variar, pero
uno siempre debe designarse como el valor verdadero y el otro como el valor falso. Los datos
pueden representarse como texto, nimero entero, nimero real, fecha, hora o marca de tiempo.

Nominal. Se utiliza para describir datos con varios valores distintos, cada uno tratado como
un miembro de un conjunto, como small/medium/large. Los datos nominales pueden tener
cualquier almacenamiento: numérico, cadena o fecha/hora. Tenga en cuenta que, al definir el
nivel de medicion a Nominal, no se cambian automaticamente los valores a almacenamiento
de cadena.

Ordinal. Se usa para describir datos con multiples valores distintos que tienen un orden
inherente. Por ejemplo, las categorias salariales o los rangos de satisfaccion pueden escribirse
como datos ordinales. El orden se define a través del orden de clasificacion natural de

los elementos de datos. Por ejemplo, 1, 3, 5 es el orden de clasificacion predeterminado

de un conjunto de niimeros enteros, mientras que HIGH, LOW, NORMAL (orden alfabético
ascendente) es el orden de un conjunto de cadenas. El nivel de medicion ordinal le permite
definir un conjunto de datos categdricos como datos ordinales para la visualizacion,
generacion de modelos y la exportacion a otras aplicaciones (como IBM® SPSS® Statistics),
que reconoce los datos ordinales como un tipo distinto. Puede utilizar un campo ordinal en
cualquier punto donde pueda utilizarse un campo nominal. Ademas, los campos de cualquier
tipo de almacenamiento (real, entero, cadena, fecha, hora, etc.) pueden definirse como ordinal.

Sin tipo. Se utiliza para datos que no se ajustan a ninguno de los tipos anteriores, para campos
con un Unico valor, o para datos nominales donde el conjunto tiene mas miembros que el
maximo definido. Resulta también 1til con los casos en los que, de lo contrario, el nivel de
medicion seria un conjunto con demasiados miembros (como un ntimero de cuenta). Cuando
selecciona Sin tipo para un campo, el papel se establece automaticamente en Ninguno, con ID
de registro como Unica alternativa. El tamafio maximo por defecto de los conjuntos es de 250
valores Unicos. Este nimero puede ajustarse o desactivarse en la pestafia Opciones del cuadro
de dialogo Propiedades de la ruta, que puede abrirse desde el menu Herramientas.

Puede especificar manualmente los niveles de medicion o bien dejar que el software lea los datos
y determine el nivel de medicion seglin los valores que lee.

Asimismo, si tiene varios campos de datos continuos que deberian tratarse como datos categoricos,
puede seleccionar una opcion para convertirlos. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Conversion de datos continuos el p. 129.

Para utilizar la definicion automatica de tipos

» En el nodo Tipo o en la pestafia Tipos de un nodo de origen, establezca la columna Valores en

<Leer> para los campos deseados. Asi se pondran los metadatos a disposicion de todos los nodos
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que se encuentran a continuacion en la ruta. Puede establecer rapidamente todos los campos en
<Leer> o <Pasar> usando los botones de gafas del cuadro de dialogo.

» Pulse en Leer valores para leer inmediatamente los valores del origen de datos.

Para establecer manualmente el nivel de medicion de un campo
» Seleccione un campo de la tabla.
» En la lista desplegable de la columna Medicion seleccione un nivel de medicion para el campo.

» Si lo prefiere, puede pulsar Ctrl-A o Ctrl mientras pulsa en un campo para seleccionar varios
campos antes de utilizar la lista desplegable con objeto de seleccionar un nivel de medicion.

Figura 4-20

Configuracion manual de los niveles de medicion
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Conversion de datos continuos

Si se trata un tipo de datos categoricos como continuos, la calidad de un modelo puede verse
muy afectada, especialmente si se trata del campo de destino; por ejemplo, podria producirse un
modelo de regresion en lugar de un modelo binario. Para evitarlo, puede convertir rangos enteros
en tipos categoricos como Ordinal o Marca.

» Desde el boton Operaciones y mentl Generar (con el simbolo de herramienta), seleccione Convertir
enteros continuos a ordinal. Aparecera el cuadro de dialogo Valores de conversion.
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Figura 4-21
Cuadro de diglogo Valores de conversion
U Convertir enteros continuos a ordinales
Convertir enteros continuos a ordinales si el intervalo es inferior o igual a: 10

Cancelar

» Especifique el tamafio del rango que se convertira automaticamente; esto es aplicable a cualquier
rango inferior e igual al tamafio que introduzca.

» Pulse en Aceptar. Los rangos afectados se convierten a Marca u Ordinal y se muestran en la
pestaifia Tipos del nodo Tipo.

Resultados de la conversion

®  Cuando un campo Continuo con almacenamiento entero cambia a Ordinal, los valores inferior
y superior se amplian para incluir todos los valores enteros desde el valor inferior hasta el
valor superior. Por ejemplo, si el rango es 1, 5, el conjunto de valores es 1, 2, 3, 4, 5.

®  Cuando el campo Continuo cambia a Marca, los valores inferior y superior se convierten en
los valores false y true del campo Marca.

;Qué es la creacion de una instancia?

La creacion de una instancia es el proceso de leer o especificar informacion, como los valores
y el tipo de almacenamiento de un campo de datos. Para optimizar los recursos del sistema, la
creacion de instancias es un proceso dirigido por el usuario, que le indica al software que lea los
valores especificando opciones en la pestafia Tipos de un nodo de origen o ejecutando los datos
a través de un nodo Tipo.

m  Los datos con tipos desconocidos también se denominan sin instanciar. Los datos cuyos
valores y tipo de almacenamiento son desconocidos se muestran en la columna Medicion de la
pestafia Tipos como <Por defecto>.

m  Cuando se dispone de alguna informacion acerca del almacenamiento de un campo, como
cadena o numérico, los datos se denominan parcialmente instanciados. Categorico o Continuo
son niveles de medicion parcialmente instanciados. Por ejemplo, Categorico especifica que el
campo es simbdlico, pero no se conoce si es nominal, ordinal o marca.

m  Cuando se conocen todos los detalles de un tipo, incluidos los valores, se muestra un nivel de
medicion (nominal, ordinal, marca o continuo) completamente instanciado en esta columna.
Nota: el tipo Continuo se utiliza tanto para los campos de datos parcialmente instanciados
como para los campos de datos completamente instanciados. Los datos continuos pueden ser
numeros enteros o reales.

Durante la ejecucion de una ruta de datos con un nodo Tipo, los tipos sin instanciar se vuelven
parcialmente instanciados, en funcion de los valores de datos iniciales. Una vez que todos

los datos pasan por el nodo, se vuelven completamente instanciados a menos que los valores
estuvieran establecidos en <Pasar>. Si la ejecucion se interrumpe, los datos permanecerdn como
parcialmente instanciados. Una vez instanciada la pestafia Tipos, los valores de un campo se
vuelven estaticos en ese punto de la ruta. Esto significa que cualquier cambio anterior a la ruta



131

Field Operations Nodes

no afectard a los valores de un campo determinado, incluso si se vuelve a ejecutar la ruta. Para
cambiar o actualizar los valores en funcidon de los nuevos datos o manipulaciones afiadidas, debe
editarlos en la propia pestafia Tipos o establecer el valor de un campo en <Leer> o <Leer +>.

Cuando se puede crear una instancia

Normalmente, si el conjunto de datos no es muy grande y no tiene intencion de afiadir mas
adelante ninglin campo a la ruta, la creacion de una instancia en el nodo de origen es el método
mas conveniente. Sin embargo, la creacion de una instancia en un nodo Tipo independiente
resulta util cuando:

m  El conjunto de datos es grande y la ruta filtra un subconjunto anterior al nodo Tipo.
m Los datos se han filtrado en la ruta.

m  Los datos se han fusionado o afiadido en la ruta.

]

Los campos de datos nuevos se derivan durante el procesamiento.

Valores de campos

Utilizando la columna Valores de la pestafia Tipos, se pueden leer automaticamente los valores
desde los datos o especificar niveles de medicion y valores en un cuadro de didlogo independiente.

Figura 4-22

Seleccion de métodos para leer, pasar o especificar valores de datos
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Las opciones disponibles de esta lista desplegable proporcionan las siguientes instrucciones para
la definicion automatica de tipos:

Opcién Funcion
<Read> Los datos se leeran cuando el nodo se ejecute.
<Leer+> Los datos se leeran y se afadiran a los datos actuales (si existe alguno).
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Opcion Funcion
<Pass> No se lee ningtin dato.
<Current> Mantiene los valores de datos actuales.
Especificar... Se ejecuta un cuadro de dialogo independiente en el que especificar los valores

y las opciones de nivel de medicion.

Al ejecutar un nodo Tipo o pulsar en Leer valores, los valores se leeran y se escribiran
automaticamente desde el origen de datos en funcion de la seleccion. Estos valores también se
pueden especificar manualmente con la opcioén Especificar o al pulsar dos veces en una casilla de
la columna Campo.

Una vez realizados los cambios a los campos en el nodo Tipo, puede restablecer la informacion
de los valores con los siguientes botones de la barra de herramientas del cuadro de dialogo.

®  Con el boton Borrar valores puede borrar los cambios de los valores del campo realizados en
este nodo (valores no heredados) y volver a leer valores de las operaciones anteriores a la
ruta. Esta opcion es til para restablecer los cambios que pueda haber realizado a los campos
especificos anteriores en la ruta.

®  Con el botén Borrar todos los valores puede restablecer los valores de todos los campos que se
leen en el nodo. Esta opcidn establece de forma eficaz la columna Valores en Leer para todos
los campos. También resulta ttil para restablecer los valores de todos los campos y volver a
leer los valores y los niveles de medicion de las operaciones anteriores en la ruta.

Utilizacion del cuadro de dialogo de valores

Si pulsa en la columna Valores o Perdidos de la pestaia Tipos, aparecera una lista desplegable

de valores predefinidos. Si selecciona la opcion Especificar en la lista, se abre un cuadro de
dialogo independiente donde puede establecer opciones para leer, especificar, etiquetar y gestionar
valores para el campo seleccionado.
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Figura 4-23
Opciones de configuracion de los valores de los datos
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Muchos de los controles son comunes a todos los tipos de datos. Aqui se describen estos controles
comunes.

Medida. Muestra el nivel de medicion seleccionado actualmente. Puede cambiar la definiciéon
para reflejar la forma en la que piensa utilizar los datos. Por ejemplo, si un campo llamado
dia_de la_semana contiene numeros que representan dias individuales, es posible que desee
cambiar este tipo a datos nominales para crear un nodo de distribucion que examine cada categoria
individualmente.

Almacenamiento. Muestra el tipo de almacenamiento si se conoce. Los tipos de almacenamiento no
se ven afectados por el nivel de medicion que seleccione. Para alterar el tipo de almacenamiento,
puede utilizar la pestafia Datos de los nodos de origen Archivo fijo y Archivo var. o una funcién
de conversion en un nodo Rellenar.

Campo de modelo Para campos generados como resultado de puntuar un nugget de modelo,
también se pueden visualizar los detalles del campo de modelo. Incluyen el nombre del campo
objetivo asi como la funcion del campo de modelado (ya sea un valor pronosticado, probabilidad,
propension, etc.).

Valores. Permite seleccionar un método para determinar los valores para el campo seleccionado.

Las selecciones que realice aqui omiten cualquier seleccion efectuada anteriormente en la columna
Valores del cuadro de didlogo del nodo Tipo. Entre las opciones para leer valores se incluyen:

m Leer de datos. Seleccione esta opcion para leer los valores cuando el nodo se ejecuta. Esta
opcion es la misma que <Leer>.
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m Pasar. Omite la lectura de los datos del campo actual. Esta opcion es la misma que <Pasar>.

m Especificar valores. Estas opciones se utilizan para especificar los valores y las etiquetas del
campo seleccionado. Utilizada junto con la comprobacion de valor, esta opcidon permite
especificar valores en funcion de sus conocimientos del campo actual. Esta opcion activa
controles tinicos para cada tipo de campo. Las opciones de los valores y las etiquetas se tratan
individualmente en los temas posteriores. Nota: No se pueden especificar valores o etiquetas
para un campo cuyo nivel de medicion sea Sin tipo o <Por defecto>.

m Extender valores a partir de los datos. Seleccione esta opcion para afiadir los datos actuales con
los valores que se introducen aqui. Por ejemplo, si campo_ 1 tiene un rango desde (0,10) e
introduce un rango de valores desde (8,16), el rango se extiende al anadir el 16, sin eliminar
el minimo original. El nuevo rango seria (0,16). Al seleccionar esta opcion, se establece
automaticamente la opcion de definicion automatica de tipos en <Leer+>.

Comprobar valores. Permite seleccionar un método de forzar valores para ajustarse a los valores
especificados continuos, marca o nominales. Esta opcion corresponde a la columna Comprobar
del cuadro de didlogo del nodo Tipo y la configuracion aqui realizada omite la del cuadro de
dialogo. Utilizada junto con la opcidn de especificar valores, la comprobacion de valor permite
ajustar los valores de los datos a los valores esperados. Por ejemplo, si se especifican valores
como 1, 0y, a continuacion, se utiliza la opcion Descartar, puede descartar todos los registros con
valores distintos de 1 o 0.

Definir vacios. Seleccione esta opcion para activar los controles que aparecen a continuacion y
que permiten declarar valores perdidos o vacios en los datos.

m  Tabla Valores perdides. Permite definir valores especificos (como 99 o 0) como vacios. El
valor debe ser adecuado al tipo de almacenamiento del campo.

m Rango. Se usa para especificar un rango de valores perdidos, como edades de 1 a 17 o mayores
de 65. Si un valor limite se deja en blanco, el rango no tendra limites; por ejemplo, si se
especifica un limite inferior a 100 sin limite superior, todos los valores mayores o iguales que
100 se definiran como perdidos. Los valores limite son inclusivos; por ejemplo, un rango con
un limite inferior a 5 y un limite superior a 10 incluye el 5 y el 10 en la definicion de rango. El
rango de valores perdidos puede definirse para cualquier tipo de almacenamiento, incluida la
fecha/hora y la cadena (en cuyo caso se utilizara el orden alfabético para determinar si un
valor estd dentro del rango).

m  Espacio en blanco/nulo. También puede especificar espacios nulos del sistema (que se
muestran en los datos como $null$) y espacios en blanco (valores de cadena sin caracteres
visibles) como espacios vacios. Tenga en cuenta que el nodo Tipo también trata cadenas
vacias como espacios en blanco con fines analiticos, si bien internamente éstas se almacenan
de forma distinta y posiblemente se deban tratarse de otra manera en determinados casos. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Conceptos basicos de valores perdidos en el
capitulo 6 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Nota: para codificar espacios vacios como no definidos o $null$, se debe utilizar el nodo Rellenar.

Descripcion. Utilice este cuadro de texto para especificar una etiqueta de campo. Estas etiquetas
aparecen en distintas ubicaciones (graficos, tablas, resultados y exploradores de modelos),
dependiendo de las selecciones realizadas en el cuadro de didlogo de propiedades de la ruta.
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Especificacion de valores y etiquetas para datos continuos

El nivel de medicion Continuo se utiliza para campos numéricos. Existen tres tipos de
almacenamiento para datos continuos:

m Real
®  Entero
m Fecha/hora

Se utiliza el mismo cuadro de didlogo para editar todos los campos continuos; sélo se muestra
el tipo de almacenamiento como referencia.

Figura 4-24

Opciones para la especificacion de valores continuos y sus etiquetas
Medids: Qﬁ Corntinus ' Almacenamiento: {} Entero

Valores, ©) Leer de datos ©) Pasar

@ Especificar valores v etiguetas

Inferior: |1 3

Superior; |?4

Especificacion de valores

Los siguientes controles son exclusivos de los campos continuos y se utilizan para especificar
un rango de valores:

Inferior. Especifica un limite inferior para el rango de valores.

Superior. Especifica un limite superior para el rango de valores.
Especificacion de etiquetas

Puede especificar etiquetas para cualquier valor de un campo de rango. Pulse en el boton Etiquetas
para abrir un cuadro de didlogo independiente con el fin de especificar las etiquetas de valores.

Subcuadro de dialogo Valores y etiquetas

Al pulsar en la opcion Etiquetas del cuadro de dialogo Valores de un campo de rango, se abre un
cuadro de didlogo nuevo en el que pueden especificar etiquetas para cualquier valor del rango.



136

Capitulo 4

Figura 4-25
Suministro de etiquetas (opcional) para valores de rango
Ed valores y etiquetas

Valores | Etiguetas |
15

Lowver age limit
T4 Upper age limit

[Aceptar ] [Cancelar] [ Ayucda ]

Puede utilizar las columnas Valores y Etiquetas de esta tabla para definir pares de etiquetas y
valores. A continuacién se muestran los pares definidos actualmente. Puede afiadir pares de
etiquetas nuevos pulsando en una casilla vacia e introduciendo un valor y su correspondiente
etiqueta. Nota: al afiadir pares de valor/valor-etiqueta a esta tabla no se afiade ningtn valor nuevo
al campo. En su lugar, simplemente se crean metadatos para el valor del campo.

Las etiquetas que se especifican en el nodo Tipo se muestran en muchos lugares (como
Informacion sobre herramientas, etiquetas de resultados, etc.) dependiendo de las selecciones
efectuadas en el cuadro de didlogo de propiedades de la ruta. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5 en Manual de usuario de
IBM SPSS Modeler 14.2.

Especificacion de valores y etiquetas para datos nominales y ordinales

Los niveles de medicion nominales (conjunto) y ordinales (conjunto ordenado) indican que los
valores de datos se utilizan de forma discreta como miembros de un conjunto. Los tipos de
almacenamiento de un conjunto pueden ser una cadena, un numero entero, un niamero real o la
fecha/hora.

Figura 4-26
Opciones para la especificacion de valores y etiquetas nominales

Tledicla: Almacenamierto.  [A] Cadena

“alores: © Leer de datos © Pasar
@ Especificar valores v etiquetas

“alores | Etiquetas |
drugs, Lisinopril

drugb Metoprolol
drugC Hydrochlorothiazide

drugi A mlodipine
fa R Tkt x

Los siguientes controles son exclusivos de los campos nominales y ordinales y se utilizan para
especificar valores y etiquetas:

Valores. La columna Valores de la tabla permite especificar valores en funcion del conocimiento
del campo actual. Mediante esta tabla, puede introducir valores esperados para el campo y
comprobar la conformidad del conjunto de datos para estos valores utilizando la lista desplegable
Comprobar valores. Puede modificar valores existentes y reordenar o eliminar valores con los
botones de flecha o de eliminacion.
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Etiquetas La columna Etiguetas permite especificar etiquetas para cada valor del conjunto.

Estas etiquetas aparecen en distintas ubicaciones (graficos, tablas, resultados y exploradores de
modelos), dependiendo de las selecciones realizadas en el cuadro de didlogo de propiedades de la
ruta. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas
en el capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Especificacion de valores para una marca

Los campos de marca se utilizan para mostrar datos que tienen dos valores distintos. Los tipos
de almacenamiento de las marcas pueden ser una cadena, un nimero entero, un numero real
o la fecha/hora.

Figura 4-27

Opciones para especificar valores de campo de marcas
Medica: 8 Marca T | Almacenamiento: @ Cadena
Walares: ©) Leer de datos ©) Pazar

@ Ezpecificar valares y eliquetas

Werdadera: |M | Eticjuetar |Male |

Falza: |F | Eticjueta: |Female |

Verdadero. Permite especificar un valor de marca para el campo cuando se cumple la condicion.
Falso. Permite especificar un valor de marca para el campo cuando no se cumple la condicion.

Etiquetas Permite especificar etiquetas para cada valor del campo de marcas. Estas etiquetas
aparecen en distintas ubicaciones (graficos, tablas, resultados y exploradores de modelos),
dependiendo de las selecciones realizadas en el cuadro de didlogo de propiedades de la ruta. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el
capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Definicion de valores perdidos
La columna Missing de la pestafia Tipos indica si se ha definido la gestion de valores perdidos para
un campo. Los ajustes posibles son:

On (*). Indica que se ha definido la gestion de los valores perdidos para este campo. Puede
hacerse mediante un nodo Rellenar posterior o mediante una especificacion explicita utilizando la
opcion Specify.

0ff. Este campo no tiene definida la gestion de valores perdidos.

Specify. Seleccione esta opcion para abrir un cuadro de didlogo donde puede declarar que los
valores explicitos se consideren como valores perdidos para este campo.

Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Conceptos basicos de valores perdidos en el
capitulo 6 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.
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Comprobacion de valores de tipo

Al activar la opcion Comprobar en cada campo, se examinan todos los valores de los campos para
determinar si se ajustan a la configuracion de tipos actual o a los valores especificados en el
cuadro de didlogo Especificar valores. Esta opcion es 1til para limpiar los conjuntos de datos y
reducir el tamafio de un conjunto de datos en una sola operacion.

Figura 4-28

Seleccion de opciones de comprobacion para el campo seleccionado

Ed Define Types
:2: [ ' Presertacion preliminar]
=

Tipos || Formato | Anctaciones

E [ ’ Leer valores I Eorrar valores I Borrar todos los valares ]

Campo Medida “alores Perdidos Comprokar Papel
3 dge & Continua [15,74] Minguna ™ Ertrada
@ Sex 8 larca hiF Mincjuna ™ Ertrada
|a] Bp &5 Nominal HIGH LOi, .. MincunE ~| ™ Entrada
|&] Chalesteral 5 Marca NORMALHI... Minguna ™ Ertrada
@ Diruigy &5 Moirl drug s drug... Anular @ Objetiva
P Na_ta_K & Cortinua (62667243, Farzar ™ Ertrada
Descartar
Avisar
Cancelar

@ wer campos actuales @ ver configuracion de campos no wilizados

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

La configuracion de la columna Comprobar del cuadro de didlogo del nodo Tipo determina lo
que ocurre si se descubre un valor que se encuentre fuera de los limites del tipo. Para cambiar
la configuracién de Comprobar en un campo, utilice la lista desplegable de ese campo en la
columna Comprobar. Para establecer la configuracion de Comprobar para todos los campos, pulse
en la columna Campo y pulse Ctrl-A. A continuacion, utilice la lista desplegable de cualquier
campo de la columna Comprobar.

Estas son las configuraciones de Comprobar disponibles:

Ninguno. Los valores pasan sin comprobacion. Esta es el ajuste por defecto.

Anular. Permite cambiar los valores que se encuentran fuera de los limites del valor nulo del
sistema ($null$).

Forzar.Los campos cuyos niveles de medicion estan completamente instanciados se comprueban
para determinar los valores que estan fuera de los rangos especificados. Los valores no

especificados se convertiran en un valor valido para este nivel de medicion segln las siguientes
reglas:

B En el caso de las marcas, cualquier valor distinto de verdadero y falso se convierte en el
valor falso.

m  En el caso de los conjuntos (nominales u ordinales), cualquier valor desconocido se convierte
en el primer miembro de los valores del conjunto.
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Los niimeros que superen el limite superior de un rango se sustituyen por el limite superior.

Los nimeros que estén por debajo del limite inferior de un rango se sustituyen por el limite

inferior.

m  Los valores nulos de un rango toman el valor del punto medio de ese rango.

Descartar. Cuando se encuentran valores no validos, el registro entero se descarta.

Avisar. El nimero de elementos no validos se cuenta y se indica en el cuadro de didlogo de
propiedades de la ruta tras leer todos los datos.

Cancelar.El primer valor no valido que se encuentra detiene la ejecucion de la ruta. Se informa del
error en el cuadro de didlogo de propiedades de la ruta.

Definicion del papel de campos

El papel de un campo especifica como se utiliza en la generacion de modelos; por ejemplo, si un
campo es de entrada o si es un campo objetivo (lo que se desea pronosticar).

Nota: Los papeles Particion, Frecuencia e ID de registro pueden aplicarse por separado a un

unico campo.

Figura 4-29

Opciones de configuracion para el papel del nodo Tipo

Ed Define Types

- [ b Presertacion preliminar ]
-m¥ =

e

Tipos || Formato | Anctaciones

E [ .- Leer valores I Eorrar valores I Borrar todos los valares ]

Campo Medida Walores Perdidos Comprokbar Papel
O3 mge & Continua [15,74] Minguna “w Erfrada ™
@ Sex 8 Marca MIF Minguna " Entrada
[aler & Norminal HIGH,LOIW, .. Minguna @ objetivo
@ Chaolesterol 8 hlarca MORMALHI.. Minguna @ Ambas
@ Drug éf) Mominal drugs drug... Minguna & Minguna
% MNa_to_K & Continua [B.2667243... Minguna i
E Particion
2 Gividir
i‘]]'& Frecuencia
@ ver campos actusles @ wer configuracion de campos no utiizados id ID dle registr
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Restablecet ]

Estos son los papeles disponibles:

Entrada. El campo se utiliza como una entrada en el aprendizaje de las maquinas (un campo

predictor).

Destino. El campo se utiliza como un campo de salida o un campo objetivo para el aprendizaje de
las maquinas (uno de los campos que el modelo intentara pronosticar).
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Ambas. El campo se utilizara como campo de entrada y de salida por el nodo A priori. El resto
de los nodos de modelado omiten el campo.

Ninguno. El aprendizaje de las maquinas omitira el campo. Los campos cuyo nivel de medicion se
haya definido a Sin tipo se establecen automaticamente en Ninguna en la columna Papel.

Particion. Indica un campo utilizado para dividir los datos en muestras independientes para
entrenamiento, comprobacion y validacion (opcional). El campo debe ser un tipo de conjunto
instanciado con dos o mas valores positivos (tal y como se define en el cuadro de didlogo Valores
de campos). El primer valor representa la muestra de entrenamiento, el segundo representa la
muestra de comprobacion y el tercero (si estd presente) representa la muestra de validacion.
Cualquier valor adicional se omite y los campos de marcas no se pueden usar. Tenga en cuenta que
para utilizar la particion en un analisis, ésta debe estar activada en la pestaiia Opciones de modelo
en el nodo Analisis o la generacion de modelos adecuada. Los registros con valores nulos para el
campo de particion se excluyen del andlisis cuando la particion esté activada. Si se han definido
varios campos de particion en la ruta, se deberd especificar un campo de particion simple en la
pestafia Campos en todos los nodos de modelado correspondientes. Si no existe ningiin campo
apropiado en los datos, puede crear uno usando un nodo Particion o un nodo Derivar. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Particion el p. 196.

Segmentar. (Campos nominales, ordinales o marca inicamente) Especifica que se creara un modelo
para cada valor posible del campo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Generacion
de modelos divididos en el capitulo 3 en Nodos de modelado de IBM SPSS Modeler 14.2.

Frecuencia. (Campos numéricos unicamente) La configuracion de este papel permite que se
pueda utilizar el valor del campo como un factor de ponderacion de frecuencia para el registro.
Esta funcion es admitida inicamente por los modelos Arbol C&, CHAID, QUEST y lineales; el
resto de los nodos ignoran este papel. La ponderacion de frecuencias estd activada por la opcion
Utilizar ponderaciones de frecuencia en la pestafia Campos de los nodos de modelado que admiten
la funcion. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Uso de campos de frecuencia y
ponderacion en el capitulo 3 en Nodos de modelado de IBM SPSS Modeler 14.2.

ID de registro. EI campo se utilizarda como el identificador de registros exclusivo. La mayoria de
nodos ignoran esta funcion, aunque es compatible con modelos lineales.

Copia de atributos de tipo

vV v v Vv

Puede copiar con facilidad los atributos de un tipo (como los valores, las opciones de
comprobacion y los valores perdidos) desde un campo a otro.

Pulse con el botdn derecho en el campo cuyos atributos desea copiar.
En el menu contextual, seleccione Copiar.
Pulse con el boton derecho en los campos cuyos atributos desea cambiar.

En el menu contextual, seleccione Pegado especial. Nota: puede seleccionar varios campos
manteniendo pulsada la tecla Ctrl mientras pulsa en un campo o con la opcion Seleccionar campos
del menu contextual.
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Se abrira un cuadro de dialogo nuevo desde el que puede seleccionar los atributos especificos que
desea pegar. Si pega los datos en varios campos, las opciones que seleccione aqui se aplicaran en
todos los campos objetivo.

Pegar los siguientes atributos. Elija un elemento de la lista que aparece a continuacion para pegar
atributos de un campo a otro.

m  Tipo. Seleccione para pegar el nivel de medicion.
Valores. Seleccione esta opcion para pegar los valores de campo.
Perdidos. Seleccione esta opcion para pegar los valores perdidos.

Comprobar. Seleccione esta opcion para pegar las opciones de comprobacion de valor.

Papel. Seleccione esta opcion para pegar el papel de un campo.

Pestaiia Configuracion de Formato de campo

Figura 4-30

nodo Tipo, pestana Formato

Ed Define Types
EE [ )‘ Prezentacidn preliminar]

Tipos || Formato | Anctaciones

Cattpo Formato Justificar Ancho de columna

3 toe R Automético Auto

|a] sex Automético Auto

|a] BP Automético Auto

[a] cholesteral Seleccionar todo Alto

|A] Drug ) Auto

@ Ma_to_K o Mo seleccionar Auto
Seleccionar campos 2
Definit farmato...
Definir justificacion 2
Definir ancho de columna b

@ ver campoz actusles (@ Ver configuracion oo

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Restablecer ]

La pestafia Formato de los nodos Tabla y Tipo muestra una lista de campos actuales o no utilizados
asi como opciones de formato para cada campo. A continuacion se muestra una descripcion de
cada columna de la tabla de formato de campo:

Campo. Muestra el nombre del campo seleccionado.

Formato. Al pulsar dos veces en una casilla de esta columna, puede especificar el formato de
los campos de forma individual con el cuadro de dialogo que se abre. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de Formato de campo el p. 142. El
formato especificado aqui omite el especificado en las propiedades de ruta globales.



142

Capitulo 4

Nota: los nodos Exportar Statistics y Resultados de Statistics exportan archivos .sav que incluyen
formatos por campos en sus metadatos. Si se especifica un formato por campos que no sea
compatible con el formato de archivo IBM® SPSS® Statistics.sav , el nodo utilizara el formato
por defecto de SPSS Statistics.

Justificar. Utilice esta columna para especificar la forma en que los valores deben justificarse en la
columna Tabla. La configuracion por defecto es Automatico, que justifica a la izquierda los valores
simbolicos y a la derecha los numéricos. Puede omitir los valores por defecto seleccionando
Izquierda, Derecha o Centro.

Ancho de columna. Por defecto, los anchos de columna se calculan automaticamente en funcidon
de los valores del campo. Para omitir el célculo de ancho automatico, pulse en una casilla de la
tabla y utilice la lista desplegable para seleccionar un ancho nuevo. Para introducir un ancho
personalizado que no aparezca en la lista, abra el subcuadro de didlogo de formatos de campo
pulsando dos veces en una casilla de la tabla de la columna Campo o Formato. También puede
pulsar con el boton derecho en una casilla y seleccionar Definir formato.

Ver campos actuales. Por defecto, el cuadro de didlogo muestra la lista de los campos que estan
activos actualmente. Para ver la lista de campos no utilizados, seleccione Ver configuracion de
campos no utilizados.

Menii contextual. EI menu contextual de esta pestafia proporciona distintas opciones de
actualizacion de seleccion y configuracion.

m Seleccionar todo. Selecciona todos los campos.
m  No seleccionar. Borra la seleccion.

m  Seleccionar campos. Sclecciona los campos en funcion del tipo o las caracteristicas de
almacenamiento. Las opciones son Seleccionar categorico, Seleccionar continuo (numérico),
Seleccionar sin tipo, Seleccionar cadenas, Seleccionar nimeros 0 Seleccionar fecha y hora. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Niveles de medida el p. 127.

m  Definir formato. Abre un subcuadro de didlogo para especificar las opciones de fecha, hora
y decimales por campos.

m Definir justificacion. Establece la justificacion de los campos seleccionados. Las opciones
son Automatico, Centro, lzquierda o Derecha.

m  Definir ancho de columna. Establece el ancho de campo de los campos seleccionados.
Especifique Automatico para leer el ancho de los datos. También puede establecer el ancho
del campo en 5, 10, 20, 30, 50, 100 o 200.

Opciones de configuracion de Formato de campo

El formato de campo se especifica en un subcuadro de didlogo disponible en la pestafia Formato
de los nodos Tipo y Tabla. Si ha seleccionado mas de un campo antes de abrir este cuadro de
dialogo, la configuracion del primer campo de la seleccion se utiliza para todos los campos. Al
pulsar en Aceptar después de realizar las especificaciones, se aplicara esta configuracion a todos
los campos seleccionados en la pestafia Formato.
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Figura 4-31

Opciones de configuracion de formato para uno 0 mas campos.

-

Ed Formato de campo
Formato de fecha: COhhd 2, ut
Formata de hora: HHRMZS bt
Farmato de presentacion de los ndmeras:  |Esténdar (R 248 -
Simbolo decimal: Punto €.) s
Simbolo de agrupacion de los numeros: Yalor por defecto de la ruta x
Mostrar cifras decimales: @ valor por defecto de |a ruta © Especificar: :
Cifras decimales de ciertifica: @ valor por defecto de |a ruta © Especificar: :
Cifraz decimales de moneds; @ valor por defecto de |a ruta © Especificar: :
Exportar cifras decimales; @ valor por defecto de la ruta () Especificar: :
Justificar: Automético ™
Ancho de columns: @ Automatico © Especificar: :

[Cancelar ] [ Soeuda ]

Las siguientes opciones estan disponibles por campos. Muchas de estas configuraciones también
se pueden especificar en el cuadro de didlogo de propiedades de la ruta. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el capitulo 5 en Manual
de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.Cualquier configuracion realizada en el nivel de campo
omite la configuracion por defecto especificada para la ruta.

Formato de fecha. Scleccione un formato de fecha que usar en los campos de almacenamiento de
fechas o cuando las funciones de fecha de CLEM interpreten las cadenas como fechas.

Formato de hora. Seleccione un formato de hora que utilizar en los campos de almacenamiento de
horas o cuando las funciones de hora de CLEM interpreten las cadenas como horas.

Formato de presentacion de los niimeros. Se puede elegir entre los formatos de presentacion
estandar (#H#H #i#), cientifico (###H#E+##) o de moneda ($### ##).

Simbolo decimal. Permite seleccionar una coma (,) o un punto (.) como separador decimal.

Simbolo de agrupacion. Para los formatos de presentacion de los numeros, seleccione el simbolo
utilizado para agrupar valores (por ejemplo, el punto en 3.000,00). Entre las opciones se incluyen
la ausencia de puntuacion, el punto, la coma, el espacio y la configuracion regional definida (caso
en el que se utilice lo establecido por defecto en la configuracion regional).

Cifras decimales (estandar, cientifico, moneda, exportacion). En el caso de los formatos de
presentacion de los nimeros, permite especificar el nimero de cifras decimales que se utilizan
cuando se presentan, imprimen o exportan nimeros reales. Esta opcion se especifica de forma
independiente en cada formato de presentacion. El formato de exportacion so6lo se aplica a los
campos con un almacenamiento real.
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Justificar. Especifica la forma en que los valores deben justificarse en la columna Tabla. La
configuracion por defecto es Automatico, que justifica a la izquierda los valores simbdlicos y a la
derecha los numéricos. Puede omitir los valores por defecto seleccionando Izquierda, Derecha
o Centro.

Ancho de columna. Por defecto, los anchos de columna se calculan automaticamente en funcién de
los valores del campo. Puede especificar un ancho personalizado en intervalos de cinco usando las
flechas situadas a la derecha del cuadro de lista.

Cambio de nombre o filtrado de campos

Puede cambiar el nombre o excluir campos en cualquier punto de una ruta. Por ejemplo, como
investigador médico, es posible que no esté interesado en el nivel de potasio (datos de nivel de
campo) de los pacientes (datos de nivel de registro); por ello, puede filtrar el campo K (potasio).
Se puede hacer utilizando un nodo Filtro diferente o utilizando la pestaiia Filtro en un nodo de
origen o resultado. Esta funcionalidad es la misma con independencia del nodo del que se accede.

B En los nodos de origen, como Archivo variable, Archivo fijo, Archivo Statistics y XML,
puede cambiar el nombre de los campos o filtrarlos a medida que los datos se leen en IBM®
SPSS® Modeler.

m Al utilizar un nodo Filtro, puede cambiar el nombre de los campos o filtrarlos en cualquier
punto de la ruta.

®  Desde los nodos Exportar Statistics, Transformacion de Statistics, Modelo Statistics y
Resultados de Statistics puede filtrar los campos o cambiarles el nombre para que cumplan los
estandares de nomenclatura de IBM® SPSS® Statistics. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Cambio de nombre o filtrado de campos para IBM SPSS Statistics en el
capitulo 8 el p. 451.

m  Puede utilizar el nodo Filtro en cualquiera de los nodos anteriores para definir o editar
conjuntos de respuestas multiples. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Edicion de conjuntos de respuestas multiples el p. 148.

®  Finalmente, puede utilizar un nodo Filtro para asignar campos de un nodo de origen a otro.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Correspondencia de rutas de datos en el
capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.
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Figura 4-32

Opciones de configuracion del nodo Filtro

Ed Discard Fields

—> [ Presertacion reliminar?]
= > p

Fittre | Anctaciones

7 Blel

Campos: § de entrada, 2 fitrados, 0 cambiados de nombre, 6 de salida

Campo
Age
Sex
=
Cholesteral
Ma
K
Drug
Ma_to_K

Fittrax Catpo
—_— A
—_— Sex
E— BP
—_— Cholesteral
> Ma
X K
— Drug
—_— Ma_to_IK

@) ver campos actuales @ ver conf

[ Aceptar ][ Cancelar ]

iguracion de campos no utiizados

[ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Opciones de configuracion de filtrado

Field Operations Nodes

La tabla utilizada en la pestafia Filtro muestra el nombre de cada campo tal y como entra en el
nodo, asi como el nombre de cada uno de ellos tal y como sale. Puede utilizar las opciones de esta
tabla para filtrar o cambiar el nombre de los campos que estan duplicados o no son necesarios

para posteriores operacione

S.

m  Campo. Muestra los campos de entrada de los origenes de datos conectados actualmente.

m  Filtro. Muestra el estado del filtro de todos los campos de entrada. Los campos filtrados
incluyen una X roja en la columna, indicativo de que este campo no se pasara a la
parte posterior de la ruta. Pulse en la columna Filtro del campo seleccionado para
activar o desactivar el filtrado. También puede seleccionar opciones para varios campos
simultdneamente manteniendo pulsada la tecla Mayus mientras realiza la seleccion.

m  Campo. Muestra los campos tal y como salen del nodo Filtro. Los nombres duplicados
se muestran en rojo. Puede editar los nombres de campos pulsando en esta columna e
introduciendo un nombre nuevo. También se pueden eliminar campos pulsando en la columna
Filtro para desactivar los campos duplicados.

Todas las columnas de la tabla se pueden organizar pulsando en el encabezado de la columna.

Ver campos actuales. Seleccione esta opcidn para ver los campos de los conjuntos de datos
conectados de forma activa con el nodo Filtro. Esta opcion esta seleccionada por defecto y es el
método mas comun para utilizar los nodos Filtro.
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Ver configuracion de campos no utilizades. Seleccione esta opcion para ver los campos de los
conjuntos de datos que han estado conectados con anterioridad al nodo Filtro pero ya no lo
estan. Esta opcion resulta ttil al copiar nodos Filtro de una ruta a otra o cuando se almacenan
o0 se vuelven a cargar nodos Filtro.

Menii del boton Filtro

Pulse en el boton Filtro en la esquina superior izquierda del cuadro de dialogo para acceder a un
menu que proporciona diferentes accesos directos y otras opciones.

Figura 4-33
Opciones del menu de filtrado

E4 Discard Fields

— [ Presentacion reliminar]
L " = E
—>

Fittro | Anctaciones

T~ ng Campos: § de entraca, 2 fitrados, 0 cambiados de nombre, 6 de salida

Eliminar todos oz campos Filtra Campo
Incluir todos los campos — Age
Contmutar todas | ; sex

onmutar todos los campos Ep
Eliminar duplicados — Cholesterol
Cambiar nombre de duplicados K> i3

€] 3 » K
Cambiar nombre para PASW Statistics —— Drug
— Ma_to_K

Truncar nombres de campa...

Anonitizar nombres de catmpo..

Lttilizar nombres de campos de entrada -
e campos no ulilizados

Edlitar conjuntos de respuestas mottiples ...

“alor por defecto del fittra L4 [ Aplicar ] [ Restablecer ]

Puede seleccionar:

®  Eliminar todos los campos.
®  Incluir todos los campos.

m  Conmutar todos los campos.
]

Eliminar duplicados. Nota: al seleccionar esta opcion, se eliminan todas las instancias del
nombre duplicado, incluida la primera.

m  Cambie el nombre de los campos y conjuntos de respuestas multiples para que cumplan con
otras aplicaciones. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Cambio de nombre o
filtrado de campos para IBM SPSS Statistics en el capitulo 8 el p. 451.

Truncar nombres de campos.
Anonimizar campo y conjunto de respuestas multiples.

Utilizar nombres de campos de entrada.
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m Editar conjuntos de respuestas multiples Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Edicion de conjuntos de respuestas multiples el p. 148.

m  Establecer el estado del filtro por defecto.

También puede utilizar los botones de flechas situados en la parte superior del cuadro de didlogo
para determinar si desea incluir o descartar campos por defecto. Esta opcion es util para los
conjuntos de datos grandes en los que s6lo se incluyen unos pocos campos a partir de ese punto de
la ruta. Por ejemplo, puede seleccionar inicamente los campos que quiera conservar e indicar que
se descarte el resto (en lugar de seleccionar uno a uno todos los campos que se vayan a descartar).

Truncado de nombres de campos

Figura 4-34
Cuadro de diglogo Truncar nombres de campos

DTruncar nombres de campos

Mimero de digitos:

I
EQ

Cancelar

En el ment del botén Filtro (esquina superior izquierda de la pestafia Filtro), puede seleccionar
truncar nombres de campo.

Longitud maxima. Permite especificar un nimero de caracteres para limitar la longitud de los
nombres de campos.

Nimero de digitos. Si los nombres de campos, cuando estan truncados, dejan de ser exclusivos,
se truncaran mas y se distinguiran mediante digitos anadidos. Puede especificar el nimero de
digitos que utilizar. Utilice las flechas para ajustar el numero.

Por ejemplo, la siguiente tabla ilustra como se truncan los nombres de campos de un conjunto
de datos médicos mediante la configuracion por defecto (longitud maxima = 8 y nimero de
digitos = 2).

Nombres de campos Nombres de campos truncados
Entrada de paciente 1 Pacien01

Entrada de paciente 2 Pacien(02

Ritmo cardiaco RitmoCar

PS PS
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Anonimizacion de nombres de campos

Figura 4-35
Cuadro de didlogo Anonimizar nombres de campos

D Anonimizar nombres de campo

Anonimizar nombres de:

@ Todos los CAMpos @ Séin campos seleccionados

Prefijo de nombres de campo:

@ sutomético © Personalizado

I:ﬂ Anonimizat conjurtos de respuestas mitiples

Cancelar

Puede anonimizar los nombres de los campos de cualquier nodo que incluya una pestafia Filtro
pulsando en el menu del botén Filtro en la esquina superior izquierda y seleccionando Anonimizar
nombres de campos. Los nombres de los campos anonimizados estan compuestos por un prefijo
de cadena y un valor numérico tnico.

Es posible anonimizar los nombres de: Seleccione Solo campos seleccionados para anonimizar solo
los nombres de los campos seleccionados en la pestafia Filtro. La opcion seleccionada por defecto
es Todos los campos, que anonimiza todos los nombres de campos.

Prefijo de nombres de campo: El prefijo por defecto para los nombres de campo anonimizados es
anon_; seleccione Personalizado y escriba su propio prefijo si desea uno diferente.

Anonimizar conjuntos de respuestas miiltiples. Anonimiza los nombres de conjuntos de respuestas
multiples de la misma manera como campos. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Edicion de conjuntos de respuestas multiples el p. 148.

Para restaurar los nombres de campo originales, seleccione Utilizar nombres de campos de entrada
en el menu del botén de filtro.

Edicion de conjuntos de respuestas miltiples

Puede afiadir o editar conjuntos de respuestas multiples de cualquier nodo que incluya una pestafia
Filtro pulsando en el menu del boton Filtro en la esquina superior izquierda y seleccionando
Editar conjuntos de respuestas multiples.
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Figura 4-36

Cuadro de didlogo Conjuntos de respuestas multiples

Ed Conjuntos de respuestas multiples

Conjuntos:

iDEse... | Agrupar

|Estadn | =
3

&

fmuseUms | (editada)

[4]

Mombre:
Etiqueta:

Tipa:

Walar contacdo:

Campos en conju

Definir informacian

|$museums

|Museums andd galleties visted or plans to vist

|Conjurrt0 de dicotomia mutiple

i

rita:

{:} muzeums Mational_Museum_of_Science
{:} muzeums Museum_of_Design

{} museums Institute_of_Textiles_and_Fashion
{} muzeums Archeological_Muzeum

{:} muzeums Mational_amt_Gallery

{} museums Marthern_Gallery

{} museums Cther

Aceptar | | Cancelar

Field Operations Nodes

Los conjuntos de respuestas multiples se utilizan para registrar datos que pueden tener mas de un
valor para cada caso, por ejemplo, si pregunta a los encuestados los museos que han visitado o las
revistas que han leido. Los conjuntos de respuestas multiples se pueden importar a IBM® SPSS®
Modeler mediante un nodo de origen Data Collection o un nodo origen de archivo Statistics y

se pueden definir en SPSS Modeler mediante un nodo Filtro.

» Pulse en Nuevo para crear un conjunto de respuestas multiples nuevo o pulse en Editar para
modificar un conjunto existente.
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Figura 4-37
Edicion de un conjunto de respuestas multiples

E4 Editar conjunto de respuestas miltiples Smuseums

Definir informacion

Mambare: |$museums |

Etigqueta: |Museums and galleries visted or plans to visit |

Tipo: @ conjunto de dicotomia mitiple

Walor contado: |1 |

@) Conjurto de categoria mtiple

Campos en conjurto:

{} museums Museurn_of_Design

{} museums Mational_Museum_of_Science -
>,

{} museums Institute_of_Textiles_and_Fashion
{} museums. Archeclogical _Museum -

Litilizar valores ariginales
Cancelar

Nombre y etiqueta. Especifica el nombre y la descripcion del conjunto.

Tipo. Las preguntas de respuestas multiples se pueden gestionar de dos formas:

Conjunto de dicotomia miltiple. Se crea un campo de marca independiente para cada respuesta
posible, ademas si hay 10 revistas, habra 10 campos de marca, cada una con valores como

0 6 1 para true o false. El valor de recuento permite especificar el valor que se recontara
como true. Este método es muy util si desea dejar que los encuestados puedan seleccionar
todas las opciones aplicables.

Conjunto de categoria miltiple. Se crea un campo nominal para cada respuesta, hasta el nimero
maximo de respuestas de un encuestado concreto. Cada campo nominal tiene valores que
representan las posibles respuestas, como / para Muy Interesante, 2 para National Geographic
y 3 para PC Actual. Este método es de gran utilidad su desea limitar el nimero de respuestas,
por ejemplo, si le pide a los encuestados que seleccionen entre las tres revistas que leen

con mayor frecuencia.

Campos del conjunto. Utilice los iconos a la derecha para afiadir o eliminar campos.

Figura 4-38
Pregunta de respuestas mdltiples

P14 £Cuantos museos o galerias de arte ha visitado o piensa visitar?
MARQUE TODAS LAS RESPUESTAS QUE SE APLIQUEN.

Museo nacional de la ciencia............ T
Museo del disefio.-..........
Instituto de moda y texdil
Museo arqueolagico

Galeria nacional de arte
Galeria del norte ...............
Ofro (especifigue)
No responde ........ccccceinin

oooooooo
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Comentarios

m  Todos los campos incluidos en un conjunto de respuestas multiples deben estar en la misma
ubicacion.

®  Los conjuntos son diferentes de los campos que incluyen. Por ejemplo, si elimina un conjunto,
no se eliminaran los campos que incluyen, inicamente los enlaces entre los campos. El
conjunto seguira siendo visible desde el punto anterior de su eliminacion, pero no desde
un punto posterior.

®m  Si cambia el nombre de los campos mediante un nodo Filtro (directamente en la pestafia o
seleccionando las opciones Cambiar nombre para IBM® SPSS® Statistics, Truncar o Anonimizar
del menu Filtro), también se actualizaran todas las referencias a estos campos utilizados
en conjuntos de respuestas multiples. Sin embargo, los campos de cualquier conjunto de
respuestas multiples que el nodo Filtro active, no se eliminaran del conjunto de respuestas
multiples. Aunque estos campos ya no sean visibles en la ruta, el conjunto de respuestas
miltiples seguird haciendo referencia, lo que puede ser de gran ayuda cuando realice
exportaciones, por ejemplo.

Nodo Conjunto

El nodo Conjunto combina dos o mas nugget de modelo para obtener pronosticos mas precisos que
pueden conseguirse de los modelos individuales. Al combinar predicciones de varios modelos,
pueden evitarse las limitaciones en modelos individuales que dan como resultado una precision
global superior. Los modelos combinados de esta forma suelen ejecutarse tan bien como el mejor
de los modelos individuales y, en ocasiones, mejor.

Esta combinacion de nodos ocurre de forma automatica en los nodos de modelado automatico
Clasificador automadtico, Conglomerado automatico y Autonumérico. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodos de modelado automatico en el capitulo 5 en Nodos de
modelado de IBM SPSS Modeler 14.2.

Después de utilizar un nodo Conjunto, puede utilizar un nodo Analisis o Evaluacion para comparar
la precision de los resultados combinados con cada uno de los modelos de entrada. Para ello,
asegurese de que la opcion Filtrar campos generados por modelos de conjunto no esta seleccionada
en la pestafia Configuracion en el nodo Conjunto.

Campos de resultado

Cada nodo Conjunto genera un campo que contiene las puntuaciones combinadas. El nombre se
basa en el campo objetivo especificado y con el prefijo $XF _, XS o $XR_, dependiendo del nivel
de medicion (marca, nominal (conjunto) o continuo (rango), respectivamente). Por ejemplo, si el
objetivo es un campo de marca denominado respuesta, el campo de resultado seria $XF_respuesta.
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Confianza o campos de propension. Para los campos nominales y marca, se crean campos de
propension o confianza adicionales en funcion del método de conjunto, tal y como se detalla
en la tabla siguiente:

Método de conjunto Nombre de campo
Voting SXFC <campo>
Votacion ponderada de confianza
Votacion ponderada de propension bruta
Votacion ponderada de propension bruta
La mayor confianza gana

Propension bruta media SXFRP <campo>
Propension bruta ajustada media SXFAP <campo>

Configuracion de nodo Conjunto

Campo objetivo de conjunto. Seleccione un unico campo que se utilice como objetivo por dos o
mas modelos anteriores. Los modelos anteriores pueden utilizar objetivos marca, nominales o
continuos, pero al menos dos de estos modelos deben compartir el mismo objetivo para combinar
las puntuaciones.

Filtrar campos generados por modelos de conjunto. Elimina los resultados de todos los campos
adicionales que generan los modelos individuales que contiene el nodo Conjunto. Seleccione esta
casilla de verificacion si solo esta interesado en la puntuacion combinada de todos los modelos
de entrada. Aseglrese de que esta opcidn no esta seleccionada si, por ejemplo, desea utilizar un
nodo Analisis o Evaluacion para comparar la precision de la puntuacién combinada con la de cada
uno de los modelos de entrada individuales.

Figura 4-39
Nodo Conjunto con un campo continuo seleccionado como objetivo
Ed Conjunto
] [ } Prezentacion preliminar]
-

Mmero de modelos incluidos en el conjunta: 2

Configuracion | | Anctaciones

Campn objetivo para el conjurto; |& taxahle_value

I_-_2| Fittrar campos generados por modelos en conjuntos

Ohbjetivo de rango

Se generaran las puntuaciones de conjurto de un destino continuo realizando una media.

|3 Calcular error estandar

[Aceptar I[ Cancelar ] [ Aplicar ][ Bestablecer]

Las configuraciones disponibles dependen del nivel de medicion del campo seleccionado como
objetivo.
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Objetivos continuos

En un objetivo continuo, se calculara el promedio de las puntuaciones. Es el unico método
disponible para combinar puntuaciones.

Al promediar promedios o estimaciones, el nodo Conjunto utiliza un calculo de error estandar
para calcular la diferencia entre los valores medidos o estimados y los valores true, y para mostrar
si las estimaciones coinciden. Los calculos de error estandar se generan para los nuevos modelos
por defecto; sin embargo, puede cancelar la seleccion de la casilla de verificacion de los modelos
existentes, por ejemplo, si se van a regenerar.

Objetivos categoricos

Los objetivos categoricos admiten diferentes métodos, incluyendo votacion, que funciona
cuadrando el nlimero de veces que cada posible valor pronosticado se elige y seleccionando el
valor con mayor valor total. Por ejemplo, si tres de los cinco modelos pronostican s7 y las otras dos
pronostican no, si gana por 3 a 2. Ademas, los votos se pueden ponderar en funcion del valor de
confianza o propension de cada prediccion. Las ponderaciones se suman y el valor con el mayor
total se vuelve a seleccionar. La confianza de la prediccion final es la suma de las ponderaciones
del valor seleccionado dividido por el nimero de modelos que se incluyen en el conjunto.

Figura 4-40
Nodo Conjunto con un campo nominal seleccionado como objetivo
k4 Conjunto
~ [ " Presentscion preliminar]
+>

rtmero de modelos incluidos en el conjunto: 2

Configuracion || Anotaciones

Campo okjetivo para el conjunto; E) custcat

m Filttrar campos generados por modelos en conjuntos

Definir abjetiva

Métoco de conjurta: | Wotacidn ponderada por confianza ™

Si la votacidn esté relacionada, seleccione el walor mediarte:

@ seleccidn slestoria

@] Mayor confisnza

;[ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Todos los campos categoricos. Los campos marca y nominales admiten los métodos siguientes:
m  Voting
B Votacion ponderada de confianza

®  La mayor confianza gana
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Figura 4-41
Nodo Conjunto con un campo de marca seleccionado como objetivo

kd Conjunto

+->

Configuracidn | | Anataciones

Campo objetivo para e conjurta: | 8 response

E Fittrar campos generados por modelas en conjuntas
Marcar ohbjetivo
hétoco de conjunto: |Votac:i6n ponderada por confianza i
Si la votacion esta relacionads, seleccione el valor mediante:

@ seleccidn aleatoria ©) Mayor confianza

@ Propension bruta @ Propensidn sjustada

] [ P‘ Prezentacidn preliminar]

Mimero de modelos incluidos en el conjurto; 2

[ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eesiablecer]

Campos de marcas unicamente. En los campos de marca Uinicamente, también existen disponibles
diferentes métodos segun su propension:

Votacion ponderada de propension bruta
Votacion ponderada de propension ajustada
Propension bruta media

Propension ajustada media

Empates de votaciones. En los métodos de votacion puede especificar como se resuelven los

empates.

m  Seleccion aleatoria. Se seleccionara aleatoriamente uno de los valores empatados.

® La mayor confianza. El valor con el mayor indice de confianza gana. Tenga en cuenta que no es
necesariamente la misma opcion que la del indice de mayor confianza de todos los valores
pronosticados.

®  Propension bruta o ajustada (campos con marcas linicamente). El valor empatado pronosticado

con la mayor propension absoluta, donde la propension absoluta se calcula como:

abs(0.5 - propension) *

2

0, en el caso de la propension ajustada:

abs(0,5 - propension ajustada) * 2

Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de analisis del nodo de modelado en
el capitulo 3 en Nodos de modelado de IBM SPSS Modeler 14.2.
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Nodo Derivar

Una de las funciones mas eficaces de IBM® SPSS® Modeler es la capacidad de modificar valores
de datos y derivar campos nuevos a partir de datos existentes. Durante proyectos mineria de datos
de larga duracion, es comun realizar varias derivaciones, como extraer un ID de cliente a partir
de una cadena de datos del registro Web o crear un valor de por vida de clientes basado en los
datos demograficos y de transaccion. Todas estas transformaciones pueden realizarse, utilizando
diversos nodos de operaciones con campos.

Existen diversos nodos que ofrecen la capacidad de derivar campos nuevos:

El nodo Derivar modifica los valores de datos o crea campos nuevos desde uno o
:; mas campos existentes. Crea campos del tipo formula, marca, nominal, estado,
+ recuento y condicional. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo
Derivar el p. 155.

El nodo Reclasificar transforma un conjunto de valores categéricos en otro. La
reclasificacion es til para contraer categorias o reagrupar datos para su analisis. Si
> desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Reclasificar el p. 175.

El nodo Intervalos crea automaticamente nuevos campos nominales (conjunto) en
an0(ln. funcion de los valores de uno o mas campos continuos (rango numérico) existentes.
+-> Por ejemplo, puede transformar un campo de ingresos continuo en un campo
categérico nuevo que contenga grupos de ingresos como desviaciones desde la media.
Una vez creados los intervalos para el campo nuevo, puede generar un nodo Derivar
en funcion de los puntos de corte. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo Intervalos el p. 180.

El nodo Marcas deriva varios campos de marcas en funcion de los valores categdricos
ﬁ definidos para uno o mas campos nominales. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Nodo Marcas el p. 198.

El nodo Reestructurar convierte un campo nominal o marca en un grupo de campos

—EE que se puede rellenar con los valores todavia de otro campo. Por ejemplo, para un
campo determinado llamado tipo de pago, con valores de crédito, efectivo, y débito,
se crearian tres campos nuevos (crédito, efectivo, débito), que contendria cada uno
el valor del pago real realizado. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Nodo Reestructurar el p. 200.

El nodo Historico se utiliza para crear campos nuevos que contienen datos de los

EE campos de registros anteriores. Los nodos Historico se suelen utilizar para los
datos secuenciales, como los datos de series temporales. Antes de utilizar un nodo
Historico, puede desear ordenar los datos utilizando un nodo Ordenar. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Historico el p. 228.

Utilizacion del nodo Derivar

Al utilizar el nodo Derivar, puede crear seis tipos de campos nuevos desde uno o mas campos
existentes:

®  Formula. El campo nuevo es el resultado de una expresion CLEM arbitraria.
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®  Marca. El campo nuevo es una marca que representa una condicion especificada.

®  Nominal. El campo nuevo es nominal, lo cual supone que sus miembros conforman un grupo

de valores especificados.

m Estado. El campo nuevo es uno de dos estados. El cambio entre estos estados los desencadena
una condicion especificada.

m  Recuento. El campo nuevo esta basado en el nimero de veces que una condicion es verdadera.

m  Condicional. El campo nuevo es el valor de una de las dos expresiones, dependiendo del

valor de una condicion.

Cada uno de estos nodos contiene un conjunto de opciones especiales en el cuadro de didlogo del
nodo Derivar. Estas opciones se describen en los siguientes temas.

Opciones basicas de configuracion del nodo Derivar

En la parte superior del cuadro de dialogo de los nodos Derivar se incluyen varias opciones para
seleccionar el tipo de nodo Derivar que se necesita.

Figura 4-42

Cuadro de didlogo del nodo Derivar

D Ma_to_K

—» I P Presertacicn preliminaré
5

>
Detivar coma: Formuls

Configuracion | Anotaciones

Detivar campa:

Modo: @) Unica © MCitiple

Ma_to_K

Dierivar como:
Tipa de campa: | £ =Por defectos ¥

Fidrmula:

Mail

[ Aceptar ][ Cancelar ]

[ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Moda. Seleccione Unico o Multiple, dependiendo de si desea derivar multiples campos. Al
seleccionar Mdltiple, el cuadro de dialogo muestra opciones para derivar multiples campos.

Derivar campo. En el caso de los nodos Derivar Unicos, especifique el nombre del campo que
desea derivar y afiddalo a cada registro. El nombre por defecto es DerivarV, donde N es el nimero
de nodos Derivar que se han creado durante la sesion actual.
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Derivar como. Seleccione un tipo de nodo Derivar, como Férmula o Nominal, de la lista
desplegable. Para cada tipo, se crea un campo nuevo en funcion de las condiciones que se
especifiquen en el cuadro de dialogo de cada tipo.

Al seleccionar una opcion de la lista desplegable, se afiade un conjunto nuevo de controles al
cuadro de didlogo principal de acuerdo con las propiedades de cada tipo de nodo Derivar.

Tipo de campo. Seleccione un nivel de medicién (como continuo, categoérico o marca) para el nodo
recién derivado. Esta opcion es comun para todas las formas de nodos Derivar.

Nota: para derivar campos nuevos, se suele requerir el uso de funciones especiales o expresiones
matematicas. Para facilitar la creacion de estas expresiones, existe un generador de expresiones en
el cuadro de didlogo para todos los tipos de nodos Derivar, que ofrece comprobacion de reglas y
una lista completa de expresiones del lenguaje para la manipulacion de expresiones CLEM. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Acerca de CLEM en el capitulo 7 en Manual de
usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Derivacion de miltiples campos

La seleccion del modo Maltiple en un nodo Derivar permite derivar multiples campos en funcion
de la misma condicion dentro de un tinico nodo. Esta funcion permite ahorrar tiempo cuando se
desea realizar transformaciones idénticas en varios campos del conjunto de datos. Por ejemplo,

si desea generar un modelo de regresion que pronostique el salario actual en funcién del salario
inicial y la experiencia previa, puede resultar 1til aplicar una transformacion de registro a las tres
variables desviadas. En lugar de afiadir un nodo Derivar nuevo a cada transformacion, puede
aplicar la misma funcién a todos los campos a la vez. So6lo hay que seleccionar todos los campos
desde los que se va a derivar un campo nuevo y, a continuacion, escribir la expresion de derivacion
con la funcion @FIELD dentro de los paréntesis del campo.

Nota: la funcion @FIELD es una herramienta importante para derivar multiples campos al mismo
tiempo. Permite hacer referencia a los contenidos del campo actual o los campos sin especificar
el nombre de campo exacto. Por ejemplo, una expresion CLEM utilizada para aplicar una
transformacion de registro a maltiples campos es log(@FIELD).
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Figura 4-43
Derivacion de multiples campos
ﬂ Pressure Warnings
= D[EE=

Detivar como: Farmula
Configuracion | Anataciones

wodo () (nico @) Mtigle

Derivar de:

f Time:
f Povwver

Extensidn de nombre de campo: Afiadic como; (@) Sufijo (@] Prefijo

Derivar comao: SUGEREMCIA: consulte los campos seleccionados mediante @FIELD
Tipo de campo: | &7 =Por defectos +

Férmuls:

(@OIFFG@FIELD, Time)

[ Cancelat ] [ Aplicar ][ Bestablecer]

Las siguientes opciones se aiaden al cuadro de didlogo al seleccionar el modo Muiltiple:

Derivar de. Permite utilizar el selector de campos para elegir los campos a partir de los cuales
derivar campos nuevos. Se generara un campo de salida para cada campo seleccionado. Nota:
los campos seleccionados no tienen que coincidir en el tipo de almacenamiento; sin embargo, la
operacion Derivar fallara si la condicion no es valida para todos los campos.

Extension de nombre de campo. Permite escribir la extension que desea afiadir a los nombres

de los campos nuevos. Por ejemplo, en el caso de un campo nuevo que contenga el registro
Salario Actual, podria afadir la extension reg_ al nombre de campo, que resultaria en reg_Salario
Actual. Utilice los botones de radio para seleccionar si desea afnadir la extension como un prefijo
(al principio) o como un sufijo (al final) del nombre de los campos. El nombre por defecto es
DerivarN, donde N es el nimero de nodos Derivar que se han creado durante la sesion actual.

Como en el caso del nodo Derivar en modo unico, debe crear una expresion para utilizarla al
derivar un campo nuevo. Existen distintas opciones para crear una condicion en funcion del tipo
de operacion de derivacion seleccionada. Estas opciones se describen en los siguientes temas.
Para crear una expresion, solo hay que escribir en los campos de la formula o utilizar el generador
de expresiones, al que se accede mediante el boton de calculadora. Recuerde utilizar la funcion
@FIELD al hacer referencia a las manipulaciones en multiples campos.
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Seleccion de varios campos

Todos los nodos que realizan operaciones en multiples campos de entrada, como Derivar (modo
multiple), Agregar, Ordenar, G. multiple y Gréfico de tiempo, permiten seleccionar los campos de
forma sencilla a través del siguiente cuadro de didlogo Seleccionar campos.

Figura 4-44
Seleccion de varios campos

Ed Seleccionar campos

Ordenar por: @ patural © Mombre © Tipo E:

f Tithe

y Prornver

f Temperature
f Pressure
& Uptime

f Status

f Outcome

IEAcepiar I [ Aplicar ] [Cancelar] [ AyLicka ]

Ordenar por. Puede ordenar campos disponibles para su visualizacion eligiendo una de las
siguientes opciones:

m Natural. El orden de los campos es aquél en que pasaron desde la parte anterior de la ruta de
datos al nodo actual.

®  Nombre. Ordena los campos siguiendo un orden alfabético para su visualizacion.

®  Tipo. Ordena los campos en funcidon de su nivel de medicion. Esta opcidn es util cuando se
seleccionan campos con un nivel de medicion en particular.

Seleccione los campos de la lista de uno en uno o mantenga pulsada la tecla Mayus o Ctrl mientras
selecciona otros campos para seleccionar varios campos. También puede utilizar los botones que
se muestran bajo la lista para seleccionar grupos de campos en funcion de su nivel de medicion o
seleccionar y anular la seleccion de todos los campos de la tabla.

Opciones de configuracion de derivacion como formula

Los nodos de derivacién como féormula crean un campo nuevo para cada registro de un conjunto
de datos a partir de los resultados de una expresion CLEM. Tenga en cuenta que esta expresion no
puede ser condicional. Para derivar valores en funcidén de una expresion condicional, utilice la
marca o el tipo condicional del nodo Derivar.
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Figura 4-45
Opciones de configuracion como férmula de un nodo Derivar

ﬂ estincome

Derivar como: Formula

Configuracidn || Anotaciones

Modo: @) Unica @ Mcittiple

Derivar campo:

estincome

Deerivar coma:
Tipo de campa: | &7 =Por defectos =

Firmula:

farmszize * rainfall * landguality

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ R_establec:er]

Formula. Permite especificar una formula mediante el lenguaje CLEM con el fin de derivar un
valor para el campo nuevo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Acerca de CLEM
en el capitulo 7 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Opciones de configuracion de derivacion como marca

Los nodos de derivacion como marca se utilizan para indicar una condicion especifica, como una
alta presion sanguinea o una inactividad de cuenta del cliente. Se crea un campo de marcas
para cada registro y, cuando se cumple la condicién verdadera, el valor de marca verdadero se
afiade al campo.
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Figura 4-46

Derivacion de un campo de marcas

D healthy
= )=o)
+>

Derivar coma: Marca

Configuracion || Anctaciones

Modn @) Orica ©) Mitiple

Detivar campo:

heatthy

Derivar como:  |Marca -

Tipo de campo: 8 Marca -~

“alor paras Verdadero: “alar para Falzo:

“erdadera sic

‘fruitvey' == 'T" and 'fizh' == 'T"

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Valor para Verdadero. Permite especificar un valor para incluirlo en el campo de marcas para los
registros que cumplen la condicion que se especifica a continuacion. El valor por defecto es
T (del inglés “True’).

Valor para Falso. Permite especificar un valor para incluirlo en el campo de marcas de los registros
que no cumplen la condicion que se especifica a continuacion. El valor por defecto es F.

Verdadero si. Permite especificar una condicion CLEM para evaluar ciertos valores de cada
registro y proporcionar un valor verdadero o falso al registro (definido anteriormente). Tenga en
cuenta que el valor verdadero se asignara a los registros en caso de que existan valores numéricos
no falsos.

Nota: para devolver una cadena vacia, es necesario escribir comillas de apertura y cierre sin
nada entre ellas, como "". Las cadenas vacias se suelen utilizar a menudo, por ejemplo, como
el valor falso para permitir que los valores verdaderos destaquen con mas claridad en la tabla.
De igual manera, las comillas deben utilizarse si desea un valor de cadena que, de otro modo, se
trataria como ndimero.
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Ejemplo

En las versiones de IBM® SPSS® Modeler anteriores a la 12.0 importaban respuestas multiples

en un solo campo, con valores separados por comas.

museos

museo_de_diseflo,instituto_de_moda_y_textil

museo_de disefio

museo_arqueologico

$null$

museo_nacional_de arte,museo_nacional _de_ciencias,otro

Para preparar los datos para el analisis, puede utilizar la funcion hassubstring para generar un
campo de marcas independiente para cada respuesta con una expresion como:

hassubstring(museums,'museo_de_disefio")

Figura 4-47

Derivacion de un campo de marca con la funcion hassubstring

ﬂ museums_design

—"  |i® Presentacién prefiminar ]
=
"

Derivar coma: Marca

Configuracion || Anotaciones

Derivar campo:

fdacia:

@ (nico © Mittiple

museums_desiogn

Derivar coma:  |larca =

Tipo de campo: 8 larca

Walor para Verdadero: |T

| walor para Falzo:  |F

Werdadera si

hassubstringlmuseums "museum_of_design')

[ Aceptar ][ Cancelar ]

[ Aplicar ][ Ees‘tablecer]
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Opciones de configuracion de derivacion como conjunto

Los nodos de derivaciéon como conjunto se utilizan para ejecutar un conjunto de condiciones
CLEM que determine la condicion que satisface cada registro. Cuando se cumple una condicion
para cada registro, se afiadird un valor (que indica el conjunto de condiciones que se cumple)

al nuevo campo derivado.

Figura 4-48

Uso de un nodo de derivacion como conjunto

EdRULE
2 eI (m]
>

Drerivar coma: Motminsl

Configuracidn | Anotaciones

Modo: @ Unico © Mttiple

Detivar campa:

RLLE

Derivar coma:

Definit campo como |Si esta condicion es verdadera |

M1 ‘children’ == 0 and 'married’ == "YES' and ‘mortgag...

MNO_2 ‘children' == 0 and 'married' == "YES' and 'mortgag...
MO _3 ‘children’ == 0 and 'married’ == "N and ‘mortgage’...

MNO_4 'children' = 0 and ‘realincome’ == 14433 4
YES_1 ‘children’ == 0 and 'married' == "YES' and '‘mortgag...

YES_2 ‘children' == 0 and 'married" ' and 'mortgage’..
YES_3 ‘children’ == 0 and 'married' == 'NO" and "mortgage’...

YES_4 'children' = 0 and ‘reslincome’ = 144334 m

[ Aceptar ] [ Cancelat ] [ Aplicar ] [ Restablecer ]

Valor por defecto. Permite especificar un valor que utilizar en el campo nuevo si no se cumple
ninguna de las condiciones.

Definir campo como.Permite especificar un valor que introducir en el campo nuevo cuando se
cumple una determinada condicion. Cada valor de Ia lista tiene una condicion asociada que se
puede especificar en la columna adyacente.

Si esta condicion es verdadera. Permite especificar una condicion para cada miembro en el campo
de conjuntos que se va a enumerar. Utilice el generador de expresiones para seleccionar de entre
los campos y las funciones disponibles. Puede utilizar los botones de flecha y eliminacion para
reorganizar o eliminar las condiciones.

Las condiciones funcionan comprobando los valores de un campo determinado del conjunto de
datos. Al comprobar cada condicion, los valores especificados con anterioridad se asignan al
nuevo campo para indicar la condicidon que se cumple, (caso de haber alguna). Si no se cumple
ninguna de las condiciones, se utiliza el valor por defecto.
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Opciones de configuracion de derivacion como estado

En cierto modo, los nodos de derivacion como estado son similares a los nodos de derivacién como
marca. Los nodos de derivacion como marca establecen valores en funcion del cumplimiento de
una condicion unica del registro actual, pero los nodos de derivacion de estado pueden cambiar los
valores de un campo dependiendo del modo en que cumplen dos condiciones independientes. Esto
quiere decir que el valor cambiara (activado o desactivado) segiin se cumplan las condiciones.

Figura 4-49

Uso de un nodo de derivacion como estado

E]PowerState
“:’_: I P Presertacion prel |m|nar| B EE

Derivar comao: Estado

Configuracion | Anctaciones

Mada: (@) Orica ©) Mitiple

Derivar campo:

PowerState

Derivar como:  |Estado =

Tipo de campo: & Marca - Estado inicial. O Activado @ Desactivado

walar "Activacdo"”; Cambiar & "Activacio” cuando:

Fluctusting PowverFlux == 'T' and @OFFSET(PowwerFlux,1) == 'T'

Walor "Desactivaco™  Cambiar a "Desactivado" cuando:

Stable @S INCE(PoweerFlux == "T" = 5 or Time ==

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Estado inicial. Permite seleccionar si se va a dar a cada registro del nuevo campo el valor Activado
o Desactivado en un principio. Tenga en cuenta que este valor puede cambiar cada condicion
que se cumpla.

Valor “Activado”. Permite especificar el valor del campo nuevo cuando se cumple la condicion
Activado.

Cambiar a “Activado” cuando. Permite especificar una condicion CLEM que cambia el estado
a Activado cuando la condicion es verdadera. Pulse en el boton de calculadora para abrir el
generador de expresiones.

Valor “Desactivado”. Permite especificar el valor del campo nuevo cuando se cumple la condicion
Desactivado.
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Cambiar a "Desactivado” cuando. Permite especificar una condicion CLEM que cambia el estado
a Desactivado cuando la condicion sea falsa. Pulse en el boton de calculadora para abrir el
generador de expresiones.

Nota: para especificar una cadena vacia, es necesario escribir comillas de apertura y cierre sin
nada entre ellas, como "". De igual manera, las comillas deben utilizarse si desea un valor de
cadena que, de otro modo, se trataria como niimero.

Opciones de configuracion de derivacion como recuento

Los nodos de derivacion como recuento se utilizan para aplicar una serie de condiciones a los
valores de un campo numérico en el conjunto de datos. Al cumplirse cada condicion, el valor del
campo de recuento derivado aumenta en un incremento determinado. Este tipo de nodo Derivar
resulta util para los datos de series temporales.

Figura 4-50
Opciones de recuento del cuadro de didlogo del nodo Derivar
D Pressure Warnings

?_: { I Prezentac

Derivar como: Recuerto

Configuraciin | Anotaciones

todo: 8 (nico ©) witiple

Derivar campo:

Pressure Yiarnings

Derivar como:  |Recuenta ™
] : o i
Tipo de campa: ‘f Continua -2 “alar inicial: na

Incremertat cLando:

|Pressure == |

Incrementar en:
[ |

Restablecer i

|Time == |

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ R_establecer]

Valor inicial. Establece un valor que utilizar en la ejecucion del nuevo campo. El valor inicial debe
ser una constante numérica. Utilice los botones de flecha para aumentar o reducir el valor.

Incrementar cuando. Permite especificar la condicion CLEM que, de cumplirse, cambia el valor
derivado en funcion del namero especificado en Incrementar en. Pulse en el boton de calculadora
para abrir el generador de expresiones.

Incrementar en. Permite especificar el valor utilizado para aumentar el recuento. Puede utilizar
una constante numérica o el resultado de una expresion CLEM.
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Restablecer si. Permite especificar una condicioén que, de cumplirse, restablece el valor derivado
al valor inicial. Pulse en el boton de calculadora para abrir el generador de expresiones.

Opciones de configuracion de derivacion como condicional

Los nodos de derivaciéon como condicional utilizan una serie de instrucciones Si-Entonces-En
caso contrario para derivar el valor del campo nuevo.

Figura 4-51
Uso de un nodo de derivacion como condicional

D PowerChange
=

Derivar coma: Condicional

Configuracidn || Anctaciones

Mado: @ Onico ©) witiple

Detivar campa:

PowerChange

Derivar coma:
Tipo de campo: 3} =Por defecto= =

Sit

|Time <5 |

Ertonces:

|0 0 |

En cazo contrario:

|@AVE(PowerInc, 5) |

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Si. Permite especificar una condicion CLEM que se evaluara en cada registro tras la ejecucion.

Si la condicion es verdadera (o no falsa, en el caso de los nimeros), el nuevo campo tomara el
valor especificado a continuacién por la expresion Entonces. Pulse en el boton de calculadora para
abrir el generador de expresiones.

Entonces. Permite especificar un valor o expresion CLEM para el nuevo campo cuando la
instruccidn Si anterior es verdadera (o no falsa). Pulse en el botdn de calculadora para abrir el
generador de expresiones.

En caso contrario. Permite especificar un valor o expresion CLEM para el nuevo campo cuando
la instruccion Si anterior es falsa. Pulse en el boton de calculadora para abrir el generador
de expresiones.
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Field Operations Nodes

Los nodos Derivar sirven también para recodificar valores, por ejemplo, convirtiendo un campo
de cadena con valores categéricos en un campo nominal (conjunto) numérico.

Figura 4-52
Nueva codificacion de valores de cadena

Deerivar como: Maminal

Configuracion | Anotaciones

Modo: @) Unica @ Mcittiple

Detivar campa:

ﬂ Derivar
— P- Presentacion prefiminar
—> =
>

Drug_irteger

Derivar coma:  |Mominal =

Tipo de campa: & Maorminal bt

Walor por defecto;  |[por_defecto

Definit campa coma |Si esta condicion es verdadera

Drug="cruga.
Drug="cirugE'
Drug="crugC'
Drrug="cirugD"
Drug="crugE'

|:|U\J‘:-L.JM—\

[ Aceptar ][ Cancelar ]

[ Aplicar ][ Eestablecer]

» En Derivar como, seleccione el tipo de campo (Nominal, Marca, etc.) que proceda.

» Especifique las condiciones para recodificar los valores. Por ejemplo, puede establecer el valor

a 1 si Drug="drugA’, 2 si Drug='drugB’, etc.

Nodo Rellenar

Los nodos Rellenar se utilizan para sustituir valores de campos y cambiar el almacenamiento.
Puede sustituir los valores en funcién de una condicion CLEM especificada, como
@BLANK(FIELD). También puede sustituir todos los espacios vacios o valores nulos por un
valor especifico. Los nodos Rellenar suelen utilizarse junto con el nodo Tipo para sustituir
valores perdidos. Por ejemplo, puede rellenar espacios vacios con el valor medio de un campo
especificando una expresion del tipo @GLOBAL_MEAN. Esta expresion rellenara todos los
espacios vacios con el valor medio tal y como lo calcul6é un nodo de valores globales.
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Figura 4-53

Cuadro de diglogo del nodo Rellenar

D Rellenar
.:E [ P Presentacidn prefiminat ]

Configuracian || Anctaciones

Rellenar campos:;

i1 7
8' miatrigcd *
f children

EI car A7

Resmplazar: En funcidn de una condicidn ™

Condicidn:

@MNULL{@FIELD)

Reemplazat con:

0

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Rellenar campos. El selector de campos (botdn situado a la derecha del campo de texto) permite
seleccionar campos del conjunto de datos cuyos valores se examinaran y sustituiran. El
comportamiento por defecto consiste en sustituir los valores en funcion de la condicion y por las
expresiones especificadas a continuacion. También puede seleccionar un método alternativo de
sustitucion con las opciones de sustitucion que se muestran a continuacion.

Nota: al seleccionar varios campos para sustituirlos por un valor definido por el usuario, es
importante que los tipos de campo sean similares (todos numéricos o simbdlicos).

Reemplazar. Seleccione esta opcion para reemplazar los valores de los campos seleccionados
mediante uno de estos métodos:

m  En funcion de una condicion. Esta opcion activa el campo Condicion y el generador de
expresiones para crear una expresion utilizada como una condicion de sustitucion por el
valor especificado.

m  Siempre. Sustituye todos los valores del campo seleccionado. Por ejemplo, podria utilizar
esta opcion para convertir el almacenamiento de los ingresos en una cadena mediante la
siguiente expresion CLEM: (to_string(income)).

m Valor vacie. Sustituye todos los valores vacios especificados por el usuario en el campo
seleccionado. La condicion estindar @BLANK(@FIELD) se utiliza para seleccionar valores
vacios. Nota: puede definir valores vacios mediante la pestafia Tipos del nodo de origen o
con un nodo Tipo.
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®m  Valores nules. Sustituye todos los valores nulos del sistema del campo seleccionado. La
condicion estindar @NULL(@FIELD) se utiliza para seleccionar valores nulos.

m Valores vacios y nulos. Sustituye los valores vacios y los valores nulos del sistema del campo
seleccionado. Esta opcidn es util cuando no se esta seguro de si los valores nulos se han
definido como valores perdidos.

Condicién. Esta opcion esta disponible cuando se ha seleccionado la opcion En funcién de una
condicion. Utilice este cuadro de texto para especificar una expresion CLEM para evaluar los
campos seleccionados. Pulse en el boton de calculadora para abrir el generador de expresiones.

Reemplazar con. Permite especificar una expresion CLEM para dar un nuevo valor a los campos
seleccionados. También puede reemplazar el valor por un valor nulo escribiendo undef en el
cuadro de texto. Pulse en el boton de calculadora para abrir el generador de expresiones.

Nota: cuando los campos seleccionados son cadenas, debe reemplazarlos con un valor de cadena.
Al utilizar el valor por defecto 0 u otro valor numérico como valor de sustitucion para los campos
de cadena, se producira un error.

Conversion del almacenamiento mediante el nodo Rellenar

Al utilizar la condicion Reemplazar de un nodo Rellenar, puede convertir facilmente el
almacenamiento del campo de uno o varios campos. Por ejemplo, al utilizar la funcién de
conversion to_integer, se puede convertir la cadena ingreso en valor entero con la siguiente
expresion CLEM: to_integer(income).

Figura 4-54
Uso de un nodo Rellenar para convertir almacenamiento de campos
L Fitter
- [ b Presertacidn preliminarél
4+
+>

Configuracion || Anotaciones

Rellenar campos:;

&b DATE_

Reemplazat: Siempre =

Reemplazar con:

to_dste(DATE_)

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]
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El generador de expresiones permite ver funciones de conversion disponibles y crear
automaticamente una expresion CLEM. En la lista desplegable de funciones, seleccione
Conversion para ver una lista de funciones de conversion de almacenamiento. Las funciones de
conversion disponibles son:

to_integer(ITEM)
to_real(ITEM)
to_number(ITEM)
to_string(ITEM)
to_time(ITEM)
to_timestamp(ITEM)
to_date(ITEM)
to_datetime(ITEM)

Conversion de valores de fecha y hora. Tenga en cuenta que las funciones de conversion (y muchas
otras funciones que requieren un tipo especifico de entrada como un valor de fecha y hora)
dependen de los formatos actuales especificados en el cuadro de didlogo Opciones de ruta. Por
ejemplo, si desea convertir un campo de cadena con los valores Ene 2003, Feb 2003, etc. en un
almacenamiento de fecha, seleccione MES AAAA como formato de fecha por defecto de la ruta. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de configuracion de las rutas en el
capitulo 5 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Las funciones de conversion también estan disponibles en el nodo Derivar para la conversion
temporal durante un céalculo de derivacion. También puede utilizar el nodo Derivar para realizar
otras manipulaciones, como volver a codificar los campos con valores categoricos. Si desea
obtener mas informacion, consulte ¢l tema Nueva codificacion de valores con el nodo Derivar
el p. 167.

Nodo Anonimizar

El nodo Anonimizar permite ocultar nombres de campo, valores de campo o ambos, cuando se
trabaja con datos que se van a incluir en un modelo que se encuentra en un punto posterior de la
ruta al nodo. De esta forma, el modelo generado se puede distribuir libremente (por ejemplo, al
servicio de asistencia técnica) sin peligro de que usuarios no autorizados puedan acceder a datos
confidenciales como registros de empleados o registros médicos de pacientes.

Segun donde coloque el nodo Anonimizar en la ruta, puede que necesite realizar cambios en
otros nodos. Por ejemplo, si inserta un nodo Anonimizar antes de un nodo Seleccionar, sera
necesario cambiar los criterios de seleccion del nodo Seleccionar para que actien sobre los valores
que ahora han sido anonimizados.

El método que se debe utilizar para la anonimizacion depende de varios factores. En los
nombres de campos y en todos los valores de campo, excepto los de niveles de medicidon continuo,
los datos se sustituyen por una ruta con el siguiente formato:

prefix_Sn
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donde prefijo_ es, bien una cadena especificada por el usuario, o bien la cadena por defecto
anon_, y n es un valor entero que empieza en 0 y aumenta en cada valor unico (por ejemplo,
anon_S0, anon_S1, etc.)

Los valores de campos de tipo Continuo deben transformarse, ya que los rangos numéricos
trabajan con valores enteros o reales en lugar de cadenas. Como tal, pueden anonimizarse
transformando so6lo el rango en otro diferente, ocultando de esta forma los datos originales. La
transformacion de un valor x en el rango se realiza de la siguiente forma:

A*(x + B)
donde:

A es un factor de escala que debe ser mayor que 0.

B es un desplazamiento de traduccion que se suma a los valores.

Ejemplo

En el caso del campo EDAD, donde el factor de escala A se establece en 7 y el desplazamiento de
traduccion B en 3, los valores para EDAD se transforman en:

7*(EDAD +3)

Opciones de configuracion del nodo Anonimizar

Aqui, puede seleccionar los campos cuyos valores se van a ocultar a partir de ese punto de la ruta.
Recuerde que los campos se deben instanciar antes del nodo Anonimizar para que se puedan
realizar las operaciones de anonimizacion. Para instanciar los datos, pulse en el botdn Leer valores

de un nodo Tipo o en la pestafia Tipos de un nodo de origen.
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Figura 4-55
Configuracion de las opciones de anonimizacion

[} Anonymize

_— [ Presentacidn reliminar]
2) (e ’
>

Fittra || Configuracion || valores anonimizados | Anctaciones

Campo Medida Anonimizar valores
[A] custid Sin tipo Mo F j
{} region 6:5 Mariireal Si
{} townsize d:l Crdinal Mo
<3 gender @ Mominal Especificar ..
{:} age f Cortinuz Tl
{:} agecat d:l Crdinal [§a]
[&] birthmanth @5 Morminal Mo
{:} ed f Cortinua [§a]
¥ edcat ol Ordinal Mo
{} jobcat ‘:5 Mormiral Mo
{} unian ‘:5 Mamiral o
{} employ d:l Ordinal Mo Ed

@ ver campos actuales © wer configuracion de campos no wilizados

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Campo. Muestra los campos del conjunto de datos actual. Si ya se han anonimizado algunos
nombres de campo, se muestran los nombres anonimizados.

Medida. El nivel de medicion del campo.

Anonimizar valores. Seleccione uno o mas campos, pulse en esta columna y elija Si para
anonimizar el valor del campo mediante el prefijo por defecto anon_; elija Especificar para
mostrar un cuadro de didlogo donde podra escribir su propio prefijo o, en el caso de valores de
campo de tipo Continuo, especificar si la transformacion de los valores de campo va a utilizar
valores aleatorios o especificados por el usuario. Tenga en cuenta que no se pueden especificar
en la misma operacion los tipos de campo Continuo y no Continuo, sino que debera hacerlo por
separado para cada tipo de campo.

Ver campos actuales. Seleccione esta opcidon para ver los campos de los conjuntos de datos
conectados de forma activa con el nodo Anonimizar. Esta opcion estd seleccionada por defecto.

Ver configuracion de campos no utilizades. Seleccione esta opcion para ver los campos de los
conjuntos de datos que han estado conectados con anterioridad al nodo pero ya no lo estan. Esta
opcion resulta 1til al copiar nodos de una ruta a otra o cuando se guardan y se vuelven a cargar
nodos.

Especificacion del método de anonimizacion de los valores de campo

El cuadro de didlogo Reemplazar valores permite elegir si se va a utilizar el prefijo por defecto
para los valores de campo anonimizados o un prefijo personalizado. Al pulsar en Aceptar en este
cuadro de dialogo, la opcion Anonimizar valores de la pestaiia Configuracién cambia a Si para
el campo o campos seleccionados.
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Figura 4-56
Cuadro de didglogo Reemplazar valores
[} Reemplazar valores

Prefijo de valores de campo:

@ auvtométice © Personalizado

Cancelar

Prefijo de valores de campo. El prefijo por defecto para los valores de campo anonimizados es
anon_; seleccione Personalizado y escriba su propio prefijo si desea uno diferente.

El cuadro de didlogo Transformar valores se muestra solo para los campos de tipo Continuo y
permite especificar si en la transformacion de los valores de campo se van a utilizar valores
aleatorios o especificados por el usuario.

Figura 4-57
Cuadro de diglogo Transformar valores

[] Transformar valores

Parametros de transformacion:

@) aleatarias

I:ﬂ Establecer semilla alestaria Semills: s

@ Fij

Cancelar

Aleatorios. Seleccione esta opcion para utilizar valores aleatorios para la transformacion.
Establecer semilla aleatoria esta seleccionado por defecto; especifique un valor en el campo Semilla
o utilice el valor por defecto.

Fija. Seleccione esta opcion para especificar sus propios valores aleatorios para la transformacion.

m  Escalar por. El nimero por el que se multiplicaran los valores de campo en la transformacion.
El valor minimo es 1 y el maximo suele ser 10, pero puede reducirse para evitar
desbordamientos.

m Trasladar por. El nimero que se sumara a los valores de campo en la transformacién. El valor
minimo es 0 y el maximo suele ser 1000, pero puede reducirse para evitar desbordamientos.

Anonimizacion de valores de campo

Los campos seleccionados para la anonimizacion en la pestaiia Configuracion tienen sus valores
anonimizados:

® cuando se ejecuta la ruta que contiene el nodo Anonimizar

® cuando se previsualizan los valores
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Para ver la presentacion preliminar de los valores, pulse en el botdn Anonimizar valores en la
pestafia Valores anonimizados. A continuacion, seleccione un nombre de campo desde la lista
desplegable.

Si el nivel de medicion es Continuo, la pantalla muestra:
B valores minimo y maximo del rango original
B ccuacion utilizada para transformar los valores

Figura 4-58
Anonimizacién de valores de campo

Ed Ano nymize
i: \ i:é Presentacidn prelimina:
< =/

Filtra || Corfiguracion | alores anonimizados | Anctaciones

Campo anonimizacdo: |income -

Rango minimo; - 9.0
Rango maximo: 10730
Se transformaran oz valores de campo utiizanda s ecuacian:

['income'+391*6

[b Anonirmizar valores] [ Earrar valores]

| Aceptar ” Cancelar ] [ Aplicar ” Restablecer]

Si el nivel de medicion es diferente de Continuo, la pantalla muestra los valores original y
anonimizado de este campo.
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Figura 4-59
Anonimizacion de valores de campo

ﬂ Anonymize

— [ Presentacidn reliminar]
2 (e f
>

Fitra | Corfiguracion | alores anonimizados | Anctaciones

Campo anonimizado:  |Mame hd

Loz valores de campo e reemplazaran por los valores mostrados en la tabla

Walor ariginal “alor anonimizado
Agatha Christie anon_S0
Aliztair MacLean anon_S1
Arthur Conan Doyle anon_S2
Doris Lessing anon_S3
Darothy L Sayers anon_S4
Edgar Allan Poe anon_S5
‘Wilbur Smith anon_SE

[ Borrar valores ]

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Cuando la visualizacion aparece con un fondo amarillo, indica que la configuracion para el campo
seleccionado ha cambiado desde la tltima anonimizacion de los valores o que se han realizado
cambios a los datos en un punto de la ruta anterior al nodo Anonimizar y, por lo tanto, los valores
de anonimizacion puede que ya no sean correctos. Se muestra el conjunto actual de valores;
vuelva a pulsar en el botdn Anonimizar valores para generar un nuevo conjunto de valores de
acuerdo con la configuracion actual.

Anonimizar valores. Crea valores anonimizados para el campo seleccionado y los muestra en la
tabla. Si esta utilizando semillas aleatorias para un campo de tipo Continuo, pulse varias veces en
este boton para crear un conjunto de valores diferente cada vez.

Borrar valores. Borra los valores originales y anonimizados de la tabla.

Nodo Reclasificar

El nodo Reclasificar permite la transformacion desde un conjunto de valores categoricos a otro.
La reclasificacion es 1til para contraer categorias o reagrupar datos para su andlisis. Por ejemplo,
se pueden reclasificar los valores Producto en tres grupos, como por ejemplo Utensilios de cocina,
Bario y ropa de cama 'y Electrodomésticos. A menudo, esta operacion se realiza directamente desde
un nodo de distribucion agrupando valores y generando un nodo Reclasificar. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Utilizacion de un nodo Distribucion en el capitulo 5 el p. 268.

La reclasificacion puede realizarse mediante uno o varios campos simbolicos. También puede
sustituir los nuevos valores por el campo existente o generar un campo nuevo.
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Antes de utilizar un nodo Reclasificar, tenga en cuenta si existe otro nodo de operaciones con
campos que sea mas adecuado para la tarea en cuestion:

B Para transformar rangos numéricos en conjuntos con un método automatico, como por ejemplo
rangos o percentiles, se debe utilizar un nodo Intervalos. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Nodo Intervalos el p. 180.

m Para clasificar rangos numéricos en conjuntos manualmente, se debe utilizar un nodo Derivar.
Por ejemplo, si desea contraer valores de salario en categorias de rango de salario especificas,
se debe utilizar un nodo Derivar para definir cada categoria manualmente.

m  Para crear uno o mas campos de marcas en funcion de los valores de un campo categorico,
como por ejemplo Mortgage type, se debe utilizar un nodo Marcas.

®m  Para convertir un campo categorico en almacenamiento numérico, puede usar un nodo Derivar.
Asi, podria convertir los valores No y S7 a 0y 1 respectivamente. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nueva codificacion de valores con el nodo Derivar el p. 167.

Opciones de configuracion del nodo Reclasificar

Hay tres pasos para utilizar el nodo Reclasificar:
» Primero, seleccione si desea reclasificar varios campos o un campo Unico.
» A continuacion, elija si desea recodificar en el campo existente o crear un campo nuevo.

» A continuacion, utilice las opciones dinamicas del cuadro de didlogo del nodo Reclasificar para
establecer las correspondencias de conjuntos que desee.
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Figura 4-60
Cuadro de diglogo del nodo Reclasificar

Field Operations Nodes

D Sector

[ } Presentacion preliminar]

+>

Configuracion || anctaciones
Moco: @ Unica © Mittiple

Reclasificar coma:

Reclasificar campo:

@ Campo nuevo @ Campo existente

|&; Trading symbal

&

Mombre del campo nuewo:

|Sector

Walores de reclasificacion:

[ P Cbtener ] [ i Copist ] [

) Borrar nueva ] [ 3/ Automaticn...

-
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EEEE

—

Para valores no especificados usar: @ valar ariginal © walor por defecto

[ Aceptar ][ Cancelar ]

[ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Moda. Seleccione Unico para reclasificar las categorias de un campo. Seleccione Multiple para
activar las opciones que permiten la transformacion de varios campos al mismo tiempo.

Reclasificar como. Seleccione Campo nuevo para conservar el campo nominal original y
derivar un campo adicional que contenga los valores clasificados. Seleccione Campo existente
para sobrescribir los valores en el campo original con las nuevas clasificaciones. Se trata

fundamentalmente de una operacion de “relleno”.

Una vez especificado el modo y las opciones de sustitucion, debe seleccionar el campo de
transformacion y especificar los nuevos valores de clasificacion mediante las opciones dindmicas
de la mitad inferior del cuadro de didlogo. Estas opciones varian en funcion del modo seleccionado

con anterioridad.

Reclasificar campos. Utilice el boton de seleccion de campos de la parte derecha para seleccionar
un campo discreto (modo Unico) o mas campos categéricos (modo Multiple).

Nombre del campo nuevo. Permite especificar un nombre para el nuevo campo nominal que
contiene valores recodificados. Esta opcidn esta disponible s6lo en modo Unico si se ha
seleccionado Campo nuevo con anterioridad. Cuando Campo existente esta seleccionado, el
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nombre del campo original se conserva. Al trabajar en modo Multiple, esta opcion se sustituye
por controles para especificar una extension afnadida a cada nuevo campo. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Reclasificacion de multiples campos el p. 179.

Valores de reclasificacion. Esta tabla permite establecer una correspondencia clara entre los
antiguos valores del conjunto y los que se especifican aqui.

m  Valor original. Esta columna enumera los valores existentes para los campos seleccionados.

m  Valor nuevo. Utilice esta columna para escribir nuevos valores de categoria o seleccionar uno
de la lista desplegable. Al generar automaticamente un nodo Reclasificar con los valores del
cuadro Distribucidn, estos valores se incluyen en la lista desplegable. Esto permite establecer
con rapidez una correspondencia entre los valores existentes y un conjunto de valores
conocido. Por ejemplo, en ocasiones las organizaciones de salud agrupan los diagnosticos
de forma distinta en funcién de la configuracion de red o local. Después de una fusion o
una adquisicion, todas las partes deben reclasificar los datos nuevos e incluso los existentes
de forma coherente. En lugar de escribir manualmente cada valor objetivo de una larga
lista, puede leer la lista maestra de valores en IBM® SPSS® Modeler, ejecutar un cuadro
Distribucion para el campo Diagnostico y generar un nodo Reclasificar (valores) para este
campo directamente desde el cuadro. Este proceso hara que todos los valores objetivo de
Diagnostico estén disponibles en la lista desplegable Valores nuevos.

Pulse en Obtener para leer los valores originales de uno o varios campos seleccionados con
anterioridad.

Pulse en Copiar para pegar valores originales en la columna Valor nuevo en el caso de los
campos en los que aun no ha establecido ninguna correspondencia. Los valores originales sin
correspondencia se afladen a la lista desplegable.

Pulse en Borrar nuevo para borrar todas las especificaciones de la columna Valor nuevo. Nota: esta
opcion no elimina los valores de la lista desplegable.

Pulse en Automatico para generar automaticamente nimeros enteros consecutivos para cada uno de
los valores originales. So6lo se pueden generar valores enteros (no valores reales como 1,5 0 2,5).

Figura 4-61
Cuadro de didlogo de clasificacion automatica

[] Clasificacion automadtica

Desdle: | 100 H
Paza: | 10 H

Por ejemplo, puede generar automaticamente nimeros de ID de producto consecutivos para

los nombres de productos o nlimeros de cursos para ofertas de clasificacion universitaria. Esta
funcién se corresponde con la transformacion de la recodificacion automatica para los conjuntos
de IBM® SPSS® Statistics.

Para valores no especificados usar. Esta opcion se utiliza para rellenar valores no especificados del
campo nuevo. También puede conservar el valor original seleccionando Valor original o especificar
un valor por defecto.
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Reclasificacion de miltiples campos

Para establecer correspondencias de valores de categorias para mas de un campo a la vez, active
el modo Multiple. Esto permite establecer nuevas configuraciones en el cuadro de didlogo
Reclasificar, que se describen a continuacion.

Figura 4-62
Opciones del cuadro de didlogo dinédmico para reclasificar multiples campos
[] Reclasificar
8}. [ » Presentscion preliminar]
>

Configuracion | Anotaciones
toco: @ Unico @ mitiple

Reclasificar como: @ Campo nuevo ()] Campo existente

Reclasificar campos;

@hER

8 Chalesteral
X

Extension de nombre de campo;  |_Reclasificars Afiadir como; @ Sufijo @ Prefijo

Walores de reclasificacion:

P Cbtener ] [ A Copist ] [ * Botrar nugvo ] [ & Automético... ]

“alor original “alor nuevo
MORMAL | h |
HIGH
Ly 3

Para valores no especificados usar; @ Valor ariginal © valor por defecto

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Reclasificar campos. Utilice el boton de seleccion de campos de la parte derecha para seleccionar
los campos que desea transformar. El boton de seleccion de campos permite seleccionar todos los
campos a la vez o campos de tipos similares, como nominal o marca.

Extension de nombre de campo. Al recodificar multiples campos simultaneamente, es mas eficaz
especificar una extension comun afadida a los todos los campos nuevos en lugar de los nombres
de campos individuales. Especifique una extension del tipo _recode y seleccione si desea afiadir
esta extension antes o después de los nombres de campos originales.
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Almacenamiento y nivel de medicion de los campos reclasificados

El nodo Reclasificar siempre crea un campo nominal desde la operacion de recodificacion.
En algunos casos, esto puede cambiar el nivel de medicidon de campo al utilizar el modo de
reclasificacidon Campo existente.

El almacenamiento de los campos nuevos (la forma de almacenar los datos en lugar de como se
utilizan) se calcula dependiendo de las siguientes opciones de la pestafia Configuracion:

m  Si se establece que los valores sin especificar utilicen un valor por defecto, el tipo de
almacenamiento vendra determinado al examinar los nuevos valores y el valor por defecto y
determinar el almacenamiento adecuado. Por ejemplo, si todos los valores se pueden analizar
como numeros enteros, el campo tendra un tipo de almacenamiento entero.

m  Si los valores no especificados se configuren para utilizar valores originales, el tipo de
almacenamiento se basara en el almacenamiento del campo original. Si todos los valores
pueden analizarse como el almacenamiento del campo original, dicho almacenamiento
se conservara; de lo contrario, el almacenamiento vendra determinado por el tipo de
almacenamiento mas adecuado que cubra tanto valores antiguos como nuevos. Por ejemplo,
al reclasificar un conjunto de niimeros enteros { 1, 2, 3,4, 5 } con la reclasificacion 4 => 0,
5 => 0 se genera un conjunto de nimeros enteros nuevos { 1, 2, 3, 0 }, mientras que con la
reclasificacion 4 => “Sobre 37, 5 => “Sobre 3” se genera el conjunto de cadena { “17, “2”,
“3”, “Sobre 3” }.

Nota: si el tipo original estaba sin instanciar, el nuevo tipo sera también sin instanciar.

Nodo Intervalos

El nodo Intervalos permite crear automaticamente nuevos campos nominales en funcion de los
valores de uno o varios campos continuos (rango numérico) existentes. Por ejemplo, puede
transformar un campo de ingresos continuo en un campo categdorico nuevo que contenga grupos
de ingresos con el mismo ancho, o como desviaciones desde la media. Si lo prefiere, puede
seleccionar un campo categérico “supervisor” para conservar la fuerza de la asociacion original
entre los dos campos.

Los intervalos pueden resultar ttiles por varias razones, entre ellas:

m  Requisitos de algoritmos. Algunos algoritmos como Bayesiano Naive y Regresion logistica
requieren entradas categoricas.

m  Rendimiento. El rendimiento de algoritmos como los de regresion logistica multinomial es
mayor si se reduce el numero de valores distintos de los campos de entrada. Por ejemplo,
utilice el valor de la media o la mediana para cada intervalo en lugar de los valores originales.

m Privacidad de los datos. La informacion personal confidencial, como los salarios, se puede
registrar en rangos en lugar de cifras salariales reales para proteger la privacidad.

Existen varios métodos de agrupacion en intervalos disponibles. Una vez creados los intervalos
para el nuevo campo, puede generar un nodo Derivar a partir de los puntos de corte.



181

Field Operations Nodes

Antes de utilizar un nodo Intervalos, considere si existe otra técnica mas adecuada para

la tarea en cuestion:

Para especificar manualmente los puntos de corte para las categorias, como rangos de salario
predefinidos especificos, utilice un nodo Derivar. Si desea obtener mas informacion, consulte
el tema Nodo Derivar el p. 155.

Para crear nuevas categorias para conjuntos existentes, utilice un nodo Reclasificar. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Reclasificar el p. 175.

Gestion de valores perdidos

El nodo Intervalos gestiona valores perdidos de las siguientes formas:

Elementos vacios especificados por el usuario. Los valores perdidos especificados como
valores vacios se incluyen durante la transformacion. Por ejemplo, si designd —99 para indicar
un valor vacio usando el nodo Tipo, este valor se incluira en el proceso de intervalos. Para
omitir los valores vacios durante el intervalo, se debe usar el nodo Rellenar, que permite
sustituir valores vacios por valores nulos del sistema.

Valores perdidos del sistema ($null$). Los valores nulos se omiten durante la transformacion de
intervalos y permanecen asi tras la transformacion.

La pestaiia Configuracion proporciona opciones para las técnicas disponibles. La pestafia Ver
muestra puntos de corte establecidos para los datos ejecutados previamente en el nodo.

Opciones de configuracion del nodo Intervalos

Con el nodo Intervalos puede generar intervalos (categorias) automaticamente mediante las
siguientes técnicas:

Intervalos de ancho fijo

Cuantiles (igual frecuencia o igual suma)
Media y desviacion tipica

Rangos

Optimizado respecto a un campo categérico “supervisor”

La mitad inferior del cuadro de didlogo cambia de forma dindmica en funcidén del método de
intervalos seleccionado.
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Figura 4-63

Cuadro de diadlogo del nodo Intervalos, pestafia Configuracion

u Binning
e t} Generar [ } Prezentacidn preliminar]
+>

Configuracion | Sorupar valores en irtervalos | Anotaciones

f Pastdus

Campos de intervalos: 5

hétodo de intervalos: i ncho fijo

Intervalos de ancho fijo Ancho fio

Cuantiles (igual frecusncia)
Extenzién del nombre: Rangos Afiadi como: @ Sufjin @ Prefiin

hiedisidesviacion tipica 100
Gptimo '
© Mamero de intervalos

@ ancho de intervalol

1

Umbrales de intervale: @ wolver a calcular Siempre

@ Leer a partir de la ficha Agrupsr valores en intervalos =i esta disponible

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestahlecer]

Campos de intervalos. Los campos continuos (rango numérico) pendientes de transformacion se
muestran aqui. El nodo Intervalos permite segmentar varios campos simultdneamente. Afiada
campos utilizando los botones de la derecha.

Método de intervalos. Permite seleccionar el método utilizado para determinar los puntos de corte
de los intervalos de campo nuevos (categorias).

Umbrales de intervalo. Especifique si los puntos de corte y las asignaciones de intervalos se
vuelven a computar siempre cuando se ejecuta el nodo, o que sélo se computan cuando sea
necesario (por ejemplo, si se han afiadido nuevos datos). Si selecciona Leer de la pestaria Agrupar
valores en intervalos si esta disponible, puede editar los puntos de corte superior e inferior de los
diferentes intervalos en la pestafia Agrupar valores en intervalos.

Los siguientes temas detallan las opciones de los métodos de intervalos disponibles.

Intervalos de ancho fijo

Al seleccionar Ancho fijo como método de intervalos, se muestra un conjunto de opciones en
el cuadro de didlogo.
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Figura 4-64
Cgadro de didlogo del nodo Intervalos (pestana Configuracion) con opciones para los intervalos de
ancho fijo

Intervalos de ancho fijo

Extensidn del nombre: |_BIN | afiadir como: @ sutio  (© Prefiio

@ ancho de intervalo | 10,0 l%{

@) Mumero de intervalos -

Extension del nombre. Permite especificar una extension que utilizar al generar campos. INT es
la extension por defecto. También puede determinar si la extension se debe afiadir al principio
(prefijo) o al final (sufijo) del nombre de campo. Por ejemplo, puede generar un campo nuevo
denominado ingresos INT.

Ancho de intervalo. Permite especificar un valor (entero o real) para calcular el “ancho” del
intervalo. Por ejemplo, puede utilizar el valor por defecto 10 para segmentar el campo Edad.
Como Edad tiene un rango de 18 a 65, los intervalos generados serian los siguientes:

Tabla 4-1
Intervalos para Edad con el rango 18 a 65

Intervalo 1 Intervalo 2 Intervalo 3 Intervalo 4 Intervalo 5 Intervalo 6
>=]3 a <23 >=23 a <33 >=33 a <43 >=43 a <53 >=53 a <63 >=63 a <73

El inicio de los intervalos se calcula mediante el valor menor explorado menos la mitad del
ancho de intervalo (tal y como se especifica). Por ejemplo, en los intervalos del ejemplo, el 13 se
utiliza para iniciar los intervalos segun el siguiente calculo: 18 [menor valor de datos] — 5 [0,5
(ancho de intervalo de 10)] = 13.

Niamero de intervalos. Utilice esta opcion para especificar un nlimero entero para determinar el
numero de intervalos de ancho fijo (categorias) para los nuevos campos.

Una vez ejecutado el nodo Intervalos en una ruta, puede ver los umbrales de intervalo generados
pulsando en la pestafia Presentacion preliminar del cuadro de didlogo del nodo Intervalos. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Vista preliminar de intervalos generados el p. 190.

Cuantiles (igual frecuencia o igual suma)

Con el método de intervalos de cuantil se crean campos nominales que pueden servir para dividir
registros explorados en grupos de percentiles (o cuartiles, deciles, etc.) para que, de este modo,
cada grupo contenga el mismo numero de registros, o bien la suma de los valores de cada uno de
ellos sea la misma. Los registros se ordenan por rango en orden ascendente en funcién del valor
del campo de intervalo especificado, y asi, a los registros con los valores mas bajos de la variable
de intervalo seleccionada se les asigna un rango de 1, al siguiente conjunto de registros un rango
de 2, y asi sucesivamente. Los valores de umbral de cada intervalo se generan automaticamente
segun los datos y el método de mosaico empleados.
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Figura 4-65
Cuadro de didlogo del nodo Intervalos (pestana Configuracion) con opciones para los intervalos de
igual frecuencia

Intervalos de igual frecuencia

Extension del nombre de cuantil: _TILE Afadir caoma: @ Sufijo D Prefijo

Mota: el recuento de cuantiles se afiadird al final de la extension

Exten=ion de cuantil personalizads:  |_TILEM Afadir caoma: @ Sufijo D Prefijo

[ Cusrtil () [T Gwirtil (5 (3] Decil (1)
[ weintil 2y [ Percentil (100)
_ Personalizar M :

Métodao de cuantiles: @ Recuento de registros D Suma de valores

Empates: @ Afadir &l siguiente D Martener en el actual D Asignar alestoriamente

Extension del nombre de cuantil. Permite especificar una extension utilizada para los campos
generados con p-tiles estandar. La extension por defecto es TILE mas N, donde N es el numero
de cuantil. También puede determinar si la extension se debe afiadir al principio (prefijo) o al
final (sufijo) del nombre de campo. Por ejemplo, puede generar un campo nuevo denominado
ingresos_INT4.

Extension de cuantil personalizada. Permite especificar una extension utilizada para un rango de
cuantiles personalizados. El valor por defecto es TILN. Observe que, en este caso, la Nno se
sustituye por el nimero personalizado.

Los p-tiles disponibles son:

Cuartil. Genera 4 intervalos, cada uno con el 25% de los casos.
Quintil. Genera 5 intervalos, cada uno con el 20% de los casos.
Decil. Genera 10 intervalos, cada uno con el 10% de los casos.
Veintil. Genera 20 intervalos, cada uno con ¢l 5% de los casos.

Percentil. Genera 100 intervalos, cada uno con el 1% de los casos.

Personalizar N. Seleccione esta opcion para indicar el numero de intervalos. Por ejemplo, un
valor de 3 produciria 3 categorias agrupadas (2 puntos de corte), cada una de las cuales
contendria el 33,3% los casos.

Tenga en cuenta que si hay menos valores discretos en los datos que cantidad de cuantiles
especificados, no se utilizaran todos los cuantiles. En estos casos la nueva distribucion suele
reflejar la distribucion original de los datos.

Método de mosaico. Especifica el método utilizado para asignar registros a los intervalos.
m  Recuento de registros. Trata de asignar el mismo numero de registros a cada intervalo.

®  Suma de los valores. Trata de asignar registros a intervalos de forma que la suma de los valores
de cada intervalo sea la misma. Al intentar dirigir los esfuerzos de ventas, por ejemplo, este
método puede servir para asignar posibles clientes a grupos de deciles en funcion del valor de
cada registro, de forma que los posibles clientes con los valores mas altos se incluyan en el
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intervalo superior. Asi, una empresa farmacéutica puede clasificar a los médicos en grupos de
deciles en funcion del nimero de prescripciones que realizan. Si bien cada decil contendria
aproximadamente el mismo nimero de procesos, el nimero de individuos que contribuyen
en dichos procesos no seria el mismo, concentrandose los individuos que realizan mas
procesos en el decil 10. Observe que en este método se da por hecho que todos los valores son
superiores a cero, de modo que puede arrojar resultados inesperados en caso de que no sea asi.

Empates. Una condicién de empate se produce cuando los valores en ambas partes de un punto de
corte son idénticos. Por ejemplo, si esta asignando deciles y mas del 10% de los registros tienen el
mismo valor para el campo de intervalo, no todos podran encajar en el mismo intervalo a menos
que se fuerce el umbral de una forma u otra. Asi, los empates pueden pasar al siguiente intervalo o
permanecer en el actual, pero deberan resolverse de manera que todos los registros con valores
idénticos se encuentren en el mismo intervalo, aun cuando esto suponga que algunos intervalos
contengan mas registros de lo previsto. En consecuencia, los umbrales de los intervalos siguientes
también pueden ajustarse, lo que hara que los valores se asignen de manera diferente para el
mismo conjunto de niimeros segun el método empleado para solucionar el empate.

m Aiiadir al siguiente. Seleccione esta opcion para mover los valores de empate hacia el siguiente
intervalo superior.

m  Mantener en el actual. Mantiene los valores de empate en el intervalo actual (mas bajo). Este
método puede dar como resultado un menor niimero total de intervalos creados.

m Asignar aleatoriamente. Seleccione esta opcion para relacionar los valores aleatoriamente a un
intervalo. Se intenta mantener asi el mismo numero de registros en cada intervalo.

Ejemplo: Mosaico por recuento de registros

La tabla que aparece a continuacion ilustra como los valores de campo simplificados se clasifican
como cuartiles cuando se usa el mosaico por recuento de registros. Tenga en cuenta que los
resultados variaran en funcion de la opcion de empate seleccionada.

Valores Ainadir al Mantener en el
siguiente actual
10 1 1
13 2 1
15 3 2
15 3 2
20 4 3

El nimero de elementos por intervalo se calcula asi:

ndmero total de valor / nimero de cuantiles

En el ejemplo simplificado anterior, el nimero de elementos deseado por intervalo es 1,25 (5
valores / 4 cuartiles). El valor 13 (siendo el nimero de valor 2) divide el umbral del recuento
deseado de 1,25 y, por lo tanto, se trata de forma distinta en funcion de la opcion de empate
seleccionada. En el modo Adadir al siguiente, se afiade al intervalo 2. En el modo Mantener en el
actual, se deja en el intervalo 1, forzando el rango de valores del intervalo 4 fuera de los valores de



186

Capitulo 4

datos existentes. Como resultado, solo se crearan tres intervalos y los umbrales para cada uno de
ellos se ajustaran en consecuencia.

Figura 4-66
Umbrales para intervalos generados

& Binning

I #_) Generar [ b Presentacion preliminar]
+>

Configuracidn | Agrupar valores en intervalos | anotaciones

Método de intervalos: Cuartiles (igual frecuencia)

Campos en intervalos: |Sample x

Cuantil:

Se crearan loz intervalos uzando los valares que aparecen en la tabla

Interyvala | Inferiar SuUpetior
1 =10 =15
2 =15 =20
3 == 20 ==20

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Ees‘tablecer]

Nota: la velocidad de creacion de intervalos por cuantiles puede ser mayor si se activa el
procesamiento paralelo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Opciones de
configuracion de optimizacion en el capitulo 12 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

Asignar rangos a los casos

Al seleccionar Rangos como método de intervalos, se muestra un conjunto de opciones en
el cuadro de didlogo.

Figura 4-67

Cuadro de diglogo del nodo Intervalos (pestana Configuracion) con opciones para los rangos
Rangos

Orden de rangos. @) Ascendents (©) Descendente

[ Rango Extensidn: |_RANK |
@ Rango fraccional Extenzion:  |_F_RARK |
|3 Rango fraccional como porcentsje Extenszion:  |_P_RANK |

Afiadic extensicn como: @ Sufip © Prefiio

Los rangos crean nuevos campos que contienen rangos, rangos fraccionales y valores de
percentiles para campos numéricos en funcion de las opciones especificadas mas adelante.
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Orden de rangos. Permite seleccionar Ascendente (el valor mas bajo estd marcado con 1) o
Descendente (el valor mas alto esta marcado con 1).

Rango. Seleccione esta opcion para establecer rangos de casos en orden ascendente o descendente
tal y como se especifica anteriormente. El rango de valores del campo nuevo sera 1-N, donde

N es el nimero de valores discretos del campo original. Los valores empatados toman la media
de sus rangos.

Rango fraccional. Seleccione esta opcion para establecer rangos de casos en los que el valor del
campo nuevo es igual al rango dividido por la suma de las ponderaciones de los casos que no estan
perdidos. Los rangos fraccionales estan dentro del rango de 0 a 1.

Rango fraccional como porcentaje. Cada rango se divide entre el nimero de registros con valores
validos y se multiplica por 100. Los rangos fraccionales como porcentaje estan dentro del rango
de 1 a 100.

Extension. En todas las opciones de rangos puede crear extensiones personalizadas y especificar
si la extension se debe afiadir al principio (prefijo) o al final (sufijo) del nombre del campo. Por
ejemplo, puede generar un campo nuevo denominado ingresos P RANGO.

Media/desviacion tipica

Al seleccionar Media/desviacion tipica como método de intervalos, se muestra un conjunto de
opciones en el cuadro de dialogo.

Figura 4-68

Cuadro de didlogo del nodo Intervalos (pestana Configuracion) con opciones para media/desviacion tipica

hedia v desviacion tipica

Extension del nomkbre; |_SDBIN | Afiadir como: @) Sutjio (@ Prefiio

@) +i- 1 desviacion tinicas
@) +i- 2 desviaciones tipicas

@ +i- 3 desvisciones tipicas

Este método genera uno o varios campos nuevos con categorias de union en funcion de los valores
de la media y la desviacion tipica de la distribucion de los campos especificados. Seleccione el
numero de desviaciones que desee utilizar a continuacion.

Extension del nombre. Permite especificar una extension que utilizar al generar campos. DTINT
es la extension por defecto. También puede determinar si la extension se debe afiadir al principio
(prefijo) o al final (sufijo) del nombre de campo. Por ejemplo, puede generar un campo nuevo
denominado ingresos DTINT.

® +/-1desviacion tipica. Seleccione esta opcion para generar tres intervalos.
m +/-2 desviaciones tipicas. Seleccione esta opcion para generar cinco intervalos.

m +/- 3 desviaciones tipicas. Seleccione esta opcion para generar siete intervalos.
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Por ejemplo, al seleccionar +/—1 desviacion tipica, se producen tres intervalos tal y como se
calcula a continuacion:

Intervalo 1 Intervalo 2 Intervalo 3
X < (Mean — Std. Dev) (Mean — Std. Dev) <= x <= (Mean x> (Mean + Std. Dev)
+ Std. Dev)

En una distribucion normal, el 68% de los casos entran dentro de una desviacion tipica de la
media, el 95% en dos desviaciones estandar y el 99% en tres desviaciones estandar. No obstante,
tenga en cuenta que al crear categorias de uniones en funcion de las desviaciones tipicas, algunos
intervalos pueden definirse fuera del rango de datos real e incluso fuera del rango de los valores
de datos posibles (por ejemplo, un rango de salario negativo).

Intervalos optimos

Si el campo que desea dividir en intervalos esta fuertemente asociado a otro campo categorico,
puede seleccionar el campo categorico como “supervisor” para crear los intervalos de forma que
se conserve la fuerza de la asociacion original entre los dos campos.

Por ejemplo, suponga que ha utilizado el andlisis de conglomerados para agrupar estados
basados en los porcentajes de impago de préstamos hipotecarios, con los porcentajes mas altos en
el primer conglomerado. En este caso, podria seleccionar Porcentaje en mora 'y Porcentaje de
ejecuciones hipotecarias como campos de intervalos, y el campo de pertenencia al conglomerado
generado por el modelo, como campo supervisor.
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Figura 4-69
Opciones de los intervalos éptimos y supervisados
u Binning
1 %{) Generar [ b Prezentacidn preliminar]
>

Configuracion | Sorupar valores en irtervalos | Anotaciones

ﬁ Pastduz

Campos de intervalos: 5
hétodo de intervalos: |'f)ptimo k.3

If)ptimo

Extenzidn del nombre: |_OPTIMAL Afiadir extension coma: @) sufin @ Prefin

Campo Supervisor: P State

|_| Mgrupar previamente los campos para mejorar el rendimiento con conjuntos de datos grandes

e
-

@ Fundir intervalos gque tengan recuentos de cazos relativamente peguerios con un vecino que tenga mas casos

Umfbaral: “a

[ Configuracion de punto de corte... ]

Umbrales de intervale; @ volver a calcular siempre

@ Leer a partic de la ficha Agrupar valores en intervalos =i esta disponible

| Aceptar |[ Cancelar ] [ Aplicar ][ Bestablecer]

Extension del nombre. Especifique una extension para utilizarla en los campos generados y
especifique si debe afiadirse al inicio (Prefijo) o al final (Sufijo) del nombre de campo. Por
ejemplo, puede generar un campo nuevo denominado enmora OPTIMO y otro denominado
enejecucion_OPTIMO.

Campo Supervisor. Campo categorico empleado para construir los intervalos.

Agrupar previamente los campos para mejorar el rendimiento con conjuntos de datos grandes. Indica
si se debe realizar un procesamiento previo para simplificar los intervalos 6ptimos. Este método
agrupa los valores de escala en un numero mayor de intervalos mediante un sencillo método de
intervalos sin supervision, representa los valores dentro de cada intervalo mediante la media y
ajusta la ponderacion de casos en consecuencia antes de continuar con los intervalos supervisados.
En términos practicos, este método logra un equilibrio entre el grado de precision y la velocidad,
por lo que resulta recomendable para conjuntos de datos de gran tamafio. También puede
especificar el nimero maximo de intervalos en que cualquier variable debe terminar después del
preprocesamiento cuando se utiliza esta opcion.
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Fusiona los intervalos que tienen un recuento de casos relativamente pequefio con un vecino de
mayor tamaiio. Si estd activada, indica que se ha fusionado un intervalo si el cociente de su tamafio
(nimero de casos) entre el del intervalo del vecino es inferior al del umbral especificado; tenga en
cuenta que los umbrales mayores pueden resultar en una fusion de mas elementos.

Configuracion de puntos de corte

El cuadro de didlogo Configuracion de punto de corte permite especificar opciones avanzadas
para el algoritmo de intervalos optimos. Estas opciones indican al algoritmo cémo calcular los
intervalos utilizando el campo objetivo.

Figura 4-70
Configuracion de puntos de corte para intervalos éptimos

Ed Configuracion de punto de corte

Limites de intervalos:

@ H limite inferior es incluzivo, &l superior es exclusiva (inferior == x = superior)
@ El limite inferior e exclusivo, el superior es inclusiva (inferior = x == superiar)
Primer intervalo (inferior):
@ Sin limites tience a infinita negativa)
@ Litnitado por el valor minimo de los datos
Cltimo intervalo [=SUperior]
@ Sin limites (tiende a infinita positivo)

@ Limitaco por el valor méxima de loz datos

IEAceptar | [Cancelar] [ Ayuda ]

Limites de intervalos. Puede especificar si deben incluirse (inferior <= x) o excluirse (inferior
< x) los limites inferior y superior.

Primer y altimo intervalo. Tanto para el primero como para el ultimo intervalo, puede especificar si
los intervalos deben tener limites (puntos de datos superior e inferior) o no tenerlos (tendiendo
hacia el infinito positivo o negativo).

Vista preliminar de intervalos generados

La pestafia Agrupar valores en intervalos del nodo Intervalos permite ver los umbrales de los
intervalos generados. Mediante el menu Generar, también puede generar un nodo Derivar que
puede utilizar para aplicar estos umbrales de un conjunto de datos a otro.
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Figura 4-71
Cuadro de didlogo del nodo Intervalos, pestana Agrupar valores en intervalos
[} Binning
e f} Generar [ b Prezentacidn preliminar]
+-»

Configuracion = Agrupar valores enintervalos | Anotaciones

WEtodo de intervalos: Optimo

Campos en intervalos:  |Pastdus =

Cuartil: -

Se ha cambiado la configuracion de intervaloz. Pulze el botdn Leer valores para actuslizar la cuadricula.

Irteryala Inferior Supetior Redistros k]
1 =25 3 4.76% =
2 =25 =27 3 4,76%
3 =27 =3 3 4,76%
4 =3 =32 3 4,76%
B =32 =35 3 4.76%
E =35 =37 3 4.76%
7 =37 =34 3 4.76%
g ==34 =41 3 4.76%
9 ==41 =43 3 4.76%
10 =43 =44 3 4.76%
11 ==44 =47 3 4.76%
12 ==47 =48 3 4.76%
13 ==48 =57 3 4.76%
14 ==37 =54 3 4.76%
13 ==34 =6 3 4.76%
16 ==5 =63 3 4,76%
17 ==R3 =R7 3 4 7R T
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Bestablecer]

Campos en intervalos. Utilice la lista desplegable para seleccionar un campo que visualizar. Los
nombres de campos mostrados utilizan el nombre de campo original para mayor claridad.

Cuantil. Utilice la lista desplegable para seleccionar un cuantil que visualizar, como 10 o 100.
Esta opcion esta disponible s6lo cuando los intervalos se generan al utilizar el método de mosaico
(igual frecuencia o igual suma).

Umbrales de intervalo. Aqui se muestran los valores de umbral para cada intervalo generado, junto
con el numero de registros correspondiente a cada intervalo. So6lo en el método de intervalos
optimos, se muestra el nimero de registros de cada intervalo como porcentaje del total. Recuerde
que los umbrales no tienen aplicacion cuando se usa el método de intervalos de rangos.

Leer valores. Lee los valores agrupados en intervalos del conjunto de datos. Recuerde que los
umbrales también se sobrescribirdn cuando los datos nuevos se ejecuten en la ruta.
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Generacion de un nodo Derivar

Puede utilizar el menti Generar para crear un nodo Derivar basado en los umbrales actuales. Esto
resulta util para aplicar los umbrales de intervalo establecidos en un conjunto de datos a otro.
Ademas, una vez se conocen estos puntos de division, la operacién Derivar es més eficiente (mas
rapida) que una operacion Intervalos al trabajar con conjuntos de datos grandes.

Nodo Analisis de RFM

Elnodo Analisis de RFM (actualidad, frecuencia, monetario) permite determinar cuantitativamente
qué clientes son los mejores examinando cuando ha sido la compra mas reciente de un cliente
(actualidad), cuantas veces suelen comprar (frecuencia) y cuanto gasta el cliente en todas las
transacciones (valor monetario).

La razén del analisis de RFM es que los clientes que han adquirido el producto o servicio
una vez tienen mas posibilidades de volver a comprarlo. Los datos del cliente categorizado
se separan en un numero de intervalos, con los criterios ajustados a sus necesidades. En cada
uno de los intervalos se asigna una puntuacién a los clientes y las puntuaciones se combinan
para proporcionar una puntuacion RFM global. Esta puntuacion es una representacion de la
pertenencia del cliente a los intervalos creados por cada uno de los parametros RFM. Los datos de
los intervalos pueden ser suficientes para satisfacer sus necesidades, por ejemplo, identificando a
los clientes mas frecuentes o de mayor valor; ademas, se pueden pasar a una ruta para su posterior
modelado y analisis.

Tenga en cuenta, sin embargo, que aunque la posibilidad de analizar y clasificar puntuaciones
RFM es una herramienta de gran utilidad, debe tener en cuenta diferentes factores a la hora de
utilizarla. Puede tener la tentacion de dirigirse a los clientes con las puntuaciones mas altas; sin
embargo, si se excede en esta actitud, puede provocar que el efecto contrario que opten por no
volver a adquirir el producto. También cabe recordar que los clientes con menos puntuacion no se
deben despreciar, sino intentar que suban de categoria. Por el contrario, las puntuaciones mas
altas no son necesariamente un indicativo de mayores posibilidades de venta, dependiendo del
mercado. Por ejemplo, un cliente en el intervalo 5 de actualidad (que ha adquirido un producto
muy recientemente), no es el mejor objetivo para una empresa que venda productos de un alto
precio o muy duraderos como coches o televisores.

Nota: Dependiendo de cdbmo almacene sus datos, es posible que necesite ejecutar el nodo Analisis
de RFM, junto con el nodo Adicién de RFM para transformar los datos en un formato utilizable.
Por ejemplo, los datos de entrada deben estar en el formato del cliente, con una fila por cliente; si
los datos del clientes estan en formato de transacciones, utilice un nodo Adiciéon de RFM anterior
para derivar los campos de actualidad, frecuencia y monetario. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Nodo Adicion de RFM en el capitulo 3 el p. 75.

Los nodos Adicion de RFM y Analisis de RFM de IBM® SPSS® Modeler estdn configurados
para utilizar intervalos independientes; es decir, ordenan por rango y establecen en intervalos
los datos de cada medida de actividades recientes, frecuencia y valor monetario, sin considerar
sus valores o las otras dos medidas.
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Configuracion del nodo Analisis de RFM

Figura 4-72
Configuracion de las opciones de Anélisis de RFM

E4RFM Analysis

I b Prezentacion preliminaré]

Es posible gque los umbrales no se puedan editar v siempre se vuelvan a computar

Configuracion | Agrupar valores en intervalos | Anctaciones

Actusliciad: |& Recency [vg]
Frecuencia: |§ Frequency [vé]
Monetario: |& Monetary [vg]
MUmero de intervalos Ponderacion

Actuslidad: | SH | 100,0 =
Frecuencia: | SH | 10,0 :
Monetario: | a }%' | 10 :
Empates:  ©) Afiadic al siguiente @ Martener en el actual

Umbrales de intervala: @) olver a caloular sismpre

©Leera partir de la ficha Agrupar valores en intervalos si esté disponible

i

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Actualidad. Con el selector de campos (boton situado a la derecha del campo de texto), seleccione
el campo de actualidad. Puede ser una fecha, marca de tiempo o un numero simple. Tenga en
cuenta que si una fecha o marca de tiempo representa la fecha de la transaccion mas reciente,

el mayor valor se considera el mas reciente; si se especifica un niumero, representa el tiempo
transcurrido desde la transaccion mas reciente y el menor valor se considera el mas reciente.

Nota: Si el nodo Analisis de RFM esta precedido en la ruta por un nodo Adicion de RFM, los
campos de actualidad, frecuencia y monetario generados por el nodo Adicion de RFM de deben
seleccionar como entradas en el nodo Analisis de RFM.

Frecuencia. Si utiliza el selector de campos, seleccione el campo de frecuencia que se utilizara.
Monetario. Si utiliza el selector de campos, seleccione el campo de monetario que se utilizara.

Niamero de intervalos. En cada uno de los tres tipos de entrada, seleccione el nimero de intervalos
que se crearan. El valor por defecto es 5.

Nota: El nimero minimo de intervalos es 2 y el maximo 9.

Ponderacion. Por defecto, se da mayor importancia a los datos recientes, seguidos de frecuencia y
monetario, cuando calcula puntuaciones. Si fuera necesario, puede modificar la ponderacion que
afecta a uno o varios de los tipos de datos para modificar al que se le concede mayor importancia.
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La puntuacion RFM se calcula de la siguiente forma: (puntuacion de actualidad x ponderacion de
actualidad) + (puntuacion de frecuencia x ponderacion de frecuencia) + (puntuacion de monetario
x ponderaciéon de monetario).

Empates. Especifique como se distribuiran por intervalos las puntuaciones idénticas (empatadas).
Las opciones son:

m Aiiadir al siguiente. Seleccione esta opcion para mover los valores de empate hacia el siguiente
intervalo superior.

m  Mantener en el actual. Mantiene los valores de empate en el intervalo actual (mas bajo). Este
método puede dar como resultado un menor numero total de intervalos creados. (Este es el
valor por defecto.)

Umbrales de intervalo. Especifique si las puntuaciones RFM y las asignaciones de umbrales

se vuelven a computar siempre cuando se ejecuta el nodo, o que sélo se computan cuando sea
necesario (por ejemplo, si se han afiadido nuevos datos). Si selecciona Leer de la pestaiia Agrupar
valores en intervalos si esta disponible, puede editar los puntos de corte superior ¢ inferior de los
diferentes intervalos en la pestafia Agrupar valores en intervalos.

Cuando se ejecuta, el nodo Andlisis de RFM distribuye por intervalos los campos actualidad,
frecuencia y monetarios brutos y afiade los siguientes nuevos campos al conjunto de datos:

®  Puntuacion de actualidad. Un rango (valor de intervalo) para actualidad

®  Puntuacion de frecuencia. Un rango (valor de intervalo) para frecuencia

B Valor monetario. Un rango (valor de intervalo) para monetario
|

Puntuacién de RFM. La suma ponderada de las puntuaciones de actualidad, frecuencia y
monetario.

Aiiadir valores atipicos a intervalos finales. Si selecciona esta casilla de verificacion, los registros
por debajo del intervalo mas inferior se afiaden al intervalo inferior y los registros por encima, se
afiaden al intervalo superior, de otro modo, tendran un valor nulo. Esta casilla sélo esta disponible
si selecciona Leer de la pestaifia Agrupar valores en intervalos si esta disponible.
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Intervalos del nodo Analisis de RFM

Figura 4-73
Configuracion de los valores de intervalo de Anélisis de RFM

L2 RFM Analysis

[ } Presentacidn preliminar ]

Es posible que los umbrales no se puedan editar v siempre se vuelvan a computar

Configuracidn || Adrupar valores enintervalos | Anotaciones

Campos en interyalos: |Monetario hdl |

Se crearan |os intervalos usando los valores gque aparecen en la tabla

Intervala | Inferior Superior |
1 ==144 =179,43
2 ==179,43 = 263
3 == 283 = 39897
4 == 399,87 = 983,93
3 == 093,83 == 7182

. Leer valores

[ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Field Operations Nodes

La pestafia Agrupar valores permite visualizar y, en algunos casos, modificar los umbrales de los

intervalos generados.

Nota: So6lo puede modificar los valores de esta pestafia si selecciona Leer de la pestafia Agrupar

valores en intervalos si esta disponible en la pestafia Configuracion.

Campos en intervalos. Utilice la lista desplegable para seleccionar un campo para dividir en
valores. Los valores disponibles son los que seleccione de la pestafia Configuracion.

Tabla de valores en intervalos. Aqui se muestran los valores de umbrales para cada intervalo
generado. Si selecciona Leer de la pestafia Agrupar valores en intervalos si esta disponible en la
pestafia Configuracion, puede modificar los puntos de corte superior e inferior de cada intervalo

pulsando dos veces en la casilla correspondiente.

Leer valores. Lee valores de intervalos del conjunto de datos y completa los valores de intervalo de
la tabla. Tenga en cuenta que si selecciona Recalcular siempre en la pestaiia Configuracion, los
umbrales de los intervalos se sobrescribiran cuando los nuevos datos se ejecuten en la ruta.
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Nodo Particion

Los nodos de particion se utilizan para generar un campo de particion que divide los datos

en subconjuntos o muestras independientes para las fases de entrenamiento, comprobacion y
validacion en la generacion del modelo. Si usa una muestra para generar el modelo y otra muestra
distinta para probarlo, podra obtener una buena indicacion de la bondad del modelo a la hora de
generalizarlo a conjuntos de datos de mayor tamafio similares a los datos actuales.

El nodo Particién genera un campo nominal con el papel definido a Particion. Si lo prefiere, en
el caso de que un campo adecuado ya exista en los datos, puede designarse como una particion
utilizando un nodo Tipo. En este caso no se requiere ningiin nodo Particién independiente. Se
puede utilizar como particion cualquier campo nominal instanciado con dos o tres valores, pero
no los campos con marcas. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Definicion del
papel de campos el p. 139.

En una ruta se pueden definir multiples campos de particidon pero, de hacerlo, serd necesario
seleccionar un campo de particién simple en la pestafia Campos de cada nodo de modelado
que utilice la particion. (Si s6lo hay una particion, se usard automaticamente siempre que se
active la particion.)

Activacion de la particion. Para utilizar la particion en un analisis, ésta debe estar activada en la
pestafia Opciones de modelo en el nodo Analisis o la generacion de modelos adecuada. Si se anula
esta opcion, se posibilita la desactivacion de la particion sin eliminar el campo.

Para crear un campo de particion en funcion de algin otro criterio como un rango de fechas o una
ubicacion, también puede utilizar un nodo Derivar. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo Derivar el p. 155.

Ejemplo. Cuando genere una ruta de RFM para identificar clientes recientes que han respondido de
forma positiva a campafias de marketing anteriores, el departamento de marketing de una empresa
de ventas utiliza un nodo Particion para dividir los datos en particiones de prueba y entrenamiento.
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Opciones del nodo Particion

Figura 4-74
Cuadro de didlogo del nodo Particion, pestana Configuracion

D Particion
@ ’!é_) Generar [ P- Prezertacidn preliminaré]
+-»

Configuracidn || snotaciones

Campo de particion: |Par1ici6n |

Particiones: @) Entrenamiento y comprobacidn @ Ertrenamienta, comprobacion y validacidn

Tamafio de particién de ertrenamienta: Eticjueta: walar =

Tamafio de patticidn de comprabacion: Etigueta: Walat =
:' “Walor =

Tamafio total: 100%
valores: () Utiizar valores definidos por el sistema (1", "2" ¢ "3")
@) adiadir etiguetas & los valores definicos paor &l sistema

© Utilizar etiquetas como valares

[ ]
Generar

[ activar 0L para asignar registros a paHiciones | vg

[ Establecer semila sleatoria  Semila 1234567

-

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Restablecer

Campo de particion. Especifica el nombre del campo creado por el nodo.

Particiones. Puede dividir los datos en dos muestras (Entrenamiento y comprobacion) o en tres
(Entrenamiento, comprobacién y validacion).

m  Entrenamiento y comprobacion. Divide los datos en dos particiones de muestra, lo que permite
entrenar el modelo con una muestra y comprobarlo con otra.

m  Entrenamiento, comprobacion y validacién. Divide los datos en tres particiones de muestra, lo
que permite entrenar el modelo con una muestra, comprobarlo y ajustarlo con otra y validar
los resultados con otra. Asi se reduce el tamafio de cada particion en consecuencia y puede ser
mas adecuado al trabajar con un conjunto de datos muy grande.

Tamaiio de particion. Especifica el tamafio relativo de cada particion. Si la suma de los tamafios
de particion es inferior al 100%, los registros no incluidos en una particion se descartaran. Por
ejemplo, si un usuario tiene 10 millones de registros y tamafios de particion del 5% para el
entrenamiento y el 10% para la prueba, después de ejecutar el nodo, deberia haber unos 500.000
registros de entrenamiento y un millon de registros de prueba, con el resto descartado.

Valores. Especifica los valores utilizados para representar cada muestra de particion de los datos.

m  Utiliza valores definidos por el sistema (1", “2" y “3"). Utiliza un nimero entero para representar
cada particion; por ejemplo, todos los registros que se encuentran en la muestra de
entrenamiento tienen un valor de 1 para el campo de particion. Asi se garantiza que los datos
sean intercambiables entre configuraciones regionales y que si el campo de particion se
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reinstancia en otro lugar (por ejemplo, al leer los datos de una base de datos), se mantendra
el orden de clasificacion (asi, 1 seguira representando la particion de entrenamiento). Sin
embargo, los valores requieren alguna interpretacion.

® Afadir etiquetas a los valores definidos por el sistema. Combina el nimero entero con
una etiqueta; por ejemplo, los registros de particion de entrenamiento tienen un valor de
1_Entrenamiento. Asi es posible identificar la identidad de los valores y mantener el orden
de clasificacion. Sin embargo, los valores son especificos de una configuracion regional
especifica.

m  Utilizar etiquetas como valores. Utiliza la etiqueta sin nimeros enteros; por ejemplo,
Entrenamiento. Esto permite especificar los valores al editar las etiquetas. Sin embargo, los
datos de configuracion se vuelven especificos de la configuracion regional y, al volver a crear
una instancia de una columna de particion, los valores se colocan en su orden natural, que
puede no corresponder con su orden “semantico’.

Establecer semilla aleatoria. Cuando se muestran o particionan registros a partir de un porcentaje
aleatorio, esta opcion permite duplicar los mismos resultados en otra sesion. Al especificar el
valor inicial utilizado por el generador de nlimeros aleatorios, puede garantizar que se asignan los
mismos registros cada vez que se ejecuta el nodo. Introduzca el valor de semilla deseado, o pulse
en el botdn Generar para generar automaticamente un valor aleatorio. Si no se selecciona esta
opcion, se generara una muestra diferente cada vez que se ejecute el nodo.

Nota: cuando se utiliza la opcion Establecer semilla aleatoria con registros leidos de una base de
datos, puede ser necesario un nodo Ordenar, antes del muestreo con el fin de garantizar el mismo
resultado cada vez que se ejecute el nodo. Esto se debe a que la semilla aleatoria depende del
orden de registros, sin estar garantizado que sea el mismo en una base de datos relacional. Si desea
obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Ordenar en el capitulo 3 el p. 78.

Activar SQOL para asignar registros a particiones. (So6lo para bases de datos de nivel 1.) Marque este
cuadro para utilizar retroaccion SQL para asignar registros a particiones. En la lista desplegable
Campo Unico, seleccione un campo con valores exclusivos (como un campo ID) para garantizar
que los registros se asignan de forma aleatoria pero repetible.

Los niveles de la base de datos se explican en la descripcion del nodo de origen Base de datos. Si
desea obtener més informacion, consulte el tema Nodo de origen Base de datos en el capitulo 2 el
p. 13.

Generacion de nodos Seleccionar

Mediante el menu Generar del nodo Particidon se puede generar automaticamente un nodo
Seleccionar para cada particion. Por ejemplo, se pueden seleccionar todos los registros de la
particion de prueba para obtener una evaluacion o analisis mas profundos al utilizar sélo esta
particion.

Nodo Marcas

El nodo Marcas se utiliza para derivar campos de marcas en funcidn de los valores categoricos
definidos para uno o mas campos nominales. Por ejemplo, su conjunto de datos puede contener un
campo nominal, PS (presion sanguinea), con los valores 4/ta, Normal y Baja. Para manejar los
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datos de una forma mas sencilla, puede crear un campo de marcas para la presion sanguinea alta,
que indicara si el paciente tiene la presion sanguinea alta o no.

Figura 4-75
Creacion de un campo marca para presion sanguinea alta

ﬂ Marcas
EE " Presentacion preliminar

Configuracidn | Anotaciones

Campos de conjuntos: Crear campos de marcas:

w (=]= EP_HIGH
m Extension de nombre de campo l:l

Afiadir como: @ zufin © Prefio

BE

“alores del conjunto disponibles:

Ly
MORMAL

I
I

“Walor para Werdadero: “alor para Falso:
Ei Claves de agregacidn:

~E
x

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Opciones de configuracion del nodo Marcas

Campos de conjuntos. Enumera todos los campos de datos con un nivel de medicion de Nominal
(conjunto). Seleccione uno de la lista para mostrar los valores en el conjunto. Puede elegir entre
estos valores para crear un campo de marcas. Tenga en cuenta que, para poder ver los campos
nominales disponibles (y sus valores), los datos se deben instanciar completamente utilizando
un nodo Tipo o de origen en un punto anterior de la ruta. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Nodo Tipo el p. 125.

Extension de nombre de campo. Scleccione esta opcion para activar los controles y especificar una
extension que afiadir como sufijo o prefijo al nuevo campo de marcas. Por defecto, los nombres de
los campos nuevos se crean automaticamente combinando el nombre del campo original con el
valor del campo en una etiqueta, como Nombredecampo_valordecampo.

Valores del conjunto disponibles. Aqui se muestran los valores del conjunto seleccionado
anteriormente. Seleccione uno o varios valores para los que desea generar marcas. Por ejemplo,
si los valores de un campo denominado presion_sanguinea son Alta, Media y Baja, puede
seleccionar Alta y afadirla a la lista de la derecha. Asi se creard un campo con una marca para los
registros que tendrd un valor indicativo de alta presion sanguinea.
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Crear campos de marcas. Aqui se enumeran los campos de marcas creados recientemente. Puede
especificar opciones para nombrar el nuevo campo mediante los controles de extension de nombre
de campo.

Valor para Verdadero. Permite especificar el valor para verdadero utilizado por el nodo al
configurar una marca. Este valor es V por defecto.

Valor para Falso. Permite especificar el valor para falso utilizado por el nodo al configurar una
marca. Este valor es F por defecto.

Claves de agregacion. Seleccione esta opcion para agrupar registros en funcion de los campos clave
especificados a continuacidon. Cuando se selecciona Claves de agregacion, todos los campos de
marcas de un grupo se “activan” si cualquier registro se ha configurado como verdadero. Utilice
el selector de campos para especificar los campos clave que se utilizaran para agregar registros.

Nodo Reestructurar

El nodo Reestructurar puede usarse para generar varios campos a partir de los valores de un
campo nominal o de marcas. Estos campos recién generados pueden contener valores de otro
campo o marcas numéricas (0 y 1). La funcionalidad de este nodo es similar a la que posee el
nodo Marcas. Sin embargo, ofrece mayor flexibilidad. Con él, podra crear campos de cualquier
tipo (incluidas marcas numeéricas) a partir de los valores de otro campo. Tras ello, puede llevar a
cabo una agregacion o cualquier otra manipulacién con otros nodos a partir de ese punto de la
ruta. (El nodo Marcas permite agregar campos en un paso, lo cual es conveniente si estd creando
campos de marcas.)

Figura 4-76
Generacion de campos reestructurados para Cuenta

ﬂ Restructure

H |: I Presentacién preliminar|

Configuracion || Anctaciones
Carmpos disponibles: Crear campos reestructuracdos:
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~

m Incluir nombres de campo
(@ Usar valores de otros CEMpoE (D) Crear marcas de valores nUmEricos

Campos de valores:

& OPEN_BAL

& CURR_EaL

[ Aceptar ][ Cancelat ] [ Aplicar ][ R_es‘tablecer]
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Por ejemplo, el siguiente conjunto de datos contiene un campo nominal, Cuenta, con los
valores Ahorros y Cheque. Se registra el saldo de apertura y el actual de cada cuenta, y son
varios los clientes que tienen varias cuentas de cada tipo. Imaginemos que desea saber si cada
cliente tiene un tipo de cuenta concreto y, de ser asi, la cantidad de dinero que contiene cada tipo
de cuenta. Usara el nodo Reestructurar para generar un campo para cada uno de los valores de
Cuenta y seleccionara Saldo_actual como el valor. Cada campo nuevo se rellenara con el saldo
actual del registro correspondiente.

Tabla 4-2
Datos de muestra antes de la reestructuracion

IDclien |Cuenta |Saldo_ab cheque_cuent

12701 Borrador| 1000 1005.32

12702 | Ahorros | 100 144.51

12703 | Ahorros | 300 321.20

12703 | Ahorros | 150 204.51

12703 Borrador| 1200 586.32
Tabla 4-3

Datos de muestra tras la reestructuracion

IDclien |Cuenta |Saldo_ab cheque_cuent Saldo_actual_ Saldo_actual

cheque_cuent _ahorros_cuent

12701 Borrador | 1000 1005.32 1005.32 $null$

12702 Ahorros | 100 144.51 $null$ 144.51

12703 Ahorros | 300 321.20 $null$ 321.20

12703 Ahorros | 150 204.51 $null$ 204.51

12703 Borrador | 1200 586.32 586.32 $null$

Uso del nodo Reestructurar con el nodo Agregar

En muchas ocasiones, puede que quiera emparejar el nodo Reestructurar con un nodo Agregar.
En el ejemplo anterior, un cliente (con el ID 12703) tiene tres cuentas. Puede usar un nodo
Agregar para calcular el saldo total de cada tipo de cuenta. El campo clave es IDclien y los
campos agregados son los nuevos campos reestructurados, Saldo actual cheque cuent 'y
Saldo_actual ahorros cuent. La siguiente tabla recoge los resultados.

Tabla 4-4
Datos de muestra tras la reestructuracion y agregacion

IDclien | Recuento_registSesma_saldo_actual Suma_saldo_actual
ahorros_cuent ahorros_cuent

12701 |1 1005.32 $null$

12702 |1 $null$ 144.51

12703 |3 586.32 525.71

Opciones de configuracion del nodo Reestructurar

Campos disponibles. Enumera todos los campos de datos con un nivel de medicion de Nominal
(conjunto) o Marca. Seleccione uno de la lista para mostrar los valores en el conjunto o marca
y, a continuacion, elija de entre estos valores para crear los campos reestructurados. Tenga en
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cuenta que, para poder ver los campos disponibles (y sus valores), los datos se deben instanciar
completamente utilizando un nodo Tipo o un nodo de origen anterior de la ruta. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Nodo Tipo el p. 125.

Valores disponibles. Aqui se muestran los valores del conjunto seleccionado anteriormente.
Seleccione uno o varios valores para los que desea generar campos reestructurados. Por ejemplo,
si los valores en un campo denominado Presion sanguinea son Alta, Media y Baja, puede
seleccionar Alta y afadir esta opcion a la lista de la derecha. De esta forma, se creara un campo
con un valor especificado (consulte a continuacion) para los registros con el valor Alza.

Crear campos reestructurados. Aqui se enumeran los campos reestructurados recién creados. Por
defecto, los nombres de los campos nuevos se crean automaticamente combinando el nombre del
campo original con el valor del campo en una etiqueta, como Nombredecampo_valordecampo.

Incluir nombres de campo. Anule la seleccion para eliminar el nombre original del campo como
prefijo de los nombres de los nuevos campos.

Usar valores de otros campos. Especifique uno o varios campos cuyos valores se vayan a usar para
rellenar los campos reestructurados. Utilice el selector de campos para seleccionar uno o varios
campos. Por cada campo seleccionado se creard un nuevo campo. El nombre del campo de valor
se afiadira al nombre del campo reestructurado; por ejemplo, PS alta edad o PS_baja_edad.
Todos los campos nuevos heredan el tipo del campo de valor original.

Crear marcas de valores numéricos. Seleccione para rellenar los nuevos campos con marcas de
valores numéricos (0 para falso y 1 para verdadero), en lugar de usar un valor de otro campo.

Nodo Transponer

Por defecto, las columnas son campos y las filas, registros u observaciones. En caso de que sea
necesario, puede usarse un nodo Transponer para intercambiar los datos de las filas y columnas de
forma que los campos se convierten en registros y los registros, en campos. Por ejemplo, si tiene
datos de series temporales donde cada serie es una fila y no una columna, puede transponer los
datos antes de proceder al analisis.
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Figura 4-77
nodo Transponer, pestafna Configuracion

Ed Transponer
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Opciones de configuracion del nodo Transponer

Nuevos nombres de campos

Se pueden generar nuevos nombres de campo automaticamente a partir de un prefijo concreto,
o bien se pueden leer desde un campo existente en los datos.

Usar prefijo. Con esta opcidn se generan nuevos nombres de campos a partir del prefijo
especificado (Campol, Campo?2, etc.). Puede personalizar el prefijo como considere conveniente.
Con esta opcion debe indicar el nimero de campos que se va a crear, independientemente del
numero de filas en los datos originales. Por ejemplo, si NUmero de campos nuevos se establece

en 100, se descartaran todos los datos que no estén contenidos en las 100 primeras filas. Si hay
menos de 100 filas en los datos originales, algunos de los campos seran nulos. (Puede aumentar el
nimero de campos segun sea necesario, pero el propdsito de esta configuracion reside en evitar
que millones de registros se transpongan a millones de campos, dado que con esto se obtendria un
resultado imposible de administrar.)

Por ejemplo, suponga que tiene datos con series en filas y un campo diferente (columna) para
cada mes. Puede transponerlos para que cada serie esté en un campo diferente, con una fila
para cada mes.
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Figura 4-78

Datos originales con series en filas

[ Table {4 campos, 2 registros) g@w
|ad Archivo |5 Edicion &) Generar o ik m
Tabla || Anotaciones

|Jan |Feb |n-1ar |Apr |

1 1 3 5 7
2 2 4 8 8

Figura 4-79

Datos transpuestos con series en columnas

Table (3 campos, 4 registros) g@

|;i Archivoe 5 Edicidn ) Generar

Tahla || Anoctaciones

Martth | Fielci | Fistaz |

1 Jan 1 2
2 Feh 3 4
& Mar 5 5}
4 Ao 7 g

Nota: para producir los resultados que se muestran, la opcion Numero de campos nuevos se ha
cambiado de 100 a 2 y el Nombre de ID de fila de ID a Mes (vea a continuacion).

Leer de campo. Lee nombres de campo de un campo existente. Con esta opcion, el numero de
campos nuevos se establece a partir de los datos y hasta el maximo establecido. Cada valor

del campo seleccionado se convierte en un nuevo campo en los datos de salida. El campo
seleccionado admite cualquier tipo de almacenamiento (nimero entero, cadena, fecha, etc.), pero,
para evitar nombres de campos duplicados, cada valor del campo seleccionado debe ser unico
(en otras palabras, el nimero de valores ha de coincidir con el ntimero de filas). En caso de que
existan nombres de campos duplicados, se mostrara una advertencia.
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Figura 4-80
Lectura de nombres de campo de un campo existente

ﬂ Transpose 53
p

e )‘ Prezertacidn preliminar§
[ ]

Configuracidn || Anataciones

Mombres de campos nuevos:

@) Usar prefijo -

@ Leer de campo | S date ['E ]

b Leer valores Mombres de campos nuevos |

Momero maximo de valores para leer:
Transponer; @ Todos los numéricos ©) Todas las cadenas (© Personalizado

+E
x

Mombre de ID de fila:  |Date

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eesiablecer]

m Leervalores. Si el campo seleccionado no se ha instanciado, seleccione esta opcion para
rellenar la lista de nuevos nombres de campos. En caso de que el campo si esté instanciado,
este paso no sera necesario.

®  Niamero maximo de valores para leer. Al leer nombres de campos desde los datos, se especifica
un limite superior con el fin de evitar que se genere un nimero desmesurado de campos. (Tal
y como se ha indicado anteriormente, la transposicién de un millén de registros en un millén
de campos produciria un resultado imposible de manejar.)

Por ejemplo, si la primera columna de los datos especifica el nombre de cada serie, puede utilizar
estos valores como nombres de campo en los datos transpuestos.



206

Capitulo 4

Figura 4-81
Datos originales con series en una fila

[E Table (100 campos, 1 registros) g@
@]

|;.. Archivo 5 Edicidn £ Generar

Tahla || Anctaciones

[ sate |1949-01-01 [ 1949-02.01 |1949-04-01 [ 1949-05-01 |1949-06-01 [1949-07-01 |1949-08-01 |
1 passengers 112000 118000 129000 121000 135000 148000 148000

[ [M]

Figura 4-82
Datos transpuestos con series en columnas

Table (2 campos, 99 registros)
L:, Archivo 5 Edicion @ Generar
Tabla || Anotaciones

Date | PAZSENYErs |
1 19439-01-01 112.000 —
2 1943-02-01 115.000
3 1943-04-01 129,000
4 1943-05-01 121000
5 1943-06-01 135.000
(5] 1943-07-01 145.000
T 1943-08-01 145 .000
g 1842-08-01 136,000
4 1848-10-01 119.000
10 1848-11-01 104000
11 1848-12-01 115,000
12 1830-01-01 115,000
13 1830-02-01 126,000
14 1830-03-01 141,000
13 1830-04-01 135,000
16 1930-05-01 125,000
17 1930-06-01 149,000
18 1930-07-01 170,000
12 Jiosooen oo =

Transponer. Por defecto, unicamente los campos continuos (rango numérico) se transponen

(ya sean de numero entero o de almacenamiento real). De forma opcional, puede elegir un
subconjunto de campos numéricos o transponer campos de cadena en su lugar. No obstante, todos
los campos transpuestos deben ser del mismo tipo de almacenamiento (numérico o de cadena, pero
nunca ambos), dado que la mezcla de campos de entrada generaria valores mezclados en cada
columna de resultados y, en consecuencia, se incumpliria la norma que establece que todos los
valores de un campo deben tener el mismo almacenamiento. El resto de tipos de almacenamiento
(fecha, hora, marca de tiempo) no puede transponerse.
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B Todos los numérices. Transpone todos los campos numéricos (numero entero o almacenamiento
real). El nimero de filas del resultado coincide con el nimero de campos numéricos en
los datos originales.

® Todas las cadenas. Transpone todos los campos de cadena.

Personalizado. Permite seleccionar un subconjunto de campos numéricos. El nimero de filas
del resultado coincide con el nimero de campos seleccionado. Nota: esta opcidn solo se
encuentra disponible para los campos numéricos.

Nombre ID de fila. Especifica el nombre del campo de ID de fila creado por el nodo. Los valores de
este campo se establecen a partir de los nombres de los campos en los datos originales.

Sugerencia: Cuando se transponen datos de series temporales de filas a columnas, si los datos
originales incluyen una fila (como fecha, mes o afio) que etiqueta el periodo para cada medida,
asegurese de que estas etiquetas se leen en IBM® SPSS® Modeler como nombres de campo (tal
y como se describe en los ejemplos anteriores, que muestran el mes o la fecha como nombres

de campo en los datos originales, respectivamente) en lugar de incluir la etiqueta en la primera
fila de datos. De esta forma evitara mezclar etiquetas y valores en cada columna (lo que forzaria
que los nimeros se leyesen como cadenas, ya que no se pueden mezclar tipos de almacenamiento
dentro de una columna).

Nodo de intervalos de tiempo

El nodo Intervalos de tiempo permite especificar intervalos y generar etiquetas para los datos que
se utilizaran en un modelado de series temporales o un nodo Grafico de tiempo con fines de
estimacién o prondstico. Se admite una gama completa de intervalos de tiempo que abarca desde
segundos a afios. Por ejemplo, si tiene una serie con medidas diarias que empieza el 3 de enero
de 2005, podré etiquetar registros a partir de esa fecha, siendo la segunda fila el 4 de enero, y
asi sucesivamente. También puede indicar la periodicidad; por ejemplo, cinco dias a la semana
u ocho horas al dia.

Ademas, puede especificar el rango de registros que se va a utilizar para la estimacion. Puede
elegir entre excluir los registros mas recientes de la serie o especificar casos reservados. De esta
forma, puede probar el modelo reservando los registros mas recientes de los datos de series
temporales para comparar sus valores conocidos con los valores estimados para dichos periodos.

También puede especificar cuantos periodos de tiempo desea pronosticar en el futuro y los
valores futuros que se van a utilizar en la prediccion en nodos de modelado de serie temporal a
partir de ese punto de la ruta.

El nodo Intervalos de tiempo genera un campo EtiquetaTiempo en el formato adecuado para el
intervalo y el periodo, asi como un campo IndiceTiempo, que asigna un namero entero tnico a
cada registro. Puede que ademas se generen varios campos adicionales seglin el intervalo o
periodo seleccionado (como el minuto o el segundo al que corresponde una medida).

Puede rellenar o agregar valores segun sea necesario con el fin de asegurarse de que las medidas
estan espaciadas uniformemente. Los métodos para modelar datos de series temporales precisan
de un intervalo uniforme entre cada medida. Los valores perdidos deben indicarse mediante filas
vacias. Si sus datos no cumplen con este requisito, el nodo puede transformarlos para que lo hagan.
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Comentarios

Es posible que los intervalos periddicos no coincidan con el tiempo real. Asi, por ejemplo,
una serie basada en una semana de trabajo estdndar compuesta por cinco dias consideraria el
intervalo entre viernes y lunes como un solo dia.

El nodo de intervalos de tiempo da por hecho que cada serie corresponde a un campo o una
columna, con una fila por medida. Si procede, puede transponer los datos para cumplir este
requisito. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Transponer el p. 202.

En cuanto a aquellas series que no estan espaciadas uniformemente, puede especificar un
campo que identifique la fecha o la hora de cada medida. Recuerde que para ello se necesita
un campo de fecha, hora o marca de tiempo con el formato apropiado para utilizarlo como
entrada. Si es preciso, puede convertir a este formato un campo existente (por ejemplo, un
campo de cadena o de etiqueta) mediante un nodo Rellenar. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Conversion del almacenamiento mediante el nodo Rellenar el p. 169.

A la hora de ver los detalles de la etiqueta y los campos de indice generados, a veces resulta
practico activar la visualizacion de etiquetas de valores. Por ejemplo, al visualizar una tabla
con valores generados para los datos mensuales, puede pulsar en el icono de etiquetas de
valores de la barra de herramientas para ver enero, febrero, marzo, etc. en lugar de 1, 2, 3, etc.

Figura 4-83
icono de etiquetas de valores

L]

Especificacion de intervalos de tiempo

Con la pestafia Intervalos podra indicar el intervalo y la periodicidad para crear o etiquetar las
series. La configuracion particular depende del intervalo seleccionado: Asi, si selecciona Horas
por dia, podra establecer el nimero de dias a la semana, el dia en el que cada semana empieza, el
nimero de horas al dia y la hora a la que cada dia empieza. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Intervalos admitidos el p. 216.
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Figura 4-84
Configuracion del intervalo de tiempo de una serie por horas

Ed Interv. tiempo

[ } Prezentacidn preliminar]
+

Periodicidad: 24

Intervalos || Generar | Estimacitn | Prediccién | Anctaciones

Intervalo de tiempo: |H0ras por dia = |

Momero de diss por semans; La semana comienza el |Lunes i

Mumero de horas de un dis; a El dia comienza a las:

@) Iniciar etiquetado desde el primer registro ©) Generar a partiv de los datos

Afio: | QDDDH hies: |Enero b | Diz: | 1 }%'
Muewva extenzidn de nombre de campo: |$TI_ | &fadir como: © Prefiin © Sufiio
Formato de fecha: | Ad4AA-hid-CD = | Formato de hara: |HH:MM:SS = |
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Eestablecer]

Etiquetado o creacion de la serie

Puede etiquetar los registros de manera consecutiva o crear la serie en funcién de una fecha,
marca de tiempo o campo de tiempo concretos.

®m Iniciar etiquetado desde el primer registro. Especifique la fecha y/o hora de inicio para etiquetar
registros consecutivos. Si, por ejemplo, va a etiquetar las horas por dia, especificaria la fecha
y la hora a la que empezaria la serie, con un solo registro por cada hora sucesiva. Aparte de
afadir etiquetas, este método no altera los datos originales. En su lugar, supone que los
registros estan espaciados uniformemente, con un intervalo uniforme entre cada medida
Cualquier medida perdida deberd indicarse mediante filas vacias en los datos.

m  Generar a partir de los dates. En cuanto a aquellas series que no estan espaciadas por igual,
puede especificar un campo que identifique la fecha o la hora de cada medida. Recuerde que
para ello se necesita un campo de fecha, hora o marca de tiempo con el formato apropiado
para utilizarlo como entrada. Por ejemplo, si tiene un campo de cadena con valores como Ene
2000, Feb 2000, etc., puede convertirlo en un campo de fecha mediante el nodo Rellenar. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Conversion del almacenamiento mediante el
nodo Rellenar el p. 169.La opcién Generar a partir de los datos también transforma los datos
para que coincidan con el intervalo especificado rellenando o agregando registros cuando
proceda; asi, acumulando semanas en meses o sustituyendo los registros perdidos por espacios
en blanco o valores extrapolados. Puede especificar las funciones utilizadas para rellenar o
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agregar registros en la pestafia Generar. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Opciones de generacion en intervalos de tiempo el p. 210.

Nueva extension de nombre de campo. Permite especificar un prefijo o un sufijo que se aplica a
todos los campos que el nodo genera. Por ejemplo, si se usa el prefijo por defecto $77, los campos
que el nodo cree se denominaran $7/ IndiceTiempo, $TI EtiquetaTiempo, etc.

Formato de fecha. Especifica el formato para el campo EtiquetaTiempo que el nodo ha creado
segun proceda con respecto al intervalo actual. La disponibilidad de estas opciones depende
de la seleccion actual.

Formato de hora. Especifica el formato para el campo EtiquetaTiempo que el nodo ha creado
segun proceda con respecto al intervalo actual. La disponibilidad de estas opciones depende
de la seleccion actual.

Opciones de generacion en intervalos de tiempo

Con la pestafia Generar del nodo Intervalos de tiempo podré especificar opciones para agregar o
rellenar campos de manera que coincidan con el intervalo concreto. Esta configuracion se aplica
unicamente si se selecciona la opcion Generar a partir de los datos de la pestafia Intervalos. Por
ejemplo, si tiene una mezcla de datos semanales y mensuales, podria agregar o “acumular” los
valores semanales con el fin de obtener un intervalo mensual uniforme. Otra opcioén consiste en
establecer el intervalo en semanal y rellenar la serie insertando valores en blanco para las semanas
que faltan, o bien extrapolando los valores que faltan mediante una funcién de relleno especifica.

Cuando se rellenan o agregan datos, los campos de marca de tiempo o de fecha que existan se
sustituyen eficazmente con los campos EtiquetaTiempo ¢ IndiceTiempo generados y se eliminan
del resultado. Los campos sin tipos se eliminan igualmente. Se conservan aquellos campos que
miden el tiempo como una duracion (como un campo que mide la duracidén de una llamada de
servicio y no la hora a la que la llamada se inici6), siempre y cuando se almacenen internamente
como campos de tiempo y no de marca de tiempo. Si desea obtener mas informacién, consulte
el tema Configuracion de almacenamiento de campos y formato en el capitulo 2 el p. 27. Otros
campos se agregan en funcion de las opciones especificadas en la pestafia Generar.
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Figura 4-85
nodo Intervalos de tiempo, pestafna Generar

[] Time Intervals

[ P Presertacion preliminar]
#

Periodicidad: 12

Intervalos | Generar | Estimacién | Prediccién | Anctaciones

@ Usar funciones v campos por defecto @ Especificar funciones y campos

Campo |Funci6n de agregacion Funcion de relleno
Market_1 Suma Wacia
Market_2 Suma Wacia
Total Suma Wacio

Walores por defecto

Funcidn de agregacian: Funcidn de relleno:

&Corftinuo: |Suma b | &Corftinuo: |Vac:|’o = |
@' Maominal: |Moda = | @‘ Maminal: |Vac:|’o = |
8 Marca: |Verdader0 si alguno es verdadero ™ | 8 harca: |Vac:|'0 oA |

Mimero maximo de registros del conjunto de datos resultante: 20000 =

[ Aceptar ][ Cancelar ]

[ Aplicar ][ Eestablecer]

Usar funciones y campos por defecto. Especifica que todos los campos han de agregarse o
rellenarse seglin sea necesario, a excepcion de los campos sin tipo, los de marca de tiempo y
los de fecha, tal y como se ha indicado anteriormente. La funcion por defecto que se aplica
depende del nivel de medicion. Por ejemplo, los campos continuos se agregaran utilizando
la media, mientras que los campos nominales se agregaran utilizando la moda. El valor

por defecto para uno o varios niveles de medicion puede cambiarse en la parte inferior del
cuadro de dialogo.

Especificar funciones y campos. Permite especificar los campos que van a rellenarse o
agregarse, asi como la funcion empleada para ambas acciones. Los campos que no se hayan
seleccionado se eliminaran del resultado. Use los iconos de la derecha para afadir o eliminar
campos de la tabla, o bien pulse en la casilla de la columna pertinente para cambiar la funcion
de agregacion o relleno utilizada para sustituir la funcion por defecto. Los campos sin tipo se
excluyen de la lista y no se pueden afiadir a la tabla.

Valores por defecto. Especifica las funciones de agregacion y relleno que se usan por defecto para
los distintos tipos de campos. Estos valores por defecto se aplican cuando se selecciona Usar
funciones y campos por defecto y, asimismo, constituye la opcion por defecto inicial para los nuevos
campos que se afiaden a la tabla. (Si se cambian los valores por defecto, la configuracion existente
en la tabla no se vera alterada, pero si afectara a los campos que se afiadan con posterioridad.)

Funcién de agregacion. Las funciones de agregacion disponibles son:

m  Continuo. Las funciones disponibles para los campos continuos incluyen Media, Suma, Moda,
Min y Max.
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®m  Nominal. Las opciones incluyen Moda, Primeros y Ultimo. Primeros indica los primeros valores
no nulos (ordenados por fecha) en el grupo de agregacion, mientras que Ultimo sefiala el
ultimo valor no nulo.

B Marca. Las opciones incluyen Verdadero si alguno es verdadero, Moda, Primeros y Ultimo.

Funcién de relleno. Las funciones de relleno disponibles son:

m  Continuo. Las opciones incluyen Vacio y Media de los puntos recientes, que indica los tres
valores no nulos mas recientes antes del periodo de tiempo que se va a crear. Si no existen tres
valores, el nuevo estara vacio. Los valores recientes so6lo incluyen valores reales. Un valor
relleno creado previamente no se tendra en cuenta en la bisqueda de un valor no nulo.

®  Nominal. Vacio y Valor mas reciente. Con mas reciente se hace referencia al valor no nulo mas
reciente antes del periodo de tiempo que se va a crear. De nuevo, s6lo se tendran en cuenta los
valores reales en la busqueda de un valor reciente.

®  Marca. Las opciones incluyen Vacio, Verdadera y Falsa.

Nimero maximo de registros del conjunto de datos resultante. Especifica un limite maximo de
numero de registros creados, ya que, de lo contrario, podria ser muy elevado, en concreto cuando
el intervalo de tiempo se establece en segundos (ya sea deliberadamente o no). Por ejemplo, una
serie con solo dos valores (1 ene, 2000 y 1 ene, 2001) generaria 31.536.000 registros si se rellenan
en segundos (60 segundos x 60 minutos x 24 horas x 365 dias). El sistema detendra el proceso y
mostrara una advertencia en caso de que se supere el maximo especificado.

Campo Recuento

Cuando se agregan o rellenan valores, se crea un campo Recuento nuevo que indica el numero de
registros implicados en la definicidon del nuevo registro. Si, por ejemplo, se han agregado valores
semanales en un solo mes, el recuento seria 4. En el caso de un registro relleno, el recuento es 0.
El nombre del campo es Recuento mas el prefijo o sufijo especificado en la pestafia Intervalos.

Periodo de estimacion

La pestafia Estimacion del nodo Intervalos de tiempo permite especificar el intervalo de registros
utilizado en la estimacion del modelo, ademas de los casos reservados. Esta configuracion se
puede sobrescribir en los nodos de modelado posteriores segun sea necesario, pero es conveniente
especificarla aqui en lugar de hacerlo para cada nodo individualmente.
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Figura 4-86
Nodo Intervalos de tiempo, pestana Estimacion

u Time Intervals

[ } Prezentacidn preliminar]
+

Periodicidad: 12

Intervalos | Generar | Estimacion || Prediccién | Anctaciones
Comenzar estimacion

@) Desde & principio de los datos

@ Excluir registros mas antiguos

Terminar estimacion

@ &l final de los datos

© Reservar los casos recientes

Se utilizard para la prediccion de loz cazos reservados

|| Aceptar

[ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Comenzar estimacion. Puede comenzar el periodo de estimacion al principio de los datos o excluir
los valores antiguos que tal vez no sean muy utiles para la prediccion. Dependiendo de los
datos, puede que al reducir el periodo de estimacion se acelere el rendimiento (y disminuya el
tiempo dedicado a la preparacion de los datos) sin que suponga una pérdida significativa en la
precision de la prediccion.

Terminar estimacion. Puede estimar el modelo utilizando todos los registros hasta el final de los
datos, o “reservar” los registros mas recientes para evaluar el modelo. En el caso siguiente, en
realidad estd “prediciendo” valores que ya conoce, lo que permite comparar los valores observados
y predictivos para evaluar la eficacia del modelo.

Predicciones

La pestafia Prediccion del nodo Intervalos de tiempo permite especificar el nimero de registros
que se desea pronosticar y los valores futuros que se van a utilizar en la prediccién mediante
nodos de modelado de serie temporal a partir de ese punto de la ruta. Esta configuracion se puede
sobrescribir en los nodos de modelado posteriores segun sea necesario, pero es conveniente
especificarla aqui en lugar de hacerlo para cada nodo individualmente.
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Figura 4-87
Nodo Intervalos de tiempo, pestana Prediccion

u Time Intervals

[ } Prezentacidn preliminar]
+

Periodicidad: 12

Intervalos | Generar | Estimacitn | Prediccion | Anctaciones

@ Extender registros en el futuro -E

Campo de indicador de futuro: B TI_Future

Walores futuros gue =e ulilizaran en la prediccion

Seleccione oz campos cuyos valores desee afiadir a los datos;

Campo Yalores vE
arket_1 Yacio *
Wacio X
Media de los puntos recientes
Walor mas reciente
E=zpecificar. ..
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Eestablecer]

Extender registros en el futuro. Especifica el nimero de registros que se pronosticaran mas alla del
periodo de estimacion. Tenga en cuenta que estos registros pueden ser o no “predicciones” segun
el nimero de reservas que se haya especificado en la pestafia Estimacion.

Campo de indicador de futuro. Etiqueta del campo generado que indica si un registro contiene datos
de predicciones. El valor por defecto de la etiqueta es 871 Futuro.

Valores futuros que se utilizaran en la prediccion. Si utiliza campos predictores (Direccion
= Entrada), para cada registro que desee predecir (con el papel definido a Entrada) debera
especificar los valores estimados para el periodo de prediccion para cada predictor. Puede
introducir los valores manualmente o seleccionarlos de una lista.

m  Campo. Pulse en el botdn selector de campos y seleccione los campos que se utilizaran como
predictores. Tenga en cuenta que los campos aqui seleccionados podran utilizarse o no en el
modelado; para utilizar un campo como predictor debe seleccionarse en un nodo de modelado
posterior. Este cuadro de dialogo permite especificar los valores futuros de forma comoda para
que puedan compartirlos varios nodos de modelado posteriores sin tener que especificarlos
por separado en cada nodo. Recuerde también que la lista de campos disponibles puede
restringirse mediante las selecciones realizadas en la pestaiia Generar. Por ejemplo, si se
selecciona Especificar funciones y campos en la pestafia Generar, se eliminaran de la ruta todos
los campos que no se hayan agregado o rellenado y no podran utilizarse en el modelado.
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Nota: si se especifican valores futuros para un campo que ya no estd disponible en la ruta
(debido a que se ha eliminado o a las selecciones actualizadas realizadas en la pestafia
Generar) el campo se mostrara en rojo en la pestafia Prediccion.

m Valores. Para cada campo, puede seleccionar en una lista de funciones o pulsar en Especificar
para introducir los valores manualmente o desde una lista de valores predefinidos. Si los
campos predictores se refieren a los elementos que estan bajo su control, o que se conocen de
otra forma, debe introducir los valores manualmente. Por ejemplo, si esta pronosticando los
ingresos del préximo mes para un hotel a partir del nimero de reservas, puede especificar el
numero de reservas que tiene para ese periodo. Por el contrario, si un campo predictor esta
relacionado con algo que escapa a su control, como el precio de las acciones, puede utilizar
una funcién como el valor més reciente o la media de los puntos recientes.

Las funciones disponibles dependen del nivel de medicion del campo.

Nivel de medida Funciones

Campo continuo o nominal Blank

Media de puntos recientes
Valor mas reciente
Specify

Campo de marcas Blank

Valor mas reciente

True

False

Specify

Media de los puntos recientes: calcula el valor futuro a partir de la media de los tres tltimos
puntos de datos.

Valor mas reciente: establece el valor futuro en el punto de datos mas reciente.

Verdadero/falso: establece el valor futuro de un campo de marcas en Verdadero o Falso segun
lo especificado.

Especificar: abre un cuadro de didlogo que permite especificar los valores futuros manualmente
o desde una lista predefinida.

Figura 4-88
Especificacion de valores futuros para predictores

D Yalores futuros para Market_1
Market_1 |

[ Aceptar ] |§Cancelar§| [ Ayl ]
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Valores futuros

Aqui, puede especificar valores futuros para utilizarlos en las predicciones realizadas en nodos
de modelado de series temporales en puntos posteriores de la ruta. Esta configuracion se puede
sobrescribir en los nodos de modelado posteriores segun sea necesario, pero es conveniente
especificarla aqui en lugar de hacerlo para cada nodo individualmente.

Puede introducir los valores manualmente o pulsar en el boton selector situado en el lado
derecho del cuadro de didlogo para seleccionarlos de una lista de valores definida para el campo
actual. Si desca obtener mas informacidn, consulte ¢l tema Presentacion o seleccion de valores en
el capitulo 7 en Manual de usuario de IBM SPSS Modeler 14.2.

El nimero de valores futuros que se puede especificar corresponde al niimero de registros para
los que esta extendiendo la serie temporal en el futuro.

Intervalos admitidos

El nodo Intervalos de tiempo admite una amplia variedad de intervalos, desde segundos a afios, asi
como periodos ciclicos (por ejemplo, estacionales) y no ciclicos. Puede especificar el intervalo en
el campo Intervalos de tiempo, en la pestana Intervalos.

Periods

Seleccione Periodos para etiquetar una serie no ciclica existente que no coincida con ninguno

de los otros intervalos especificados. La serie debe hallarse ya en el orden correcto, con un
intervalo uniforme entre cada medida. La opcion Generar a partir de los datos no estara disponible
si se selecciona este intervalo.

Figura 4-89
Configuracion del intervalo de tiempo de periodos no ciclicos

Irtervalo de tiempo:  |Petiodos A

@ Iniciar etiquetado desde el primer registro

Perioda:

MNueva extenzidn de nombre de campo:  ($TI_ | Afadir como: @ Prefiin © Sufiio

Resultados de muestra

Los registros se etiquetan de forma incremental en funcion del valor de inicio especificado
(Periodo 1, Periodo 2, etc.). Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI IndiceTiempo $TI_EtiquetaTiempo |$TI_Periodo (Entero)

(Entero) (Cadena)
1 Periodo 1
2 Periodo 2

3 Periodo 3 3
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$TI_fndiceTiemp0 $TI_EtiquetaTiempo |$TI_Periodo (Entero)
(Entero) (Cadena)

4 Periodo 4

5 Periodo 5 5

Periodos ciclicos

Seleccione Periodos ciclicos para etiquetar una serie existente con un ciclo repetitivo que no se
ajuste a uno de los intervalos estandar. Por ejemplo, podria usar esta opcion si tiene s6lo 10
meses en el afio fiscal. La serie debe hallarse ya en el orden correcto, con un intervalo uniforme

entre cada medida. (La opcién Generar a partir de los datos no estara disponible si se selecciona
este intervalo.)

Figura 4-90
Configuracion del intervalo de tiempo de periodos ciclicos

Intervalo de tismpo: |Per|'0dos ciclicos bt |
Mamero de periodos por cich: 12 =

@ Iniciar etiquetado desde el primer registro | 5)

Cicla:
Perioda:

Mueva extension de nombre de campo:  [$TI_ | Afadir coma: @ Prefio © Sufiio

Resultados de muestra

Los registros se etiquetan de forma incremental en funcion del periodo y ciclo de inicio
especificados (Ciclo 1, Periodo 1, Ciclo 1, Periodo 2, etc.). Por ejemplo, si el nimero de periodos
por ciclo se establece en 3, se crearan nuevos campos del siguiente modo:

$TI_fndiceTiemp0 $TI_EtiquetaTiempo $TI_Ciclo (Entero) $TI_Periodo (Entero)
(Entero) (Cadena)

1 Ciclo 1, Periodo 1 1 1

2 Ciclo 1, Periodo 2 1 2

3 Ciclo 1, Periodo 3 1 3

4 Ciclo 2, Periodo 1 2 1

5 Ciclo 2, Periodo 2 2 2

Years

En relacion con los afios, se puede especificar el afio de inicio para etiquetar registros consecutivos
o seleccionar Generar a partir de los datos para especificar un campo de marca de tiempo o de
fecha que identifique el afio de cada registro.
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Figura 4-91
Configuracion del intervalo de tiempo de una serie por afos

Intervalo de tiempo: |Aﬁos A |

@ Iniciar etiquetado desde el primer registro ©) Generar a partir de los dstos

Afia: 2000 a

Muewa extensidn de nombre de campo:  |$TI_ | Afadir coma: @ Prefiio © Sufijo

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-indiceTiempo (Entero) $TI-EtiquetaTiempo (Cadena) |S$TI-Afio (Entero)
1 2000 2000
2 2001 2001
3 2002 2002
4 2003 2003
5 2004 2004
Quarters

En el caso de una serie trimestral, puede especificar el mes en el que comienza el afio fiscal.
Asimismo, puede indicar el afio o el trimestre de inicio (asi, T1 2000) para etiquetar registros
consecutivos o seleccionar Generar a partir de los datos para elegir un campo de marca de tiempo o
de fecha que identifique el trimestre y el afio de cada registro.

Figura 4-92
Configuracion del intervalo de tiempo de una serie por trimestres

Irterwvalo de tiempo: |Trimesires -4 |

El afio fizcal comienza: Enera =

@ Iniciar etiquetado desde el primer registro ©) Generar a partic de los datos

Afio 2DDD Trimestre: a

Mueva extension de nombre de campo: |$TI_ | Afiadir como: @ Prefiin © Sufiio
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En relacion con un afio fiscal que comienza en enero, se crearian y rellenarian campos nuevos

de la siguiente forma:

$TI-indiceTiempo $TI-EtiquetaTiempo $TI-Afio (Entero) $TI-Trimestre (Entero
(Entero) (Cadena) con etiquetas)

1 T1 2000 2000 1 (TD)

2 T2 2000 2000 2 (T2)

3 T3 2000 2000 3(T3)

4 T4 2000 2000 4 (T4)

5 T1 2001 2001 1 (TD)

En caso de que el afio comience en un mes que no sea enero, los nuevos campos seran los

siguientes (suponiendo que un afio fiscal empieza en julio). Para ver las etiquetas que identifican
los meses de cada trimestre, active la visualizacion de las etiquetas de los valores pulsando en el
icono de la barra de herramientas.

Figura 4-93

icono de etiquetas de valores

Y

$TI-indiceTiempo $TI-EtiquetaTiempo $TI-Aiio (Entero) $TI-Trimestre (Entero
(Entero) (Cadena) con etiquetas)

1 T3 2000/2001 1 1 (T1 Jul-Sep)

2 T2 2000/2001 1 2 (T2 Oct-Dic)

3 T3 2000/2001 1 3 (T3 Ene-Mar)

4 T4 2000/2001 1 4 (T4 Abr-Jun)

5 T12001/2002 2 1 (T1 Jul-Sep)

Months

Puede seleccionar el afio y mes de inicio para etiquetar registros consecutivos o seleccionar
Generar a partir de los datos para elegir un campo de marca de tiempo o de fecha que sefiale el

mes de cada registro.

Figura 4-94

Configuracion del intervalo de tiempo de una serie por meses

Irtervaln de tiempo: |Meses

- |

@ Iniciar etiquetacdo desde el primer registro @ Generar a partir de los datos

Afio: | QDDDH Mhe:s: |Ener0

- |

Mueva extensidn de nombre de campo: |$TI_

| Afiadiv como: @ Prefiin © Sufijo
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Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-indiceTiempo $TI-EtiquetaTiempo $TI-Aiio (Entero) $TI-Meses (Entero con
(Entero) (Fecha) etiquetas)

1 Ene 2000 2000 1 (Enero)

2 Feb 2000 2000 2 (Febrero)

3 Mar 2000 2000 3 (Marzo)

4 Abr 2000 2000 4 (Abril)

5 May 2000 2000 5 (Mayo)

Semanas (no periddicas)

Para una serie semanal, puede seleccionar el dia de la semana en el que desea que empiece el ciclo.
Tenga en cuenta que esta opcion s6lo puede ser no perioddica, ya que diferentes meses, trimestres

o0 afios, no tienen necesariamente el mismo nimero de semanas. Si embargo, es muy sencillo

agregar o rellenar datos con marcas de tiempo en un nivel semanal para modelos no periddicos.

Figura 4-95
Configuracion del intervalo de tiempo de una serie semanal

Irtervalo de tiempo: |Semanas (no periodicas) T |

La semana comienza el | Lunes b

@ Iniciar etiquetado desde el primer registro ©) Generar a partir de los datos

Afio; | 2000}%' Mles: |Enero b | Diz: | 1 H
Mueva extension de nombre de campo: |$T|_ | Afiadir coma: @ Prefijo © sufijo
Formato de fecha; | Aa88-id-DD b |

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-IndiceTiempo $TI-EtiquetaTiemp#$TI-Semana (Entero)
(Entero) (Fecha)

1 1999-12-27 1

2 2000-01-03 2

3 2000-01-10 3

4 2000-01-17 4

5 2000-01-24 5
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El campo 8TI-EtiquetaTiempo para una semana muestra el primer dia de la semana. En la tabla
anterior, el usuario inicia el etiquetado el 1 de enero de 2000. Sin embargo, la semana empieza
en Lunes, y el 1 de enero de 2000 es Sabado. Asi, la semana que incluye el 1 de enero empieza
el 27 de diciembre de 1999, y es la etiqueta del primer punto.

El formato de fecha determina las cadenas generadas para el campo $71-EtiquetaTiempo.

Dias por semana

En el caso de las medidas por dias que se encuentran dentro de un ciclo semanal, puede especificar
el numero de dias a la semana, asi como el dia en que cada semana empieza. Puede especificar la

fecha de inicio para etiquetar registros consecutivos o seleccionar Generar a partir de los datos para
elegir un campo de marca de tiempo o de fecha que sefiale la fecha de cada registro.

Figura 4-96
Configuracion del intervalo de tiempo de una serie por dias

Intervalo de tiempo; |D|'as por semana - |

Mimero de dias por semana: E La semana comienza el |Lunes .

@ Iniciar etiquetado desde el primer registro ©) Generar a partit de los datas

Ao | EDDDH Mes: |Enero - | Dia: | 1 H
Mueva extensidn de nombre de cathpo: |$TI_ | afadir coma: @ Prefiin © Sufijo
Formato de fecha: |AAAA-MM-DD = |

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-indiceTiempo $TI-EtiquetaTiempo $TI-Semana (Entero) |$TI-Dia (Entero con
(Entero) (Fecha) etiquetas)

1 Ene 5 2005 1 3 (Miércoles)

2 Ene 6 2005 1 4 (Jueves)

3 Ene 7 2005 1 5 (Viernes)

4 Ene 10 2005 2 1 (Lunes)

5 Ene 11 2005 2 2 (Martes)

Nota: la semana siempre comienza en 1 para el primer periodo de tiempo y no sigue un ciclo en
funcion del calendario. Por lo tanto, a la semana 52 le sigue la semana 53, 54, etc. La semana
no refleja la semana del afio, sino simplemente el nimero de incrementos semanales que la serie
contiene.
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Dias (no periodicos)

Escoja dias no periddicos en caso de que tenga medidas por dias que no se ajusten a un ciclo
semanal regular. Puede especificar la fecha de inicio para etiquetar registros consecutivos o

seleccionar Generar a partir de los datos para elegir un campo de marca de tiempo o de fecha
que sefiale la fecha de cada registro.

Figura 4-97
Configuracion del intervalo de tiempo de una serie por dias (no periédicos)

Intervalo de tiempo:  |Dias (no periodicos) -

@ Iniciar etiquetado desde el primer registro © Generar a partir de los dstos

Afio; 2EIEID Mes:  |Enero ™ | Dia a

Muera extension de nombre de campo: |$TI_ | Afiadir como: @ Prefiin © Sufiio

Formato ce fecha: | AdAA-h-DD =

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-IndiceTiempo (Entero) |$TI-EtiquetaTiempo (Fecha)
1 Ene 5 2005
2 Ene 6 2005
3 Ene 7 2005
4 Ene 8 2005
5 Ene 9 2005
Horas por dia

En el caso de las medidas por horas que se ajusten a un ciclo diario, puede especificar el nimero
de dias a la semana, el de horas al dia (como un dia laboral de ocho horas, por ejemplo), el dia
en que la semana comienza y la hora a la que cada dia empieza. Las horas pueden especificarse
incluso por minutos de acuerdo a un reloj de 24 horas (por ejemplo, 14:05 = 2:05 p.m.).
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Figura 4-98
Configuracion del intervalo de tiempo de una serie por horas

Intervalo de tiempo:  |Horas por dia b

Mimero de dias por semana; E La semana comienza el |Lunes hd
Nimero de horas de un dis: E El dia comienza & las: 0000

@) Iniciar etiquetado desde el pritmer registro ©) Generat a partic de los datos

Afio; ZDDD Mes:  |Enero T | Dia a
Hora: (00000

Mueva extension de nombre de campo; |$T|_ | Afadir coma: @ Prefiin © sSufijo

Formato de fecha:  |AA8A8-WM-DD T | Formato de hora: |HHRMRW:SS =

Puede especificar la fecha y la hora de inicio para etiquetar registros consecutivos o seleccionar
Generar a partir de los datos para elegir un campo de marca de tiempo que sefale la fecha y hora
de cada registro.

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-indiceTiempo $TI-EtiquetaTiempo $TI-Dia (Entero con $TI-Hora (Entero con
(Entero) (Marca de tiempo) etiquetas) etiquetas)

1 5 Ene 2005 08:00:00 3 (Miércoles) 8 (8:00)

2 5 Ene 2005 09:00:00 3 (Miércoles) 9 (9:00)

3 5 Ene 2005 10:00:00 3 (Miércoles) 10 (10:00)

4 5 Ene 2005 11:00:00 3 (Miércoles) 11 (11:00)

5 5 Ene 2005 12:00 3 (Miércoles) 12 (12:00)

Horas (no periodicas)

Escoja esta opcion en caso de que tenga medidas por horas que no se ajusten a un ciclo diario
regular. Puede especificar la hora de inicio para etiquetar registros consecutivos o seleccionar
Generar a partir de los datos para elegir un campo de marca de tiempo o de hora que sefale la
hora de cada registro.
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Figura 4-99
Configuracion del intervalo de tiempo de datos anuales
Intervalo de tiempo; |Horas (no periodicas) hd |
@) Iniciar etiguetado desde el primer registro ©) Generar a partir de los datos
Mueva extension de nombre de campo: |$TI_ | Afiadir coma: @ Prefiin © Sufiio
Las horas se basan en un reloj de 24 horas (13:00 = 1:00 p.m.) y no se basan en ciclos de 24
horas (es decir, a la hora 24 le sigue la hora 25).
Resultados de muestra
Se crean nuevos campos del siguiente modo:
$TI-indiceTiempo (Entero) $TI-EtiquetaTiempo (Cadena) |S$TI-Hora (Entero con etiquetas)
1 8:00 8 (8:00)
2 9:00 9 (9:00)
3 10:00 10 (10:00)
4 11:00 11 (11:00)
5 12:00 12 (12:00)
Minutos por dia

En el caso de las medidas por minuto que se encuentren dentro de un ciclo diario, puede
especificar el nimero de dias por semana, el dia en el que empieza la semana, el nimero de horas
al dia y la hora a la que el dia comienza. Las horas se especifican de acuerdo a un reloj de 24
horas y pueden especificarse incluso por minutos y segundos utilizando dos puntos (por ejemplo,
2:05:17 p.m. = 14:05:17). También puede especificar el nimero de minutos de incremento (cada
minuto, cada dos minutos, etc., donde el incremento debe ser un valor multiplo de 60).
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Figura 4-100
Configuracion del intervalo de tiempo de minutos por dia

Intervalo de tiempo:  |hinutos por dis ™ | Incrementar en; |1 s

Mumero de dias por semans; E La semana comienza el |Lunes hd
Mimero de horas de un dis; a El dia comienza & las: 0000

@ Iniciar etiquetado desde el primer registro © Generar a partir de los datos

Afio; 2DEIEI Mes:  |Enero ™ | Dia E
Hora: 0000

Mueva extension de nombre de campo; |$T|_ | Afiadir coma: @ Prefiip © Sufiio

Formato ce fecha: | AdAA-h-DD ¥ | Formato de hora:  |HH:AMWES =

Puede especificar la fecha y la hora de inicio para etiquetar registros consecutivos o seleccionar
Generar a partir de los datos para elegir un campo de marca de tiempo que sefiale la fecha y hora
de cada registro.

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-indiceTiempo (Entero) $TI-EtiquetaTiempo (Marca de $TI-Minuto
tiempo)

1 2005-01-05 08:00:00 0

2 2005-01-05 08:01:00 1

3 2005-01-05 08:02:00 2

4 2005-01-05 08:03:00 3

5 2005-01-05 08:04:00 4

Minutos (no periddicos)

Escoja esta opcion en caso de que tenga medidas por minuto que no se ajusten a un ciclo diario
regular. Puede especificar el nimero de minutos de incremento (cada minuto, cada dos minutos,
etc., donde el valor especificado debe ser multiplo de 60).
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Figura 4-101
Configuracion del intervalo de tiempo de minutos (no periddicos)

Intervalo de tiempo:;  |Minutos (no periodicosl ¥ | Incremertaren; (1 T

@) Iniciar etiquetado desde &l primer registro ©) Generar & partit de los datos

Hora:  |00:00

Mueva extension de nombre de campo;  ($T1_ | Afiadir coma: @ Prefiio © Sufijo

Puede especificar la hora de inicio para etiquetar registros consecutivos o seleccionar Generar
a partir de los datos para elegir un campo de marca de tiempo o de hora que sefiale la hora de
cada registro.

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-indiceTiempo (Entero) $TI-EtiquetaTiempo (Cadena) |S$TI-Minuto
1 8:00 0
2 8:01 1
3 8:02 2
4 8:03 3
5 8:04 4

m La cadena EtiquetaTiempo se crea intercalando dos puntos entre la hora y los minutos. Los
ciclos no son de 24 horas; es decir, a la hora 24 le sigue la hora 25.

® Los minutos se incrementan segun el valor especificado en el cuadro de didlogo. Por ejemplo,
si el incremento es 2, la EtiquetaTiempo sera 8:00, 8:02, etc., mientras que los minutos seran
0, 2, y asi sucesivamente.

Segundos por dia

En el caso de los intervalos en segundos que se encuentren dentro de un ciclo diario, puede
especificar el nimero de dias por semana, el dia en el que empieza la semana, el nimero de horas
al dia y la hora a la que el dia comienza. Las horas se determinan de acuerdo a un reloj de 24
horas y pueden especificarse incluso por minutos y segundos utilizando dos puntos (por ejemplo,
2:05:17 p.m. = 14:05:17). Asimismo, puede especificar el nimero de segundos de incremento
(cada segundo, cada dos segundos, etc., donde el valor especificado debe ser multiplo de 60).
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Figura 4-102
Configuracion del intervalo de tiempo de segundos por dia

Intervalo de tiempo: |Segundos por dia = | Incrementar en:
Mumero de dias por semans; E La semana comienza el;
Mdmero e horas de un dis; E El dlia comienza a las: 00:00

@ Inicist etiquetado desde el pritmer registro ©) Generar a partic de los datos

Afio; | EDDDH e |Ener0 - | Dia: | 1 l%{

Hora:  |00:00:00
Mueva extension de nombre de campo; |$T|_ | Afadi como: @ Prefijo © sufijo
Formato de fecha: |AAAA-MM-DD b | Formata e hara: |HH:MM:SS = |

Puede especificar la fecha y la hora de inicio para etiquetar registros consecutivos o seleccionar
Generar a partir de los datos para elegir un campo de marca de tiempo que sefale la fecha y hora

de cada registro.

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-indiceTiempo $TI-EtiquetaTiempo (Marca de | $TI-Minuto $TI-Segundo
(Entero) tiempo)

1 2005-01-05 08:00:00 0 0

2 2005-01-05 08:00:01 0 1

3 2005-01-05 08:00:02 0 2

4 2005-01-05 08:00:03 0 3

5 2005-01-05 08:00:04 0 4

Segundos (no periddicos)

Escoja esta opcion en caso de que tenga medidas por segundo que no se ajusten a un ciclo

diario regular. Puede especificar el nimero de segundos de incremento (cada segundo, cada dos

segundos, etc., donde el valor especificado debe ser multiplo de 60).



228

Capitulo 4

Figura 4-103
Configuracion del intervalo de tiempo de segundos (no periédicos)

Irtervalo de tiempo:  |Segundos (no periddicos) ™ | Incrementar en: |1 T

@) Iniciar etiguetado desde el primer registro ©) Generar a partir de los datos

Hors:  |00:00:00

Mueva extension de nombre de campo: |$TI_ | Afadir coma: @ Prefio © sufiio

Especifique la hora de inicio para etiquetar registros consecutivos o seleccionar Generar a partir de
los datos para elegir un campo de marca de tiempo o de hora que sefiale la hora de cada registro.

Resultados de muestra

Se crean nuevos campos del siguiente modo:

$TI-IndiceTiempo $TI-EtiquetaTiempo $TI-Minuto $TI-Segundo
(Entero) (Cadena)

1 8:00:00 0 0

2 8:00:01 0 1

3 8:00:02 0 2

4 8:00:03 0 3

5 8:00:04 0 4

m La cadena EtiquetaTiempo se crea intercalando dos puntos entre la hora y los minutos y
entre los minutos y los segundos. Los ciclos no son de 24 horas; es decir, a la hora 24
le sigue la hora 25.

®  Los segundos aumentan segun el numero que se haya especificado como incremento. Si el
incremento es 2, la EtiquetaTiempo sera 08:00:00, 08:00:02, etc., mientras que los segundos
seran 0, 2, y asi sucesivamente.

Nodo Historico

Los nodos Histdrico se suelen utilizar para los datos secuenciales, como los datos de series
temporales. Se utilizan para crear campos nuevos que contienen datos de los campos de
registros anteriores. Al utilizar un nodo Historico, es posible que desee tener los datos ordenados
previamente por un campo determinado. Puede utilizar un nodo Ordenar para hacerlo.
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Opciones de configuracion del nodo Histérico

Figura 4-104
Cuadro de diglogo del nodo Histdrico

U Histdrico

%E [ P Prezentacidn preliminaré]

Configuracion || Anctaciones

Campos seleccionados;

Desplazatmisnto: E Amplituc 10 l%{

Cuando no esté dizponible histdrico;
@ Dezcartar registros
(@] Dejar histarico sin definir

@ Rellenar valores cor:

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Campos seleccionados. El selector de campos (boton situado a la derecha del campo de texto)
permite seleccionar campos de los que obtener un histdérico. Cada campo seleccionado se utiliza
para crear campos nuevos para todos los registros del conjunto de datos.

Desplazamiento.Permite especificar el ultimo registro anterior al registro actual desde el que desea
extraer valores del campo historico. Por ejemplo, si el valor de Desplazamiento es 3, a medida que
cada registro pasa por este nodo, los valores del campo del tercer registro anterior se incluiran en
el registro actual. Utilice la opcion Amplitud para especificar el limite hasta el que se pueden
extraer registros. Utilice las flechas para ajustar el valor de desplazamiento.

Amplitud. Permite especificar la cantidad de registros anteriores de los que desea extraer valores.
Por ejemplo, si se establece Desplazamiento en 3 y Amplitud en 5, cada registro que pase

por el nodo tendra cinco campos afiadidos para cada campo especificado en la lista Campos
seleccionados. Esto significa que cuando el nodo procesa el registro 10, los campos se afiaden
desde el registro 7 al 3. Utilice las flechas para ajustar el valor de amplitud.

Cuando no esté disponible historico. Permite seleccionar una de las siguientes opciones para tratar
los registros que no tengan valores historicos. Suele hacer referencia a los primeros registros de la
parte superior del conjunto de datos, de los que no hay registros previos que utilizar como historico.

m Descartar registros. Scleccione esta opcion para descartar registros donde no existe ningun
valor histérico disponible para el campo seleccionado.
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m  Dejar historico sin definir. Seleccione esta opcion para conservar registros donde no existe
ningln valor historico disponible. El campo historico se rellenara con un valor no definido
que se muestra como $null$.

m Rellenar valores con. Permite especificar un valor o cadena que utilizar en el caso de los
registros en los que no existen valores historicos disponibles. El valor de sustitucién por
defecto es undef, el valor nulo del sistema. Los valores nulos se muestran con la cadena $null$.

Al seleccionar un valor de sustitucion, tenga en cuenta las siguientes reglas para realizar una
ejecucion correcta.

m  Los campos seleccionados deben ser del mismo tipo de almacenamiento.

m  Sitodos los campos seleccionados tienen un almacenamiento numeérico, el valor de sustitucion
debe analizarse como un niimero entero.

m  Sitodos los campos seleccionados tienen un almacenamiento real, el valor de sustitucion debe
analizarse como un niimero real.

m  Sitodos los campos seleccionados tienen un almacenamiento simbolico, el valor de sustitucién
debe analizarse como una cadena.

B Si todos los campos seleccionados tienen un almacenamiento de fecha/hora, el valor de
sustitucion debe analizarse como un campo de fecha/hora.

Si ninguna de las condiciones anteriores se cumple, recibira un error al ejecutar el nodo Histdrico.

Nodo Reorg. campos
El nodo Reorg. campos permite definir el orden natural utilizado para mostrar los campos
en la parte posterior de la ruta. Este orden afecta a la visualizacion de los campos en diversas

ubicaciones, como las tablas, las listas y el selector de campos. Esta operacion resulta util, por

ejemplo, al trabajar con conjuntos de datos amplios para aumentar la visibilidad de los campos
de interés.

Opciones de configuracion de Reorg. campos
Existen dos opciones de reorganizacion de los campos: orden personalizado y orden automatico.
Orden personalizado

Seleccione Orden personalizado para activar una tabla de nombres de campos y tipos donde pueda
ver todos los campos y utilizar los botones de flechas para crear un orden personalizado.
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Figura 4-105
Reordenamiento para mostrar primero los campos de interés
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Mota: los campos afadidos por debajo de este noda no 2e reordenaréan.

[ Aceptar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Bestablecer]

Para reordenar campos:

Seleccione un campo de la tabla. Mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras selecciona en otro
campo para seleccionar series de campos.

Utilice los botones de flechas sencillas para desplazar los campos una fila arriba o abajo.

Utilice los botones de flecha con linea para mover los campos a la parte superior o inferior de la
lista.

Especifique el orden de los campos no incluidos desplazando la fila separadora hacia arriba
o hacia abajo (con el texto [otros campos]).

Otros campos. El objetivo de la fila separadora [otros campos] es dividir la tabla en dos mitades.

® Los campos que aparecen por encima de la fila separadora se ordenaran (como aparecen en la
tabla) en la parte superior de todos los 6rdenes naturales utilizados para mostrar los campos
hacia abajo de este nodo.

®  Los campos que aparecen por debajo de la fila separadora se ordenaran (como aparecen en la
tabla) en la parte inferior de todos los 6rdenes naturales utilizados para mostrar los campos
hacia abajo de este nodo.



Figura 4-106
Diagrama que ilustra como se incorporan “otros campos” al nuevo orden de campos

Tabla de
reorganizacion
de campos Nuevo orden natural
» pep
pep realincom
realincome children —- children
— [Otros campos] — | —Jm=| marital . rratital
age mortgage | — - maortgage
sex > age
regian SEeX
region

®  Los demas campos que no aparecen en la tabla de reorganizacion de campos se incluyen
entre los campos “superior” e “inferior” tal y como queda indicado por la ubicacion de la
fila separadora.

Las opciones de ordenacion personalizada adicionales son:

B Ordenar los campos en orden ascendente o descendente pulsando en las flechas ubicadas sobre

cada encabezado de columna (Tipo, Nombre y Almacenamiento). Al ordenar por columna, los
campos que no estan especificados aqui (indicados por la fila [otros campos]) se ordenan
en ultimo lugar en orden natural.

B Pulsar en Borrar no utilizados para eliminar todos los campos no utilizados del nodo Reorg.

campos. Los campos no utilizados se muestran en la tabla con letras de color rojo. Esto indica

que el campo se ha eliminado en las operaciones anteriores.

m  Especificar orden para cualquier campo nuevo (se muestra con un icono luminoso para indicar

un campo nuevo o sin especificar). Al pulsar en Aceptar o Aplicar, el icono desaparece.

Nota: si los campos se afiaden hacia arriba (parte anterior de la ruta) tras aplicar un orden
personalizado, los campos nuevos se afiaden al final de la lista personalizada.

Ordenacion automatica

Seleccione Ordenacion automatica para especificar un parametro de ordenacion. Las opciones
del cuadro de didlogo cambian de forma dindmica para proporcionar opciones de ordenacion
automatica.

Figura 4-107
Reordenacion de todos los campos con las opciones de ordenacién automaticas

@ Orden personalizaco @ Ordenacicn automatica
Orodenar par

@ nombre © Tipo © Amacenamienta & ¥

Ordenar por. Permite seleccionar una de las tres formas de ordenar los campos leidos en el
nodo Reorg. campos. Los botones de flecha indican si el orden sera ascendente o descendente.
Seleccione uno para realizar un cambio.

® Name
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m Type
m  Storage

Los campos del nodo Reorg. campos afiadidos anteriormente tras haber aplicado la ordenacion
automatica se colocaran automaticamente en su posicion correcta en funcion del tipo de
ordenacion seleccionado.
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Nodos de graficos

Caracteristicas comunes de nodos de graficos

Muchas fases del proceso de mineria de datos utilizan graficos y diagramas para explorar los
datos introducidos en IBM® SPSS® Modeler. Por ejemplo, puede conectar un nodo Grafico o
Distribucion a un origen de datos para comprender mejor los tipos de datos y las distribuciones. A
continuacién puede llevar a cabo manipulaciones de registros y campos para preparar los datos
para las operaciones de modelado posteriores de la ruta. Otro uso comin de los graficos consiste
en comprobar la distribucion y las relaciones entre campos recién derivados.

Una vez configuradas las opciones de un nodo de graficos, puede ejecutarlo desde el cuadro
de didlogo o como parte de una ruta. En la ventana del grafico que se genera, puede crear
nodos Derivar (Conjunto y Marca) y Seleccionar basados en una seleccion o region de datos,
estableciendo los datos en subconjuntos de forma eficaz. Por ejemplo, puede utilizar esta potente
funcién para identificar y excluir valores atipicos.

La paleta Graficos contiene los siguientes nodos:

El nodo Tablero ofrece muchos tipos diferentes de graficos en un tinico nodo.

Con este nodo puede seleccionar los campos de datos que desee explorar y
seleccionar un grafico de los disponibles para los datos seleccionados. El nodo filtra
automaticamente cualquier tipo de grafico que no sea compatible con las selecciones
de campo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Nodo Tablero el p. 242.

El
i

iE)

El nodo Grafico muestra la relacion entre los campos numéricos. Puede crear un
grafico mediante puntos (un diagrama de dispersion) o lineas. Si desea obtener mas
[ informacion, consulte el tema Nodo Grafico el p. 256.

El nodo Distribucién muestra las instancias de valores simbolicos (categoricos),
como el tipo de hipoteca o el género. Normalmente, podria usar el nodo Distribucion

= para mostrar los desequilibrios de los datos, que pueden rectificarse mediante el nodo
Equilibrar antes de crear un modelo. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo Distribucion el p. 265.

El nodo Histograma muestra las instancias de valores de los campos numéricos. Se
suele utilizar para explorar los datos antes de las manipulaciones y la generacion de

sl modelos. Al igual que con el nodo Distribucion, con frecuencia el nodo Histograma
detecta desequilibrios en los datos. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Pestana Grafico de Histograma el p. 271.

El nodo Coleccion muestra la distribucion de valores de un campo numérico relativo

a los valores de otro. (Crea graficos parecidos a los histogramas.) Es util para ilustrar
|""_" una variable o un campo cuyos valores cambian con el tiempo. Con los graficos 3D

también puede incluir un eje simbolico que muestra las distribuciones por categoria.

Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Pestafia Grafico de Coleccion

el p. 275.

© Copyright IBM Corporation 1994, 2011. 234
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El nodo G. multiple crea un grafico que muestra varios campos Y sobre un campo X'
unico. Los campos Y estan representados como lineas coloreadas; cada uno equivale

E a un nodo Grafico con el estilo establecido en Linea y el Modo para X establecido en
Ordenar. Los graficos multiples son utiles cuando quiere explorar la fluctuacion de
varias variables a través del tiempo. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo G. multiple el p. 279.

El nodo Malla muestra la fuerza de las relaciones entre los valores de dos o mas
campos simbolicos (categoricos). El grafico utiliza lineas de varios anchos para

@ indicar la fuerza de la conexién. Podria utilizar un nodo Malla, por ejemplo, para
explorar las relaciones existentes entre la compra de un conjunto de elementos en un
sitio de comercio electronico. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Nodo Malla el p. 283.

El nodo Grafico de tiempo muestra uno o mas conjuntos de datos de series temporales.
Normalmente, primero se utilizaria un nodo Intervalos de tiempo para crear un
campo EtiquetaTiempo, que se utilizaria para etiquetar el eje x. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Grafico de tiempo el p. 295.

@

El nodo Evaluacion ayuda a evaluar y comparar modelos predictivos. El diagrama
de evaluacion muestra la calidad con que los modelos pronostican resultados

"l particulares. Ordena registros en funcion del valor pronosticado y la confianza del
pronostico. Divide el registro en grupos de igual tamafio (cuantiles) y, a continuacion,
representa el valor del criterio de negocios de cada cuantil de mayor a menor. El
grafico muestra multiples modelos como lineas independientes. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Evaluacion el p. 298.

Una vez afiadido un nodo de graficos a una ruta, puede pulsar dos veces para abrir un cuadro de
dialogo para especificar opciones. La mayoria de los graficos contienen un ntimero de opciones
unicas presentadas en una o varias pestafias. También existen varias opciones de pestafia comunes
a todos los graficos. Los siguientes seccionescontienen mas informacion acerca de estas opciones
comunes.

Una vez configuradas las opciones de un nodo de graficos, puede ejecutarlo desde el cuadro
de didlogo o como parte de una ruta. En la ventana del grafico que se genera, puede crear
nodos Derivar (Conjunto y Marca) y Seleccionar basados en una seleccion o region de datos,
estableciendo los datos en subconjuntos de forma eficaz. Por ejemplo, puede utilizar esta potente
funcién para identificar y excluir valores atipicos.

Aspecto estético, superposiciones, paneles y animacion

Superposiciones y aspectos estéticos

Los aspectos estéticos (y superposiciones) afladen dimensionalidad a una visualizacion. El efecto
de un aspecto estético (agrupacion, conglomeracion o apilacion) depende del tipo de visualizacion,
el tipo de campo (variable) y el tipo y estadistico del elemento grafico. Por ejemplo, puede
utilizarse un campo categorico de color para agrupar puntos en un diagrama de dispersion o para
crear las pilas de un grafico de barras apiladas. También puede utilizarse un rango numérico
continuo de color para indicar los valores del rango para cada punto de un diagrama de dispersion.

Deberia experimentar con los aspectos estéticos y superposiciones para descubrir qué cubre sus
necesidades. Las siguientes descripciones pueden ayudarle a elegir lo correcto.
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Nota: No todos los aspectos estéticos o superposiciones estan disponibles para todos los tipos
de visualizacion.

Color. Cuando un campo categoérico define el color, divide la visualizacion basandose en las
categorias individuales, correspondiendo cada color a una categoria distinta. Cuando el
color es un rango numérico continuo, el color varia basandose en el valor del campo de
rango. Si el elemento grafico (por ejemplo, una barra o un cuadro) representa a mas de un
registro o caso y se utiliza un campo de rango para el color, éste varia dependiendo de la
media del campo de rango.

Forma. La forma se define a través de un campo categoérico que divide la visualizacion en
elementos de formas diferentes, uno por cada categoria.

Transparencia. Cuando una variable o campo categdrico define la transparencia, divide

la visualizacion basandose en las categorias individuales, correspondiendo cada nivel de
transparencia a cada categoria. Cuando la transparencia es un rango numérico continuo, la
transparencia varia basandose en el valor del campo o variable de rango. Si el elemento
grafico (por ejemplo, una barra o un cuadro) representa a mas de un registro o caso y se utiliza
un campo o variable de rango para la transparencia, ésta varia dependiendo de la media del
campo o variable de rango. En el valor mas alto, los elementos graficos son totalmente
transparentes. En el valor mas bajo, son totalmente opacos.

Etiqueta de dates. Las ctiquetas de datos se definen mediante cualquier tipo de campo cuyos
valores se utilicen para crear etiquetas que se adjunten a los elementos graficos.

Tamaiio. Cuando un campo categoérico define el tamafio, divide la visualizacion basandose en
las categorias individuales, correspondiendo cada tamafio a una categoria distinta. Cuando
el tamafio es un rango numérico continuo, el tamafio varia basandose en el valor del campo
de rango. Si el elemento grafico (por ejemplo, una barra o un cuadro) representa a mas de
un registro o caso y se utiliza un campo de rango para el tamafio, éste varia dependiendo

de la media del campo de rango.
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Figura 5-1
Gréafico con un aspecto estético de superposicion de colores
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Figura 5-2
Gréafico con un aspecto estético de superposicion de tamanos
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Paneles y animacion

Adicidn de paneles. La opcion Paneles, también conocida como facetas, crea una tabla de graficos.
Se genera un grafico por cada categoria en los campos y variables de paneles, pero todos los
paneles apareceran simultaneamente. Paneles es de utilidad para comprobar si la visualizacion
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esta sujeta a las condiciones de los campos y variables de paneles. Por ejemplo, puede incluir
un histograma en un panel segin género para determinar si las distribuciones de frecuencia son
iguales entre hombres y mujeres. Es decir, puede comprobar si el salario estd sujeto a diferencias
de sexo. Seleccione una variable/campo categorico para paneles.

Figura 5-3 )
Gréafico con paneles segun estado civil (SI/NO)
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Animacion. La opcion Animacion se parece a la opcion Paneles en cuanto a que se crean varios
gréficos a partir de los valores del campo o variable de animacion, pero estos graficos no se
muestran juntos. Mds bien, utiliza los controles en el modo de exploracion para animar el
resultado y desplazarse por una secuencia de graficos individuales. Ademas, a diferencia de la
opcion Paneles, Animacion no necesita un campo o variable categorico. Puede especificar un
campo o variable continuos cuyos valores estén divididos en rangos automaticamente. Puede
variar el tamafio del rango con los controles de animacion en el modo de exploracion. No todas las
visualizaciones ofrecen animacion.
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Gréafico animado con una variable con tres categorias, control deslizante en la tension arterial baja
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Figura 5-5

Grafico animado con una variable con tres categorias, control deslizante en la tension arterial normal
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Figura 5-6
Gréafico animado con una variable con tres categorias, control deslizante en la tension arterial alta
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Uso de la pestaiia Resultados

En el caso de todos los tipos de graficos, puede especificar las siguientes opciones para el nombre
de archivo y la visualizacion de los graficos generados.

Nota: Los graficos de nodo de distribucion tienen una configuracion adicional.

Nombre del resultado. Especifica el nombre del grafico generado cuando se ejecuta el nodo.
Automatico selecciona un nombre segn el nodo que genera el resultado. De forma opcional, puede
seleccionar Personalizado para especificar un nombre diferente.

Salida a pantalla. Seleccione esta opcion para generar y mostrar el grafico en una nueva ventana.

Salida a archivo. Seleccione para guardar el resultado como un archivo.

m  Grafico de resultados. Seleccione para producir resultados en un formato de grafico.
Disponibles s6lo en los nodos Distribucion.

m Tabla de resultados. Seleccione para producir resultados en un formato de tabla. Disponibles
solo en los nodos Distribucion.
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®  Nombre de archive. Permite especificar un nombre de archivo para el grafico o tabla
generados. Utilice el boton de puntos suspensivos (...) para especificar una ubicacion y un
archivo especificos.

®m Tipo de archivo. Especifique el tipo de archivo de la lista desplegable. Para todos los nodos
de grafico, excepto el nodo Distribucién con una opcién Tabla de resultados, los tipos de
archivo de graficos disponibles:

- Mapa de bits (.bmp) - PNG (.png) - Objeto Resultado (.cou)

- JPEG (jpg) - HTML (.html) - Documento ViZml (.xm/) para
utilizarlo en otras aplicaciones IBM® SPSS®
Statistics.

Para la opcion Tabla de resultados en el nodo Distribucion, los tipos de archivo de graficos

disponibles:
- Datos delimitados por - Datos delimitados por - HTML (.Atml) - Objeto Resultado
tabulaciones (.tab) comas (.csv) (.cou)

Paginar resultados. Al guardar la salida como HTML, esta opcidn se activa para permitir controlar
el tamafio de cada pagina HTML. (Se aplica s6lo al nodo Distribucion.)

Lineas por pagina. Cuando se selecciona Paginar resultados, esta opcion se activa para permitir
determinar la longitud de cada pagina HTML. La configuracion por defecto es de 400 lineas. (Se
aplica sélo al nodo Distribucion.)

Uso de la pestaiia Anotaciones

Se utiliza para todos los nodos, esta pestafia proporciona opciones para cambiar el nombre de los
nodos, ofrecer herramientas personalizadas y almacenar una anotaciéon mas extensa. Si desea
obtener més informacion, consulte el tema Anotaciones en el capitulo 5 en Manual de usuario de
IBM SPSS Modeler 14.2.

Graficos 3D

Los graficos y los graficos de coleccion de IBM® SPSS® Modeler tienen la capacidad de mostrar
informacion en un tercer eje. Asi se dispone de una mayor flexibilidad para visualizar los datos
para seleccionar subconjuntos o derivar campos nuevos para el modelado.

Una vez haya creado un grafico 3D, puede pulsar en €l y arrastrar el raton para girarlo y poder
verlo desde cualquier angulo.
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Figura 5-7
Gréfico de coleccion con ejes x, v, z
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Hay dos formas de crear graficos 3D en SPSS Modeler: representar informacion en un tercer eje
(graficos 3D verdaderos) y mostrar graficos con efectos 3D. Ambos métodos estan disponibles
para graficos y colecciones.

Para representar informacion en un tercer eje
» En el cuadro de didlogo del nodo de graficos, pulse en la pestafia Grafico.
» Pulse en el boton 3D para activar las opciones del eje z.

» Utilice el boton de eleccion de campos para seleccionar un campo para el eje z. En algunos casos
solo se permiten los campos simboélicos. El selector de campos mostrara los campos adecuados.

Para aiadir efectos 3D a un grafico
» Una vez creado un grafico, pulse en la pestaiia Grafico en la ventana de resultados.

» Pulse en el boton 3D para cambiar la vista a un grafico tridimensional.

Nodo Tablero

El nodo Tablero permite seleccionar distintos resultados de graficos (graficos de barras, grafico de
sectores, histogramas, diagramas de dispersion, mapas de calor, etc.) en un unico nodo. Empieza
en la primera pestafia seleccionando los campos de datos que desea explorar y, a continuacion, el
nodo le proporciona una seleccion de tipos de graficos que se adaptan a sus datos. El nodo filtra
automaticamente cualquier tipo de grafico que no sea compatible con las selecciones de campo.
Puede definir opciones de grafico mas avanzadas o detalladas en la pestafia Detallado.
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Nota: Debe conectar el nodo Tablero a una ruta con los datos para poder editar el nodo o
seleccionar tipos de graficos.

Figura 5-8

Cuadro de diglogo del nodo Tablero, pestana Basico
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Aplicar Restahlecer

Existen botones que permiten controlar las plantillas de visualizacion (y hojas de estilo)

disponibles:

Administrar. Administra plantillas y hojas de estilo de visualizacioén en su ordenador. Puede
importar, exportar, cambiar el nombre y eliminar plantillas y hojas de estilo de visualizacion en su
maquina local. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Administracion de plantillas,

hojas de estilo y archivos de mapas el p. 255.

Ubicacion. Cambia la ubicacion donde estan almacenadas las plantillas y hojas de estilo de
visualizacion. La ubicacion actual se enumera a la derecha del boton. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Configuracion de la ubicacion de las plantillas, hojas de estilo y

mapas el p. 253.
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Tablero Ficha Basico

Figura 5-9
Ficha Basico
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Resumen:  |Suma .

Si no esta seguro de qué tipo de visualizacion representara mejor sus datos, utilice la ficha Basico.
Cuando seleccione sus datos, aparecera un subconjunto de tipos de visualizaciones adecuados
para los datos.

Seleccione uno o mas campos (variables) de la lista. Mantenga pulsada la tecla Ctrl para
seleccionar varios campos.

Tenga en cuenta que el nivel de medida del campo determina el tipo de visualizaciones
disponibles. Puede cambiar el nivel de medida pulsando con el botén derecho en el campo de
la lista y seleccionando una opcién. Para obtener mas informacion sobre los tipos de niveles de
medicion, consulte Tipos de campos (variables) el p. 246.

Seleccione un tipo de visualizacion.

En el caso de ciertas visualizaciones, puede seleccionar un estadistico de resumen. Hay diferentes
subconjuntos de estadisticos disponibles dependiendo de si el estadistico esta basado en recuentos
o si se ha calculado a partir de un campo continuo. Los estadisticos disponibles también dependen
de la misma plantilla. Una lista completa de los estadisticos que pueden estar disponibles sigue al
paso siguiente.

Si desea definir més opciones, como los campos de aspectos estéticos y paneles opcionales, pulse
en Detallado. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Tablero Pestafia Detallado
el p. 249.
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Estadisticos de resumen calculados a partir de un campo continuo

Media. Una medida de tendencia central. El promedio aritmético, la suma dividida por
el numero de casos.

Mediana. Es el valor por encima y por debajo del cual se encuentran la mitad de los casos,

el percentil 50. Si hay un niimero par de casos, la mediana es la media de los dos valores
centrales, cuando los casos se ordenan en orden ascendente o descendente. La mediana es una
medida de tendencia central que no es sensible a los valores atipicos (a diferencia de la media,
que puede resultar afectada por unos pocos valores extremadamente altos o bajos).

Moda. El valor que ocurre con mayor frecuencia. Si varios valores comparten la mayor
frecuencia de aparicion, cada uno de ellos es un modo.

Minimo. Valor mas pequefio de una variable numérica.
Maximo. El mayor valor de una variable numérica.
Rango. La diferencia entre los valores minimos y maximos.

Medio intervalo. La mitad del rango, es decir, el valor cuya diferencia con el minimo es
igual a la diferencia con el maximo.

Sum. Suma o total de todos los valores, a lo largo de todos los casos que no tengan valores
perdidos.

Suma acumulada. La suma acumulada de los valores. Cada elemento del grafico muestra la
suma de un subgrupo mas la suma total de los grupos anteriores.

Porcentaje de la suma. El porcentaje en cada subgrupo basado en un campo sumado en
comparacion con la suma en todos los grupos.

Suma del porcentaje acumulado. El porcentaje acumulativo en cada subgrupo basado en un
campo sumado en comparacion con la suma en todos los grupos. Cada elemento del grafico
muestra el porcentaje de un subgrupo mas el porcentaje total de los grupos anteriores.

Variance. Es una medida de dispersion en torno a la media, igual a la suma de las desviaciones
al cuadrado respecto a la media, dividida por el nimero de casos menos 1. La varianza se
mide en unidades que son el cuadrado de las de la variable en cuestion.

Desviacion tipica. Es una medida de la dispersion en torno a la media. En una distribucion
normal, el 68% de los casos se encuentra dentro de una desviacion tipica de la media y el
95% queda entre dos desviaciones tipicas. Por ejemplo, si la edad media es de 45 afios, con
una desviacion tipica de 10, el 95% de los casos estaria entre los 25 y 65 en una distribucion
normal.

Error tipico. Medida de cuanto puede variar el valor de un estadistico de contraste de muestra
en muestra. Es la desviacion tipica de la distribucion muestral de un estadistico. Por ejemplo,
el error tipico de la media es la desviacion tipica de las medias muestrales.

Kurtosis. Medida del grado en que las observaciones estan agrupadas en torno al punto central.
Para una distribucion normal, el valor del estadistico de curtosis es 0. Una curtosis positiva
indica que, con respecto a una distribucion normal, las observaciones se concentran mas en
el centro de la distribucion y presentan colas mas estrechas hasta los valores extremos de la
distribucion, en cuyo punto las colas de la distribucion leptoctrtica son mas gruesas con
respecto a una distribucion normal. Una curtosis negativa indica que, con respecto a una
distribucion normal, las observaciones se concentran menos y presentan colas mas gruesas
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hasta los valores extremos de la distribucion, en cuyo punto las colas de la distribucion
platicurtica son mas estrechas con respecto a una distribucion normal.

Asimetria. Medida de la asimetria de una distribucioén La distribucion normal es simétrica

y tiene un valor de asimetria igual a 0. Una distribucién que tenga una asimetria positiva
significativa tiene una cola derecha larga. Una distribucion que tenga una asimetria negativa
significativa tiene una cola izquierda larga. Como regla aproximada, un valor de la asimetria
mayor que el doble de su error tipico se asume que indica una desviacion de la simetria.

Los siguientes estadisticos de region pueden resultar en mas de un elemento grafico por subgrupo.
Si utiliza los elementos de intervalo, area, o graficos de borde, un estadistico de region da como
resultado un elemento grafico que muestra el rango. El resto de elementos graficos dan como
resultado dos elementos diferentes, uno que muestra el inicio del rango y el otro que muestra el
final del rango.

Region: Rango. El rango entre los valores minimo y maximo.

Region: 95% de intervalo de confianza para la media Un rango de valores con un 95% de
opciones de incluir la media poblacional.

Region: 95% de intervalo de confianza individual. Un rango de valores con un 95% de opciones
de incluir el valor predictivo especificando el caso individual.

Region: 1 Desviacion tipica por encima/debajo de la media. Un rango de valores entre 1
desviacion tipica por encima y por debajo de la media.

Region: 1 Error tipico por encima/debajo de la media. Un rango de valores entre 1 error tipico
por encima y por debajo de la media.

Estadisticos de resumen basados en recuentos

Recuento. Numero de filas/casos.

Recuento acumulado. El nimero acumulado de filas/casos. Cada elemento del grafico muestra
el recuento de un subgrupo mas el recuento total de los grupos anteriores.

Porcentaje de recuento. El porcentaje de filas/casos de cada subgrupo en comparacion con el
numero total de filas/casos.

Porcentaje acumulado de recuento. El porcentaje acumulado de filas/casos de cada subgrupo
en comparacion con el numero total de filas/casos. Cada elemento del grafico muestra el
porcentaje de un subgrupo mas el porcentaje total de los grupos anteriores.

Tipos de campos (variables)

Los iconos que aparecen junto a los campos en las listas de campos para indicar el tipo de campo y
los tipos de datos. Los iconos también identifican multiples conjuntos de respuestas.

Nivel de medida Tipo de datos

Numeric Cadena Date

Continuo & n/a
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Nivel de medida

Un nivel de medida de campo es importante cuando crea una visualizacion. A continuacion se
incluye una descripcion de los niveles de medida. Puede cambiar temporalmente el nivel de
medida pulsando con el botoén derecho en un campo en una lista de campos y seleccionando una
opcion. En la mayoria de los casos, debe considerar unicamente las dos clasificaciones mas
amplias de los campos, categoéricas y continuas:

Categéricas. Los datos con un nimero limitado de valores o categorias distintos (por ejemplo,
sexo o religion). Los campos categoricos pueden ser campos de cadena (alfanuméricos) o campos
numéricos que utilizan codigos numéricos para representar categorias (por ejemplo, 0 = hombre
y 1 = mujer). También se denominan datos cualitativos. Los conjuntos, conjuntos ordenados

y marcas son campos categoricos.

Continua. Datos medidos en un intervalo o escala de cociente, donde los datos indican ¢l orden
de valores y la distancia entre valores. Por ejemplo, un salario de 72.195 $ es superior que un
salario de 52.398 $ y la distancia entre ambos valores es de 19.797 $. También se denominan
datos cuantitativos, de escala o de rango numérico.

Los campos categdricos definen categorias en la visualizacion, normalmente para dibujar
diferentes elementos graficos o para agrupar elementos graficos. Los campos continuos se
suelen resumir en categorias de campos categoricos. Por ejemplo, una visualizacion por defecto
de ingresos de categorias de género mostrara los ingresos medios de hombres y los ingresos
medios de mujeres. Los valores brutos de los campos continuos también se pueden representar,
como en un diagrama de dispersion. Por ejemplo, un diagrama de dispersion puede mostrar el
salario actual y el salario inicial de cada caso. Un campo categorico se puede usar para agrupar
los casos por género.
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Tipos de datos

El nivel de medicién no es la tnica propiedad de un campo que determina su tipo. Un campo
también se guarda como un tipo de datos especifico. Los tipos de datos posibles son cadenas
(datos no numéricos como letras), valores numéricos (nimeros reales) y fechas. Al contrario que
el nivel de medicion, un tipo de datos de campo no se puede modificar temporalmente. Debe
cambiar la forma en la que se guardan los datos en el conjunto de datos originales.

Conjuntos de resp. miiltiples

Algunos archivos de datos admiten un tipo especial de “campo” llamado conjunto de respuestas
miultiples. Los conjuntos de respuestas multiples no son “campos” realmente en el sentido
normal. Los conjuntos de respuestas multiples utilizan multiples campos para registrar respuestas
a preguntas donde el encuestado puede ofrecer mas de una respuesta. Los conjuntos de respuestas
multiples se tratan como campos categoricos y la mayoria de las acciones que puede realizar con
los campos categoricos, también las puede realizar con los conjuntos de respuestas multiples.

Los conjuntos de respuestas multiples pueden ser conjuntos de dicotomia multiple o conjuntos
de categoria multiple.

conjuntos de dicotomias miiltiples. Un conjunto de dicotomia multiple suele estar formado por
multiples campos dicotomicos: campos con sélo dos valores posibles de naturaleza si/no,
presente/ausente, marcado/no marcado. Aunque los campos no puedan ser estrictamente
dicotomicos, todos los campos del conjunto estan codificados de la misma forma.

Por ejemplo, una encuesta proporciona cinco respuestas posibles para la pregunta, “;En cual de
los siguientes origenes confia para las noticias?” El encuestado puede indicar varias opciones
seleccionando una casilla de verificacion junto a cada opcion. Las cinco respuestas seran cinco
campos en los archivos de datos, con el codigo 0 para No (no marcado) y 1 para Si (marcado).

Conjuntos de categoria maltiple. Un conjunto de categoria multiple estd formado por multiples
campos, todos ellos codificados de la misma forma, con frecuencia con varias categorias de
respuesta posibles. Por ejemplo, una pregunta de la encuesta es, “Nombre hasta tres nacionalidades
que describan su herencia étnica”. Puede haber hasta trescientas respuestas posibles, pero para la
codificacion, la lista se limita a las 40 nacionalidades mas comunes, con el resto de categorias
definidas como “otras”. En un archivo de datos, las tres opciones son tres campos, cada uno con
41 categorias (40 nacionalidades codificadas y una categoria “otras”).
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Tablero Pestaiia Detallado

Figura 5-10
Pestana Detallado

E=tética opcional

|Barras = |
Categorias: d:l catlab [vE ] Calor: | [vE ]
Walores: |f salario [vE ] Tranzparencia: [vE ]
Resumen: |Suma .2 |
Panel y animacion
Através de panel: [vE ] Ahajo en el panel: [vE ]
Animacion: | [vE ]

Utilice la pestaia Detallado cuando sepa el tipo de visualizacion que desea crear o cuando quiera
afiadir aspectos estéticos, paneles y/o animaciones opcionales a una visualizacion.

» Si habia seleccionado un tipo de visualizacion en la ficha Basico, se mostrard aqui. Si no es asi,
seleccione uno de la lista desplegable.

» Justo a la derecha de la imagen en miniatura de la visualizacién encontrard controles para
especificar los campos (variables) necesarios para el tipo de visualizacion. Debe especificar
todos estos campos.

» En el caso de ciertas visualizaciones, puede seleccionar un estadistico de resumen. En algunos
casos (como los graficos de barras), puede utilizar una de estas opciones de resumen para el
aspecto estético de la transparencia. Para obtener descripciones de los estadisticos de resumen,
consulte Tablero Ficha Basico el p. 244.

» Puede seleccionar uno o mas de los aspectos estéticos opcionales. Estos aspectos pueden aumentar
las dimensiones permitiéndole incluir otros campos en la visualizacion. Por ejemplo, puede
utilizar un campo para modificar el tamafio de los puntos de un diagrama de dispersion. Para
obtener mas informacion sobre los aspectos estéticos opcionales, consulte Aspecto estético,
superposiciones, paneles y animacion el p. 235. Recuerde que el aspecto estético de la
transparencia no se admite durante el procesamiento.

» Si estd creando una visualizacion de mapa, el grupo Archivos de mapa muestra el archivo o
archivos de mapas que se usaran. Si hay un archivo de mapa por defecto se muestra este archivo.
Para cambiar el archivo de mapa, pulse Seleccionar archivo de mapa para que se muestre el cuadro
de didlogo Seleccionar mapas. También puede especificar el archivo de mapa por defecto en este
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cuadro de diadlogo. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Seleccionar archivos de
mapas para visualizaciones de mapas el p. 250.

» Puede seleccionar una o mas opciones de paneles o animacion. Para obtener mas informacion

sobre las opciones de paneles y animacion, consulte Aspecto estético, superposiciones, paneles y
animacion el p. 235.

Seleccionar archivos de mapas para visualizaciones de mapas

Si selecciona una plantilla de visualizacién de mapa, necesita un archivo de mapa que defina la
informacion geografica para dibujar el mapa. Si hay un archivo de mapa por defecto se usara para
la visualizacidén de mapas. Para elegir otro archivo de mapa, pulse Seleccionar archivo de mapa en
la pestafna Detallado para que se muestre el cuadro de didlogo Seleccionar mapas.

El cuadro de didlogo Seleccionar mapas le permite elegir un archivo de mapa primario y uno de
referencia. Los archivos de mapas definen la informacion geografica para dibujar el mapa. Su
aplicacion se instala con un conjunto de archivos de mapas estdndar. Si tiene otros archivos ESRI
shapefile y quiere usarlos, primero tiene que convertirlos a archivos SMZ. Tras convertir el mapa,
pulse Administrar... en el cuadro de didlogo Selector de plantillas para importar el mapa en el
Sistema de administraciéon de modo que esté disponible en el cuadro de didlogo Seleccionar mapas.

A continuacion se muestran algunos puntos que hay que considerar al especificar archivos
de mapas:

m  Todas las plantillas de mapas necesitan al menos un archivo de mapas.
®  Normalmente el archivo de mapa enlaza un atributo de la leyenda con la clave de datos.

m Si la plantilla no necesita una leyenda que enlace con una clave de datos, necesita un archivo
de mapa de referencia y campos que especifiquen las coordenadas (tales como longitud y
latitud) para dibujar los elementos en el mapa de referencia.

m Las plantillas de mapas superpuestas necesitas dos mapas: un archivo de mapa primario y
uno de referencia. El mapa de referencia se dibuja primero para que quede detras del mapa
primario.

Archivo de mapa. Puede seleccionar cualquier archivo de mapa que se encuentre en el Sistema de
administracion. Aqui se incluyen los archivos de mapa instalados previamente y los importados
por usted. Si desea obtener mas informacion sobre la administracion de archivos de mapas,
consulte Administracion de plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas el p. 255.

Leyenda. Especifique el atributo que quiere usar como clave para enlazar el archivo de mapa
a la clave de datos.

Guarde como predeterminados este archivo y configuracion de mapa. Seleccione esta casilla de
verificacion si quiere usar el archivo de mapa seleccionado como predeterminado. Si especifica
un archivo de mapa como predeterminado no tendra que especificar un archivo de mapa cada vez
que cree una visualizacion de mapa.

Clave de datos. Este control muestra el mismo valor tal y como aparece en Selector de plantilla
de la pestafia Detallado. Se incluye aqui por si necesita cambiar la clave si ha seleccionado un
archivo de mapa especifico.
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Mostrar todas las caracteristicas del mapa en la visualizacién. Cuando esta opcion esta activada,
todas las caracteristicas del mapa estan representadas en la visualizacion, incluso si no coincide
ningln valor de clave de datos. Si quiere ver tan so6lo las caracteristicas de las que hay datos,
desactive esta opcion.

Comparar valores de datos y mapa. La leyenda y la clave de datos se enlazan respectivamente para
crear la visualizacion del mapa. Los valores de la clave y la leyenda deben coincidir. De lo
contrario no podra crear la visualizacion del mapa. Pulse Comparar para comprobar que coinciden
los valores de la leyenda y la clave de datos. El icono que se muestra le informa del estado de la
comparacion. Estos iconos se describen a continuacion. Si se ha hecho una comparacion y hay
valores de la clave de datos que no coinciden con los de la leyenda, los valores de la clave de
datos aparecen en la lista Claves no coincidentes.

Tabla 5-1
Iconos de comparacion

Descripcion

No se ha realizado ninguna comparacion. Este es el estado por defecto antes
de pulsar en Comparar. Debe tener cuidado ya que no sabe si los valores de la
clave de datos y la leyenda coinciden.

Se ha realizado una comparacién y los valores de la clave de datos y la
leyenda coinciden por completo. Para cada valor de la clave de datos hay una
caracteristica coincidente identificada por la leyenda.

Se ha realizado una comparacion y algunos valores de la clave de datos y de
la leyenda no coinciden. Para algunos valores de la clave de datos, no hay
ninguna caracteristica coincidente identificada por la leyenda. Debe tener
cuidado. Si continua, la visualizacion del mapa no incluira todos los valores.

Se ha realizado una comparacion y no hay valores de la clave de datos y de la
leyenda que coincidan. Debe elegir otra clave de datos u otra leyenda, ya que si
contintia no se representard ningiin mapa.

& w88

Pestaiia Aspecto de Tablero

Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.
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Figura 5-12
Configuracion de la pestana Aspecto de un nodo Tablero
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Titulo: | |
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Opciones generales de aspecto

Titulo. Introduzca el texto que desea para el titulo del grafico.
Subtitulo. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.
Pie. Introduzca el texto que desea para el pie del grafico.

Muestreo. Especifique un método para conjuntos de datos grandes. Puede especificar un tamafio
de conjunto de datos maximo o utilizar el nimero por defecto de registros. El rendimiento mejora
en el caso de conjuntos de datos grandes al seleccionar la opcién Muestra. Si lo prefiere, puede
trazar todos los puntos de datos seleccionando Utilizar todos los datos, pero debe tener en cuenta
que esto puede hacer que el rendimiento del software descienda radicalmente.

Opciones de aspecto de la hoja de estilo

Existen botones que permiten controlar las plantillas de visualizacion (y hojas de estilo)
disponibles:

Administrar. Administra plantillas y hojas de estilo de visualizacién en su ordenador. Puede
importar, exportar, cambiar el nombre y eliminar plantillas y hojas de estilo de visualizacion en su
maquina local. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Administracion de plantillas,
hojas de estilo y archivos de mapas el p. 255.
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Ubicacion. Cambia la ubicacion donde estan almacenadas las plantillas y hojas de estilo de
visualizacion. La ubicacion actual se enumera a la derecha del boton. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Configuracion de la ubicacion de las plantillas, hojas de estilo y

mapas el p. 253.

El siguiente ejemplo muestra donde se colocan las opciones de apariencia en el grafico. (Nota:

No todos los graficos utilizan estas opciones.)

Figura 5-13
Posicion de las varias opciones de apariencia de graficos

m Histograma de Increase

4] [

l:‘ Archivae =5 Edicidn {{_-) Generar 6’ Wer

Grafieo || snotaciones
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Subtitulo

[ [
T T

Etiqueta de Y
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10
Etiqueta de X

Pie

Configuracion de la ubicacion de las plantillas, hojas de estilo y mapas

Las plantillas y hojas de estilo de visualizacion y los archivos de mapas se guardan en una carpeta
local especifica o en el IBM® SPSS® Collaboration and Deployment Services Repository. Al
seleccionar plantillas, hojas de estilo y mapas, s6lo se muestran los incorporados en esta ubicacion.
Al mantener todas las plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas en una ubicacion, las
aplicaciones de IBM Corp. pueden acceder a ellas facilmente. Si desea obtener mds informacion
sobre como agregar mas plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas a esta ubicacion, consulte
Administracion de plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas el p. 255.

Como se configura la ubicacion de las plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas

» En el cuadro de didlogo de plantillas o de hojas de estilo, pulse Ubicacion... para abrir el cuadro

de didlogo Plantillas, hojas de estilo y mapas.
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Seleccione una opcidn para la ubicacion por defecto de las plantillas, hojas de estilo y mapas:

Magquina local. Las plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas se guardan en una
carpeta concreta o en su maquina local. En Windows XP, esta carpeta es C:\Documents and
Settings\<user>\Application Data\SPSSInc\Graphboard. La carpeta no se puede cambiar.

IBM® SPSS® Collaboration and Deployment Services Repository. Las plantillas, hojas de estilo
y archivos de mapas se guardan en una carpeta del IBM SPSS Collaboration and Deployment
Services Repository especificada por el usuario. Para identificar la carpeta especifica, pulse
Carpeta. Si desea obtener mas informacion, consulte Uso del IBM SPSS Collaboration and
Deployment Services Repository como ubicacion de las plantillas, hojas de estilo y mapas

el p. 254.

Pulse en Aceptar.

Uso del IBM SPSS Collaboration and Deployment Services Repository como ubicacion de las
plantillas, hojas de estilo y mapas

Las plantillas y hojas de estilo de visualizacion se pueden almacenar en el IBM® SPSS®
Collaboration and Deployment Services Repository. Esta ubicacion es una carpeta especifica en el
IBM SPSS Collaboration and Deployment Services Repository. Si se define como la ubicacion
predeterminada, todas las plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas de esta ubicacion estaran
disponibles para su seleccion.

Como se configura una carpeta en el IBM SPSS Collaboration and Deployment Services Repository
como la ubicacion de las plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas

En un cuadro de dialogo con un botdn Ubicacion, pulse Ubicacion....
Seleccione IBM® SPSS® Collaboration and Deployment Services Repository.
Pulse en Carpeta.

Nota: Si aun no esta conectado al IBM SPSS Collaboration and Deployment Services Repository,
se le solicitara la informacioén de conexion.

En el cuadro de didlogo Seleccionar carpeta, seleccione la carpeta en la que se guardaran las
plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas.
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Figura 5-14
Cuadro de diglogo Seleccionar carpeta
e Repository: Select Folder
Folders || Search
I j Mame Folder Type Avthor odified Wersion Lakel Created
rres
hlame:
“Wersion:
Label:
Created By:
Label Modified Date:
: Keywvards:
Reti Lakel: =
IR Description:
[ Select Folder ] [ Cancel ] [ Help ]

» Si lo desea, seleccione una etiqueta en Recuperar etiqueta. Solo se mostraran las plantillas, hojas
de estilo y archivos de mapas con esa etiqueta.

» Si busca una carpeta que contiene una plantilla u hoja de estilo concreta, es posible que desee
buscar la plantilla, hoja de estilo o archivo de mapa en la pestana Buscar. El cuadro de didlogo
Seleccionar carpeta selecciona automaticamente la carpeta en la que se encuentra la plantilla,
hoja de estilo o archivo de mapa.

» Pulse Seleccionar carpeta.

Administracion de plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas

Puede administrar las plantillas, hojas de estilo y archivos de mapas en la ubicacion local de su
equipo utilizando el cuadro de didlogo Administrar plantillas, hojas de estilo y mapas. Este cuadro
de dialogo le ayuda a importar, exportar, cambiar el nombre y eliminar plantillas, hojas de estilo y
archivos de mapas de visualizacion en la ubicacion local de su equipo.

» Pulse Administrar... en uno de los cuadros de didlogo de seleccion de las plantillas, hojas de estilo
0 mapas.
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Cuadro de dialogo Administrar plantillas, hojas de estilo y mapas...

La pestafa Plantilla muestra todas las plantillas locales. La pestafia Hoja de estilo muestra todas
las hojas de estilo locales, asi como visualizaciones de ejemplo con datos de muestra. Puede
seleccionar una de las hojas de estilo que aplicaran sus estilos a las visualizaciones de ejemplo.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Aplicacion de hojas de estilo el p. 344. La
pestafia Mapa muestra todos los archivos de mapas locales. Esta pestafia también muestra las
leyendas incluyendo valores de muestra, comentarios si se hizo alguno al crear el mapa y una
vista previa del mapa.

Los botones siguientes funcionan en cualquier ficha que esté activada actualmente.

Importar. Importa una plantilla, hoja de estilo o archivo de mapas de visualizacion desde el sistema
de archivos. Siimporta una plantilla, hoja de estilo o archivo de mapas, estara disponible para la
aplicacion de IBM Corp.. Si otro usuario ha enviado una plantilla, hoja de estilo o archivo de
mapas, se importa antes de utilizarlo en su aplicacion.

Exportar. Exporta una plantilla, hoja de estilo o archivo de mapas de visualizacion al sistema de
archivos. Exporte una plantilla, hoja de estilo o archivo de mapas si desea enviarlo a otro usuario.

Cambiar nombre. Cambia el nombre de la plantilla, hoja de estilo o archivo de mapas de
visualizacion seleccionado. No puede cambiar un nombre por uno que ya esté en uso.

Eliminar. Elimina la plantilla, hoja de estilo o archivo de mapas de visualizacion seleccionado.
Puede seleccionar varias plantillas, hojas de estilo o archivos de mapas dejando pulsado Ctrl . No
puede deshacer esta accion, por lo que debe proceder con cuidado.

Nodo Grafico

Los nodos Grafico muestran la relacion entre los campos numéricos. Puede crear un grafico con
puntos (también denominado diagrama de dispersion), o puede utilizar lineas. Puede crear tres
tipos de graficos de lineas especificando un valor de Modo para X en el cuadro de didlogo.

Modo para X = Ordenar

Al establecer el Modo para X en Ordenar, los datos se clasifican por valores en el campo
representado por el eje x. Asi se ejecuta una sola linea de izquierda a derecha en el grafico. Al
utilizar un campo nominal como una superposicion, se producen varias lineas de diferentes tonos
que se ejecutan de izquierda a derecha en el grafico.
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Figura 5-15
Gréfico de lineas con el Modo para X establecido en Ordenar
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Modo para X = Superponer

Al establecer el Modo para X en Superponer, se crean varios graficos de linea en el mismo grafico.
Los datos no se ordenan en el caso de un grafico de superposicion; siempre que los valores del eje
x aumenten, los datos se representaran en una sola linea. Si los valores disminuyen, comienza una
linea nueva. Por ejemplo, si x se mueve de 0 a 100, los valores de y se representaran en una sola
linea. Cuando x cae por debajo de 100, se representa una linea nueva ademas de la primera. El
gréafico terminado puede tener numerosos graficos que resultan tiles para comparar varias series
de valores de y. El tipo de gréafico es util para los datos con un componente temporal periddico,
como una demanda de electricidad en periodos sucesivos de 24 horas.
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Figura 5-16
Gréfico de lineas con el Modo para X establecido en Superponer
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Modo para X = Como se lee

Al establecer el Modo para X en Como se lee, los valores de x e y se representan como se leen
desde el origen de datos. Esta opcion es util para los datos con un componente de serie temporal
donde el interés recae sobre tendencias o patrones que dependen del orden de los datos. Puede
que sea necesario ordenar los datos antes de crear este tipo de grafico. También puede ser 1til
comparar dos graficos similares con el Modo para X establecido en Ordenar y Como se lee para
determinar hasta qué punto el patrén depende del orden.
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Figura 5-17
Gréfico de linea mostrado anteriormente como Ordenar, ejecutado de nuevo con el Modo para X
establecido en Como se lee
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También puede utilizar el nodo Tablero para crear diagramas de dispersion y graficos de linea. No
obstante, tendra mas opciones para seleccionar en este nodo.

Pestana de nodo Grafico

Los gréaficos muestran valores de un campo Y frente a los valores de un campo X. A menudo, estos
campos corresponden a una variable dependiente y a una variable independiente respectivamente.
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Figura 5-18
Configuracion de la pestana Grafico de un nodo Grafico
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Campo X. Desde la lista, seleccione el campo que desea visualizar en el eje horizontal x.
Campo Y. Desde la lista, seleccione el campo que desea visualizar en el eje vertical y.

Campo Z. Al pulsar en el boton 3D del diagrama, puede seleccionar un campo de la lista que se
muestra en el eje z.

Superponer. Existen varias formas de ilustrar las categorias de los valores de datos. Por
ejemplo, puede utilizar maincrop (cosecha principal) como una superposicion de colores para
indicar los valores estincome y claimvalue para la cosecha principal cultivada por solicitantes
de reclamaciones. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Aspecto estético,
superposiciones, paneles y animacion el p. 235.

Tipo de superposicion. Determina si se muestra una funcion superpuesta o suavizamiento. Las
opciones suavizamiento y superpuesta se calculan siempre en funcién de y.

®  Ninguno. No se muestra ningiin campo de superposicion.

®  Smoother. Muestra una linea de ajuste suavizada calculada con regresion de minimos
cuadrados ponderados localmente (LOESS). Este método calcula de forma eficaz una serie de
regresiones, cada una enfocada a una pequefia zona del grafico. Esto produce una serie de
lineas de regresion “locales” que, a continuacion, se unen para crear una curva suavizada.
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Figura 5-19
Grafico con un campo de superposicion de suavizamiento LOESS
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m  Funcion. Seleccione esta opcion para especificar una funcidon conocida que comparar con los
valores reales. Por ejemplo, para comparar valores reales con valores pronosticados, puede
representar la funcién y = x como una superposicion. Especifique una funcién paray = en el
cuadro de texto. La funcién por defecto es y = x, pero puede especificar cualquiera, como una
funcién cuadratica o una expresion arbitraria, en cuanto a Xx.

Nota: las funciones superpuestas no estan disponibles para un panel o grafico de animacion.
Una vez establecidas las opciones de un grafico, puede ejecutar el grafico directamente desde

el cuadro de didlogo pulsando en Ejecutar. Sin embargo, es posible que desee utilizar la pestafia
Opciones para establecer especificaciones adicionales, como intervalos, Modo para X y estilo.
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Pestaiia Opciones de Grafico

Figura 5-20
Configuracion de la pestana Opciones de un nodo Grafico
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Estilo. Permite seleccionar Punto o Linea para el estilo de grafico. Al seleccionar Linea, se
activa el control Modo para X. Si selecciona Punto utilizara un simbolo de adicion (+) como
forma de los puntos por defecto. Una vez creado el grafico, podra cambiar la forma del punto
y alterar su tamafio.

Modo para X. En el caso de los graficos de lineas, debe elegir un Modo para X que defina el estilo
del grafico de lineas. Seleccione Ordenar, Superponer o Como se lee. En el caso de Superponer o

Como se lee, debe especificar un tamafo del conjunto de datos maximo utilizado para muestrear

los primeros 7 registros. De lo contrario, se utilizara el valor por defecto de 2,000.

Rango de X automatico. Seleccione esta opcion para utilizar todo el rango de valores de los datos
en el eje. Anule la seleccion para utilizar un subconjunto explicito de valores en funcion de los
valores Min. y Max. que especifico. Introduzca los valores o utilice las flechas. Los rangos
automaticos se seleccionan por defecto para activar la generacion rapida de graficos.

Rango de Y automatico. Seleccione esta opcion para utilizar todo el rango de valores de los datos
en el eje. Anule la seleccion para utilizar un subconjunto explicito de valores en funcion de los
valores Min. y Max. que especificd. Introduzca los valores o utilice las flechas. Los rangos
automaticos se seleccionan por defecto para activar la generacion rapida de graficos.

Rango de Z automatico. So6lo cuando se especifica un grafico en 3D en la pestaia Gréfico.
Seleccione esta opcion para utilizar todo el rango de valores de los datos en el eje. Anule la
seleccion para utilizar un subconjunto explicito de valores en funcion de los valores Min. y Max.
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que especificd. Introduzca los valores o utilice las flechas. Los rangos automaticos se seleccionan
por defecto para activar la generacion rapida de graficos.

Perturbar. Conocido también como agitacion, la perturbacion es 1til para los graficos de puntos
de un conjunto de datos en el que se repiten muchos valores. Para ver una disposicion clara de
los valores, puede utilizar la perturbacion para distribuir los puntos aleatoriamente alrededor del
valor real.

Nota para usuarios de versiones anteriores de SPSS Modeler: el valor de perturbacion utilizado
en un grafico emplea una métrica distinta en esta version de IBM® SPSS® Modeler. En versiones
anteriores el valor tiene un ntimero real, pero ahora es una proporcion del tamafio del marco. Esto
significa que es bastante probable que los valores de perturbacion de las rutas antiguas sean
demasiado altos. Para esta version, cualquier valor de perturbacion distinto de cero se convertira
en el valor 0,2.

Nimero maximo de registros que se van a dibujar. Permite especificar un método para trazar
conjuntos de datos grandes. Puede especificar un tamafio de conjunto de datos maximo o utilizar
el valor por defecto de 2.000 registros. El rendimiento mejora en el caso de conjuntos de datos
grandes al seleccionar las opciones Intervalo o Muestra. Si lo prefiere, puede trazar todos los
puntos de datos seleccionando Utilizar todos los datos, pero debe tener en cuenta que esto puede
hacer que el rendimiento del software descienda radicalmente.

Nota: cuando la opcién de Modo para X es Superponer o Como se lee, estas opciones estan
desactivadas y so6lo se utilizan los primeros » registros.

m Intervalo. Seleccione esta opcion para activar los intervalos cuando el conjunto de datos
contiene mas registros de los especificados. Los intervalos dividen el grafico en cuadriculas
finas antes del trazado en si y realizan el recuento del nimero de puntos que apareceran de
cada una de las casillas de la cuadricula. En el grafico final se traza un punto por casilla en
el centroide del intervalo (media de todas las ubicaciones de los puntos del intervalo). El
tamatfio de los simbolos trazados indica el nimero de puntos de esa region (a menos que
haya utilizado el tamafio como una superposicion). Al utilizar el centroide y el tamafio
para representar el nimero de puntos, el grafico en intervalos se convierte en una forma
superior de representar conjuntos de datos grandes ya que previene un trazado excesivo en
regiones densas (masas de color sin diferenciar) y reduce los artefactos de simbolos (patrones
artificiales de densidad). Los artefactos de simbolos se producen cuando ciertos simbolos (en
particular el simbolo de adicion [+]) choca de tal manera que produce areas densas que no
existen en los datos sin procesar.

m  Muestra. Seleccione esta opcion para muestrear los datos de forma aleatoria en los registros
introducidos en el campo de texto. El valor por defecto es 2.000.

Pestaiia Aspecto de Grafico

Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.
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Figura 5-21
Configuracion de la pestana Aspecto de un nodo Gréfico
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Titulo. Introduzca el texto que desea para el titulo del grafico.
Subtitulo. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.
Pie. Introduzca el texto que desea para el pie del grafico.

Etiqueta de X. Permite aceptar la etiqueta de eje x (horizontal) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Etiqueta de Y. Permite aceptar la etiqueta del eje y (vertical) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Etiqueta de Z. Disponible s6lo para graficos 3D, permite aceptar la etiqueta de eje z generada
automaticamente o seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta personalizada.

Mostrar linea de cuadricula. Seleccionada por defecto, esta opcidon muestra una linea de cuadricula
detras del grafico o el diagrama que permite determinar con mayor facilidad los puntos de corte
de la region y el tramo. Las lineas de cuadricula siempre se muestran en blanco a menos que el
fondo del grafico sea blanco; en cuyo caso se muestran en gris.

Utilizacion de un grafico

Los graficos y los graficos multiples son esencialmente graficos de X frente a Y. Por ejemplo, si
explora un fraude potencial en las solicitudes de subvenciones para agricultura (tal y como se
ilustra en el archivo fraud.str de la carpeta Demos, en el directorio de instalacién de IBM®
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SPSS® Modeler), puede que desee trazar el ingreso reclamado en la solicitud para compararlo con
el ingreso estimado por una red neuronal. Al utilizar una superposicion, como el tipo de cosecha,
se ilustrara si existe una relacion entre las reclamaciones (valor o nimero) y el tipo de cosecha.
Figura 5-22

Gréfico de la relacion entre el ingreso estimado y el valor de reclamacion con el tipo de cosecha
principal como una superposicion
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Como los graficos, los graficos multiples y los diagramas de evaluacion son representaciones
bidimensionales de Y frente a X, es facil interactuar con ellos definiendo regiones, marcando
elementos o incluso dibujando tramos. También puede generar nodos para los datos representados
por dichos tramos, elemento o regiones. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Exploracion de graficos el p. 312.

Nodo Distribucion

Los graficos o tablas de distribucion muestran las instancias de valores simbolicos (no numéricos),
como un género o un tipo de hipoteca, en un conjunto de datos. El uso habitual del nodo de
distribucion consiste en mostrar los desequilibrios de los datos que pueden rectificarse mediante el
nodo Equilibrar antes de crear un modelo. Puede generar automaticamente un nodo Equilibrar
mediante el mentl Generar en la ventana de grafico o tabla de distribucion.

También puede utilizar el nodo Tablero para crear graficos de barras de recuentos. No obstante,
tendrd mas opciones para seleccionar en este nodo.

Nota: para mostrar las instancias de valores numéricos, se debe utilizar un nodo Histograma.
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Pestaia Grafico de Distribucion

Figura 5-23
Configuracion de la pestana Grafico de un nodo Distribucion
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Grafico. Permite seleccionar el tipo de distribucion. Seleccione Campos seleccionados para mostrar
la distribucion del campo seleccionado. Seleccione Todas las marcas (valores verdaderos) para
mostrar la distribucion de los valores verdaderos de los campos de marcas del conjunto de datos.

Campo. Permite seleccionar un campo nominal o marca para el que se va a mostrar la distribucion
de los valores. Sélo aparecen en la lista los campos que no se han establecido especificamente
como numeéricos.

Superponer. Permite seleccionar un campo nominal o marca para utilizarlo como superposicion de
colores, ilustrando la distribucion de sus valores dentro de cada valor del campo seleccionado. Por
ejemplo, puede utilizar la respuesta de la campafia de marketing (pep) como una superposicion
para el niimero de hijos (4ijos) con objeto de ilustrar la respuesta por tamafio de familia. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Aspecto estético, superposiciones, paneles y
animacion el p. 235.

Normalizar por color. Seleccione esta opcion para escalar barras de tal forma que todas las barras
ocupen el ancho total del grafico. Los valores de superposicion corresponden a una proporcion de
cada barra, lo que simplifica las comparaciones entre las categorias.

Ordenar. Permite seleccionar el método utilizado para mostrar valores en el grafico de distribucion.
Seleccione Alfabético para utilizar el orden alfabético o Por recuento para enumerar los valores
en orden de instancia decreciente.
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Escala proporcional. Seleccione esta opcion para escalar la distribucion de valores de tal forma que
el valor con el mayor recuento ocupe la anchura total del grafico. El resto de barras se escalan en
funcion de este valor. Al anular la seleccion de esta opcion, las barras se escalan en funcion de
los recuentos totales de cada valor.

Pestaiia Aspecto de Distribucion

Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.

Figura 5-24
Configuracion de la pestana Apariencia
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Titulo. Introduzca el texto que desea para el titulo del gréfico.
Subtitulo. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.
Pie. Introduzca el texto que desea para el pie del grafico.

Etiqueta de X. Permite aceptar la etiqueta de eje x (horizontal) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Etiqueta de Y. Permite aceptar la etiqueta del eje y (vertical) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Mostrar linea de cuadricula. Scleccionada por defecto, esta opcion muestra una linea de cuadricula
detrés del grafico o el diagrama que permite determinar con mayor facilidad los puntos de corte
de la region y el tramo. Las lineas de cuadricula siempre se muestran en blanco a menos que el
fondo del grafico sea blanco; en cuyo caso se muestran en gris.
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Utilizacion de un nodo Distribucion

Los nodos Distribucion se utilizan para mostrar la distribucion de valores simbdlicos en un
conjunto de datos. Se suelen utilizar antes que los nodos de manipulacion para explorar los datos
y corregir cualquier desequilibrio. Por ejemplo, si las instancias de los encuestados sin hijos se
suceden con mucha mas frecuencia que otros tipos de encuestados, tal vez desee reducir estas
instancias para que se pueda generar una regla mas util en posteriores operaciones de mineria de
datos. Los nodos Distribucion ayudan a examinar y tomar decisiones acerca de tales desequilibrios.

El nodo Distribucion es extrafio porque genera tanto un grafico como una tabla para analizar
los datos.
Figura 5-25

Gréficos de distribucion con la proporcion de numero de personas con hijos con respuesta a una
campana de marketing

pep

Wno
Oves

0

-
1

children

Count



269

Nodos de gréficos

Figura 5-26
Tabla de distribucion con la proporcion de personas con o sin hijos con respuesta a una campana de
marketing

Distribucidn de children =<
L; Archiva 5 Edicidn @ Genetar {’ WEr
Tabla || Grafico | Anotaciones

Walor Proporcion kS Recuento
] 4267 128
1 I | 20,67 B2
I 250 75
s 1167 35
RER
O wo M ves

Una vez creado un grafico y una tabla de distribucion y examinados los resultados, puede utilizar
las opciones de los ments para agrupar valores, copiar valores y generar un nimero de nodos
para la preparacion de datos. Ademas, puede copiar o exportar la informacion del grafico y la
tabla para utilizarla en otras aplicaciones como MS Word o MS PowerPoint. Si desea obtener
mas informacion, consulte el tema Impresion, almacenamiento, copia y exportacion de graficos
el p. 346.

Para seleccionar y copiar valores desde una tabla de distribucién

Mantenga pulsado el boton del raton mientras lo arrastra sobre las filas para seleccionar un
conjunto de valores. También puede utilizar la opcion Seleccionar todo del menu Edicion.

En el ment Edicion, seleccione Copiar tabla o Copiar tabla (inc. nombres de campos).

Péguelo en el portapapeles o en la aplicacion deseada.

Nota: las barras no se copian directamente. En su lugar, se copian los valores de la tabla. Esto
implica que los valores superpuestos no se mostraran en la tabla copiada.

Para agrupar valores desde una tabla de distribucion

Seleccione valores que desea agrupar manteniendo pulsada la tecla Ctrl mientras pulsa con el
ratén en los valores.

En el menu Edicion, elija Agrupar.
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Nota: Al agrupar y desagrupar valores, el grafico de la pestaiia Grafico se vuelve a generar de
forma automatica para mostrar los cambios.

También puede:

m  Desagrupar valores seleccionando el nombre del grupo en la lista de distribucion y eligiendo
Desagrupar en el menu Edicion.

m  Editar grupos seleccionando el nombre del grupo de la lista de distribucion y eligiendo
Editar grupo en el mentl Edicion. Se abrird un cuadro de didlogo donde se pueden cambiar
los valores hacia y desde el grupo.

Figura 5-27
Cuadro de didlogo Editar grupo
E4 Editar arupo
Mombre del grupo: |D |
YWalores disponibles: Yalores en el grupo:
3 u]

2 1

Opciones del menii Generar

Puede utilizar opciones del ment Generar para seleccionar un subconjunto de datos, derivar un
campo de marcas, reagrupar valores, reclasificar valores o equilibrar los datos de un grafico o una
tabla. Estas operaciones generan un nodo de preparacion de datos y lo colocan en el lienzo de
rutas. Para utilizar el nodo de generacion, conéctelo a una ruta existente. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Generacion de nodos a partir de graficos el p. 321.

Nodo Histograma

Los nodos Histograma muestran las instancias de valores de los campos numéricos. Se suelen
utilizar para explorar los datos antes de las manipulaciones y la generacion de modelos. Al igual
que con el nodo Distribucion, con frecuencia los nodos de histogramas se utilizan para detectar
desequilibrios en los datos. Al mismo tiempo puede utilizar el nodo Tablero para producir un
histograma, tiene mas opciones para seleccionar a partir de este nodo.

Nota: Para mostrar las instancias de valores para campos simboélicos, se debe utilizar un nodo
Distribucion.
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Pestaiia Grafico de Histograma

Figura 5-28

Configuracion de la pestana Grafico de un nodo Histograma

:] Increase
K Increase

Grafico | opeiones | Aspectn | Resultado | Anotaciones

campa:  |5% Increase [vé]

SUperponet

Color: 8' Class _ Panel: AnimEcion: _

| Aceptar | [ P Eiscutar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Bestablecer]

Campo. Permite seleccionar un campo numérico para el que se va a mostrar la distribucion de
los valores. Solo aparecen en la lista los campos que no se han definido especificamente como
simbdlicos (categoricos).

Superponer. Permite seleccionar un campo simbolico con objeto de mostrar categorias de
valores para el campo especificado. Al seleccionar un campo de superposicion, el histograma se
convierte en un grafico apilado donde los colores representan distintas categorias del campo de
superposicion. Si utiliza el nodo Histograma, hay tres tipos de superposiciones: color, panel y
animacion. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Aspecto estético, superposiciones,
paneles y animacion el p. 235.
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Pestaiia Opciones de Histograma

Figura 5-29

Configuracion de la pestana Opciones de un nodo Histograma

:] Increase

K Increase

Grafico | DPCiONes | Aspectn | Resutado | Anotsciones

|| Rango de X autamético

Intervalos: @) Por ndmero  Nimero de intervalos: a
e
-

@) Par ancho

EI Mormalizar por color

Ei Moastrar curva normal

| Aceptar |[.ﬁ Ejecutar][ Cancelar ]

1p

[ Aplicar ][ Bestablecer]

Rango de X automatico. Seleccione esta opcion para utilizar todo el rango de valores de los datos
en el eje. Anule la seleccion para utilizar un subconjunto explicito de valores en funcion de los
valores Min. y Max. que especifico. Introduzca los valores o utilice las flechas. Los rangos
automaticos se seleccionan por defecto para activar la generacion rapida de graficos.

Intervalos. Seleccione Por numero o Por ancho.

m  Seleccione Por nimero para mostrar un nimero fijo de barras de coleccidon cuya anchura
depende del rango especificado anteriormente y el nimero de buckets especificado. Indique
el namero de intervalos que se utilizaran en el grafico en la opcidn Numero de intervalos.
Utilice las flechas para ajustar el numero.

m  Seleccione Por ancho para crear un grafico con barras de un ancho fijo. El niimero de
intervalos depende del ancho especificado y el rango de valores. Indique la anchura de las

barras en la opcidon Ancho de intervalo.

Normalizar por color. Seleccione esta opcion para ajustar todas las barras a la misma altura,
mostrando los valores superpuestos como un porcentaje del nimero total de casos de cada barra.

Mostrar curva normal. Seleccione esta opcion para afiadir una curva normal al grafico, mostrando

la media y la varianza de los datos.

Separar tramos para cada color Seleccione esta opcion para mostrar cada valor superpuesto como

un tramo independiente en el grafico.
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Pestaiia Aspecto de Histograma

Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.

Figura 5-30
Configuracion de la pestafa Aspecto de la mayoria de nodos de graficos

U(:hildren

E

Campo; children

Grafion | Aspecto || Resultado | Anctaciones

Titulo: | |

Subtitulo: | |

Pie: | |

Etiueta de X; @ automético © Personalizado

Etiqueta de % @ sutomético © Personalizado

[ Mostrar lines de cuadriculs

[ Aceptar ][b Ejecutar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Titule. Introduzca el texto que desea para el titulo del grafico.
Subtitulo. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.
Pie. Introduzca el texto que desea para el pie del gréfico.

Etiqueta de X. Permite aceptar la etiqueta de eje x (horizontal) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Etiqueta de Y. Permite aceptar la etiqueta del eje y (vertical) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Mostrar linea de cuadricula. Seleccionada por defecto, esta opcidon muestra una linea de cuadricula
detrés del grafico o el diagrama que permite determinar con mayor facilidad los puntos de corte
de la region y el tramo. Las lineas de cuadricula siempre se muestran en blanco a menos que el
fondo del grafico sea blanco; en cuyo caso se muestran en gris.

Uso de histogramas

Los histogramas muestran la distribucion de valores en un campo numérico cuyos valores se
extienden por el eje x. Los histogramas funcionan de forma similar a los graficos de colecciones.
Las colecciones muestran la distribucion de los valores de un campo numérico relativo a los
valores de otro, en lugar de las instancias de los valores de un solo campo.
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Una vez haya creado un grafico, puede examinar los resultados y definir los tramos para dividir
los valores a lo largo del eje x o definir regiones. También puede marcar elementos dentro del
grafico. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Exploracion de graficos el p. 312.

Puede utilizar opciones del ment Generar para crear nodos Equilibrar, Seleccionar o Derivar
mediante los datos de grafico o mas especificamente dentro de tramos, regiones o elementos
marcados. Este tipo de grafico se suele utilizar antes de los nodos de manipulacion para
explorar los datos y corregir cualquier desequilibrio al generar un nodo Equilibrar desde el
grafico que desea utilizar en la ruta. También puede generar un nodo de derivacion como
marca para afiadir un campo que muestre el tramo donde se encuentra cada registro o un nodo
Seleccionar para seleccionar todos los registros de un rango de valores o un conjunto determinado.
Dichas operaciones ayudan a centrarse en un subconjunto de datos determinado para su mejor
exploracion. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Generacion de nodos a partir
de graficos el p. 321.

Figura 5-31
Histograma con la distribucion de compras incrementadas por categoria debido a la promocion

Class
B Confection
O Drink
B Luncury

Count

10
Increase

Nodo Coleccion

Las colecciones son similares a los histogramas salvo por el hecho de que las colecciones
muestran la distribucion de los valores de un campo numérico relativo a los valores de otro, en
lugar de las instancias de los valores de un solo campo. Las colecciones son utiles para ilustrar
una variable o un campo cuyos valores cambian con el tiempo. Con los graficos 3D también
puede incluir un eje simbolico que muestra las distribuciones por categoria. Las colecciones
bidimensionales se muestran como graficos de barras apilados, con supereposiciones donde se
utilicen. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Aspecto estético, superposiciones,
paneles y animacion el p. 235.
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Pestaia Grafico de Coleccion

Figura 5-32

Configuracion de la pestana Grafico de un nodo Coleccion

D? sobre 7
Recolectar: Age Sobre: Ma Por: Cholesteral

Grafico || Opciones | Aspects | Resultado | Anotaciones

v Recolectar: Por @l Chalesteral .
Operacion. (@ Suma ©) Media ) M
©) Min (©) Desviacion tiica
Superponet

Colar: 8' ChDIESterDI Panel: Animacidn:

| Aceptar | [ [ Ejecutar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Bestablecer]

Recolectar. Permite seleccionar un campo cuyos valores se recopilardn y mostraran en el rango
de valores para el campo especificado en Sobre. Sélo se enumeran los campos definidos como
simbolicos.

Sobre. Permite seleccionar un campo cuyos valores se utilizan para mostrar el campo especificado
en Recolectar.

Por. Activada al crear un grafico 3D, esta opcion permite seleccionar un campo nominal o marca
utilizado para mostrar el campo de coleccion por categorias.

Operacion. Permite seleccionar lo que representa cada barra del grafico de coleccion. Las opciones
son Suma, Media, Max, Min y Desviacién tipica.

Superponer. Permite seleccionar un campo simboélico con objeto de mostrar categorias de valores
para el campo especificado. Al seleccionar un campo de superposicion, la coleccion se convierte y
se crean multiples barras de distintos colores para cada categoria. Este nodo tiene tres tipos de
superposiciones: color, panel y animacion. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Aspecto estético, superposiciones, paneles y animacion el p. 235.
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Pestaiia Opciones de Coleccion

Figura 5-33

Configuracion de la pestafa Opciones de un nodo Coleccidon

D? sobre 7

Recolectar: Age Sobre: Ma Por: Cholesteral
Grafico | DPCiones | Aspectn | Resultado | Anotsciones
[& Rango de ¥ sutomético = -
Intervalos: @ Por ndmero  Nimero de intervalos:
@ Por ancho =
| Aceptar | [ 5 Ejecutar ] [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Bestablecer]

Rango de X automatico. Seleccione esta opcion para utilizar todo el rango de valores de los datos
en el eje. Anule la seleccion para utilizar un subconjunto explicito de valores en funcion de los
valores Min. y Max. que especifico. Introduzca los valores o utilice las flechas. Los rangos
automaticos se seleccionan por defecto para activar la generacion rapida de graficos.

Intervalos. Seleccione Por numero o Por ancho.

m  Seleccione Por nimero para mostrar un nimero fijo de barras de coleccion cuya anchura
depende del rango especificado anteriormente y el nimero de buckets especificado. Indique
el numero de intervalos que se utilizaran en el grafico en la opcién Numero de intervalos.
Utilice las flechas para ajustar el numero.

m  Seleccione Por ancho para crear un grafico con barras de un ancho fijo. El nimero de
intervalos depende del ancho especificado y el rango de valores. Indique la anchura de las
barras en la opcion Ancho de intervalo.
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Pestaiia Aspecto de Coleccion

Figura 5-34
Configuracion de la pestaha Aspecto de un nodo Coleccion

D Coleccidn

il

Gratico  Opciones  Aspectt Resutado  Anotaciones

Titulo: | |

Subtitulo: | |

Pie: | |

Sobre: @ Automéatico (© Personalizado

Recolectar: @ automatico © Personalizado

[ Mostrar linea de cuadricula

[ Aceptar ][ [ Ejecutar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.
Titulo. Introduzca el texto que desea para el titulo del grafico.
Subtitulo. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.
Pie. Introduzca el texto que desea para el pie del grafico.

Etiqueta Sobre. Permite aceptar la etiqueta generada automaticamente o seleccionar Personalizado
para especificar una etiqueta.

Etiqueta Recolectar. Permite aceptar la etiqueta generada automaticamente o seleccionar
Personalizado para especificar una etiqueta.

Etiqueta Por. Permite aceptar la etiqueta generada automaticamente o seleccionar Personalizado
para especificar una etiqueta.

Mostrar linea de cuadricula. Seleccionada por defecto, esta opcidon muestra una linea de cuadricula
detras del grafico o el diagrama que permite determinar con mayor facilidad los puntos de corte
de la region y el tramo. Las lineas de cuadricula siempre se muestran en blanco a menos que el
fondo del grafico sea blanco; en cuyo caso se muestran en gris.

El siguiente ejemplo muestra donde se colocan las opciones de apariencia en una version 3D
del grafico.
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Figura 5-35
Posicion de las opciones de apariencia de grafico en gréfico de coleccion 3D

il Coleccidn de Age sobre Na por Cholesterol : Suma E]@

1N IS CIES

L;o archivo = Edicidn ) Generar 6’ Wer

Grafico || anataciones

SR ES L
Titulo
Subtitulo
Cholesteral
OHIGH
B HORMAL

Utilizacion de un grafico de coleccion

Las colecciones muestran la distribucion de los valores de un campo numérico relativo a los
valores de otro, en lugar de las instancias de los valores de un solo campo. Los histogramas
funcionan de forma similar a los graficos de colecciones. Los histogramas muestran la distribucion
de valores en un campo numérico cuyos valores se extienden por el eje x.

Una vez haya creado un grafico, puede examinar los resultados y definir los tramos para dividir
los valores a lo largo del eje x o definir regiones. También puede marcar elementos dentro del
grafico. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Exploracion de graficos el p. 312.

Puede utilizar opciones del menu Generar para crear nodos Equilibrar, Seleccionar o Derivar
mediante los datos de grafico o mas especificamente dentro de tramos, regiones o elementos
marcados. Este tipo de grafico se suele utilizar antes de los nodos de manipulacion para
explorar los datos y corregir cualquier desequilibrio al generar un nodo Equilibrar desde el
grafico que desea utilizar en la ruta. También puede generar un nodo de derivaciéon como
marca para afiadir un campo que muestre el tramo donde se encuentra cada registro o un nodo
Seleccionar para seleccionar todos los registros de un rango de valores o un conjunto determinado.
Dichas operaciones ayudan a centrarse en un subconjunto de datos determinado para su mejor
exploracion. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Generacion de nodos a partir
de graficos el p. 321.
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Figura 5-36
Gréficos de coleccion 3D mostrando la suma de Na_K sobre Age para niveles de colesterol altos

y normales
7 Chalesteral

ALTD

xI
=z Il rornaL
HORMAL
=
S
Figura 5-37
Gréfico de coleccidn sin eje z pero con el colesterol como superposicion de colores
2807 E----"-"-"""J:"""""""": ---------------- S Cholesterol
OHiGH
ENORMAL
200

a0

Age

Nodo G. miltiple

Un grafico multiple es un tipo especial de grafico que muestra varios campos Y sobre un s6lo
campo X. Los campos Y estan trazados como lineas coloreadas y cada uno equivale a un nodo
Grafico con el estilo establecido en Linea y Modo para X establecido en Ordenar. Los graficos
multiples son utiles cuando se tienen datos de una secuencia temporal y se desea explorar la
fluctuacion de diversas variables durante un periodo de tiempo.
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Pestaiia Grafico de G. miltiple

Figura 5-38
Configuracion de la pestaha Gréfico de un nodo G. multiple

kd [Power Temperature Pressure] v. Time
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[ Aceptar ][ 13 Ejecutar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Campo X. Desde la lista, seleccione el campo que desea visualizar en el eje horizontal x.

Campos Y. Seleccione uno o varios campos de la lista para mostrarlo en el rango de los valores del
campo X. Utilice el botén del selector de campos para seleccionar multiples campos. Pulse en el
botoén de eliminacion para eliminar campos de la lista.

Superponer. Existen varias formas de ilustrar las categorias de los valores de datos. Por ejemplo,
puede utilizar una superposicion de animaciones para mostrar multiples graficos para cada valor
de los datos. Es util para los conjuntos que contienen mas de 10 categorias. Cuando se utiliza
para conjuntos de mas de 15 categorias, podra apreciar una disminucion del rendimiento. Si
desea obtener mas informacion, consulte el tema Aspecto estético, superposiciones, paneles y
animacion el p. 235.

Normalizar. Seleccione esta opcion para escalar todos los valores de Y para el rango de 0 a 1 al
mostrarlos en el grafico. La normalizacién ayuda a explorar la relacion entre lineas que, de lo
contrario, estaria oculta debido las diferencias existentes en el rango de valores de cada serie, y
se recomienda cuando se representan varias lineas en el mismo grafico, o cuando se contrastan
representaciones en paneles a cada lado. (La normalizacion no es necesaria cuando todos los
valores de datos se encuentran en un rango parecido.)
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Figura 5-39
Grafico multiple estandar que muestra la fluctuacion de la planta de energia durante un periodo de
tiempo (tenga en cuenta que sin la normalizacion, resulta imposible ver el grafico Pressure)
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Figura 5-40

Gréaficos multiples normalizados que muestran un grafico para Pressure
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Funcién superpuesta. Scleccione esta opcion para especificar una funcion conocida que comparar
con los valores reales. Por ejemplo, para comparar valores reales con valores pronosticados,
puede representar la funcion y = x como una superposicion. Especifique una funcién paray = en el
cuadro de texto. La funcion por defecto es y = x, pero puede especificar cualquiera, como una
funcién cuadratica o una expresion arbitraria, en cuanto a x.

Nota: las funciones superpuestas no estan disponibles para un panel o grafico de animacion.

Cuando el niimero de registros es mayor que. Permite especificar un método para trazar conjuntos
de datos grandes. Puede especificar un tamafio de conjunto de datos maximo o utilizar el valor
por defecto de 2.000 puntos. El rendimiento mejora en el caso de conjuntos de datos grandes al
seleccionar las opciones Intervalo o Muestra. Si lo prefiere, puede trazar todos los puntos de datos
seleccionando Utilizar todos los datos, pero debe tener en cuenta que esto puede hacer que el
rendimiento del software descienda radicalmente.

Nota: cuando la opcién de Modo para X es Superponer o Como se lee, estas opciones estan
desactivadas y solo se utilizan los primeros n registros.
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m Intervalo. Seleccione esta opcion para activar los intervalos cuando el conjunto de datos
contiene mas registros de los especificados. Los intervalos dividen el grafico en cuadriculas
finas antes de realizar el trazado y realiza el recuento del nimero de conexiones que apareceran
en cada una de las casillas de la cuadricula. En el grafico final se utiliza una conexioén por
casilla en el centroide del intervalo (media de todos los puntos de conexion del intervalo).

m  Muestra. Seleccione esta opcion para muestrear los datos de forma aleatoria en el nimero
de registros especificado.

Pestaiia Aspecto de G. miiltiple

Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.

Figura 5-41
Configuracion de la pestana Aspecto de la mayoria de nodos de graficos
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[7] Mostrar lines de cuadricula

[ Aceptar ][.— Ejecutar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eesiablecer]

Titulo. Introduzca el texto que desea para el titulo del grafico.
Subtitulo. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.
Pie. Introduzca el texto que desea para el pie del gréfico.

Etiqueta de X. Permite aceptar la etiqueta de eje x (horizontal) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Etiqueta de Y. Permite aceptar la etiqueta del eje y (vertical) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.
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Mostrar linea de cuadricula. Seleccionada por defecto, esta opcion muestra una linea de cuadricula
detras del grafico o el diagrama que permite determinar con mayor facilidad los puntos de corte
de la region y el tramo. Las lineas de cuadricula siempre se muestran en blanco a menos que el
fondo del grafico sea blanco; en cuyo caso se muestran en gris.

Utilizacion de un grafico miltiple

Los graficos y los graficos miltiples son esencialmente graficos de X frente a Y. Por ejemplo, si
explora un fraude potencial en las solicitudes de subvenciones para agricultura (tal y como se
ilustra en el archivo fraud.str de la carpeta Demos, en el directorio de instalacion de IBM®
SPSS® Modeler), puede que desee trazar el ingreso reclamado en la solicitud para compararlo con
el ingreso estimado por una red neuronal. Al utilizar una superposicion, como el tipo de cosecha,
se ilustrara si existe una relacion entre las reclamaciones (valor o nimero) y el tipo de cosecha.
Figura 5-42

Gréfico de la relacion entre el ingreso estimado y el valor de reclamacion con el tipo de cosecha
principal como una superposicion
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Como los graficos, los graficos multiples y los diagramas de evaluacion son representaciones
bidimensionales de Y frente a X, es facil interactuar con ellos definiendo regiones, marcando
elementos o incluso dibujando tramos. También puede generar nodos para los datos representados
por dichos tramos, elemento o regiones. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema
Exploracion de graficos el p. 312.

Nodo Malla

Los nodos Malla muestran la fuerza de las relaciones entre los valores de dos 0 mas campos
simbolicos. El grafico muestra las conexiones usando varios tipos de lineas para indicar la fuerza
de conexion. Puede utilizar un nodo Malla, por ejemplo, para explorar las relaciones existentes
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entre la compra de varios articulos en un sitio de comercio electrénico o un punto de venta al
por menor tradicional.

Figura 5-43
Grafico Malla que muestra las relaciones entre la compra de comestibles
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Mallas direccionales

Los nodos de mallas direccionales son similares a los nodos Mallas en cuanto a que muestran
la fuerza de las relaciones entre campos simbdlicos. Sin embargo, los graficos de mallas
direccionales muestran so6lo las conexiones de uno o mas campos de origen (Desde) con un
unico campo de destino (Hacia). Las conexiones son unidireccionales en el sentido de que son
conexiones de una sola direccion.

Figura 5-44
Gréafico Malla direccional que muestra la relacion existente entre la compra de comestibles y el género
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A semejanza de los nodos Malla, el grafico muestra las conexiones usando varios tipos de lineas
para indicar la fuerza de conexion. Puede utilizar un nodo de malla direccional, por ejemplo, para
explorar las relaciones entre el género y una propension a ciertos articulos de compra.

Pestaia Grafico de Malla

Figura 5-45
Configuracion de la pestana Grafico de un nodo Malla

D 11 Campos
Loz valores de umbral son; Absolutos, Los enlaces fuertes aparecen mas gruesos
Gréfico | Ompciones | Aspecto | Resuftado | Anotaciones
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8 freshmeat *
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8 cannedved
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= Loz enlaces débiles aparecen mas gruesos
[ Aceptat ] [ [ Ejecitar ] [ Cancelar ] [ Aplicat ] [ Ees‘tablecer]

Malla. Seleccione esta opcion para crear un grafico de malla que ilustre la fuerza de las relaciones
entre todos los campos especificados.

Malla direccional. Seleccione esta opcidn para crear un grafico de malla direccional que ilustre la
fuerza de las relaciones entre multiples campos y los valores de un campo, como el género o la
religion. Cuando esta opcion esta seleccionada, se activa un Campo Hacia y el nombre del control
de campos que aparece a continuacion cambia a Campos Desde para ofrecer mayor claridad.
Figura 5-46

Opciones de malla direccional
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Campo Hacia (solo malla direccional). Permite seleccionar un campo nominal o marca utilizados
para crear una malla direccional. Sélo se enumeran los campos establecidos explicitamente
como numeéricos.

Campos/Campos Desde. Permite seleccionar campos para crear un grafico de malla. Sélo se
enumeran los campos establecidos explicitamente como numéricos. Ultilice el selector de campos
para elegir varios campos o campos por tipo.

Nota: en las mallas direccionales, este control se utiliza para seleccionar campos Desde.

Mostrar solo marcas verdaderas. Scleccione esta opcion para mostrar solo marcas verdaderas para
un campo de marcas. Esta opcion simplifica la visualizacion de la malla y suele utilizarse para
datos donde las instancias de valores positivos son de especial importancia.

Los valores de lineas son. Seleccione un tipo de umbral de la lista desplegable.

B Absolutos establece umbrales en funcion del nimero de registros que tengan cada par de
valores.

B Porcentajes globales muestra el nlimero de casos absolutos representados por el enlace como
una proporcion de todas las instancias de cada par de valores representados en el grafico
de malla.

B Porcentajes del campo/valor menor y Porcentajes del campo/valor mayor indican el campo o
valor que se debe utilizar para evaluar los porcentajes. Por ejemplo, suponga que 100 registros
tienen el valor drugY para el campo Drug y s6lo 10 tienen el valor LOW para el campo BP. Si
siete registros tienen ambos valores drugY y LOW, este porcentaje es 70% o 7%, en funcion
del campo al que se esta haciendo referencia, (PS) mas pequeiio o (Drug) mas grande.

Nota: en el caso de graficos de mallas direccionales, las opciones tercera y cuarta anteriores no
estan disponibles. En su lugar, puede seleccionar Porcentaje del campo/valor “Hasta” y Porcentaje
del campo/valor “Desde”.

Los enlaces fuertes aparecen mas gruesos. Esta opcion, seleccionada por defecto, es la forma
estandar de ver el tipo de enlace entre los campos.

Los enlaces débiles aparecen mas gruesos. Seleccione esta opcion para invertir el significado de
los enlaces indicados por lineas gruesas Esta opcion se suele utilizar para la deteccion de fraudes o
el examen de valores atipicos.

Pestaiia Opciones de Malla

La pestafia Opciones de los nodos Malla contiene un numero de opciones adicionales para
personalizar el grafico de resultados.
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Figura 5-47
Configuracion de la pestana Opciones de un nodo Malla
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Nodos de gréficos

Nimero de enlaces. Las siguientes opciones se utilizan para controlar el nimero de enlaces que
se muestra en el grafico de resultados. Algunas de estas opciones, como Enlaces débiles por
encima de y Enlaces fuertes por encima de estan también disponibles en la ventana del grafico de
resultado. También puede utilizar un control deslizante en el grafico final para ajustar el nimero

de enlaces mostrado.

m  Nimero maximo de enlaces que se van a mostrar. Especifique el nimero maximo de enlaces
que mostrar en el grafico de resultados. Utilice las flechas para ajustar el valor.

m  Mostrar sélo enlaces por encima de. Especifique un valor minimo para el que mostrar una

conexion en la malla. Utilice las flechas para ajustar el valor.

m  Mostrar todos los enlaces. Especifique esta opcion para mostrar todos los enlaces
independientemente de los valores minimo y maximo. Al seleccionar esta opcion, el tiempo

de procesamiento puede aumentar si existe un niumero de campos elevado.

Descartar si hay muy pocos registros. Seleccione esta opcion para omitir las conexiones admitidas
por muy pocos registros. Establezca el umbral para esta opcion especificando un niumero en Nam.

minimo de registros/lineas.

Descartar si hay demasiados registros. Seleccione esta opcion para omitir conexiones fuertemente

admitidas. Introduzca un nimero en Num. max de registros/lineas.

Enlaces débiles por debajo de. Permite especificar un nimero para indicar el umbral para las
conexiones débiles (lineas punteadas) y las conexiones habituales (lineas normales). Todas las

conexiones que estén por debajo de este valor se consideran débiles.
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Enlaces fuertes por encima de. Permite especificar un umbral para las conexiones fuertes (lineas
fuertes) y las conexiones habituales (lineas normales). Todas las conexiones que estén por encima
de este valor se consideran fuertes.

Tamaiio de enlace. Permite especificar opciones para controlar el tamafio de los enlaces:

m El tamaio de enlace varia de manera continua. Scleccione esta opcion para mostrar un rango
de tamafios de enlace que refleje la variacion de las fuerzas de conexion en funcion de los
valores de datos reales.

m El tamaiio de enlace muestra las categorias fuerte/normal/débil. Seleccione esta opcion para
mostrar tres fuerzas de conexion (fuerte, normal y débil). Los puntos de corte para estas
categorias pueden especificarse con anterioridad y en el grafico final.

Visualizacién de malla. Permite seleccionar un tipo de malla que mostrar:
m Diseifio circular. Seleccione esta opcion para utilizar la visualizacion de malla estandar.

m Diseiio de red. Seleccione esta opcion para utilizar un algoritmo para agrupar los vinculos
mas fuertes. Esta opcion estd pensada para resaltar enlaces fuertes usando diferenciaciones
espaciales y lineas ponderadas.

m Diseiio direccional. Seleccione esta opcidn para crear un disefio de malla direccional que
utilice la seleccion Campo Hacia de la pestafia Grafico como centro de la direccion.

m Diseiio de cuadricula. Seleccione esta opcion para crear un disefio de malla en un patron de
cuadricula con espacios regulares.

Figura 5-48
Gréfico Malla que muestra conexiones fuertes desde congelados y lata_veg a otros comestibles
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Pestaiia Aspecto de Malla

Figura 5-49
Configuracion de la pestana Aspecto de un nodo Malla
E411 cam pos
Los walores de umbral =on; Absolutos, Loz enlaces fuertes aparecen mas gruesos
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| Aceptar | [ [ 3 Ejecutar ][ Cancelar ] [ Aplicar ][ Eestablecer]

Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.
Titulo. Introduzca el texto que desea para el titulo del grafico.
Subtitulo. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.
Pie. Introduzca el texto que desea para el pie del gréfico.

Mostrar leyenda. Puede especificar si se visualiza la leyenda. En el caso de los graficos con un
numero elevado de campos, el aspecto del grafico puede mejorar al ocultar la leyenda.

Utilizar etiquetas como nodos. Puede incluir el texto de la etiqueta en cada nodo en lugar de
mostrar las etiquetas adyacentes. En el caso de los graficos con un nimero pequefio de campos, el
grafico puede resultar més legible.

Figura 5-50
Gréfico Malla que muestra etiquetas como nodos

Relacion entre el género y las compras de la tienda de comestibles
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Utilizacion de un grafico de malla

Los nodos Malla se utilizan para ilustrar la fuerza de las relaciones existentes entre los valores de
dos 0 mas campos simbdlicos. Las conexiones se muestran en un grafico con distintos tipos de
lineas para indicar conexiones de creciente fuerza. Por ejemplo, puede utilizar un nodo Malla
para explorar la relacion existente entre los niveles de colesterol, la presion sanguinea y los
medicamentos que resultaron eficaces en el tratamiento de las enfermedades de los pacientes.

m Las conexiones fuertes se indican con una linea gruesa. Asi se indica que los dos valores estan
fuertemente relacionados y se deben explorar mas.

Las conexiones medias se muestran con una linea de grosor normal.
Las conexiones débiles se muestran con una linea punteada.

Si no se muestra ninguna linea entre dos valores, éstos nunca se dan en el mismo registro o

esta combinacion se produce en un numero de registros inferior al umbral especificado en el
cuadro de dialogo del nodo Malla.

Una vez creado un nodo Malla, existen varias opciones para ajustar la visualizacion del grafico y
generar nodos para su posterior analisis.

Figura 5-51

Grafico de malla que indica un nimero de relaciones fuertes, como presion sanguinea normal con drugX
y colesterol alto con drugY.
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En el caso de los nodos Malla y los nodos de mallas direccionales, se puede:
m  Cambiar el disefio de la visualizacion de la malla.
®  Ocultar puntos para simplificar la visualizacion.

m  Cambiar los umbrales que controlan los estilos de linea.
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B Resaltar las lineas situadas entre los valores para indicar una relacion “seleccionada”.

®  Generar un nodo Seleccionar para uno o varios registros “seleccionados” o un nodo de
derivacion como marca asociado con una o varias relaciones en la malla.

Para ajustar puntos

B Mueva puntos pulsando con el raton en ellos y arrastrandolos a una nueva ubicacion. La
malla se volvera a generar para reflejar la nueva ubicacion.

®  QOculte puntos de la malla pulsando con el boton derecho del raton en ellos y seleccionando
Ocultar u Ocultar y volver a planear en el ment contextual. Ocultar sélo oculta el punto
seleccionado y cualquier linea asociada a él. Ocultar y volver a planear vuelve a dibujar la
malla, ajustandola a los cambios realizados. Los movimientos manuales se deshacen.

B Muestre todos los puntos ocultos seleccionando Mostrar todo o Mostrar todo y volver a planear
en el ment de malla de la ventana del grafico. Al seleccionar Mostrar todo y volver a planear,
se vuelve a dibujar la malla y se ajusta para incluir todos los puntos ocultos previamente y
sus conexiones.

Para seleccionar o “resaltar” lineas

Las lineas seleccionadas estan resaltadas en rojo.
Para seleccionar una unica linea, pulse con el boton izquierdo sobre la linea.

Para seleccionar varias lineas, realice una de las siguientes acciones:

m  Utilizando el cursor, dibuje un circulo alrededor de los puntos de las lineas que desee
seleccionar.

®  Mantenga pulsada la tecla Ctrl y pulse con el boton izquierdo las lineas que desee seleccionar.

Puede anular la seleccion de todas las lineas seleccionadas pulsando sobre el fondo del grafico o
seleccionando Borrar seleccion en el menu Malla de la ventana del grafico.

Para ver la malla mediante un diseiio diferente

En el menu Malla, seleccione Disefio circular, Disefio de red, Disefio direccional o Disefio de
cuadricula para cambiar el disefio del grafico.

Para activar o desactivar el control deslizante de enlaces

En el menu Ver, seleccione Control deslizante de enlaces.

Para seleccionar o marcar registros de una relacion simple
Pulse con el boton derecho del raton en la linea que representa la relacion de interés.

En el ment contextual, elija Generar nodo Seleccionar para el enlace 0 Generar nodo Derivar para
el enlace.
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Automaticamente se aflade un nodo Seleccionar o un nodo Derivar al lienzo de rutas con las
opciones y condiciones especificadas adecuadas:

®  El nodo Seleccionar selecciona todos los registros de una relacion dada.

®  El nodo Derivar genera una marca que indica si la relacion seleccionada es verdadera para los
registros de todo el conjunto de datos. El campo de marcas toma su nombre de la unién de dos
valores de la relacién unidos por guion bajo (por ejemplo LOW _drugC o drugC _LOW).

Para seleccionar o marcar registros para un grupo de relaciones
Seleccione las lineas de la visualizacion de malla que representan relaciones de interés.

En el menu Generar de la ventana del grafico, elija Nodo Seleccionar (“Y”), Nodo Seleccionar
(“0”"), Nodo Derivar (“Y”) o Nodo Derivar (“O”).

®  Elnodo “O” proporciona la disyuncion de condiciones. Esto significa que el nodo se aplicara
a los registros para los que cualquiera de las relaciones seleccionadas sea valida.

®  Elnodo “Y” proporciona la conjuncién de condiciones. Esto significa que el nodo se aplicara
solo a los registros para los que todas las relaciones seleccionadas sean validas. Se producira
un error si cualquiera de las relaciones seleccionadas es mutuamente excluyente.

Una vez completada la seleccion, se afiade un nodo Seleccionar o un nodo Derivar
automaticamente al lienzo de rutas con las opciones y condiciones especificadas adecuadas.

Ajuste de umbrales de malla

Una vez creado el grafico de malla, puede ajustar los umbrales que controlan los estilos de linea
mediante la barra de herramientas para cambiar la linea minima visible. También puede ver
opciones de umbrales adicionales al pulsar en el boton de flecha doble amarilla de la barra de
herramientas para expandir la ventana de grafico de malla. A continuacion, pulse en la pestafia
Controles para ver opciones adicionales.
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Figura 5-52
Ventana expandida que muestra las opciones de umbral y presentacion
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Los valores de umbral son. Muestra el tipo de umbral seleccionado durante la creacion en el cuadro
de dialogo del nodo Malla.

Los enlaces fuertes aparecen mas gruesos. Esta opcion, seleccionada por defecto, es la forma
estandar de ver el tipo de enlace entre los campos.

Los enlaces débiles aparecen mas gruesos. Seleccione esta opcion para invertir el significado de
los enlaces indicados por lineas gruesas Esta opcion se suele utilizar para la deteccion de fraudes o
el examen de valores atipicos.

Visualizacion de malla. Permite especificar las opciones para controlar el tamafio de los graficos de
resultado:

m El tamaio varia de manera continua. Seleccione esta opcion para mostrar un rango de tamafos
de enlace que refleje la variacion de las fuerzas de conexion en funcion de los valores de
datos reales.

m  El tamaiio se muestra fuerte/normal/débil. Scleccione esta opcion para mostrar tres fuerzas
de conexion (fuerte, normal y débil). Los puntos de corte para estas categorias pueden
especificarse con anterioridad y en el grafico final.

Enlaces fuertes por encima de. Permite especificar un umbral para las conexiones fuertes (lineas
fuertes) y las conexiones habituales (lineas normales). Todas las conexiones que estén por
encima de este valor se consideran fuertes. Utilice el control deslizante para ajustar el valor o
introducir un niimero en el campo.
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Enlaces débiles por debajo de. Permite especificar un nimero para indicar el umbral para las
conexiones débiles (lineas punteadas) y las conexiones habituales (lineas normales). Todas las
conexiones que estén por debajo de este valor se consideran débiles. Utilice el control deslizante
para ajustar el valor o introducir un niimero en el campo.

Una vez ajustados los umbrales de la malla, puede volver a planear o a dibujar la visualizacion
de la malla con los valores de umbral nuevos a través del ment de malla ubicado en la barra

de herramientas de grafico de malla. Una vez encontrada la configuracién que muestra los
patrones mas significativos, puede actualizar la configuracion original en el nodo Malla (también
denominado nodo de malla parental) seleccionando Actualizar nodo parental en el meni Malla

de la ventana del grafico.

Creacion de un resumen de malla

Puede crear un documento de resumen de malla que enumere enlaces fueres, medios y débiles
pulsando en el boton de flecha doble amarilla de la barra de herramientas para expandir la ventana
del grafico de malla. A continuacion, pulse en la pestafia Resumen para ver las tablas de cada tipo
de enlace. Las tablas pueden expandirse y contraerse mediante los botones de conmutacion de
cada una.

Figura 5-53

Resumen de malla que enumera las conexiones existentes entre la presion sanguinea, el colesterol y el
tipo de medicamento.

Resumen || Cortroles
E-Enlaces fuettes
Enlaces Campo 1 Campo 2
47 Cholesteral = "HIGH" Dorugg = "clrvig
44 Cholesterol = "MNORMAL" Dorugg = "clrvig
2 BEP = "HIGH" Cholesteral = "MORMAL"
35 BEP = "HIGH" Dorugy = "crugy™
[7 BP = "MNORMAL" Cholesteral = "HIGH"
[36 BP = "MNORMAL" Dirugg = "cruggc”
E-Enlaces medios
Enlaces Campo 1 Campo 2
35 BEP = "HIGH" Cholesteral = "HIGH"
4 Cholesterol = "NORMAL" Dorug = "drug”
33 BP = "L Cholesteral = "MORMAL"
e BP = "L Cholesteral = "HIGH"
[0 BP = "L Corugy = "crugy™
23 BP = "MNORMAL" Corugy = "crugy™
---- 3 EF = "HIGH" Drug = "crugd"
L2 EF = "MORMAL" Cholesterol = "NORMAL"
20 Cholesteral = "HIGH" Diruig = "clrugs”
5] EF = "L Dy = "clriggs”
] EF = "L Dy = "clrug "
] Cholesteral = "HIGH" Dy = "clrug "
] EF = "HIGH" Do = "crugB"
E-Enlaces débiles
Enlaces Campo 1 Campo 2
P hz Cholesteral = "HIGH" Druigy = "clruggd”
----- 1 Chalesteraol = "MNORMAL" Druigy = "clruggd”
5] Cholesteral = "HIGH" Doy = "crugB"
5] Chalesteral = "MNORMAL" Do = "drugB"
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Para imprimir el resumen, seleccione lo siguiente desde el menu en la ventana del grafico Web:
File > Imprimir resumen

Nodo Gréfico de tiempo

Los nodos Grafico de tiempo permiten ver una o mas series representadas durante un periodo de
tiempo. La serie que represente debe contener valores numéricos que deben producirse durante un
intervalo de tiempo en el que los periodos son uniformes. Se suele utilizar un nodo Intervalos de
tiempo antes de un nodo Grafico de tiempo para crear un campo EtiquetaTiempo, que se utiliza
por defecto para etiquetar el eje x en los graficos. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo de intervalos de tiempo en el capitulo 4 el p. 207.

Figura 5-54
Representacion de las ventas de ropa y joyeria para hombre y mujer durante un periodo de tiempo
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Creacion de eventos e intervenciones

Puede crear campos de eventos e intervenciones a partir de los resultados del grafico de tiempo
mediante la generacién de un nodo Derivar (marca o nominal) desde los ments contextuales. Por
ejemplo, podria crear un campo de evento en el caso de una huelga de trenes, donde el estado sea
Verdadero si se produce el evento y Falso en el caso contrario. En un campo de intervencion, por
ejemplo para una subida de precios, podria utilizar una derivacién como recuento para identificar
la fecha de la subida, con 0 para el precio anterior y 1 para el nuevo. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Nodo Derivar en el capitulo 4 el p. 155.
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Pestaiia Grafico de Tiempo

Figura 5-55
Configuracion de la pestaha Grafico de un nodo Gréfico de Tiempo
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Grafico. Permite seleccionar el modo de representacion de los datos de series.

m  Serie seleccionada. Representa los valores para las series temporales seleccionadas. Si
selecciona esta opcion para representar los intervalos de confianza, anule la seleccion de la
casilla de verificacion Normalizar.

®  Modelos de serie temporal seleccionada. Utilizada junto con un modelo Serie temporal, esta
opcion representa todos los campos relacionados (valores reales y pronosticados, e intervalos
de confianza) para una o mas series temporales seleccionadas. Esta opcion deshabilita
algunas de las demas opciones del cuadro de dialogo. Esta es la opcion més adecuada para la
representacion de intervalos de confianza.

Serie. Seleccione uno o mas campos con los datos de series temporales que desea representar. Los
datos deben ser numéricos.

Etiqueta de eje X. Elija la etiqueta por defecto o un campo unico para utilizarlo como etiqueta del
eje x en los graficos. Si selecciona Por defecto, el sistema utilizara el campo EtiquetaTiempo
creado a partir de nimeros enteros anteriores de la ruta o secuenciales del nodo Intervalos de
tiempo si no hay ningiin nodo Intervalos de tiempo. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo de intervalos de tiempo en el capitulo 4 el p. 207.

Mostrar series en paneles independientes. Determina si cada serie se muestra en un panel
independiente. Como alternativa, si no selecciona ningun panel, todas las series temporales se
representaran en el mismo grafico y los suavizamientos no estaran disponibles. Al representar
todas las series temporales en el mismo grafico, cada serie se representara en un color diferente.
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Normalizar. Seleccione esta opcion para escalar todos los valores de Y para el rango de 0 a 1 al
mostrarlos en el grafico. La normalizacion ayuda a explorar la relacion entre lineas que, de lo
contrario, estaria oculta debido las diferencias existentes en el rango de valores de cada serie, y
se recomienda cuando se representan varias lineas en el mismo grafico, o cuando se contrastan
representaciones en paneles a cada lado. (La normalizacion no es necesaria cuando todos los
valores de datos se encuentran en un rango parecido.)

Mostrar. Seleccione uno o mas elementos para mostrarlos en el grafico. Puede elegir entre lineas,
puntos y suavizamientos (LOESS). Los suavizamientos estan disponibles solo si muestra las series
en paneles independientes. Por defecto, se selecciona el elemento de linea. Asegurese de que
selecciona al menos un elemento de grafico antes de ejecutar el nodo de graficos; de lo contrario
el sistema devolvera un error indicando que no ha seleccionado ninglin elemento para representar.

Limitar registros. Seleccione esta opcion si desea limitar el niimero de registros representados.
Especifique el nimero de registros, leidos desde el inicio del archivo de datos, que se representaran
en la opcion Numero maximo de registros que se van a dibujar. Por defecto el numero se define
como 2.000. Si desea representar los ultimos 7 registros del archivo de datos, puede utilizar un
nodo Ordenar antes de este nodo para organizar los registros en orden descendente por tiempo.

Pestaiia Aspecto de Grafico de Tiempo

Figura 5-56
Configuracion de la pestafna Aspecto de un nodo Grafico de tiempo
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Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.

Titulo. Introduzca el texto que desea para el titulo del grafico.
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Subtitule. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.
Pie. Introduzca el texto que desea para el pie del grafico.

Etiqueta de X. Permite aceptar la etiqueta de eje x (horizontal) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Etiqueta de Y. Permite aceptar la etiqueta del eje y (vertical) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Mostrar linea de cuadricula. Scleccionada por defecto, esta opcion muestra una linea de cuadricula
detrés del grafico o el diagrama que permite determinar con mayor facilidad los puntos de corte
de la region y el tramo. Las lineas de cuadricula siempre se muestran en blanco a menos que el
fondo del grafico sea blanco; en cuyo caso se muestran en gris.

Diseiio. Solo en el caso de los graficos de tiempo, puede especificar si los valores de tiempo
se representan en un eje horizontal o vertical.

Utilizacion de un grafico de tiempo

Una vez creado un grafico de tiempo, existen varias opciones para ajustar la visualizacion del
grafico y generar nodos para su posterior analisis. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Exploracion de graficos el p. 312.

Figura 5-57
Representacion de las ventas de ropa y joyeria para hombre y mujer durante un periodo de tiempo
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Una vez creado un grafico de tiempo, definidos los tramos y examinados los resultados, puede
utilizar las opciones del ment Generar y el mentl contextual para crear nodos Seleccionar o
Derivar. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Generacién de nodos a partir

de graficos el p. 321.

Nodo Evaluacion

El nodo Evaluacion ofrece una forma sencilla de evaluar y comparar modelos predictivos
para elegir el mejor modelo para su aplicacion. Los diagramas de evaluacion muestran el
comportamiento de los modelos pronosticando determinados resultados. Funcionan ordenando los
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registros en funcion del valor pronosticado y confianza del prondstico, dividiendo los registros en
grupos de igual tamafio (cuantiles) y, a continuacion, dibujando el valor del criterio de negocios
de cada cuantil, del més alto al més bajo. El grafico muestra multiples modelos como lineas
independientes.

Los resultados se gestionan definiendo un valor o rango de valores especificos como un
acierto. Los aciertos suelen indicar algtin tipo de éxito (como una venta a un cliente) o un evento
de interés (como un diagnostico médico especifico). Puede definir criterios de aciertos en la
pestafia Opciones del cuadro de didlogo o utilizar los criterios de aciertos por defecto como se
indica a continuacion:

m  Los campos de salida de marcas son directos; los aciertos corresponden a valores verdaderos.
m  Para los campos de resultado nominales, el primer valor del conjunto define un acierto.

m  Para los campos de resultado Continuos, los aciertos equivalen a valores mayores que el
punto medio del rango del campo.

Existen cinco tipos de diagramas de evaluacion, cada uno de ellos con el énfasis puesto en un
criterio de evaluacion diferente.

Ganancias

Las ganancias se definen como la proporcion de aciertos totales que se produce en cada cuantil.
Las ganancias se calculan como el resultado de: (nimero de aciertos en cuantil / nimero total
de aciertos) x 100%.

Figura 5-58
Gréfico de ganancias (acumulado) con linea base que incluye mejor linea y regla de negocio
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Elevacion

La elevacion compara el porcentaje de registros de cada cuantil que supone aciertos con el
porcentaje global de aciertos de los datos de entrenamiento. Se calcula como el resultado de:
(aciertos del cuantil / registros del cuantil) / (aciertos totales / registros totales).

Figura 5-59
Gréfico de elevacion (acumulado) mediante puntos y mejor linea.
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La respuesta es sencillamente el porcentaje de registros del cuantil que son aciertos. La respuesta
se calcula como el resultado de: (aciertos del cuantil / registros del cuantil) x 100%.
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Figura 5-60
Gréfico de respuestas (acumulado) con mejor linea

1007 ; e e oo
: : 5 5 5 : $BEST-pep
s s | | | - [ $cpen
0 : ; : ; 0 $L-pep
EL I | P TEeSecasacassss [ i W | SRR pes
g oso b R N foonneeees o
w ' 1 '] ] 1
v 0 ! : ! 0
=3 ' ' ' ' '
a ' i i ' '
e 0 ! ! ! 0
H 0 ! ! : 0
v R R R R R R R i WiREEEEEEE R b SEEEEELEE R RRRRh b
g : : : : : :
e R — SRS N e N E——
T S — R S R NN
T T T T T T
o] 20 40 B0 80 100
Percentil
pep = "YES"
Beneficio

El beneficio es igual a los ingresos de cada registro menos el coste del registro. Los beneficios
de un cuantil son la suma de los beneficios de todos los registros del cuantil. Se asume que

los ingresos se aplican so6lo a los aciertos, pero los costes se aplican a todos los registros. Los
beneficios y los costes se pueden fijar o estar definidos por campos en los datos. Los beneficios se
calculan como el resultado de: (suma de los ingresos de los registros del cuantil — suma de los
costes de los registros del cuantil).
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Figura 5-61
Gréfico de beneficios (acumulado) con mejor linea
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Rentabilidad de Ia inversion

La rentabilidad de la inversion (ROI, del inglés ‘Return On Investment’) es similar al beneficio en
cuanto a que implica la definicion de ingresos y costes. La rentabilidad de la inversion compara
los beneficios con los costes del cuantil. La rentabilidad de la inversion se calcula como el
resultado de: (beneficios del cuantil/costes del cuantil) x 100%.
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Figura 5-62
Gréfico de rentabilidad de la inversion (acumulado) con mejor linea
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Los diagramas de evaluacion también pueden ser acumulados, de forma que cada punto equivalga
al valor del cuantil correspondiente mas todos los cuantiles mayores. Los graficos acumulados
suelen mostrar mejor el rendimiento global de modelos, mientras que los graficos no acumulados
suelen ser mejores para indicar determinadas areas de problemas para los modelos.
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Pestaia Grafico de Evaluacion

Figura 5-63
Configuracion de la pestaha Grafico de un nodo Evaluacion
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Tipo de grafico. Seleccione uno de los siguientes tipos: Ganancias, Respuesta, Elevacion, Beneficio
0 Rentabilidad de la inversién.

Grafico acumulado. Seleccione esta opcion para crear un grafico acumulado. Los valores de los
graficos acumulados se dibujan para cada cuantil més todos los cuantiles mayores.

Incluir linea base. Seleccione esta opcion para incluir una linea base en el grafico, indicando una
distribucion aleatoria perfecta de los aciertos donde la confianza se vuelve irrelevante. (Incluir
linea base no esta disponible para los graficos Beneficio y Rentabilidad de la inversion.)

Incluir mejor linea. Seleccione esta opcidn para incluir una mejor linea en el grafico, que indique
una confianza perfecta (donde los aciertos = 100% de los casos).

Buscar campos pronosticados/predictores utilizando. Seleccione Metadatos de campos de salida
del modelo para buscar los campos pronosticados del grafico mediante metadatos, o seleccione
Formato del nombre del campo para buscarlos por nombre.
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Campos Puntuacion de Grafico. Seleccione esta casilla de verificacion para activar el selector de
campos de puntuacion. A continuacion, seleccione uno o mas rangos o campos de puntuacion
continuos, es decir, campos que no sean modelos estrictamente predictivos que puedan ser utiles
para clasificar registros en términos de propension para ser un acierto. El nodo Evaluacion puede
comparar cualquier combinacion de uno o mas campos de puntuacién o modelos mas predictivos.
Un ejemplo tipico puede ser comparar varios campos RFM con su mejor modelo predictivo.

Destino. Seleccione el campo objetivo mediante el selector de campo. Seleccione cualquier campo
de nominal o marca instanciado o defina el campo con dos o mas valores.

Nota: Este campo objetivo solo se aplica a los campos de puntuacion (modelos predictivos
definidos por sus propios objetivos) y se ignora si se define un criterio de acierto personalizado en
la pestafia Opciones.

Dividir por particion. Si utiliza un campo de particion para dividir los registros en muestreos de
entrenamiento, comprobacion y validacion, seleccione esta opcion para mostrar un diagrama de
evaluacion independiente para cada particion. Si desea obtener mas informacion, consulte el
tema Nodo Particion en el capitulo 4 el p. 196.

Nota: al dividir en particiones, los registros con valores nulos en el campo de particion se excluyen
de la evaluacion. Esto nunca deberia ser un problema si se utiliza un nodo Particion ya que
este tipo de nodos no genera valores nulos.

Grafico. Permite seleccionar el tamafio de los cuantiles para dibujarlos en el grafico desde la lista
desplegable. Las opciones son Cuartiles, Quintiles, Deciles, Veintiles, Percentiles y 1000-tiles.

Estilo. Seleccione Linea o Punto.

Graficos de beneficios y ROl En el caso de los graficos Beneficios y Rendimiento de la inversion,
los controles adicionales permiten especificar costes, ingresos y ponderaciones.

m Costes. Permite especificar el coste asociado con cada registro. Puede seleccionar costes fijos
o variables. En el caso de los costes fijos, especifique el valor del coste. En el caso de los
costes variables, pulse en el selector de campos para elegir un campo de costes.

®m Ingresos. Permite especificar los ingresos asociados con cada registro que representa un
acierto. Puede seleccionar costes fijos o variables. En el caso de los ingresos fijos, especifique
el valor del ingreso. En el caso de los ingresos variables, pulse en el selector de campos
para elegir un campo de ingresos.

m  Ponderacion. Si los registros de los datos representan mas de una unidad, puede utilizar
ponderaciones de frecuencias para ajustar los resultados. Especifique la ponderacion
asociada con cada registro mediante valores fijos o variables. En el caso de las ponderaciones
fijas, especifique el valor de ponderacion (el nimero de unidades por registro). En el
caso de ponderaciones variables, pulse en el selector de campos para elegir un campo de
ponderaciones.

Pestaiia Opciones de Evaluacion

La pestafia Opciones de los diagramas de evaluacion proporciona flexibilidad al definir aciertos,
criterios de puntuacion y reglas de negocios mostradas en el grafico. También puede establecer
opciones para exportar los resultados de la evaluacion del modelo.
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Figura 5-64
Configuracion de la pestana Opciones de un nodo Evaluacion
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Acierto definido por el usuario. Seleccione esta opcion para especificar una condicion personalizada
con objeto de indicar un acierto. Esta opcion resulta 1til para definir el resultado de interés en
lugar de deducirlo del tipo de campo objetivo y el orden de valores.

m  Condicion. Cuando se selecciona Acierto definido por el usuario, se debe especificar una
expresion CLEM para una condicion de acierto. Por ejemplo, @TARGET = "SI" es una
condicidn valida que indica que un valor S7 para el campo objetivo se tomara como un acierto
en la evaluacion. La condicion especificada se utilizara para todos los campos objetivo.

Para crear una condicion, escriba en el campo o utilice el generador de expresiones para
generar una expresion de condicion. Si los datos estan instanciados, puede insertar valores
directamente desde el generador de expresiones.

Puntuacion definida por el usuario. Seleccione esta opcion para especificar una condicion utilizada
para puntuar casos antes de asignarlos a los cuantiles. La puntuacion por defecto se calcula a partir
del valor pronosticado y la confianza. Utilice el campo Expresion para crear una expresion de
puntuacion personalizada.

m  Expresion. Permite especificar una expresion CLEM utilizada para la puntuacion. Por
ejemplo, si un resultado numérico en el rango de 0 a 1 se ordena de forma que los valores
mas bajos sean mejores que los mas altos, puede definir un acierto como @TARGET < 0,5y
la puntuacion asociada como 1 — @PREDICTED. La expresion de puntuacion debe producir
un valor numérico. Para crear una condicién, escriba en el campo o utilice el generador de
expresiones para generar una expresion de condicion.
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Incluir regla de negocios. Seleccione esta opcion para especificar una condicion de regla que
refleje los criterios de interés. Por ejemplo, tal vez le interese que se muestre una regla para todos
los casos en que hipoteca ="Y" e ingresos >= 33000. Las reglas de negocios se dibujan en el
grafico y se etiquetan en la clave como Regla.

m  Condicion. Permite especificar una expresion CLEM utilizada para definir una regla de
negocios en el grafico de resultados. Simplemente escriba en el campo o utilice el generador
de expresiones para generar una expresion de condicion. Si los datos estan instanciados,
puede insertar valores directamente desde el generador de expresiones.

Exportar resultados en archivo. Seleccione esta opcion para exportar los resultados de la evaluacion
del modelo a un archivo de texto delimitado. Puede leer este archivo para realizar analisis
especializados en los valores calculados. Establezca las siguientes opciones de exportacion:

®  Nombre de archivo. Permite introducir el nombre del archivo de resultados. Utilice el boton de
puntos suspensivos (...) para seleccionar la carpeta deseada.

m Delimitador. Permite introducir un caracter, como una coma o un espacio, que utilizar como
delimitador de campos.

Incluir nombres de campo. Seleccione esta opcion para incluir nombres de campos como la
primera linea del archivo de resultados.

Nueva linea después de cada registro. Seleccione esta opcion para comenzar cada registro en
una nueva linea.

Pestaia Aspecto de Evaluacion

Puede especificar las opciones de aspecto antes de crear graficos.
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Figura 5-65
Configuracion de la pestana Aspecto de un nodo Evaluacion
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Titulo. Introduzca el texto que desea para el titulo del grafico.
Subtitule. Introduzca el texto que desea para el subtitulo del grafico.

Texto. Permite aceptar la etiqueta generada automaticamente o seleccionar Personalizado para
especificar una etiqueta.

Etiqueta de X. Permite aceptar la etiqueta de eje x (horizontal) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Etiqueta de Y. Permite aceptar la etiqueta del eje y (vertical) generada automaticamente o
seleccionar Personalizado para especificar una etiqueta.

Mostrar linea de cuadricula. Seleccionada por defecto, esta opcion muestra una linea de cuadricula
detras del grafico o el diagrama que permite determinar con mayor facilidad los puntos de corte
de la region y el tramo. Las lineas de cuadricula siempre se muestran en blanco a menos que el
fondo del grafico sea blanco; en cuyo caso se muestran en gris.

El siguiente ejemplo muestra donde se colocan las opciones de apariencia en el grafico.
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Posicidon de las opciones de apariencia de gréfico en el gréfico Evaluacion
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Nodos de gréficos

La interpretacion de un diagrama de evaluacion depende hasta cierto punto del tipo de grafico,
pero hay algunas caracteristicas comunes a todos los diagramas de evaluacion. En el caso de los
graficos acumulados, las lineas mas altas indican modelos mejores, especialmente en la parte
izquierda del grafico. En muchos casos, al comparar multiples modelos las lineas se cruzan para
que uno de ellos sea mas alto en una parte del grafico y otro sea mas alto en otra parte distinta.
En este caso, debe tener en cuenta la porcion de la muestra que desee (que define un punto en

el eje x) al decidir el modelo que va a elegir.

La mayoria de los graficos no acumulados serd muy similar. Para obtener buenos modelos,
los graficos no acumulados deben ser altos en la parte izquierda del grafico y bajos en la parte
derecha. (Si un grafico no acumulado muestra un patron de sierra, puede suavizarlo reduciendo el
numero de cuantiles que se van a dibujar y volviendo a ejecutarlo.) Los descensos de la parte
izquierda del grafico o los picos de la parte derecha pueden indicar areas donde el modelo tiene
un pronostico pobre. Una linea plana que cruza el grafico indica un modelo que no proporciona

ninguna informacion.

Ganancias. Los graficos de ganancias acumulados siempre comienzan en el 0% y terminan en
el 100% de izquierda a derecha. Si el modelo es bueno, el grafico de ganancias ird subiendo
vertiginosamente hacia el 100% vy, a continuacion, se estabilizard. Los modelos que no
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proporcionan informacion mostraran una diagonal desde la esquina inferior izquierda a la superior
derecha (que se muestra en el grafico si se selecciona Incluir linea base).

Elevacion. Los graficos de elevacion acumulados tienden a comenzar por encima de 1,0 y
descender gradualmente hasta alcanzar 1,0 de izquierda a derecha. El margen derecho del grafico
representa el conjunto de datos completo, de modo que el cociente de aciertos en cantidades
acumuladas con respecto a los aciertos de datos sea 1,0. Para obtener un buen modelo valido, la
elevacion debe comenzar muy por encima de 1,0 en la izquierda, permanecer en una meseta alta a
medida que se mueve hacia la derecha y, a continuacion, descender rapidamente hacia el 1,0 en la
parte derecha del grafico. En el caso de un modelo que no proporciona informacion, la linea se
mantendra alrededor del 1,0 en todo el grafico. (Si la opcion Incluir linea base esta seleccionada,
aparece una linea horizontal en el 1,0 en el grafico como referencia.)

Respuestas. Los graficos de respuestas acumulados tienden a ser muy similares a los graficos

de elevacion salvo por la escala. Los graficos de respuestas suelen comenzar cerca del 100% y
descender gradualmente hasta alcanzar la tasa de respuesta global (total de aciertos / total de
registros) en el margen derecho del grafico. Para obtener un buen modelo, la linea debe comenzar
cerca de 100% en la izquierda, permanecer en una meseta alta a medida que se mueve a la derecha
y, a continuacion, descender rapidamente hacia la tasa de respuesta global en la parte derecha del
grafico. En el caso de un modelo que no proporciona informacion, la linea se mantendré alrededor
de la tasa de respuesta global en todo el grafico. (Si la opcion Incluir linea base esta seleccionada,
aparecera una linea horizontal en la tasa de respuesta global en el grafico como referencia.)

Beneficios. Los graficos de beneficios acumulados muestran la suma de beneficios a medida que
aumenta el tamafio de la muestra seleccionada, de izquierda a derecha. Los graficos de beneficios
suelen comenzar cerca del 0, aumentar rapidamente hacia la derecha hasta que alcanzan un pico
o meseta en el centro y, a continuacion, descender hacia el margen derecho del grafico. Para
obtener un modelo valido, los beneficios deben mostrar un pico bien definido en algin punto del
centro del grafico. En el caso de un modelo que no proporciona ninguna informacion, la linea
sera bastante recta y puede ascender, descender o permanecer en el mismo nivel en funcién de la
estructura de costes/ingresos que se aplique.

Rentabilidad de la inversion. Los graficos de rentabilidad de la inversion tienden a ser similares

a los graficos de respuestas y a los graficos de elevacion excepto por la escala. Los gréficos de
rentabilidad de la inversion suelen comenzar por encima del 0% y descender gradualmente hasta
alcanzar la rentabilidad de la inversion global de todo el conjunto de datos (que puede ser un
valor negativo). Para obtener un buen modelo, la linea debe comenzar muy por encima de 0%,
permanecer en una meseta alta a medida que se mueve a la derecha y, a continuacion, descender
rapidamente hacia la rentabilidad de la inversion global en la parte derecha del grafico. En el caso
de un modelo que no proporciona informacion, la linea debe mantenerse alrededor del valor de
rentabilidad de la inversion global.

Uso de un diagrama de evaluacion

El uso del raton para explorar un diagrama de evaluacion es similar al de un histograma o un
gréafico de coleccion. El eje x representa puntuaciones de modelos en las cantidades especificadas,
como los veintiles o los deciles.
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Figura 5-67
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Nodos de gréficos

Puede dividir el eje x en tramos como lo haria con un histograma usando el icono de division,
para mostrar opciones de division automatica del eje en tramos iguales. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Exploracion de graficos el p. 312. Puede editar los limites de los

tramos manualmente seleccionando Tramos del grafico en el menu Edicion.

Una vez creado un diagrama de evaluacion, definidos los tramos y examinados los resultados,
puede utilizar las opciones del menti Generar y el menu contextual para crear nodos

automaticamente en funcion de las selecciones del grafico. Si desea obtener mas informacion,
consulte el tema Generacion de nodos a partir de graficos el p. 321.

Al generar nodos desde un diagrama de evaluacion, se le solicitard que seleccione un modelo
simple de entre todos los modelos disponibles en el grafico.

Figura 5-68

Seleccion de un modelo para la generacion de nodos

Seleccionar modelo

Seleccionar modelo:

$C-pep
JL-pep

ceptarl [Cancelar] [ AyLicla ]

Seleccione un modelo y pulse en Aceptar para generar el nuevo nodo en el lienzo de rutas.
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Exploracion de graficos

Mientras que el modo de edicion le permite editar el disefio y apariencia del grafico, Explorar
modo permite explorar analiticamente los datos y valores que se representan en el gréfico.

El objetivo principal de la exploracion es analizar los datos e identificar los valores utilizando
tramos, regiones y marcas para generar nodos Seleccionar, Derivar o Equilibrar. Para seleccionar
este modo, seleccione Ver > Explorar modo de los ments (o pulse en el icono de la barra de
herramientas).

Aunque algunos graficos pueden utilizar todas las herramientas de exploracion, otros sélo aceptan
uno. Explorar modo incluye:

B Definicion y edicion de tramos, que se utilizan para dividir los valores en una escala del eje x.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Uso de tramos el p. 313.

B Definicion y edicion de regiones, que se utilizan para identificar un grupo de valores en el area
rectangular. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Usar regiones el p. 317.

B Marcacion y desmarcacion de elementos para controlar la seleccion de los valores que
se pueden utilizar para generar un nodo Seleccionar o Derivar. Si desea obtener mas
informacion, consulte el tema Uso de elementos con marca el p. 320.

m  Generacion de nodos utilizando los valores identificados por tramos, regiones, elementos con
marca y enlaces Web que se utilizaran en la ruta. Si desea obtener mas informacion, consulte
el tema Generacion de nodos a partir de graficos el p. 321.
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Figura 5-69
Gréfico con el menu Generar

[l Distribucin de children #1 g@}
i; Archivo -5 Edicion £y Generar d Wer ﬁ_-lm m

e

rd I =

Modo de derivacion pars tramos

Modo de derivacion (marca) para regiones

Moo de derivacion (Conjunto) pars regiones

Seleccionar nodo para regiones

Seleccionar nodo pars elementos marcados pep
Moo de derivacion pars elementos marcacdos D MO
Mves

Seleccionat nodo para tabla
Modo de derivacion para tabla
Modo Equiliarar (ampliar)
Moda Eguiliarar (reducit)
Modo Reclasificar farupas)

Modo Reclasificar (valores)

children

Recuento

Aceptar

Uso de tramos

En un grafico con un campo de escala en el eje x, puede dibujar lineas de tramos verticales para
dividir el rango de los valores en el eje x. Si un grafico tiene multiples paneles, una linea de tramo
dibujada en un panel también se representa en el resto de paneles.

No todos los graficos admiten tramos. Entre algunos de los graficos que pueden tener tramos se
incluyen: histogramas, graficos de barras y distribuciones, graficos (linea, dispersion, hora, etc.),
colecciones y graficos de evaluacion. En graficos con paneles, los tramos aparecen en todos los
paneles. Y en algunos casos, en una SPLOM, vera una linea de tramo horizontal ya que el eje en
el que el tramo de campo/variable se ha dibujado se ha desplazado.
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Figura 5-70
Gréfico con tres tramos
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Figura 5-71
SPLOM con tramos
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Definicion de tramos

En un grafico sin tramos, si afiade una linea de tramo dividira el grafico en dos bandas. La linea de
tramo representa el punto de inicio, que también se denomina limite inferior, del segundo tramo
cuando lea el grafico de izquierda a derecha. Del mismo modo, en un grafico con dos tramos,
si aflade una linea de tramo dividird uno de los tramos en dos, con lo que tendra tres tramos.
Por defecto, los tramos se denominan framoN, donde N es el nimero de tramos de izquierda
a derecha del eje x.

Una vez haya definido un tramo, puede arrastrar y soltar el tramo para volverlo a colocar en el
eje x. Podra ver mas accesos directos si pulsa con el boton derecho en el tramo en tareas como
cambiar el nombre, eliminar o generar nodos para ese tramo concreto.

Para definir tramos:
» Compruebe que esta en Explorar modo. Seleccione Ver > Explorar modo.

» En la barra de herramientas Explorar modo, pulse en el boton Dibujar tramo.
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Figura 5-72
Botdn de la barra de herramientas Dibujar tramo

En un grafico que acepte tramos, pulse en el punto de valor del eje x en el que desea definir
una linea de tramos.

Nota: También puede pulsar en el icono de la barra de herramientas Dividir el grafico en tramos e
introducir el nimero de tramos iguales que desea y pulsar en Dividir.

Figura 5-73
Icono de division utilizado para expandir la barra de herramientas con opciones para dividir en tramos
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Figura 5-74
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Edicion, cambio de nombre y eliminacion de tramos

Puede modificar las propiedades de tramos existentes en el cuadro de didlogo Modificar tramos
del grafico o mediante los menus contextuales del propio grafico.

Figura 5-75
Cuadro de diglogo Modificar tramos del grafico

m Modificar tramos del grafico

Mombre del trama Litvitte inferior |

trarmal
trarmoz 16.93
tramos 2759

[ Aceptar ] [ Aplicar ] [Cancelar]

Para modificar tramos:
» Compruebe que esta en Explorar modo. Seleccione Ver > Explorar modo.
» En la barra de herramientas Explorar modo, pulse en el boton Dibujar tramo.

» En los menus, seleccione Edicion > Tramos del gréfico. Se abrira el cuadro de dialogo Modificar
tramos del grafico.

» Si su grafico contiene multiples campos (como graficos SPLOM), puede seleccionar el campo
que desee en la lista desplegable.

» Afiada un tramo nuevo introduciendo un nombre y limite inferior. Pulse la tecla Intro para iniciar
una fila nueva.

Edite el limite de un tramo ajustando el valor de Limite inferior.
Cambie el nombre de un tramo introduciendo un nombre de tramo nuevo.

Elimine un tramo seleccionando la linea en la tabla y pulsando en el botdn de eliminacion.

vV v v Vv

Pulse en Aceptar para aplicar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo.

Nota: También puede eliminar y cambiar el nombre de los tramos directamente en el grafico
pulsando con el botén derecho en la linea del tramo y seleccionando la opcion de los menus
contextuales.

Usar regiones

En cualquier grafico con dos ejes de escala (o rango), puede dibujar regiones para agrupar valores
en un area rectangular, denominada region. Una region es un area del grafico que se describe por
sus valores X e ¥ minimo y méaximo. Si un gréafico tiene multiples paneles, una region dibujada en
un panel también se representa en el resto de paneles.
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No todos los graficos admiten regiones. Entre los graficos que aceptan regiones se incluyen:
graficos (linea, dispersion, burbujas, tiempo, etc.), SPLOM y colecciones. Estas regiones se
dibujan en espacios de X,Y y no se pueden definir en graficos 1-D, 3-D o animados. En gréficos
con paneles, las regiones aparecen en todos los paneles. Con una matriz de diagrama de dispersion
(SPLOM), aparecera una region correspondiente en los graficos superiores correspondientes pero
no en los graficos diagonales, ya que s6lo muestran un campo de escala.

Figura 5-76
Definicién de una region de valores de reclamacion altos
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Definicion de regiones

Cuando crea una region, crea un grupo de valores. Por defecto, todas las regiones nuevas se
denominan Region<N>, donde N corresponde al numero de regiones ya creadas.

Una vez haya definido una region, pulse con el boton derecho en la linea de la region para
acceder a algunos accesos directos basicos. Sin embargo, podra ver mas accesos directos si pulsa
con el botén derecho en la region (no en la linea) en tareas como cambiar el nombre, eliminar o
generar nodos Seleccionar y Derivar para esa region concreta.

Puede seleccionar subconjuntos de registros en funcion de su inclusion en una region
determinada o en una de varias regiones. También puede incorporar informacion de region a un
registro generando un nodo Derivar para marcar registros en funcioén de su inclusion en una
region. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Generacion de nodos a partir de
graficos el p. 321.



319

Nodos de gréficos

Figura 5-77
Exploracion de la region de valores de reclamacion altos
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Para definir regiones:
» Compruebe que esta en Explorar modo. Seleccione Ver > Explorar modo.

» En la barra de herramientas Explorar modo, pulse en el boton Dibujar region.

Figura 5-78
Botdn de la barra de herramientas Dibujar region

H

» Enun grafico que acepte regiones, pulse el raton y arrastrelo para dibujar la region rectangular.

Edicion, cambio de nombre y eliminacion de regiones

Puede modificar las propiedades de regiones existentes en el cuadro de didlogo Modificar regiones
del grafico o mediante los menus contextuales del propio grafico.
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Figura 5-79
Especificacion de propiedades de las regiones definidas
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Para modificar regiones:
Compruebe que estd en Explorar modo. Seleccione Ver > Explorar modo.
En la barra de herramientas Explorar modo, pulse en el boton Dibujar region.

En los ments, seleccione Edicion > Regiones del grafico. Se abrira el cuadro de didlogo Modificar
regiones del grafico.

Si tiene multiples campos en el grafico (por ejemplo, graficos SPLOM), debe definir el campo de
la region en las columnas Campo A'y Campo B.

Afada una nueva region en una nueva linea introduciendo un nombre, seleccionando los campos
de nombre (si procede) y definiendo los limites maximo y minimo de cada campo. Pulse la
tecla Intro para iniciar una fila nueva.

Modifique los limites de la region existente ajustando los valores Miny Max de 4 y B.
Cambie el nombre de una region cambiando el nombre de la region en la tabla.
Elimine una region seleccionando la linea en la tabla y pulsando en el botdn de eliminacion.

Pulse en Aceptar para aplicar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo.

Nota: También puede eliminar y cambiar el nombre de las regiones directamente en el grafico
pulsando con el boton derecho en la linea de la region y seleccionando la opcion de los menus
contextuales.

Uso de elementos con marca

Puede marcar elementos como barras, sectores y puntos en cualquier grafico. Las lineas, areas y
superficies no se pueden marcar en graficos, salvo en graficos de tiempo, graficos multiples y
graficos de evaluacion, ya que las lineas hacen referencia a los campos en esos casos. Siempre que
marque un elemento, esta resaltando todos los datos que representa ese elemento. En cualquier
grafico en que se represente el mismo caso en mas de un lugar (como SPLOM), marcacién es
sinénimo de cepillado. Puede marcar elementos en graficos y en tramos y regiones. Siempre que
marque un elemento y vuelva a modo de edicion, la marca seguira siendo visible.
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Figura 5-80
Marcacion de elementos en una matriz SPLOM
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Puede marcar y eliminar la marca pulsando en los elementos del grafico. Cuando pulsa en un
elemento para marcarlo por primera vez, el elemento aparecerd con un borde grueso para indicar
que se ha marcado. Si vuelve a pulsar en el elemento, el borde desaparecera y el elemento ya no
estard marcado. Para marcar multiples elementos, puede mantener pulsada la tecla Ctrl mientras
pulsa los elementos o puede arrastrar el raton por los elementos que desea marcar con la “varita
magica”. Recuerde que si pulsa en otra area o elemento sin mantener pulsada la tecla Ctrl, se
eliminara la marca de todos los elementos marcados anteriormente.

Puede generar los nodos Seleccionar y Derivar de los elementos marcados en su grafico.
Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Generacion de nodos a partir de graficos
el p. 321.

Para marcar elementos:
» Compruebe que esta en Explorar modo. Seleccione Ver > Explorar modo.
» En la barra de herramientas Explorar modo, pulse en el boton Marcar elementos.

» Pulse en el elemento que necesita o pulse y arrastre el raton para dibujar una linea alrededor
de la region con varios elementos.

Generacion de nodos a partir de graficos

Una de las funciones mas ttiles de los graficos de IBM® SPSS® Modeler es la capacidad de
generar nodos a partir de un grafico o una seleccion en el grafico. Por ejemplo, en un grafico de
tiempo, puede generar los nodos Derivar y Seleccionar basados en una seleccion o region de datos,
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estableciendo los datos en subconjuntos de forma eficaz. Por ejemplo, puede utilizar esta potente
funcion para identificar y excluir valores atipicos.

Cuando dibuje un tramo, también puede generar un nodo Derivar. En graficos con dos ejes de
escala, puede generar los nodos Seleccionar o Derivar de las regiones dibujadas en el grafico.
En graficos con elementos marcados, puede generar nodos Derivar, Seleccionar y, en algunos
casos, nodos Filtro a partir de estos elementos. Cualquier grafico con una distribucion de cuentas
puede generar el nodo Equilibrar.

Figura 5-81

Gréfico con el mentu Generar
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Siempre que genere un nodo, se coloca directamente en el lienzo de rutas, por lo que puede
conectarlo a una ruta existente. Los siguientes nodos se pueden generar a partir de los graficos:
Seleccionar, Derivar, Equilibrar, Filtro y Reclasificar.

Nodos Seleccionar

Los nodos Seleccionar se pueden generar para comprobar la inclusion de registros en una region y
la exclusion de todos los registros ajenos a esa region o al revés para el procesamiento posterior.
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®  Tramos. Puede generar un nodo Seleccionar que incluya o excluya los registros de ese tramo.
Nodo seleccionar para tramos Unicamente so6lo esta disponible en los ments contextuales, ya
que necesita seleccionar el tramo que va a utilizar en el nodo Seleccionar.

m Regiones. Puede generar un nodo Seleccionar que incluya o excluya los registros de una
region.

m Elementos marcados. Puede generar nodos Seleccionar para capturar los registros
correspondientes a los elementos marcados o enlaces de grafico de mallas.

Nodos Derivar

Los nodos derivar se pueden generar a partir de regiones, tramos y elementos marcados. Todos
los graficos pueden producir nodos Derivar. En el caso de los graficos de evaluacion, se abre un
cuadro de dialogo para seleccionar el modelo. En el caso de graficos de malla, puede seleccionar
los nodos Derivar (“Y ") y Derivar (“O”).

®  Tramos. Puede generar un nodo Derivar que produzca una categoria para cada intervalo
marcado en el eje, utilizando los nombres de tramos que aparecen en el cuadro de didlogo
Editar tramos como nombres de categoria.

m Regiones. Puede generar un nodo Derivar (Derivar como marca) que crea un campo de marca
denominado en_region con las marcas definidas como 7 para los registros dentro de cualquier
region y F para registros fuera de todas las regiones. También puede generar un nodo Derivar
[Derivar como conjunto] que produce un conjunto con un valor para cada regiéon con un nuevo
campo denominado region para cada registro, que toma como su valor el nombre de la region
en la que se encuentran los registros. Los registros que no estan en ninguna region reciben el
nombre de la region por defecto. Los nombres de los valores son los nombres de la region que
aparecen en el cuadro de didlogo Editar regiones.

m Elementos marcades. Puede generar un nodo Derivar que calcula una marca que es True para
todos los elementos marcados y False para el resto de registros.

Nodos Equilibrar

Los nodos Equilibrar se pueden generar para corregir desequilibrios en los datos, como reducir
la frecuencia de valores comunes [utilice la opcién de mentl Nodo Equilibrar (reducir)] o para
aumentar las instancias de los valores menos frecuentes [utilice la opcién de menu Nodo Equilibrar
(ampliar)]. La generacion del nodo Equilibrar esta activada para cualquier grafico que muestra
una distribucién de cuentas, como Histograma, Puntos, Coleccion, Barras de recuentos, Sectores
de recuentos y G. multiple.

Nodos Filtro

Los nodos Filtro se pueden generar para cambiar el nombre o filtrar los campos en funcién de
las lineas o nodos marcados en el grafico. En el caso de los graficos de evaluacion, la mejor
linea de ajuste no genera un nodo de filtro.

Nodos Reclasificar

Los nodos Reclasificar se pueden generar para volver a codificar los valores. Esta opcion se
utiliza para la distribucion de graficos. Puede generar un nodo Reclasificar para grupos para
volver a codificar valores concretos de un campo representado en funcién de su inclusion en
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un grupo (seleccione los grupos mediante Ctrl+pulsar en la pestafia Tablas). También puede
generar un nodo Reclasificar para valores para volver a codificar datos en un conjunto existente
de numerosos valores, como reclasificar datos en un conjunto estandar de valores para fusionar
datos financieros de varias empresas para su analisis.

Nota: Si los valores se definen previamente, puede leerlos en SPSS Modeler como un archivo
plano y utilizar una distribucion para mostrar todos los valores. A continuacion, puede generar un
nodo Reclasificar (valores) para este campo directamente desde el grafico. Si lo hace, colocara
todos los valores objetivo en la columna Valores nuevos del nodo Reclasificar (lista desplegable).

Generacion de nodos a partir de graficos

Puede utilizar el ment Generar en la ventana del resultado de grafico para generar nodos. El nodo
generado se colocard en el lienzo de rutas. Para utilizar el nodo, conéctelo a una ruta existente.

Para generar un nodo a partir de un grafico:

Compruebe que estd en Explorar modo. Seleccione Ver > Explorar modo.

En la barra de herramientas Explorar modo, pulse en el botén Region.

Defina los tramos, regiones o cualquier elemento marcado que necesite para generar el nodo.

En el ment Generar, seleccione el tipo de nodo que desea producir. So6lo estan activados los
que son posibles.

Nota: También puede generar nodos directamente del grafico pulsando con el boton derecho en el
grafico y seleccionando la opcion de generacion que desee de los menus contextuales.

Edicion de visualizaciones

Mientras el modo de exploracion le permite explorar analiticamente los datos y valores
representados por la visualizacion, el modo de edicion le permite cambiar el disefio y aspecto de la
visualizacion. Por ejemplo, puede cambiar las fuentes y colores para que coincidan con el manual
de estilo de su organizacion. Para seleccionar este modo, seleccione Ver > Modo edicion de los
mendus (o pulse en el icono de la barra de herramientas).

En el modo de edicion hay varias barras de herramientas que afectan a distintos aspectos
del diseno de la visualizacion. Si no utiliza algunas de ellas, puede ocultarlas para ampliar el
espacio del cuadro de didlogo en el que aparece el grafico. Para seleccionar o anular la seleccion
de las barras de herramientas, pulse en el nombre de la barra de herramientas correspondiente
en el menu Ver.

Nota: Para afiadir mas detalle a sus visualizaciones, puede aplicar un titulo, una nota al pie y
etiquetas de ejes. Si desea obtener mas informacion, consulte el tema Adicion de titulos y notas
al pie el p. 341.

Tiene varias opciones para editar una visualizacion en el Modo de edicion. Tiene la posibilidad de:
m Editar texto y darle formato.
m  Cambiar el color de relleno, la transparencia y el patron de marcos y elementos graficos.

m  Cambiar el color y el estilo de guion de los bordes y las lineas.
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Girar y cambiar la forma y la relacion de aspecto de los elementos de punto.
Cambiar el tamafio de los elementos graficos (como barras y puntos).

Ajustar el espacio que rodea a los elementos mediante margenes y relleno.
Especificar un formato para los nimeros.

Cambiar la configuracion del eje y la escala.

Ordenar, excluir y contraer categorias en un eje categorico.

Definir la orientacion de los paneles.

Aplicar transformaciones a un sistema de coordenadas.

Cambiar estadisticos, tipos de elementos graficos y modificadores de colision.

Cambiar la posicion de la leyenda.

Aplicar hojas de estilo de visualizacion.

Los siguientes temas describen como se pueden realizar estas distintas tareas. También se
recomienda leer las reglas generales de edicion de graficos.

Para cambiar al modo de edicion

» Elija en los ments:
Ver > Modo de edicién

Reglas generales de edicion de visualizaciones

Modo de edicion

Todas las ediciones se realizan en modo de edicion. Para activarlo, elija en los menus:
Ver > Modo de edicion

Seleccion

Las opciones disponibles para edicion dependen de la seleccion. Se activan diferentes opciones de
la barra de herramientas y la paleta de propiedades seglin lo que se seleccione. Solo se aplican

a la seleccion actual los elementos activados. Por ejemplo, si se selecciona un eje, las pestafias
Escalas, Marca mayor y Marcas menores estaran disponibles en la paleta de propiedades.

A continuacién mostramos algunos consejos para seleccionar elementos de la visualizacion:
m Pulse en un elemento para seleccionarlo.

m  Seleccione un elemento grafico (como los puntos de un diagrama de dispersion o las barras de
un grafico de barras) pulsando una vez. Tras la seleccion inicial, vuelva a pulsar para reducir
la seleccidn a grupos de elementos graficos o a un unico elemento grafico.

®m  Pulse en Esc para anular la seleccion de todo.
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Paletas

Cuando se selecciona un elemento de la visualizacion, las diferentes paletas se actualizan para
reflejar la seleccion. Las paletas contienen controles para realizar las modificaciones en la
seleccion. Las paletas pueden ser barras de herramientas o un panel con multiples controles y
pestafias. Las paletas pueden estar ocultas, por lo que hay que asegurarse de que se muestra
la paleta adecuada para realizar las ediciones. Compruebe en el menu Ver las paletas que se
muestran actualmente.

Puede cambiar la posicion de las paletas pulsando y arrastrando el espacio vacio de una paleta
de barra de herramientas o en la parte izquierda de otras paletas. La informacion visual le permite
saber donde anclar la paleta. En el caso de paletas que no son de la barra de herramientas, también
puede hacer en el botdn cerrar para ocultar la paleta y en el botdn desanclar para mostrar la paleta
en una ventana diferente. Pulse el boton ayuda para mostrar la ayuda de la paleta especifica.

Configuracion automatica

Algunos pardmetros de configuracion incluyen la opcidn -automatico-. Esto indica que se aplican
valores automaticos. Los ajustes automaticos que se utilizaran dependen de la visualizacion
especifica y los valores de los datos. Puede introducir un valor que sustituya a la configuracion
automatica. Si desea restaurar la configuracién automatica, elimine el valor actual y pulse en
Entrar. El parametro volvera a mostrar la opcion -automatico-.

Eliminacion y ocultacion de elementos

Puede eliminar u ocultar varios elementos en la visualizacion. Por ejemplo, puede ocultar la
leyenda o la etiqueta del eje. Seleccione un elemento y pulse la tecla Supr para eliminarlo. Si
no se permite eliminar ese elemento, no se realizard ninguna accion. Si elimina un elemento por
accidente, pulse Ctrl+Z para deshacer la eliminacion.

State

Algunas barras de herramientas muestran el estado de la seleccion actual, mientras que otras no.
La paleta de propiedades siempre muestra el estado. Si una barra de herramientas 7o muestra el
estado, se indicard en el tema que describe dicha barra de herramientas.

Edicion y formato de texto

>

Puede editar texto directamente y cambiar el formato de un bloque de texto entero. Tenga en
cuenta que no podra editar texto directamente enlazado a valores de datos. Por ejemplo, no
podra editar una etiqueta de marca, ya que su contenido se deriva de los datos subyacentes. Sin
embargo, puede formatear cualquier texto de la visualizacion.

Como editar texto directamente

Pulse dos veces en el bloque de texto. De esta forma se selecciona todo el texto. Todas las barras
de texto se desactivaran en este momento, ya que no podrd cambiar ninguna otra parte de la
visualizacion mientras edita el texto.
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» Escriba sobre el texto que desea sustituir. También puede volver a pulsar en el texto para que
aparezca un cursor. Coloque el cursor en la posicion deseada y escriba el texto adicional.

Como dar formato al texto
Seleccione el marco que contiene el texto. No pulse dos veces en el texto.

» Use la barra de herramientas de fuentes para dar formato al texto. Si la barra de herramientas
no esta activada, aseglirese de seleccionar solo el marco que contiene el texto. Si el texto esta
seleccionado, se desactivara la barra de herramientas.

Figura 5-82
Barra de herramientas de fuentes
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Puede cambiar distintas caracteristicas de la fuente:

Color

Familia (por ejemplo, Arial o Verdana)

Tamafo (la unidad es pt, a menos que se indique otra distinta, como pc)

Ponderacion

Alineacion relativa al marco del texto

El formato se aplica a todo el texto de un marco. No puede cambiar el formato de letras o palabras
individuales de ningin bloque de texto concreto.

Cambio de colores, tramas, estilos de guion y transparencia

Muchos elementos diferentes de una visualizacion tienen un relleno y un borde. El ejemplo mas
obvio es la barra de un grafico de barras. El color de las barras es el color de relleno. También
pueden llevar un borde negro y continuo alrededor.

Hay otros elementos menos obvios en la visualizacion que tienen colores de relleno. Si el
color de relleno es transparente, es posible que no se vea que existe dicho relleno. Tomemos
como ejemplo el texto de una etiqueta de eje. Da la sensacion de que el texto es “flotante”,
pero en realidad aparece en un marco con color de relleno transparente. Puede ver el marco si
selecciona la etiqueta del eje.

Cualquier marco de la visualizacion puede tener un estilo de relleno y borde, incluyendo
el marco alrededor de toda la visualizacion. Ademas, cualquier relleno tiene un nivel de
opacidad/transparencia asociado que puede ajustarse.

Para cambiar de colores, tramas, estilos de guion y transparencia

» Seleccione el elemento cuyo formato desea cambiar. Por ejemplo, seleccione las barras de un
grafico de barras o un marco que contenga texto. Si la visualizacion esta dividida por un campo
o variable categorica, puede seleccionar también el grupo que corresponda a una categoria
individual. De esta forma podra cambiar el aspecto estético asignado por defecto a dicho grupo.
Por ejemplo, puede cambiar el color de uno de los grupos de apilado de un grafico de barras
apiladas.
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» Use la barra de herramientas de colores para cambiar el color de relleno o del borde, o bien
la trama de relleno.

Figura 5-83
Barra de herramientas de colores
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Nota: esta barra de herramientas no muestra el estado de la seleccion actual.

Para cambiar un color o relleno, puede pulsar el botén para seleccionar la opcion mostrada o en la
flecha desplegable para seleccionar otra opcion. En el caso de los colores, observe que hay uno
representado como blanco y atravesado por una linea diagonal roja. Se trata del color transparente.
Puede usarlo, por ejemplo, para ocultar los bordes de las barras de un histograma.

m  El primer boton controla el color de relleno.
m  El segundo botdén controla el color del borde.

® El tercer boton controla la trama de relleno. La trama de relleno utiliza el color del borde. Por
tanto, la trama de relleno sélo se ve si el color del borde es visible.

m  El cuarto control es una barra deslizante y un cuadro de texto que controlan la opacidad
del color y el patrén de relleno. Si el porcentaje es menor, habrd menor opacidad y mas
transparencia. 100% significa que es totalmente opaco (sin transparencia).

» Para cambiar el estilo de guion de un borde o una linea, use la barra de herramientas de lineas.

Figura 5-84

Barra de herramientas de lineas
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Nota: esta barra de herramientas no muestra el estado de la seleccion actual.

Al igual que con la otra barra de herramientas, puede pulsar en el botdn para seleccionar la opcion
mostrada o en la flecha desplegable para seleccionar otra opcion.

Rotacion y cambio de la forma y la relacion de aspecto de los elementos de punto

Puede girar elementos de punto, asignar una forma predefinida diferente o cambiar la relacion de
aspecto (la relacion entre anchura y altura).
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» Seleccione los elementos de punto. No puede girar ni cambiar la forma y relacion de aspecto
de elementos de punto individuales.

» Use la barra de herramientas de simbolos para modificar los puntos.

Figura 5-85

Barra de herramientas de simbolos
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m  El primer boton permite cambiar la forma de los puntos. Pulse en la flecha desplegable y

seleccione una forma predefinida.

m  Con el segundo boton puede girar los puntos hasta una posicion especifica como si lo hiciera
con un compas. Pulse en la flecha desplegable y, a continuacion, arrastre la punta hasta

la posicion deseada.

m  E] tercero permite cambiar la relacion de aspecto. Pulse en la flecha desplegable y, a
continuacion, arrastre el rectingulo que aparece. La forma del rectangulo representa la

relacion de aspecto.

Cambio de tamaiio de los elementos graficos

Puede cambiar el tamafio de los elementos graficos de la visualizacion. Estos incluyen barras,
lineas y puntos entre otros. Si el tamafio del elemento grafico depende de una variable o un

campo, el tamafio especificado es el minimo.

Como cambiar el tamaiio de los elementos graficos

» Seleccione los elementos graficos cuyo tamaiio desea cambiar.

» Use el control deslizante o introduzca un tamaiio especifico para la opcion disponible en la barra
de herramientas de simbolos. La unidad es pixeles, a menos que se indique otra distinta (consulte
a continuacion la lista completa de abreviaturas de unidad). También puede especificar un
porcentaje (como 30 %), lo que significa que un elemento grafico usa el porcentaje especificado
del espacio disponible. El espacio disponible dependera del tipo de elemento grafico y la

visualizacion especifica.

Tabla 5-2

Abreviaturas de unidad validas
Abreviatura Unidad
cm centimetro
en pulgada
mm milimetro
pc pica

pt punto

px pixel
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Figura 5-86
Control del tamano en la barra de herramientas de simbolos

Especificacion de margenes y relleno

Si hay demasiado espacio o un espacio insuficiente alrededor o dentro de un marco de la
visualizacion, puede cambiar este margen y los ajustes de relleno. El margen es la cantidad de
espacio existente entre el marco y otros elementos que lo rodean. El relleno es la cantidad de
espacio existente entre el borde del marco y el contenido de dicho marco.

Como especificar los margenes y el relleno

» Seleccione el marco cuyos margenes y relleno desea especificar. Puede tratarse de un marco de
texto, el marco que rodea a la leyenda o incluso el marco de datos que muestra los elementos
gréaficos (como barras y puntos).

» Use la pestaiia Margenes de la paleta de propiedades para especificar la configuracion. Todos los
tamafios se expresan en pixeles, a menos que se indique una unidad distinta (como ¢cm o pulg).

Figura 5-87
Pestaha Margenes
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Formato de numeracion

Puede especificar el formato de los numeros de las etiquetas sefnalizadoras en el eje continuo o
las etiquetas de valor de datos que muestran un niamero. Por ejemplo, puede especificar que los
numeros que aparecen en las etiquetas de marcas se muestren en miles.

Para especificar formatos de numeracion

» Seleccione las etiquetas sefializadoras del eje continuo o las etiquetas de valor de datos si
contienen nimeros.

» Pulse en la pestaiia Formato de la paleta Propiedades.

Figura 5-88
Pestana Formato

Escala | Margenes | Marcas mayores | Marcss menores | Formsto || Paneles
Prefijo: Digitos de entero minima: |-auta- ™ | Digitos de decimal minima: |-auta- ™ | Ciertifica: |-auta- ™ | [ Paréntesis -ve

Sufijo: Digitoz de entero méximo: -auto- ™ | Dititos de decimal maximo; |3 > Escala:|  -auto- [ Agrupacidn
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» Seleccione las opciones de formato de numeracion que desee:

Prefijo. Caracter que se mostrara al comienzo del numero. Introduzca, por ejemplo, un signo de
dolar ($) si los nimeros se refieren a salarios en dolares estadounidenses.

Sufijo. Caracter que se mostrara al final del nimero. Introduzca, por ejemplo, un signo de
porcentaje (%) si los nimeros equivalen a porcentajes.

Digitos de entero minimo. Nimero minimo de digitos que mostrar en la parte entera de una
representacion decimal. Si el valor real no contiene el nimero minimo de digitos, la parte entera
del valor se rellenard con ceros.

Digitos de entero maximo. Numero maximo de digitos que mostrar en la parte entera de una
representacion decimal. Si el valor real supera el nimero maximo de digitos, la parte entera
del valor se rellenara con asteriscos.

Digitos de decimal minimo. Niimero minimo de digitos que mostrar en la parte decimal de una
representacion decimal o cientifica. Si el valor real no contiene el nimero minimo de digitos, la
parte decimal del valor se rellenara con ceros.

Digitos de decimal maximo. Niimero maximo de digitos que mostrar en la parte decimal de una
representacion decimal o cientifica. Si el valor real supera el nimero minimo de digitos, la parte
decimal se redondeara al nimero adecuado de digitos.

Cientifica. Determina si se muestran o no los nimeros en notacion cientifica. La notacion
cientifica resulta 1util para nimeros muy grandes o muy pequefios. -auto- permite a la aplicacion
determinar cuando es adecuado utilizar la notacion cientifica.

Escala. Un factor de escala, que es un numero por el que se divide el valor original. Utilice un
factor de escala si los numeros son grandes, pero no desea que la etiqueta se extienda demasiado
para adaptarse al nimero. Si cambia el formato de numeracion de las etiquetas sefalizadoras,
asegurese de editar el titulo del eje para indicar como se debe interpretar el nimero. Supongamos,
por ejemplo, que el eje de escala muestra salarios y las etiquetas son 30.000, 50.000 y 70.000.
Puede introducir un factor de escala de 1000 para mostrar 30, 50 y 70. A continuacién, debe editar
el titulo del eje para incluir el texto en miles.

Paréntesis -ve. Indica si deben incluirse paréntesis alrededor de los valores negativos.

Agrupacion. Indica si se debe mostrar un caracter entre grupos de digitos. La configuracion
regional actual de su equipo determinara qué caracter se utiliza para la agrupacion de digitos.

Cambio de la configuracion del eje y la escala

Existen varias opciones para modificar ejes y escalas.

Como cambiar la configuracion del eje y la escala
» Seleccione cualquier parte del eje (por ejemplo, la etiqueta del eje o las etiquetas de marca).

» Use las pestafias Escalas, Marca mayor y Marcas menores de la paleta de propiedades para
cambiar la configuracion del eje y la escala.
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Figura