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Mobil – Az informatika evolúciójának újabb lépcsője
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Host/Mainframe 

Client/Server

Web/Desktop

Mobile/Wireless/Cloud

Egyedi jellemzők:
•Átalakuló üzleti modellek
•Gyorsabb életciklus
• Iteratívabb
•Több környezetet kell támogatni
•Új típusú biztonsági fenyegetések
•Szabványosítás hiánya/lemaradása
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A mobil alkalmazások két típusa

Business to Consumer

• Közvetlenebb ügyfélkiszolgálás

• Új típusú szolgáltatások 
nyújtása

• Új értékesítési csatorna, 
személyre szabott ajánlatok

• Erősebb ügyfélkapcsolat, 
differenciálás, lojalitás növelés

• Önkiszolgáló modell

Business to Enterprise

• Munkatársi hatékonyság 
növelése

• Gyorsabb reakcióidő, gyorsabb 
döntéshozatal

• Meglévő alkalmazások 
kiterjesztése mobilra és teljesen 
új működési modellek

• BYOD („bring your own device”) 
modell térnyerése
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Mobil alkalmazások 
fejlesztése

Csatlakozás háttér-
rendszerekhez

Mobil eszközök és alkalmazások  
menedzselése

A mobil üzlet biztonságának 
megteremtése

Meglévő üzleti 
képességek 
kiterjesztése mobil 
eszközökre

Az üzlet átalakítása új 
lehetőségek 
kiaknázásával

Egy egységes, stabil mobil alapra van szükség!

Extend & Transform

Manage & Secure

Build & Connect

Mobile 
Foundation

IBM

Mobile

Foundation

V5.0
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 Átfogó, egymással együttműködő mobil 

termék-készlet, mely a mobil fejlesztéshez, 

telepítéshez és üzemeltetéshez szükséges 

komponenseket biztosítja.

 Mobile Foundation elemek:

 IBM Worklight

Mobil alkalmazás fejlesztés és middleware

 IBM WebSphere Cast Iron Hypervisor Edition

Fejlett kapcsolódás cloud és háttér 

rendszerekhez

 IBM Endpoint Manager for Mobile Devices

Teljeskörű mobil eszköz menedzsment 

(MDM)
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IBM Mobile Foundation V5.0
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IBM Worklight v5.0 komponensek

6

IBM Worklight server
Egységes értesítések, runtime skin-ek, verzió 
menedzsment, biztonság, integráció

IBM Worklight console
Web alapú admin konzol a valós idejű analízishez és a 
mobil alkalmazás és infrastruktúra felügyeletéhez

IBM Worklight studio
Teljeskörű, bővíthető fejlesztői környezet maximális kód 
újrahasznosítással és eszközönkénti optimalizációval

IBM Worklight runtime komponensek
Könyvtárak és kliens API-k amelyekkel a natív 
eszközképességek és egyéb Worklight funkciók elérhetők
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IBM Worklight architektúra
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Native Apps

Platformfüggő. 
Egyedi tapasztalatot 
igényel, költséges és 
hosszú fejlesztés,
magas szintű 
felhasználói élmény

Native App

Device APIs

1001010101011101001
0100100101011101001
0011010101010100100
1001011110010011001
0101010010101010100
1010101010101010101
0111111000001010101
0101010010010101010
1010100011110101000
1111010100111010101
1111001011011110100

A web kód 
kiegészítése natív 
kóddal az egyedi 
igényekhez és a 
maximális 
felhasználói 
élményért.

Native Shell

Web   Native

Device APIs

<!DOCT
YPE 
html 
PUBLIC
created 
2003-12
</p>
</body>
</html>

100101
010101
110100
101010
101010
100100
100101
111001
001100
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Hybrid Apps - Web

HTML5 kód és 
IBM Worklight 
runtime könyvtár 
becsomagolva az 
alkalmazásba, 
natív shell-ben 
végrehajtva. 

Native Shell

Web Code

<!DOCTYPE html 
PUBLIC
<html>
<! - - created 2003-12-1
<head><title>XYZ</title
</head>
</body>
</html>

Device APIs

Web Apps

HTML5, CSS3 és 
JavaScript-ben írt,
gyors és olcsó 
fejlesztés, 
kevesebbre 
képes, mint a 
natív.

Mobile Browser

Web Code

<!DOCTYPE html 
PUBLIC
<html>
<! - - created 2003-12-
12 - -
<head><title>XYZ</title
>
</head>
<body>
</p>
</body>
</html>

Böngészőben fut Letölthető Letölthető Letölthető

Böngészős elérés Hibrid alk. - Web Hibrid alk. - Vegyes Natív alkalmazás

IBM Worklight alkalmazás típusok
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Integrated Development 
Environment (Eclipse Plug-
in)

Alkalmazás fejlesztés natív 
és/vagy web technológiákkal:
• HTML5
• CSS3
• JavaScript

3rd party library-k integrálása

Környezetfüggő optimalizáció

Integráció az eszköz SDK-kal –
közvetlen kód debuggolás és 
emulátor elérés az IDE-ből

Háttérrendszerekkel való 
kapcsolódás, szerver-oldali 
kód fejlesztése

IBM Worklight Studio
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Multi-platform fejlesztés: egységes projekt, egységes kódbázis
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Elsődlegesen közös kód

Környezetfüggő kód külön 
könyvtárakban a projekten 
belül
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Különböző
képernyő
méretek

Különböző
beviteli 
módszerek

Különböző
képernyő
sűrűségek

HTML5
támogatás
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Runtime Skin-ek



© 2012 IBM Corporation

Eszköz SDK-k integrációja
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Preview böngészőben

Eszközspecifikus tesztek a Mobile Browser Simulator-ban

(PhoneGap és Worklight Client API támogatás)
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Az IBM Worklight kompatibilis a legelterjedtebb HTML5 könyvtárakkal és 

eszközökkel:
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A legjobb eszközök integrációja
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WYSIWYG UI fejlesztés
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HTML5 és natív alapú 
oldalak kombinálása egy 
alkalmazáson belül

Natív kód hívása HTML
alapú oldalakból

HTML és natív 
komponensek együttes 
megjeleníatése ugyanazon 
az oldalon

Hibrid kódolás – natív és web

16
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Worklight

Build Ant

SDK Cmd 

Line

Worklight supports 
shell-sharing with RTC 

eclipse client

Worklight build scripts 
are supported in RTC 

Build System

Integráció Rational Team Concert-tel
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• Mobil web alkalmazások disztribúciója
• Vállalati kapcsolódás, „mobil 

middleware”
• Biztonságos kliens/szerver kapcsolat

• Vállalati háttérrendszerek közvetlen 
elérése, tranzakciós támogatás

• Authentikáció kikényszerítése
• Kliens kontroll:

• Alkalmazás verzió menedzsment, 
távoli letiltás

• Alkalmazás kód közvetlen frissítése 
a mobil eszközökre

• Egységes ‘Push Notification’
• Felhasználási statisztikák 

aggregálása

IBM Worklight Server
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Direct Update

IBM 
Worklight

server

Native Shell

Pre-packaged 
resources

1 Download

4
Update 
web 
resource

App Store

Web 
resources

Cached 
resources

1. Web erőforrások az 

alkalmazáshoz 

csomagolva, hogy a 

kezdeti offline működés 

biztosítva legyen

2. Web erőforrások az 

alkalmazás cache-ébe 

továbbítva

3. Az alkalmazás frissítést 

keres
– Indításkor

– Előtérbe kerüléskor

4. Frissített web erőforrások 

szükség szerint letöltésre 

kerülnek

2 Transfer

3 Check for 
updates
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Rugalmas, egységes ‘Push Notification’ keretrendszer
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Polling 
Adapters

Message-
based 

Adapters

Unified 
Push API

Notification 
State 

Database

User-
Device 

Database

iOS 
Dispatcher

Android 
Dispatcher

BlackBerry 
Dispatcher
(roadmap)

Windows 
Phone 

Dispatcher
(roadmap)

SMS 
Dispatcher
(roadmap)

Apple Push 
Servers 
(APN)

Google 
Push  

Servers 
(C2DM)

RIM Push 
Servers

Microsoft 
Push 

Servers

SMS/MMS 
BrokersAdministrative Console

Worklight 
Client-side 

Push Services

Worklight 
Client-side 

Push Services

Worklight 
Client-side 

Push Services

Worklight 
Client-side 

Push Services

iOS 
Push API

Android 
Push API

BlackBerry
Push API

Windows
Push API

Broker API
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• Keretrendszer a szerver integrációhoz: 
• Biztonságos szerver kapcsolat
• Authentikáció
• Távoli letiltás & notifikálás
• Push regisztráció
• Dinamikus oldal betöltés & cache

(hamarosan)
• Esemény riportolás statisztikákhoz

& audit
• Cross-platform kompatibilitási réteg
• Runtime Skin-ek
• Titkosított offline tárolás

Eszköz runtime komponensek
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• Alkalmazás verzió menedzsment 
• Push menedzsment
• Felhasználási riportok és analitika
• Egyedi alkalmazás-specifikus 

események riportja
• Konfigurálható audit log
• Adminisztratív dashboard:

• Telepített alkalmazások
• Telepített adapterek
• Push notifikációk

• Adatexport vállalati BI rendszerek 
felé

IBM Worklight Console
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• Az összes mobil alkalmazás és adapter központi vezérlése
• Távoli letiltás platform és verzió szerint
• Egyedi felhasználói üzenetek

23

A telepített alkalmazások dinamikus kontrollja
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Privát (vállalati) mobil alkalmazás ‘store’

 Iteratív fejlesztési életciklus támogatása

 iOS és Android alkalmazások zárt körű disztribútálása

 Hozzáférés vezérlés

 Verziókezelés, frissítések

 Központosított visszajelzések

Mobile Application Center



© 2012 IBM Corporation

Licencelés

Consumer Edition

IBM Mobile Foundation 5.0:

= IBM Worklight 5.0 +

+ WebSphere Cast Iron Hypervisor 

Edition

Enterprise Edition

IBM Mobile Foundation 5.0:

= IBM Worklight 5.0 +

+ IBM Endpoint Manager for Mobile

+ WebSphere Cast Iron Hypervisor 
Edition

IBM Worklight 5.0:

• Per Client Device

• + Per Server Install

(korlátlan Worklight fejlesztő 
felhasználó, Worklight Server PVU, 
korlátlan számú mobil alkalmazás)

IBM Worklight 5.0:

• Per Application

(korlátlan Worklight Studio fejlesztő 
felhasználó, Worklight Server PVU 
& installáció, korlátlan számú 
mobil eszköz)

Ingyenes, éles fejlesztésre nem használható.

Fejlesztői desktopon futnak a szerver-oldali komponensek is

IBM Worklight Developer Edition
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Ingyenes „Developer Edition” – kipróbálható!

https://www.ibm.com/developerworks/mobile/worklight.html


