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방안

이현찬 차장
래쇼날 사업부, 한국IBM



© 2012 IBM Corporation2

클라이언트/서버

웹/데스크톱

모바일/무선/클라우드

모바일 무엇이 다른가?
새롭고 다양한 비즈니스 모델

빠른 라이프사이클

보다 빈번한 사용 (실생활 접목)

모바일 진화와 개발 환경 변화

호스트/메인프레임
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플랫폼, 디바이스, 개발언어, API 및
개발 도구에 대한 개별적인 개발
환경

플랫폼 전반적으로 이식하기 어려운
네이티브 프로그래밍 모델

다양한 모바일 플랫폼을 위한 개발 모바일 앱 개발에 사용자와 업무 담당자 참여

과거 모바일 앱에 비해 사용자
입장에서 더 많은 기능 요구

기능적 측면 외에 디자인적
측면에서도 양질의 산출물 요구

기존 시스템 및 서비스를 모바일
환경을 확장 및 연결

사일로 형태로 개발팀이 운영되어
협업의 한계 노출

각각 다른 프로세스 및 개발도구를
통해 개발 진행

기업 시스템들과의 통합 급변하는 시장 요구사항에 대응

빈번한 버전 변경 및 업데이트

양질의 서비스를 적시에
제공해야 하는 압력

모바일 엔터프라이즈 개발의 주요 이슈
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모바일 엔터프라이즈 개발 대상

IBM 모바일 엔터프라이즈

비즈니스 전략
및 기획

개방형 크로스 플랫폼
개발 환경

프로세스 및 트랜잭션
무결성

백엔드 시스템, 
엔터프라이즈 데이터 및
클라우드 환경과의 통합

엔드 투 엔드
보안 및 디바이스 관리

Open n Governed n Integral

전체 라이프사이클
관리 솔루션

모바일 앱

스마터 커머스
소셜 비즈니스
비즈니스 인텔리전스 및 분석
기타 등등

플랫폼

네트워크
디바이스
OS

Vodafone
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모바일 애플리케이션 개발 지원 :
• 웹 프로그래밍 모델
• 하이브리드 프로그래밍 모델
• 네이티브 프로그래밍 모델

• 크로스 플랫폼
• 단일 플랫폼

모바일 개발 라이프사이클 지원 :
• 요구사항(Requirement)

• 모델링 및 디자인

• 코드 개발

• 작성 및 패키지

• 테스트 및 품질관리

• 소프트웨어 전달 및 구축
Test

모바일 애플리케이션 개발을 위한
엔드 투 엔드 라이프사이클 관리

DevelopmentBusiness

개방형 라이프사이클 통합 플랫폼

개발 라이프사이클 전체적으로
추적성(Traceability) 보장

Design Code Test Build

IBM 모바일 개발 전략
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EJB

Database

JAX-RS

WS-*

SCA

OSGi

IBM SmartCloud

WAS

DB2

WAS

DB2

WAS

WAS

배치 및
테스트연결

Team & Collaboration

모바일 애플리케이션 개발 지원 (통합개발환경)

Rational Application Development

Worklight Studio



© 2012 IBM Corporation7

비즈니스 분석가

매니저, 프로젝트 매니저

백엔드 시스템 담당자

파트너 & 고객

품질 관리자, 테스트 엔지니어

소프트웨어 아키텍처, 개발자

자동화를 통한
생산성 향상

라이프사이클
가시성

긴밀한 협업 추적성

실시간
대시보드 및

보고서

변화에 빠른
대응

크로스 도메인
조정

모바일
디바이스간
재사용 촉진

협업 기대 효과 : 재작업 감소, 비용 감소, 빠른 시장 응대

제품 및 포트폴리오
개발

모델 기반 개발

크로스 디바이스
모바일 앱 개발

형상관리 및 변경관리

제품 공정 관리

애플리케이션 보안

모바일 개발 라이프사이클 지원 (모바일 협업 개발 환경)
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모바일 테스트 – 베스트 프랙티스
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통합되지 않은 다양한 개발 환경 도구들 및 각종 시스템에 각각 활용함으로써 정보가 중복되고 분산됨
개발에 참여하는 각 구성원들에게 일관되고 통합된 단일 보기(Single View)를 제공하여 기존 플랫폼과 차별화

AS-IS 개발 환경 사용자 경험 TO-BE 협업 개발 환경

형상관리
도구

요구사항
관리도구

변경관리
도구

빌드
스크립트

통합개발환경

과제관리
시스템

개발자

테스트 관리
시스템

개발팀 개발자

개발팀 개발자

개발팀 개발자

요구사항
관리도구

과제관리
시스템

형상관리
도구

변경관리
도구

빌드
스크립트

테스트 관리
시스템

개발팀 개발자

개발팀 팀원들 개발팀 팀원들

협업개발환경(IDE)
기반 단일 보기

기존 모바일 개발 환경과 모바일 협업 개발 환경의 차이점

협업개발환경
파운데이션
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개발자 작업 환경
최적화를 통한 공통의

목표 달성

통합 워크플로우를 통한
통제력 및 효율성 극대화

협업
실시간 진행상황 파악 및

평가를 통한 지속적인 개선

보고서자동화

구축 및 소싱 배치요구사항

모바일 개발 환경 관리의 핵심 요소

품질 보증설계
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설계 계획 코드 작성 테스트 전달 및 구축

상세 요구사항 정리와 리뷰
• 주요 아티펙트 리뷰: UI 

스케치/스토리보드 등
• 리뷰 최종 승인

개발 계획에 요구사항 반영
• Sprint 계획에 업무 추가
• 테스트 계획 업데이트

개발 및 단위 테스트
• 통합개발환경 상의 디자인 리뷰
• 비주얼 에디터를 통한 코딩
• 시뮬레이터를 사용한 단위 테스트
• 체크인 및 소스 전송

테스트를 위한 빌드 및 패키징
• 빌드 셋업 리뷰
• 빌드 결과 리뷰
• 워크라이트 서버 및 앱 센터 콘솔 연계

매뉴얼 및 자동화 테스팅
• 에뮬레이터 실행 및 매뉴얼 테스트

수행
• 버그 발견 및 리포트

버그 수정

버그 수정 및 단위 테스트
• 문제와 오류 발견
• 시뮬레이터를 사용한 단위 테스트
• 체크인 및 소스 전송

RRC

RTC

RTC, WL

RQM

RTC, WL

RTC, WL

서버에 모바일 앱 배치
• 리뷰된 변경 및 수정 사항

업데이트
• 워크라이트 서버에 모바일 앱

업데이트 배치

모바일 애플리케이션 개발 엔드 투 엔드 프로세스 사례
엔드 투 엔드 프로세스: 모바일 개발, 전달 및 구축을 위한 적정 능력 강조
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Business 
Feasibility

Technical 
Feasibility

Market 
Opportunity

Idea Synthesis 
/ Concept 

Development

Market 
Intelligence

Develop Launch Sustain / 
Retire

Business  
Gate

Launch 
Gate

Market 
Gate

Portfolio 
Assessment

Product 
Planning

Product 
Execution

Product 
Launch

Product 
Success

Idea  
Gate

Business and 
Technology Risk

Resources and 
costs

IBM 모바일 개발 환경 (1) – Focal Point를 이용한 전략 수립 및 관리
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추적성
문서화

다양한 도구로 작성되는 데이터 (모델, 코
드, 테스트 케이스, 변경 요청 등)
다양한다양한 도구로도구로 작성되는작성되는 데이터데이터 ((모델모델, , 코코
드드, , 테스트테스트 케이스케이스, , 변경변경 요청요청 등등))

요구관리

모델기반개발

변경관리
빌드환경

요구사항
(DOORS/FocalPoint)
요구사항요구사항
(DOORS/(DOORS/FocalPointFocalPoint))

다양한 요구사항이
반영된 제품

다양한 도구에서 데이터를
추출하여 자동으로 문서 생성
다양한다양한 도구에서도구에서 데이터를데이터를
추출하여추출하여 자동으로자동으로 문서문서 생성생성

문서자동화

실시간 업데이트된
문서

5.1 MDD

IBM 모바일 개발 환경 (2) – 엔터프라이즈 모바일 개발
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Team Concert Client

소스 실행 및 로그 파일

모바일 앱 팀
저장소(Repository)

Studio

iOS
SDK

Android
SDK

RIM
SDK

Builder

RTC build engine and Worklight 
mobile build utility provide a 
controlled build 
environment for mobile 
apps – both native and 
hybrid 

개발자

SCMBuild

모바일 디바이스 및 에뮬레이터

앱 스토어

모바일 빌드 서버 팜(Farm)

IBM 모바일 개발 환경 (3) – 모바일 앱 개발 (Worklight + RTC)
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가상화 정의

실행 호출

관리 & 협업

Access

StubsMiddle-tier &
Back-end

Perfecto Mobile

IBM 모바일 개발 환경 (4) – 품질관리와 가상화 통합 테스트
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모델

아키텍처 관리

사용자 인터페이스 프로토타입

코드
컴파일
디버그

빌드 및 패키지

제품 이슈 관리

제품 릴리즈 유지보수

제품결함 추적

환경 구성 자동화

검증된 소프트웨어 라이브러리

애플리케이션 설치 거버넌스

시스템 검증

성능 테스트

기능 테스트 자동화

이해관계자 의견

사용자 스토리

요구사항 파악 및 인지

모바일 개발 라이프사이클 요약
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IBM Mobile Tools, 
Worklight, RAD, 

RTC

Rational Quality Manager, 
Green Hat integrated w/ 

mobile test 

Rational Team Concert
(full CLM offering)

Rational Asset Manager 
/ Rational Insight

Rational Software 
Architect (RSA),

Rhapsody

Requirements 
Composer, DOORS, 

Focal Point

모바일 개발 라이프사이클 요약 및 IBM 솔루션
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모바일 애플리케이션 플랫폼과 ALM(Application Lifecycle Management) 전반을 아우르는 유일한 벤더

모바일 애플리케이션
플랫폼 벤더

애플리케이션
라이프사이클 관리 벤더

IBM은 시장에서 모바일 애플리케이션 플랫폼, 개발 도구, 라이프사이클 관리가 결합된
종합적인 모바일 개발 솔루션을 제공하는 시장 유일의 솔루션 제공업체입니다

Why IBM?
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