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Einen Rich-Java-Client erstellen, der einen Web-Service ver-
wendet

Mit Hilfe dieses Lernprogramms lernen Sie, den Java Visual Editor zum Erstellen eines Rich-Java-Clients
zu verwenden, der eine Verbindung zu einem Web-Service herstellt. Der von Ihnen im Lernprogramm
erstellte Client heifst 'My Company Directory’.

Bei 'My Company Directory” handelt es sich um eine Java-Anwendung, die zum Verwalten des
Mitarbeiterverzeichnisses eines Unternehmens verwendet wird. Die Anwendung stellt eine Verbindung
zu einem Beispiel-Web-Service her, der Methoden zum Erstellen, Abrufen, Aktualisieren und Loschen von
Mitarbeiterdatensitzen bereitstellt.

Der Client wird im Java Visual Editor mit Hilfe von Swing-Komponenten visuell erstellt. Der Java Visual
Editor bietet eine Reihe von Helper-Klassen (Datenquellen, Datenobjekte und Binder) fiir die Verbindung
und Arbeit mit dem Web-Service. Der Web-Service wird lokal in Ihrer eigenen Installation von IBM
WebSphere Application Server v6.0 implementiert. Die Tools helfen Ihnen beim Generieren eines Java-
Proxy fiir Ihren Client auf der Basis einer WSDL-Datei (Web Services Description Language).

[Fertices Produkt anzeigen|

Lernziele

Mit diesem Lernprogramm lernen Sie Folgendes:

* Verwenden des Java Visual Editor zum Entwerfen und Erstellen eines Layouts einer Benutzer-
schnittstelle

* Binden von Schnittstellenelementen an Datenobjekte und einen Web-Service

Erforderliche Zeit

2 Sunden 15 Minuten
Zugehorige Informationen

(E [PDF-Version anzeigen|
[Lernprogramm: Hello World Javal

Einflihrung: Einen Rich-Java-Client erstellen, der einen Web-Service
verwendet

Die grafische Benutzerschnittstelle (GUI, Graphical User Interface) fiir den Client wurde unter Verwen-
dung von Swing-Komponenten zum grofiten Teil visuell vorgefertigt. Im ersten Modul entwerfen Sie die
wichtigsten GUI-Komponenten unter Verwendung des Java Visual Editor. Im zweiten Modul binden Sie
die GUI-Komponenten an die Web-Service-Datenquelle, Services und die von der Datenquelle zuriickge-
gebenen Objekte. Beim Erstellen der Anwendung im Java Visual Editor verwenden Sie Datenquellen,
Datenobjekte und Binder, die Instanzen von Helper-Klassen sind. Die Helper-Klassen werden vom Java
Visual Editor generiert und von Ihrer Anwendung verwendet.


JavaScript:linkTutorial('com.ibm.etools.hwjava.tutorial.doc/topics/hwj_abstract.html')

Ein Bild des fertigen Produkts anzeigen:

£ My Company Directory

File Help
Filter: | | [Last name)
Lastname First name Email Employee ID pE
Millzr Jeft jeft rniller @rmycodi... 24559 ~
Garcia Linda linda garcisg@myc... [24560 ] %
laoavell Seth seth maxoancelli@m... (24561 -
Dehilavi adhubala rachubala dehlay
Ty Jaicd e
Jenzen I ristin kriztin jenzend@mey ... (28230
sl lan ke lanhres masrwesld_ Ronaa |V
Employee detailz
Update
Lazt narne: | Huang |
First name: | Dravidd |

Cortact informatan

Etnail: | david huang@@mycoddit iz
Phone: 555-5225
Work location
Orffice: 121
Siter Atlanta, GA,
Lernziele

Mit diesem Lernprogramm lernen Sie Folgendes:

* Verwenden des Java Visual Editor zum Entwerfen und Erstellen eines Layouts einer Benutzer-
schnittstelle

* Binden von Schnittstellenelementen an Datenobjekte und einen Web-Service
Erforderliche Zeit
Fiir die Bearbeitung des gesamten Lernprogramms sind ca. 2 Stunden 30 Minuten zu veranschlagen.

Systemvoraussetzungen

* WebSphere Application Server v6.1. Dieser Server wurde unter Umstdnden bereits mit Threm Produkt
installiert. Sie konnen allerdings auch Ihre eigenstindige Installation verwenden. Das Szenario in die-
sem Lernprogramm erfordert, dass Sie einen Beispiel-Web-Service auf dem WebSphere Application Ser-
ver implementieren, der lokal aktiv ist.

Es kann sein, dass der Beispiel-Web-Service auch auf anderen Servern funktioniert, dieses Lernprogramm
wurde jedoch nur mit WebSphere Application Server v6.0 und v6.1 getestet.

Voraussetzungen

Sie miissen mit den folgenden Konzepten vertraut sein:
* Grundlagen der Java-Entwicklung

* Grundlegende Web-Service-Prinzipien
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¢ Grundlegende Workbench-Fertigkeiten, z. B. Arbeiten mit Projekten und Navigieren durch Perspekti-
ven und Sichten

Modul 1: Client-GUI im Visual Editor entwerfen

In diesem Modul lernen Sie, wie Sie den Java Visual Editor verwenden kénnen, um eine visuelle Kompo-
nente zu einer Anwendung hinzuzufiigen, diese grafisch anzuordnen und Zusammenstellungseinschran-

kungen zu konfigurieren. Die abschliefende Lerneinheit dieses Moduls zeigt, wie Sie die Java-Datei aus-

fithren, um zu sehen, wie sie als eigentliche Anwendung aussehen wird.

Hinweis: Bevor Sie mit diesem Modul beginnen, sollten Sie die erforderlichen Vorkenntnisse besitzen, die
in der Einfiihrung zum Lernprogramm beschrieben wurden.

Lernziele

Nach den Lerneinheiten in diesem Modul verstehen Sie folgende Konzepte und Vorgehensweisen:
* Eine JTable in einer Java-Schnittstelle hinzufiigen und ein Layout dafiir erstellen

¢ Eine visuelle Klasse ausfiihren, um die eigene Arbeit zu testen
Erforderliche Zeit

Fiir die Bearbeitung dieses Moduls benétigen Sie ca. 15 Minuten.

Lerneinheit 1.1: Das Java-Projekt konfigurieren

In dieser Lerneinheit konfigurieren Sie das Projekt ‘"MyDirectory’, indem Sie ein Projekt in Thren Arbeits-
bereich importieren. Das Projekt umfasst eine einzige Java-Klasse, sowie weitere Dateien, die zu einem
spateren Zeitpunkt verwendet werden.

Da der Hauptfokus dieses Lernprogramms darauf liegt, visuelle Komponenten an einen Web-Service zu
binden, wurde der Grofsiteil der Java-GUI fiir die Anwendung "My Company Directory” bereits fiir Sie
entworfen.

Das Projekt "MyDirectory” ist das Java-Projekt, mit dem Sie in diesem Lernprogramm hauptsédchlich arbei-
ten werden. Es enthilt die Datei DirectoryApp.java. Diese Java-Datei enthélt ihrerseits die Java-Hauptan-
wendung, die Sie erstellen. Dieses Lernprogramm enthilt mehrere Versionen von ‘MyDirectory’, um
Ihnen zu helfen: eine Version fiir den Beginn der einzelnen Module, sowie eine fertige Version des abge-
schlossenen Projekts.

1. [Projekt ‘MyDirectory” importieren|

2. Stellen Sie im Paketexplorer der Java-Perspektive sicher, dass die Darstellung des Projekts "MyDirec-
tory” der folgenden Abbildung entspricht:

-ﬁm Hierarchy ™1 = O

4 = <.:=='=> -
SRRy Directary
--f3 directory.client
+[J] DirectoryApp.java
+-B4, JRE System Library [eclipse]
=] EmployeeDirectory,ear
7 EmployeeDirectory.wsdl

Prifpunkt fur die Lerneinheit
In dieser Lerneinheit importieren Sie das Beispielprojekt ‘"MyDirectory’, das als Ausgangspunkt fiir dieses
Lernprogramm fungiert.
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Das Projekt "MyDirectory” umfasst die folgenden Ressourcen:

* DirectoryApp.java: Eine Java-Datei, die die Anwendung enthélt, die Sie in diesem Lernprogramm ent-
wickeln. Die Datei DirectoryApp.java befindet sich in einem Java-Paket mit dem Namen 'directory.cli-
ent’.

* EmployeeDirectory.ear: Eine Unternehmensanwendung, die den Beispiel-Web-Service enthilt. In Modul
2 implementieren Sie diesen Web-Service in einer lokalen Installation von WebSphere Application Ser-
ver v6.0.

* EmployeeDirectory.wsdl: Eine XML-Datei, die WSDL (Web Services Description Language) zum
Beschreiben des Beispiel-Web-Service verwendet, den Sie implementieren. In Modul 2 verwenden Sie
diese WSDL-Datei zum Generieren eines Java-Proxy, der von Ihrer Anwendung verwendet wird.

Lerneinheit 1.2: Die Mitarbeitertabelle hinzufliigen und anordnen

In dieser Lerneinheit verwenden Sie den Java Visual Editor, um ein ’JScrollPane’ und eine ‘JTable” zur
Anwendung hinzuzufiigen. In spateren Ubungen programmieren Sie die JTable fiir den Abruf der Daten
von einem Web-Service, der eine Liste aller Mitarbeiter im Unternehmensverzeichnis zuriickgibt.

Nach dem Hinzufiigen der JTable passen Sie das Layout der JTable in der Entwurfssicht des Java Visual
Editor folgendermafien an:

» Ziehen Sie die JTable horizontal tiber drei Zellen und vertikal tiber zwei Zellen.
* Fiigen Sie links eine Einriickung von 15 Pixeln ein.
* Benennen Sie die JTable in ‘employeesTable’ um.

Offnen Sie die Datei ’DirectoryApp.java’ im Java Visual Editor
Gehen Sie wie folgt vor, um die Datei DirectoryApp.java im Java Visual Editor zu 6ffnen:

1. Erweitern Sie in der Sicht "Paketexplorer” der Java-Perspektive das Projekt ‘"MyDirectory’ und das
Paket "directory.client’.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei DirectoryApp.java und wiéhlen Sie Offnen mit »
Visual Editor aus. Der Java Visual Editor 1ddt die Java-Klasse und zeigt den Entwurf im grafischen
Erstellungsbereich an.

Tipp:

+ Wibhlen Sie zum Andern der von Java Visual Editor verwendeten Darstellung und Funktionsweise
Fenster » Benutzervorgaben - Java » Visual Editor aus, und geben Sie eine Swing-Darstellung und
-Funktionsweise an. Die angegebene Benutzervorgabe wird beim nichsten Offnen der Klasse wirksam.
In diesem Lernprogramm wird die Windows-Darstellung und -Funktionsweise verwendet.

* Wenn Sie den Visual Editor als Standardeditor fiir alle Java-Dateien verwenden mochten, konnen Sie
auf Fenster » Benutzervorgaben klicken und zur Seite Workbench » Dateizuordnungen wechseln, um
die gewtinschte Benutzervorgabe zu definieren.

Eine JTable auf einem JScrollPane hinzufligen

Fiir das Hauptfenster von DirectoryApp.java wird ein JFrame mit einem JPanel als Hauptinhaltsteilfenster
verwendet. Das JPanel in Ihrer Anwendung heifst jContentPane. Das jContentPane wurde fiir die Verwen-
dung eines Typs von Layout-Manager mit dem Namen GridBagLayout definiert. Das GridBagLayout ist
ein leistungsfahiges Layoutschema auf Basis eines Zellengitters, das von visuellen Komponenten belegt
werden kann. Der Java Visual Editor erleichtert die Arbeit mit GridBagLayout durch die Anzeige der
Gitterbegrenzungen. Dartiber hinaus werden beim Ablegen neuer Komponenten im Gitter Positions-
marker angezeigt, und an Komponenten, deren Grofle gedndert wird oder die im GridBagLayout bewegt
werden, werden Steuerungselemente angezeigt.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Mitarbeitertabelle (eine javax.swing.JTable) der Benutzerschnittstelle
DirectoryApp.java hinzuzufiigen:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das jContentPane in der Entwurfssicht oder in der Sicht
"Java-Beans’, und wéhlen Sie Gitter anzeigen aus. Eine rot gepunktete Linie zeigt die Gitter-

begrenzung an, und blaue Kreise mit Zahlen geben die Zeilen- und Spaltennummern an. Im Beispiel

belegt die Schaltfldche Neu die Zelle in Zeile 1 (Gitter y) und Spalte 3 (Gitter x).

2. Wibhlen Sie in der Palette des Java Visual Editor die Swing-Komponente JTable on JScrollPane £
aus, die dem Ablagefach Swing-Komponenten der Palette zugeordnet ist.

Tipp: Standardmafig ist die Palette auf der rechten Seite des Entwurfsbereichs ausgeblendet. Sie kon-
nen die Grofie der Palette d&ndern und sie versetzen.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Zelle im Gitter in Spalte 0, Zeile 1:

Oeal

...............

* Beim Bewegen des Mauszeigers iiber dem Gitter werden zwei nummerierte Quadrate eingeblendet,
die die x- und die y-Koordinate im Gitter basierend auf der Position des Mauszeigers angeben.

* Wenn Sie den Mauszeiger direkt auf eine Gitterbegrenzung schieben, kdnnen neue Zeilen und Spal-
ten erstellt werden. Vorhandene Zeilen und Spalten werden dann umnummeriert. In diesem Fall
deuten gelbe Quadrate auf dem Mauszeiger, gelbe Balken zwischen den Gittern und gelbe Spalten-
und Zeilenbeschriftungen auf dieses Verhalten hin und verdeutlichen die Auswirkung, die diese
Platzierung haben wird.

4. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um das JScrollPane und die JTable an die Zelle bei Spalte 0 und
Zeile 1 zu iibergeben:

JScrollPane und JTable liber mehrere Spalten und Zeilen des Gitters ausdehnen
Nun miissen Sie das JScrollPane (und dessen untergeordnetes Element JTable) fiir ein besseres Abstands-
und Grofiendnderungsverhalten {iber drei Spalten und zwei Zeilen ausdehnen. Gehen Sie wie folgt vor,

(] : 1 : i@ : @

0 5 ;
___________________

BB T h o F : 1
el | 02 (03 et | A : : il
120 [1201 [1%2 [1x3 [14 'm
LD (21 [2x2 [2x3 |24
Sx0 (3wl |3x2 [3x3 |Fxd |
i decsgeesyegizes 4. . .
@ : Delete

um die Tabelle {iber die Spalten und Zeilen auszudehnen:

1. Wiéhlen Sie das JScrollPane im Entwurfsbereich oder in der Sicht ‘Java-Beans’ aus (es miisste noch
ausgewahlt sein, weil Sie es soeben hinzugefiigt haben). Beachten Sie die kleinen griinen Quadrate auf

der rechten und der unteren Seite des JScrollPane. Sie verwenden diese Groflensteuerungselemente

zum Ziehen des JScrollPane, damit es sich {iber mehrere Spalten und Zeilen ausdehnt.

2. Driicken Sie die linke Maustaste auf dem griinen Steuerungselement auf der rechten Seite des JScroll-
Pane und halten Sie sie gedriickt.

Einen Rich-Java-Client erstellen, der einen Web-Service verwendet
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3. Ziehen Sie den Mauszeiger nach rechts, bis die Position auf Spalte 2, Zeile 1 deutet. Eine dunkelgraue
Schattierung markiert ebenfalls die Zellen, die beim Loslassen der Maustaste von der Komponente
belegt werden.

4. Lassen Sie die Maustaste los. Das JScrollPane erstreckt sich nun tiber drei Spalten.

5. Wiederholen Sie den Prozess entsprechend, um das Steuerungselement auf der unteren Seite des
JScrollPane zu ziehen, bis sich das JScrollPane in Zeile 2 ausdehnt:

.
! !
Fiter] | | st name]

\
~Franlnwees details

Absténde des JScrollPane innerhalb des GridBag anpassen

Ein weitere Funktion des GridBagLayout-Managers ermoglicht das Angeben verschiedener Integritats-
bedingungen, um das Layout weiter anzupassen. Sie konnen beispielsweise die folgenden Integritéts-
bedingungen angeben:

* Anker: Einer Komponente kann eine Ankerausrichtung innerhalb ihrer Zelle zugeordnet werden. Diese
Ausrichtung hat einen Einfluss darauf, wie die Komponente bewegt wird, wenn die Gréfie der Anwen-
dung von einem Benutzer gedndert wird. Der Anker einer Komponente kann beispielsweise oben links,
in der Mitte links, im Mittelpunkt oder unten rechts gesetzt werden.

* Fiillung: Es kann festgelegt werden, dass eine Komponente den gesamten verfiigbaren Platz innerhalb
ihrer Zelle(n) entweder horizontal, vertikal oder in beiden Richtungen belegt.

* Insets: Einer Komponente kann oben, unten, links und rechts eine eigene Auffiillung zugeordnet wer-
den, um einen Abstand zwischen der Komponente und der Gitterkante einzurdumen.

Gehen Sie wie folgt vor, um Anker, Fiillung und Insets fiir das JScrollPane anzupassen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das JScrollPane in der Entwurfssicht oder der Sicht ‘Java-
Beans’, und wahlen Sie Layout anpassen aus.
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Eﬁﬁv‘:'ﬁ

11 FilkerField - I
= Q jScrollPans, i |
Ef iTable Undo Chrl+2
- jIMenuBar
=5 fileMenu-"
== exithe Cpen

@ g Open Type Hierarchy

=5 helpMenu-
= =e|3 e Rename Field
S — abaoutl 5
@4 50 ¥ Delete

- confirmbialog-"Col
=[] iContentPans
=[] panel Customize Layaut, .. .

Events LI 1]

= yesBurormr PH =constrai
- noButton-"Mo'" Y enabled
% actionPerformed =Field nar
=[] Panel1 bt Fank
< | > he

Tipp: Das Dialogfenster ‘Layout anpassen’ kann beim Auswihlen und Andern des Layouts fiir ver-
schiedene Komponenten gedffnet bleiben. Sie konnen das Dialogfenster ‘Layout anpassen’ jederzeit
offnen, indem Sie auf die Schaltfliche ‘Layout anpassen’ in der Mentileiste klicken:

b ilide-| R
2. Stellen Sie auf der Registerkarte "Komponente” des Dialogfensters ‘Layout anpassen’ sicher, dass die
Schaltflache "Anker Mitte” ausgewaihlt ist.
3. Stellen Sie sicher, dass die Schaltflichen Horizontal fiillen und Vertikal fiillen ausgewahlt sind.

4. Geben Sie ein linkes Inset von 15 (Pixel) ein, um den Abstand auf der linken Seite des JScrollPane den
anderen visuellen Komponenten in der Anwendung anzugleichen.

@ Customize Layout &l

Layout  Camponent l

Anchor Fil Insets

| x| [ |[ree o
=R S [ || [15 =
’3& LITIE Boktarn: ID_:|

right: [0 =

Die Tabelle ist nun beispielsweise auf das Feld Filter ausgerichtet.

Fiter] | | Cast rame]

A B @ ] E o

00 1 02 03 e FEE
1x0 131 1x2 1x3 1xd

2x0 2x1 2x2 223 2x4
G0 31 Gu2 Fx3 G

40 41 42 43 4

Die neue JTable in einen sinnvollen Wert umbenennen und flr das Auswahlen

einer einzelnen Zeile definieren

Da Sie spater mit der Tabelle arbeiten werden, ist es sinnvoll, die JTable-Instanz und ihre Getter-Methode

umzubenennen. Gehen Sie wie folgt vor, um die Tabelle umzubenennen:

1. Klicken Sie in der Sicht ‘Java-Beans’ mit der rechten Maustaste auf die Komponente ‘jTable’, und wah-
len Sie im Popup-Menii den Meniipunkt Feld umbenennen aus.
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= ﬁﬂ > * @
309 jLabell2-"Conkack informnat ~ L
[ filterField priv.
- iscrolPane :
=
= iIMenuBar Undo Chrl+Z
-5 fileMeru- dc
=15 exith
@ 2 Open —
Open Type Hierarchy

- =] helpen

-l = abou na
o Em |
¥ Delete .

- confirmCialog-"Cy =1

=[] iContentPan =
. Events ’
=1+ | iPanel
vesB Custornize Layaout, ., ntj
- [=1 noBu L

Bindirg P ties...
o 4 inding Properties

<

2. Geben Sie employeesTable ein, und klicken Sie auf OK. Die JTable hat nun den Namen ‘employee-
sTable’, und die Methode fiir ihre Instanziierung heifit ‘getEmployeesTable’.

3. Richten Sie die Tabelle so ein, dass nur eine Zeile ausgewéahlt werden kann:
a. Waihlen Sie die employeesTable in der Entwurfssicht aus.

b. Wabhlen Sie in der Eigenschaftensicht die Eigenschaft selectionMode aus, und setzen Sie sie auf
SINGLE_SELECTION.

Problems | Javadoc | Declaration | Search mme Review

Property | Value

preferredsize
rowHeight
rowSelectiondllmwed
selectionBackground
selectionForegraund
selectionMode
showiarid
showHarizonkallines
showverticallines
toolTipText

wisible

375,80

16

true
49,106,197
Calat iwhite
SINGLE SELECTION _vJ

true
true

krue

C. Speichern Sie die Datei DirectoryApp.java.

Prufpunkt fur die Lerneinheit

In dieser Lerneinheit haben Sie gelernt, wie der Visual Editor zum Hinzufiigen einer Tabelle zu einer vor-
handenen Benutzerschnittstelle verwendet wird. AnschlieSend haben Sie gelernt, das Layout, die Position
und den Abstand anzupassen.

Lerneinheit 1.3: Die visuelle Klasse ausfiihren

Nun konnen Sie die Java-Anwendung ausfiihren, um eine Vorschau der Darstellung aufzurufen. Die
Workbench und der Visual Editor machen das rasche Ausfiihren Ihrer Anwendung sehr leicht, und Sie
konnen diese Schritte in der Entwicklung jederzeit wiederholen, um die tatsdchliche Laufzeitdarstellung
und das Laufzeitverhalten der Klasse zu testen.

Der Java Visual Editor stellt ein Java-Bean-Startprogramm bereit, das es ermdglicht, Klassen ohne main()-
Methode auszufiihren. Wenn es die visuelle Klasse ausfiihrt, wird die Anwendung in einer gesonderten
virtuellen Maschine (VM, Virtual Machine) aufgerufen. Wenn Sie eine visuelle Klasse als Java-Anwen-
dung ausfiihren, versucht das Startprogramm, die main()-Methode in der Klasse auszufiihren. Fiir dieses
Lernprogramm enthélt Ihre Anwendung eine main()-Methode, die den DirectoryApp-JFrame aufruft und
anzeigt, sodass Sie ihn als Anwendung oder als Java-Bean ausfithren konnen.
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Gehen Sie wie folgt vor, um die Datei DirectoryApp.java als Java-Bean auszufiihren:
1. Stellen Sie sicher, dass die Datei DirectoryApp.java im Java Visual Editor gedffnet ist.
2. Klicken Sie in der Meniileiste auf Ausfiihren » Ausfiihren als » Java-Bean.

#-0-2-Q- |HG- & |
Herd IR 5 1 Jeva Applet
ﬁRun..

2 Java Application

Organize Favarites. ..
.

. K% 3 Java Bean k
w.client Ju 4 JUnit Test
«choryApp.java

5 Run on Server
item Library [eclipse] EB

seDirectory.ear (il & websphere v5.0 Appl
selirectory wed| % 7 webSphere vS.1 Appl

Tipp: Die Anwendung wird auf der Arbeitsoberfliche mit der Swing-Darstellung und -Funktions-
weise gedffnet, die Sie in den Benutzervorgaben des Visual Editor (Fenster > Benutzervorgaben -
Java » Visual Editor) definiert haben. Alternativ konnen Sie auf Ausfiihren » Ausfiihren klicken und
die Darstellung und Funktionsweise fiir die betreffende Startkonfiguration zum Starten dieser Java-
Bean definieren. Wenn Sie diese Anwendung nicht als Bean sondern als Anwendung ausfiihren, wird
auch die Windows-Darstellung und -Funktionsweise verwendet, da diese in der main()-Methode defi-
niert ist. In den in diesem Lernprogramm verwendeten Screenshots wird die Windows-Darstellung
und -Funktionsweise verwendet.

£ My Company Directory

File Help

Filter: | | (Last name)

Delete

~Employee details

Last name: | |

First name: | |
Enployee |Cx |:|

Cortact informatan

Enail: |

Work location

Priufpunkt fur die Lerneinheit

Da Sie bisher nur die Schnittstelle entworfen, aber noch keine Datenverbindung oder Ereignisfunktionali-
tdt programmiert haben, konnen Sie mit der Anwendung noch nicht arbeiten. Sie kénnen allerdings das
grundlegende Layout und die Darstellung anschauen, die dem Benutzer angezeigt werden. Sie kénnen
versuchen, auf verschiedene Schaltflichen zu klicken und werden bemerken, dass hierdurch keine Aktion
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ausgefiihrt wird. Das Menii ‘Datei’ und das Menii 'Hilfe’ sind jedoch bereits implementiert. Sie konnen
diese Meniis ausprobieren, um ihre Moglichkeiten zu erforschen, und Sie kénnen den Java-Code {iiberprii-
fen, um zu sehen, wie sie in actionPerformed-Ereignisse implementiert sind.

Durchgefiihrte Lerneinheiten

In diesem Modul erhielten Sie eine Einfiihrung in das Entwerfen der Schnittstelle fiir einen Rich Client
unter Verwendung des Java Visual Editor. Neben dem Entwerfen der grafischen Darstellung eines Clients
sind jedoch noch viele weitere Arbeiten erforderlich, bevor der Client tatsachlich verwendet werden kann.
Sie miissen normalerweise Ereignisverhalten oder andere Logik einschliefSen sowie, im vorliegenden Fall,
das Binden der visuellen Elemente an eine Datenquelle.

In diesem Modul haben Sie gelernt, die folgenden Tasks auszufiihren:

* Ein Java-Projekt unter Verwendung des Projektaustauschimports zu importieren

* Der visuellen Klasse eine JTable in einem JScrollPane hinzuzufiigen

* Den GridBagLayout-Manager zum visuellen Gestalten der Tabelle auf dem Rich Client zu verwenden
* Die Anwendung auszufithren, um die tatsdchliche Darstellung des Rich-Java-Clients zu sehen

Im néachsten Modul, "Modul 2: Visuelle Komponenten an den Web-Service binden’, verwandeln Sie die
einfache Schnittstelle 'My Company Directory” in einen leistungsfahigen Rich Client, der auf Web-Service-
Methoden zugreift, um Mitarbeiterdatensétze eines Unternehmensverzeichnisses zu erstellen, abzurufen,
zu aktualisieren und zu 16schen.

Modul 2: Visuelle Komponenten an den Web-Service binden

In diesem Modul lernen Sie, die visuellen Elemente von "My Company Directory” (Schaltflachen,
Mitarbeitertabelle, Felder und andere Aktionen) an einen Web-Service zu binden. Der Web-Service stellt
die eigentliche Funktionalitdt zum Erstellen, Abrufen, Aktualisieren und Loschen von Mitarbeitern in
bzw. aus dem Beispielverzeichnis bereit.

Lernziele

Nach den Lerneinheiten in diesem Modul verstehen Sie folgende Konzepte und Vorgehensweisen:
¢ Binden einer Tabelle an eine Web-Service-Datenquelle

* Binden von Feldern an Objekte

* Programmschaltflichen mit Aktionen

Es dauert ungefihr 2 Stunden, um dieses Modul durchzuarbeiten.

Lerneinheit 2.1: Den Web-Service installieren und implementieren

In dieser Ubung installieren Sie eine Beispiel-Unternehmensanwendungsdatei (EAR-Datei) auf WebSphere
Application Server v6.1 und implementieren den Web-Service 'EmployeeDirectory’. Die Anwendung ver-
wendet diesen Web-Service zum Erstellen, Lesen, Aktualisieren und Loschen von Mitarbeiterdatensatzen.

Bevor Sie beginnen, miissen Sie eine der folgenden Aufgaben ausfiihren, um sicherzustellen, dass sich das
Projekt "MyDirectory” am richtigen Ausgangspunkt befindet:

* Fiihren Sie |,Modul 1: Client-GUI im Visual Editor entwerfen” auf Seite 3 durch.
oder

» [Das Projekt ‘MyDirectory’ am Ausgangspunkt von Modul 2 importieren|

Tipp: Sofern Sie beim Import keinen anderen Projektnamen angeben, werden hierdurch die Inhalte
Ihres Projekts "MyDirectory’ iiberschrieben.
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Das Java-Projekt ‘MyDirectory” enthdlt eine Datei namens "EmployeeDirectory.ear’. Sie verwenden die
WebSphere-Administrationskonsole zum Installieren der Unternehmensanwendung "EmployeeDirectory’,
die in der EAR-Datei enthalten ist. Wenn Sie die Anwendung installieren, implementieren Sie auch den in
der Anwendung enthaltenen Web-Service. Die fertige Anwendung "My Company Directory” verwendet
diesen implementierten Web-Service.

Gehen Sie folgendermafien vor, um die Beispielanwendung 'EmployeeDirectory” zu installieren und den
Web-Service in ihrer WebSphere Application Server v6.1-Umgebung zu implementieren:

1. Starten Sie ein Exemplar Ihres Anwendungsservers von der Workbench aus. Der Server kann auf ver-
schiedene Arten gestartet werden. Die folgenden Schritte beschreiben das Starten von der Workbench:

a. Offnen Sie die Sicht ‘Server’. Klicken Sie zum Hinzufiigen der Sicht ‘Server’ zur Java-Perspektive
auf Fenster » Sicht anzeigen > Andere und wiahlen Sie Server » Server aus.

Die Sicht ‘Server’ fiihrt die Server auf, die installiert und konfiguriert sind.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ihren Server, und wiahlen Sie Starten aus. Wenn in der
Sicht ‘Server” als Serverstatus Gestartet angezeigt wird, oder wenn in der Konsole der Hinweis
Server ’serverl’ ist fiir e-business bereit angezeigt wird, wurde der Server erfolgreich gestar-
tet. Sie konnen die Administrationskonsole nun ausfiihren.

Anmerkung: Wenn in der Sicht ‘Server” keine Serverinstanz vorhanden ist, miissen Sie einen neuen
Server erstellen:

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Sicht ‘Server’, und wihlen Sie Neu » Server aus.

b. Verwenden Sie den Assistenten ‘Neuer Server’, um WebSphere Application Server v6.1 hinzuzufii-
gen.

2. Fiihren Sie die WebSphere-Verwaltungskonsole aus. Auch hier stehen andere Mdéglichkeiten zum Aus-
fiihren der Verwaltungskonsole zur Verfiigung. Die vorliegenden Anweisungen beschreiben jedoch
das Ausfiihren von der Workbench:

a. Klicken Sie in der Sicht ‘Server” mit der rechten Maustaste auf den soeben gestarteten Server, und
wihlen Sie Administrationskonsole ausfiihren aus. Die WebSphere-Administrationskonsole wird
daraufhin in einem Browserfenster gedffnet.

b. Geben Sie eine Benutzer-ID ein, und klicken Sie auf Anmelden. Die Seite "Willkommen’ der
Administrationskonsole wird gedffnet. Die von Ihnen eingegebene Benutzer-ID wird nur verwen-
det, um benutzerspezifische Anderungen an den Konfigurationsdaten des Servers zu protokollie-
ren.

3. Verwenden Sie die Administrationskonsole zum Installieren der Unternehmensanwendung "Employee-
Directory.ear’, die sich im Projekt "MyDirectory’ befindet. In der Administrationskonsole wird eine
Assistentenlosung verwendet, um Thnen das Installieren von Anwendungen zu erleichtern. Bei diesem
Assistenten klicken Sie auf Weiter, um von einer Seite zur nédchsten zu gelangen, bis alle Optionen
festgelegt sind. Gehen Sie wie folgt vor, um die Beispielunternehmensanwendung zu installieren, die
den Web-Service fiir dieses Lernprogramm enthalt:

a. Erweitern Sie auf der linken Seite der Administrationskonsole die Option Anwendungsmenii, und
klicken Sie anschliefend auf Neue Anwendung installieren.

b. Wahlen Sie Lokales Dateisystem aus, und geben Sie im Feld Pfad angeben den vollstindigen
Pfad zur Datei EmployeeDirectory.ear ein, die sich in Ihrem Projekt ‘MyDirectory” befindet. Tipp:
Sie kénnen den vollstandigen Pfad abrufen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei
EmployeeDirectory.ear im Paketexplorer klicken, und die Option Eigenschaften auswéhlen. Auf
der Seite 'Eigenschaften” wird die Position der Datei aufgelistet. Sie konnen diese Position kopie-
ren und in das Feld Pfad angeben einfiigen.

c. Klicken Sie auf Weiter, bis Sie auf die Seite Installationsoptionen auswahlen gelangen.
d. Waéhlen Sie Web-Services implementieren aus.

Klicken Sie auf Weiter, bis Sie auf die Seite Zusammenfassung gelangen, und klicken Sie anschlie-
Bend auf Fertig stellen.
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f. Klicken Sie auf den Link In Masterkonfiguration speichern, wenn Sie aufgefordert werden, die
von lThnen vorgenommenen Anderungen auf die lokale Konfiguration anzuwenden. Uberpriifen Sie
die Anderungen, und klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern.

4. Verwenden Sie die Administrationskonsole, um die Anwendung 'EmployeeDirectory” zu starten:

a. Klicken Sie auf Anwendungen » Unternehmensanwendungen. Die Anwendung "EmployeeDirec-
tory” wird als installierte Anwendung auf dem Server aufgelistet, ihr Status ist jedoch ‘Gestoppt’.

Stop| Install | Uninztall | Update | Raollout Update | Rermoue File | Export | Export DDL |
]
Select| Mame £ Status (D
[ Defaultapplication o
v Employeelirectary ®
B uer &
B SchedulerCalendars =]
r filetransfer &
[ ivbipp &
Taotal &

b. Wahlen Sie das Markierungsfeld neben "EmployeeDirectory” aus, und klicken Sie auf Starten. Eine
Nachricht weist darauf hin, dass die Anwendung "EmployeeDirectory” erfolgreich gestartet wurde,
und das Symbol fiir den Status dndert sich in einen griinen Pfeil.

Die Anwendung "EmployeeDirectory” wird auf dem lokalen Host bei Port 9080 ausgefiihrt, und der
Zugriff auf den Web-Service ist nun moglich. Nach dem Beenden dieses Lernprogramms kénnen Sie zur
Administrationskonsole zurtickkehren, die Anwendung 'EmployeeDirectory” stoppen und sie deinstallie-
ren.

Wenn Sie die Datei 'EmployeeDirectory.wsdl’ 6ffnen, die sich im Projekt ‘MyDirectory” befindet (sie wird
standardmafig im grafischen WSDL-Editor geoffnet), konnen Sie den soeben implementierten Web-Ser-
vice iiberpriifen. Wenn die WSDL-Datei nicht im WSDL-Editor geodffnet wird, ist die Web Service Develo-
per-Funktionalitdt in der Workbench moglicherweise nicht aktiviert. Workbench-Funktionalitdten konnen
Sie in den Benutzervorgaben angeben (Fenster > Benutzervorgaben » Workbench » Funktionalitéten).

In der folgenden Grafik aus dem WSDL-Editor werden die Operationen angezeigt, die im EmployeeDi-
rectory-Service verfiigbar sind:

Port Types

H €® EmployesDireckory
& createMewFullEmplovesRecord
& getFulEmployveeRecord
4% getlightEmploveeRecords
% modifvErmploves
& normalizeMextID
2 removeEmployes

Sie kénnen den WSDL-Editor verwenden, um die einzelnen Operationen und deren zugehorige Anforde-
rungs- und Antwortnachrichten zu tiberpriifen. Dies kann Ihnen dabei helfen, den Web-Service und seine
Verwendung in den verbleibenden Ubungen besser zu verstehen.

Lerneinheit 2.2: Die Mitarbeitertabelle an die Datenquelle des Web-Ser-
vice binden

In der Anwendung "My Company Directory” wird eine Liste aller momentan im Verzeichnis vorhandenen
Mitarbeiterdatensitze angezeigt. Die Datensdtze werden in einer JTable (employeesTable) mit sortierbaren
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Spalten angezeigt und enthalten Nachname, Vorname, E-Mail und Mitarbeiter-ID. Zum Abrufen der
Datensétze fiir die Tabelle miissen Sie die employeesTable an ein Datenobjekt binden, das von der Daten-
quelle des Beispiel-Web-Service zuriickgegeben wird.

Ubersicht Uber Datenobjekte, Datenquellen und Binder

Sie verwenden zum Abrufen eines lokalen Datenobjekts, mit dem die employeesTable arbeiten kann, den
Visual Editor, um Ihrer Anwendung eine Datenquelle hinzuzufiigen. Die Datenquelle stellt eine Verbin-
dung zum Beispiel-Web-Service-Proxy her und erkennt die fiir die Anwendung verfiigbaren Service-
methoden. Sie wéhlen darauthin die Servicemethode "getLightEmployeeRecord” aus, die von der Daten-
quelle verfiigbar gemacht wird. SchliefSlich binden Sie die employeesTable in Ihrer Anwendung an die
Felder, die im Zeilendatenobjekt (lightEmployeeRecordRows) zuriickgegeben werden.

Sie konnen alle diese Datenquellen und Datenobjekte rasch und einfach unter Verwendung der integrier-
ten Binder-Klassen des Java Visual Editor erstellen. Der Visual Editor stellt eine Reihe generischer Schnitt-
stellen und Klassen bereit, die in Thr Projekt generiert werden, wenn Sie visuelle Komponenten an
Datenfactorys binden. Die Binder-Klassen werden standardméfig in ein Paket namens jve.generated
generiert. Der Visual Editor stellt die Binder-Klassen als generische Implementierung bereit, die Sie den
Anforderungen Threr Anwendung entsprechend weiter anpassen und erweitern konnen. In diesem Lern-
programm werden Potenzial und Flexibilitdt der standardmafliigen Binder-Klassen veranschaulicht, die
bereits bei einer grundlegenden und einfachen Verwendung dieser Klassen gegeben sind.

Wichtig: Es wird dringend empfohlen, vor dem Beginn dieser Ubung die folgenden Hilfethemen zu
lesen. Diese Themen helfen Thnen, mehr tiber die Funktionalitdt und die Logik zu erfahren, die hinter den
vom Java Visual Editor bereitgestellten Datenobjekten, Datenquellen und Bindern stehen.

+ Datenbinder - Ubersicht
¢ Binder-API - Referenz

In diesem Lernprogramm verwenden Sie eine Web-Service-Datenquelle, mehrere Typen von Daten-
objekten und verschiedene Typen von Bindern in der Anwendung. Wenn Sie Instanzen von diesen Objek-
ten der Anwendung hinzuftigen, fiigt der Visual Editor die erforderlichen Klassen dem Paket ‘jve.genera-
ted” in Ihrem Projekt hinzu. Dort kénnen Sie die Datenbindungslogik erweitern, ersetzen oder neu schrei-
ben. Der Java Visual Editor bietet visuelle Unterstiitzung fiir die Bindungsobjekte, indem er im
unformatierten Bereich der Entwurfssicht die Datenobjekte, Datenquellen und Binder anzeigt, die von
Ihrer Anwendung verwendet werden. Der Visual Editor zeichnet Linien zwischen visuellen Komponenten
und den Datenobjekten und Datenquellen, um die aktuellen Bindungen fiir ein ausgewéhltes Objekt zu
veranschaulichen.

Das folgende Diagramm ist eine einfache Ubersicht, in der die Interaktion zwischen visuellen Komponen-
ten, Bindern, Datenobjekten und Datenquellen dargestellt ist. Die Anwendung, die Sie im Rahmen dieses
Lernprogramms erstellen, beinhaltet eine etwas komplexere und kreativere Verwendung der Binder. Die-
ses Diagramm stellt nicht genau die Binder, Datenobjekte und Datenquellen in der von Ihnen erstellten
Beispielanwendung dar.
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Abbildung 1. Dieses Diagramm veranschaulicht eine beispielhafte Beziehung zwischen visuellen Komponenten,
Bindern, Datenobjekten und Datenquellen.

In Abbildung 1 verfiigt jede visuelle Komponente iiber einen eigenen Binder, der sie einem Datenobjekt
oder, im Fall der Schaltfliche, einer Datenquelle zuordnet. Die Binder fiir die Textfelder binden das Feld
an eine bestimmte Eigenschaft des Datenobjekts. Sowohl das Zeilendatenobjekt als auch das Datenobjekt
in dem vorliegenden Diagramm rufen ihre Daten anhand von direkten Aufrufen eines Service in der
Datenquelle ab. Das Datenobjekt fiir das Textfeld verwendet einen Schliisselwert aus der ausgewdhlten
Zeile in der Tabelle als Argument fiir den Aufruf von Service2, der einen vollstindigen Datensatz zurtick-
gibt. Dieser Datensatz enthilt vermutlich weitere Informationen iiber die ausgewéhlte Zeile in der
Tabelle. Der vollstindige Datensatz wird seinerseits als Argument fiir den Aktionsbinder der Schaltflidche
beim Aufrufen von Service3 verwendet. Bei diesem Service kann es sich um eine Methode handeln, die
die in die Felder eingegebenen Werte aktualisiert. Wenn Sie detailliertere Erlauterungen zu den Daten-
objekten, Datenbindern und Datenquellen benétigen, folgen Sie den weiter oben angegebenen Links.

Ein Web-Service-Java-Proxy in lhrem Projekt anhand der bereitgestellten WSDL-
Datei erstellen

Fiir die Arbeit mit dem auf einem Server ausgefiihrten Web-Service benétigt die Java-Anwendung einen
Java-Proxy oder -Client fiir die Interaktion. Bei Verwendung einer WSDL-Datei kénnen Sie mit Hilfe des
Assistenten fiir Web-Service-Clients einen Java-Proxy im Java-Projekt generieren. Ihr Projekt ‘"MyDirec-
tory” enthélt die Datei EmployeeDirectory.wsdl, die Sie zum Generieren dieses Proxys verwenden. Nach
dem Generieren des Java-Proxys konnen Sie eine Datenquelle erstellen, die den Web-Service darstellt, und
mit dem Binden visueller Komponenten beginnen.

Wichtig: Bei der in dieser Ubung verwendeten WSDL-Datei wird davon ausgegangen, dass der Web-Ser-
vice in einer lokalen Installation von WebSphere Application Server implementiert und der Standardport
fiir "localhost” (http:/ /localhost:9080) verwendet wurde. Wenn Sie die EAR-Datei auf andere Art und
Weise implementiert haben, miissen Sie die WSDL-Datei zuerst entsprechend bearbeiten, bevor Sie fort-
fahren koénnen.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Web-Service-Java-Proxy in Ihrem Projekt zu generieren:
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1. Klicken Sie im Hauptmenti auf Datei » Neu » Andere, und wéhlen Sie den Assistenten Web-Services
» Web-Service-Client aus. Falls die Kategorie "Web-Services” nicht angezeigt wird, wéhlen Sie die
Option Alle Assistenten anzeigen aus.

2. Verwenden Sie den Assistenten, um den Web-Service-Client zu definieren:

a. Geben Sie als Servicedefinition, die WSDL-Datei an, die in Ihrem MyDirectory-Projekt bereitge-
stellt ist: /MyDirectory/EmployeeDirectory.wsd]

b. Wahlen Sie im Feld Clienttyp die Option Java-Proxy aus.
Stellen Sie die Schiebeleiste auf Client implementieren ein.

d. Stellen Sie sicher, dass der Server und die Web-Service-Laufzeit fiir den von Thnen verwendeten
Server korrekt eingestellt sind. Dieses Lernprogramm wurde fiir WebSphere v6.0 und WebSphere
v6.1 mit der IBM WebSphere JAX-RPC-Laufzeit getestet.

e. Stellen Sie sicher, dass der Java-Proxy-Client an das Projekt ‘MyDirectory” ausgegeben wird.

@ Web Service Client

Web Services F—

Review vour Web service options and make any necessary changes before proceeding ko the
next page. i ;—

Service definition; | Iy Directary JEmployeeDirectary, wsdl | [Eruwse...]
Clignk bype: !Java Provy W |
_' Deploy client

L. Configuration:

o h'rb Server: WebSphere w6.1 Server

=L da] Web service runtime: IBM WebSphere Jox-RPC

] —_ Client project: MyDireckory:
@,

[ ] mManitar the Web service

7 [ < Back ” Mext = H Finish H Cancel ]

3. Klicken Sie auf Fertig stellen. Der Assistent fiir den Web-Service-Client generiert den Java-Proxy in
einem neuen Paket (directory.service) in Threm Projekt.

Die employeesTable an ein Zeilendatenobjekt binden, das vom Web-Service
zuriickgegeben wird

Da die employeesTable die erste visuelle Komponente ist, die Sie in dieser Anwendung binden, miissen
Sie eine Datenquelle erstellen, die auf den soeben dem Projekt hinzugefiigten Beispiel-Web-Service-Proxy
verweist. Wenn Sie in spiteren Ubungen weitere visuelle Komponenten binden, werden Sie diese Daten-
quelle wiederverwenden. In diesem Schritt fligen Sie die Web-Service-Datenquelle und das Datenobjekt
"lightEmployeeRecordRows” hinzu.
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Gehen Sie wie folgt vor, um die Mitarbeitertabelle zu binden:

1.

7.

16

Waihlen Sie in der Sicht ‘Java-Beans’ oder in der Entwurfssicht die employeesTable aus. (Stellen Sie
sicher, dass Sie nicht das iibergeordnete JScrollPane-Element auswéhlen.) Daraufhin wird oben in der
employeesTable im Entwurfsbereich eine kleine Registerkarte mit der Aufschrift Binden angezeigt.

Bind, .

2, E C D E i

=0 T 0wz 03 Dot IERSaR T
x0 11 12 133 14

0 21 222 223 204 | Delete I
50 Sx1 Sx2 5x3 3xd

il 41 42 433 4ad

Klicken Sie auf die Registerkarte Binden in der employeesTable. Alternativ konnen Sie mit der rechten
Maustaste auf die employeesTable klicken und die Option Binding-Eigenschaften auswéhlen.

Da sich in der Anwendung keine Datenobjekte befinden, miissen Sie ein neues hinzufiigen. Klicken
Sie auf Neues Datenquellendatenobjekt.

Waihlen Sie im Feld Quellentyp den Wert Web-Service aus.

Da Sie die Web-Service-Datenquelle noch nicht IThrer Anwendung hinzugefiigt haben, miissen Sie sie
jetzt hinzufiigen. Klicken Sie neben dem Feld Datenquelle auf die Schaltflache ..., um das Dialog-
fenster "Web-Service-Datenquelle hinzufiigen” zu 6ffnen, in dem nach verfiigbaren Web-Service-Clients
oder Proxys in Ihrem Projekt gesucht wird.

Wihlen Sie den Web-Service "EmployeeDirectory” aus, und klicken Sie danach auf ‘Fertig stellen’. Der
Datei DirectoryApp.java wird daraufhin eine neue Datenquelle hinzugefiigt.

@ Add Web Service Data Source E]

Web Service Data Source

Select a 'Web service, g

Existing Web services:

Marme | Class |

Add new web service, ..

Finish | Cancel |

Wihlen Sie im Dialogfenster ‘Neues Datenquellendatenobjekt” den Wert “getLightEmployeeRecords()’
im Feld "Quellenservice” aus, und akzeptieren Sie den Standardnamen fiir das neue Datenobjekt:
lightEmployeeRecordRows. Fiir diese Servicemethode sind keine Parameter erforderlich. Klicken Sie
auf ‘OK’. Das neue Datenobjekt wird erstellt und im unformatierten Bereich der Entwurfssicht ange-
zeigt.
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@i New Data Source Data Object - employeesTable

MNew data source data object

(i) click OK ko create the new data source data object.,

X

Marne: | lightEmployeeR ecordRows
Source bype: |Web Service _VJ
[rata source: |webServiceDataSource j

Source service:

getLightEmplas

Service parameters:
Argumenk:

Property:

e

Cancel |

Tipp: Da Sie eine Tabelle binden, werden im Dialogfenster "Neues Datenquellendatenobjekt’ nur Ser-
vices angezeigt, die Zeilendatenobjekte zurtickgeben. Im vorliegenden Fall ist die Methode get-

LightEmployeeRecords() der einzige verfiigbare Service, der einen Array von Objekten zurtickgibt.
Waihlen Sie im Dialogfenster "Tabellen-Daten-Bindings” das Datenobjekt ‘lightEmployeeRecordRows’

aus.

Nun miissen Sie die Eigenschaften des Datenobjekts ‘lightEmployeeRecordRows” auswihlen, die in

employeesTable angezeigt werden sollen:

@ Table Data Bindings - employeesTable

Table data bindings
(i) Select a data object and bind its propertiss to this table,

Data objects: Data object properties:

Table columns:

employesIl
arnail
firstMame
lastMame

[i,@ lightEmployeeRecordRows

Mew Data Source Daka Object. ..

Marne | Colurn kitls

lastMarne Lask nanne

firstMame First narme

email Ernil

emplovesID Air
>l x]

< I

[ ]

Cancel |

a. Klicken Sie auf die Schaltfliche mit dem Doppelpfeil =, um alle Objekteigenschaften der Liste

Tabellenspalten hinzuzufiigen.
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b. Verwenden Sie den Aufwirts- und den Abwaértspfeil, um die Spalten in der folgenden Reihenfolge
von oben nach unten anzuordnen: lastName, firstName, email, employeelD

c. Benennen Sie die Spaltentitel folgendermafSen um: Nachname, Vorname, E-Mail, Mitarbeiter-ID

Tipp: Nach dem Binden der Tabelle konnen Sie jederzeit zu den Binding-Eigenschaften zurtick-
kehren und die Spalten erneut umbenennen oder neu anordnen.

d. Klicken Sie auf OK.

Die employeesTable ist nun unter Verwendung eines JRowTableBinder an das Datenobjekt ‘lightEmplo-
yeeRecordRows’ gebunden. Wenn Sie im unformatiert Bereich auf das Datenobjekt ‘lightEmployeeRecor-
dRows’ klicken, zeichnet der Visual Editor eine Linie vom Datenobjekt zur Tabelle. Der JRowTableBinder
wird auf dieser Linie durch das Tabellenbindersymbol g5 dargestellt. Eine weitere Linie gibt an, dass das
Datenobjekt die webServiceDataSource als Datenquelle verwendet.

["J webServiceDatasource

| GEmpIDyeeDirectorv |

I_l

[
Heieh _ . [ lightEmployesRecordRows

[etnployeelD 0] Sl L G LightEmployeeRecord
[ermployesiD 1] -
[employeelD 2] e

[EtnployeelD 3]
[ermployeell 4] =
[employeelD 5]
[etnployeelD 6] w

Prifpunkt fir die Lerneinheit

Beachten Sie die Anderungen am Projekt und an der Anwendung. In dieser Lerneinheit haben Sie die
Web-Service-Datenquelle, ein Zeilendatenobjekt und einen Binder hinzugefiigt, der die employeesTable an
das Zeilendatenobjekt bindet.

Uberpriifen Sie das neue Paket (jve.generated), das im Projekt erstellt wurde und alle vom Java Visual
Editor generierten Binderklassen enthalten soll. Beachten Sie dariiber hinaus das neue Paket (directory-
service), das den Java-Proxy fiir den Web-Service enthélt. Beschreiben Sie oder fassen Sie zusammen, was
Sie in dieser Lerneinheit gelernt haben.

= '[;_—‘,J; My Direcktary
-1 {3 directory.client
+- [J] Directoryapp java

Wenn Sie die Anwendung "My Company Directory” jetzt ausfiihren, wird die Mitarbeitertabelle vom Web-
Service mit den vorhandenen Mitarbeiterdatensédtzen gefiillt.

Lerneinheit 2.3: Die Detailfelder an die Tabellenauswahl binden

In der vorhergehenden Ubung haben Sie die employeesTable an das Datenobjekt ‘lightEmployeeRecor-
dRows’ gebunden, das seinerseits vom Service ‘getLightEmployeeRecords()’ im Web-Service zuriickgege-
ben wurde. Nun miissen Sie die Detailfelder anhand des in der Tabelle ausgewé&hlten Mitarbeiters ausfiil-
len.

Zum Abrufen zusitzlicher Details fiir jeden ausgewahlten Mitarbeiter wird ein anderes Datenobjekt ver-
wendet. Das Datenobjekt ‘selectedEmployeeRecord’, das Sie hinzufiigen, wird vom Service ’getFullEmplo-
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yeeRecord()’ zuriickgegeben. Dieser Service verwendet die ID des in der Tabelle ausgewahlten Mitarbei-
ters als Parameter und ruft zuséatzliche Details tiber den Mitarbeiter, einschliefSlich Telefonnummer und
Arbeitsplatz, ab.

Der JRowTableBinder, der beim Binden der Tabelle an das Zeilendatenobjekt verwendet wurde, verein-
facht diesen Schritt. Der JRowTableBinder macht das in der Tabelle ausgewdéhlte Element als gesondertes
Datenobjekt zuganglich, das als Parameter fiir die Methode "getFullEmployeeRecord(java.lang. Integer)’
verwendet werden kann. Sie konnen dann jedes Textfeld einfach an die entsprechende Eigenschaft im
Datenobjekt “selectedEmployeeRecord” binden.

Weitere Informationen iiber diesen Web-Service: Der Web-Service enthilt zwei Services zum Abrufen
aller Details fiir die einzelnen Mitarbeiter. In der Tabelle werden alle Mitarbeiter aufgelistet, und es wird
nur ein Teil der Daten in der Tabelle angezeigt. Wenn ein einzelner Mitarbeiter ausgewéahlt wird, kénnen
Sie die restlichen Mitarbeiterinformationen nur fiir diesen ausgewéhlten Mitarbeiter abrufen. Wenn der
Web-Service alle Daten zu den einzelnen Mitarbeitern sendet, wenn die Tabelle Daten anfordert, kann
dies zu einem starken Webdatenverkehr und damit zu einer langsamen Verarbeitung der Anwendung
fiihren.

Wenn der Mitarbeiterdatensatz beispielsweise ein Foto oder einen Anhang enthélt, mochten Sie beim ein-
fachen Abrufen der vollstindigen Mitarbeiterliste nicht sémtliche Fotos abrufen. Daher wird der Service
‘getLightEmployeeRecord” verwendet, um die Tabelle zu fiillen, und der getFullEmployeeRecord ruft den
vollstandigen Datensatz fiir den Mitarbeiter ab, der in der Tabelle ausgewahlt wird.

Das Feld 'Nachname’ binden
In diesem Schritt binden Sie das Feld Nachname an die Eigenschaft 'lastName’ im Datenobjekt ‘selecte-
dEmployeeRecord’.
1. Wahlen Sie in der Sicht ‘Java-Beans’ oder in der Entwurfssicht das JTextField fiir den Nachnamen
(lastNameField) aus. Im Entwurfsbereich wird iiber dem Textfeld die Registerkarte Binden ange-
zeigt.

~Employee detailz
E Gind..
I

Last name] =

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Binden, um das Dialogfenster 'Felddaten-Bindings’ zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Neues Datenquellendatenobjekt. Das vorhandene Datenobjekt 'jRowTableBinder’
gibt zwar den richtigen Nachnamen zuriick, es enthilt aber nicht den vollstindigen Mitarbeiter-
datensatz. Sie miissen ein neues Datenobjekt erstellen, das den vollsténdigen Mitarbeiterdatensatz
darstellt.

4. Stellen Sie im Feld Quellentyp sicher, dass die Option Web-Service ausgewdhlt ist, und dass fiir
Datenquelle der Wert webServiceDataSource ausgewihlt ist.

5. Waihlen Sie in der Liste Quellenservice den Eintrag ’getFullEmployeeRecord(java.lang.Integer)” aus.
Im Dialogfenster ‘Neues Datenquellendatenobjekt” werden die Services aufgelistet, die Datenobjekte
zuriickgeben, die mit einem Textfeld kompatibel sind.

6. Geben Sie im Feld Name den Wert selectedEmployeeRecord ein.

7. Wahlen Sie im Feld Argument den Wert 'jRowTableBinder’ und im Feld Eigenschaft den Wert ‘emp-
loyeelD” aus. Die Mitarbeiter-ID der ausgewihlten Zeile ist nun als Argument fiir die Service-
methode “getFullEmployeeRecord()” festgelegt.

Anmerkung: getFullEmployeeRecord(java.lang.Integer) erfordert eine ganze Zahl als Argument. Sie
mochten die Mitarbeiter-ID der aktuellen Auswahl in der Mitarbeitertabelle zum Abrufen eines voll-
stindigen Datensatzes verwenden. Beim Binden der Tabelle generierte der Visual Editor automatisch
den jRowTableBinder, der fiir die aktuelle Auswahl in der Mitarbeitertabelle empfangsbereit ist. Als
Ganzzahlparameter verwenden Sie die employeelD der ausgewéhlten Zeile in jRowTableBinder.

Einen Rich-Java-Client erstellen, der einen Web-Service verwendet 19



10.

1.
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@ New Data Source Data Object - lastNameField

X

MNew data source data object

(i) click OK ko create the new data source data object., 4

Marmne: | selectedEmployesRecord

Source bype: |Web Service j
Drata source: |webServiceDataSource j J
Source service:! @ createMewFulEmplovesRecord))

@ getFulEmployesRecord(java lang. Integer)

Service parameters:
Argumenk:

jRow T ableBinder ﬂ
Property:

oK | Cancel |

Klicken Sie auf OK.

Stellen Sie im Dialogfenster 'Felddaten-Bindings’ sicher, dass 'selectedEmployeeRecord” in der Liste
Datenobjekte ausgewahlt ist. Beachten Sie, dass fiir das Datenobjekt ‘selectedEmployeeRecord” mehr
Eigenschaften verfiigbar sind als fiir das Datenobjekt 'jJRowTableBinder’.

Wahlen Sie in der Liste Datenobjekteigenschaften die Eigenschaft ‘lastName” aus.

@ Field Data Bindings - lastNameField f'5__<|

Field data bindings
(i) Select a data object and bind & property to this field, -

Data objects: Data object properties;

i[@ jRowTableBinder employeslD
K:[é selectedEmplovesFecord emnail
firstMame

lastMame
title

+- location
phionerurm
department

Mew Data Source Daka Object. ..

oK | Cancel |

Klicken Sie auf OK. Das Feld ‘Nachname’ in Ihrer Anwendung ist nun an die Eigenschaft ‘lastName’
des Datenobijekts ‘selectedEmployeeRecord” gebunden, das seinerseits von getFullEmployeeRecord()
zuriickgegeben wird.
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Ein neues Datenobjekt namens selectedEmployeeRecord” wird erstellt und der Anwendung hinzuge-
fligt. Eine visuelle Darstellung des Datenobjekts wird dem unformatierten Bereich der Entwurfssicht
hinzugefiigt. Dies ist in der folgenden Abbildung dargestellt.

l: selectedEmployveeRecord

B directory, service . FulEmployeeRecord
@a DataSource: directary . service EmploveeDirectary
@ Service: getFullEmployvesRecord{java.lang Integer)
= employeelD: RowTableBinder @ employeslD

Wenn Sie nun das Feld "lastName’ im Entwurfsbereich auswahlen, wird durch eine Linie angezeigt,
dass es an den selectedEmployeeRecord gebunden ist. In der Mitte der Linie wird durch das Text-
bindersymbol der SwingTextComponentBinder dargestellt, der fiir diese Bindung verwendet wird.
Wenn Sie die Linie oder das Symbol fiir den Binder im Entwurfsbereich auswihlen, kénnen Sie die
Eigenschaften des Binders in der Sicht "Eigenschaften’ {iberpriifen.

Die verbleibenden Detailfelder binden

Beim Binden der einzelnen verbleibenden Detailfelder fiir einen Mitarbeiter gehen Sie dhnlich wie beim
Feld fiir den Nachnamen vor, Sie miissen nur das Datenobjekt nicht hinzufiigen. Da Sie das Datenobjekt
’selectedEmployeeRecord” bereits hinzugefiigt haben, konnen Sie einfach jedes Feld an seine entspre-
chende Eigenschaft im Datenobjekt selectedEmployeeRecord” binden.

Fiihren Sie zum Binden der Felder fiir jedes Feld die folgenden Schritte im Abschnitt fiir Mitarbeiter-

details der Anwendung aus:

1. Wahlen Sie das Feld in der Entwurfssicht aus, und klicken Sie auf die Registerkarte Binden.

2. Waihlen Sie im Dialogfenster ‘Felddaten-Bindings” den Eintrag ‘selectedEmployeeRecord” in der Liste
Datenobjekte aus.

3. Waihlen Sie in der Liste Datenobjekteigenschaften die entsprechende Eigenschaft fiir das Feld aus,
das Sie binden. In der folgenden Grafik wird die Eigenschaft angezeigt, an die die einzelnen Text-
felder gebunden werden mdiissen:

Feld Eigenschaft im Datenobjekt "selectedEmployeeRecord’
lastNameField lastName

firstNameField firstName

idField employeelD

emailField email

phoneField phoneNum

officeField location.office

buildingField location.building

siteField location.site

4. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie mit dem Binden der Textfelder fertig sind, sollte der Entwurfsbereich folgendermafSen aussehen:
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Employee details

il

Hlaskrarnne
HFirstMame}:

HemployeelD}

ontact informato

Hemailt

Yphonehunt

Hlocation . office}
Hlocation. building

Hlocation. site}

Das Feld ’Mitarbeiter-ID’ schreibgeschiitzt machen

Das Feld 'Mitarbeiter-ID" ist inaktiviert, da die Eigenschaft ‘editable’ (editierbar) des Felds auf den Wert
"false” gesetzt ist. Das Standardverhalten des Textfeldbinders dndert dies jedoch in den aktivierten Status
des Felds, wenn das Datenobjekt einen Wert enthalt. Sie konnen dieses Binderverhalten ausschalten,
sodass das Feld in seinem urspriinglichen schreibgeschiitzten Zustand verbleibt.

Gehen Sie wie folgt vor, um zu verhindern, dass der Binder die Eigenschaft ‘editable’ automatisch dndert:

1. Wahlen Sie das Feld 'Mitarbeiter-ID” aus. Daraufhin wird im Entwurfsbereich eine Linie mit einem
Symboljy angezeigt, das den Binder fiir das Feld darstellt.

2. Klicken Sie auf das Bindersymbol g fiir das Feld ‘Mitarbeiter-ID’".

3. Andern Sie in der Sicht ‘Eigenschaften’ die Eigenschaft ‘autoEditable’ in false. Driicken Sie die Ein-
gabetaste.

Prifpunkt fur die Lerneinheit
Wenn Sie nun die Anwendung ausfiihren und einen Mitarbeiter aus der Tabelle auswahlen, werden die
Details dieses Mitarbeiterdatensatzes in den Detailfeldern angezeigt.

Lerneinheit 2.4: Die Schaltflache ’Aktualisieren’ an einen Aktionsbinder
binden

Der Java Visual Editor stellt Aktionsbinder bereit. Diese Aktionsbinder rufen einen Service fiir eine Daten-
quelle auf, wenn auf eine Schaltflache geklickt wird. Wenn beispielsweise auf die Schaltfliche "Aktualisie-
ren’ geklickt wird, muss die Anwendung die Methode ‘'modifyEmployee()” fiir den Web-Service ausfiih-
ren, wobei die Anderungen in die Detailfelder eingegeben werden. In dieser Lerneinheit binden Sie die
Schaltflache "Aktualisieren’ an einen Aktionsbinder.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Schaltfliche "Aktualisieren” zu binden:
1. Waihlen Sie die Schaltfliche Aktualisieren im Entwurfsbereich aus, und klicken Sie auf die Register-
karte Binden, um das Dialogfenster 'Komponentenaktion-Bindings” zu 6ffnen.

Hind % :

! Upiate i:

2. Wahlen Sie im Feld Quellentyp die Option Web-Service aus.
3. Wihlen Sie im Feld Datenquelle den Wert webServiceDataSource aus.

4. Wahlen Sie in der Liste Quellenservice den Eintrag modifyEmployee(directory.ser-
vice.FullEmployeeRecord) aus.

5. Das Feld Name wird automatisch in modifyEmployeeAction geindert. Ubernehmen Sie diesen Stan-
dardwert.

6. Waihlen Sie im Feld Argument den Wert selectedEmployeeRecord aus.
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7. Da die Methode 'modifyEmployee()” einen vollstindigen Mitarbeiterdatensatz als Argument verwen-
det, miissen Sie das Feld Eigenschaft leer lassen.

8. Setzen Sie den Anfangsstatus der Schaltfliche auf den Wert Inaktiviert.

@i Component Action Bindings - updateCreateButton-"Update” Ig|

Component action bindings

(i) click OK ko create the new data source data object.,

Mame: | modifyEmployeection
Source bype! |Web Service lJ
Data source: |webServiceDataSource ﬂ Mew. ..

Source service:

@ normalizeMextID0)

Service parameters:
Argument:

@ getFulEmployesRecaord(java lang. Integer)
@ getlightEmployveeRecords()
@ modifyEmploveel(directary, service, FUllEmplovesRecord)

=] |

|selectedEmp|0yeeRec0rd

Property:

Component's enable state:

Initial state:

mow

State will change according ko these rules:  Enablement rules. ..

Cancel |

9. Um zu definieren, wie der Status der Schaltflaiche gedndert wird, klicken Sie auf die Schaltfldche

Aktivierungsregeln. Geben Sie an, dass die Schaltfliche nur aktiviert ist, wenn sich der Inhalt des

Arguments dndert, und in allen anderen Féllen inaktiviert ist. Klicken Sie auf OK.

@ Enablement Rules

Argument changed lﬁ
Argument changed ko null i
Argument's conkent changed (s
Argument's conkent changed to null @

~

"modifyEmplovee" Action was performed

s ]

s

o

DR

Enable Disable Ignore

-~

B @ B B

Cancel

Dies bedeutet, dass die Schaltflache Aktualisieren inaktiviert bleibt, bis der Inhalt des ’selectedEmp-

loyeeRecord” gedndert wird. Mit anderen Worten: Sobald Sie einen neuen Wert in eines der Detail-

felder eingeben, die an den selectedEmployeeRecord gebunden sind, aktiviert der Binder die Schalt-
fliche. Wenn Sie einen neuen Datensatz auswahlen oder auf Aktualisieren klicken, wird die

Schaltflache wieder inaktiviert.
10. Klicken Sie auf OK.

Fiir die Schaltfliche Aktualisieren wird ein neuer SwingDataServiceAction-Binder hinzugefiigt. Wenn Sie
die Schaltfliche im Entwurfsbereich auswéhlen, zeichnet der Visual Editor eine Linie, die angibt, dass die
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Schaltflache an die Web-Service-Datenquelle gebunden ist. Ein rosa gepunkteter Pfeil zeigt vom Objekt
‘selectedEmployeeRecord’ zur Linie. Dieser Pfeil gibt an, dass der selectedEmployeeRecord das Argument
fiir den Aufruf des Service ist.

Prifpunkt fur die Lerneinheit
Wenn Sie nun die Anwendung ausfiihren, konnen Sie den Datensatz eines Mitarbeiters aktualisieren.

Wihlen Sie einen Mitarbeiter in der Tabelle aus, und dndern Sie den Nachnamen. Sobald Sie den Nach-
namen andern, wird die Schaltfliche Aktualisieren aktiviert. Wenn Sie auf Aktualisieren klicken, wird
der Service ‘'modifyEmployee’ aufgerufen, und der Mitarbeiterdatensatz wird aktualisiert. Der neue Nach-
name wird in der Mitarbeitertabelle angezeigt.

Lerneinheit 2.5: Die Schaltflache 'Loschen’ und das Fenster
‘Bestéatigungsdialog’ aktivieren

In dieser Ubung programmieren Sie die Anwendung "My Company Directory’ fiir das Loschen eines
Mitarbeiterdatensatzes.

In der folgenden Liste ist das Verhalten beschrieben, das die Anwendung aufweisen soll:
¢ Wenn Sie einen Mitarbeiter in der Tabelle auswihlen, wird die Schaltflache Loschen aktiviert.

¢ Wenn Sie auf die Schaltfliche Loschen klicken, wird das Dialogfenster "Loschen bestétigen” geoffnet, in
dem Sie aufgefordert werden, den Loschvorgang zu bestatigen.

* Wenn Sie auf die Schaltfliche Ja im Dialogfenster ‘Léschen bestétigen” klicken, wird der Mitarbeiter-
datensatz geldscht, das Dialogfenster 'Loschen bestédtigen” wird geschlossen, und die Liste der Mitarbei-
ter wird aktualisiert.

* Wenn Sie auf Nein klicken, wird der Loschvorgang abgebrochen, und das Dialogfenster "Loschen
bestdtigen” wird geschlossen.

Die Schaltflache 'Léschen’ so programmieren, dass sie je nach dem, ob eine Zeile

in der Tabelle ausgewahlt ist, aktiviert oder inaktiviert wird

Um die Schaltflache 'Loschen’ so zu programmieren, dass sie aktiviert oder inaktiviert sein kann, fiigen

Sie der Tabelle einen Listener hinzu, der die Schaltfliche aktiviert, wenn eine Zeile ausgewéhlt wird.

1. Wabhlen Sie die employeesTable in der Sicht ‘Java-Beans’ aus. In der Quellensicht ist die folgende Zeile
hervorgehoben:
employeesTable = new JTable();

2. Fiigen Sie unmittelbar nach dieser Zeile der employeesTable einen neuen ListSelectionListener und
das Ereignis "valueChanged” hinzu:

employeesTable.getSelectionModel().addListSelectionListener(new ListSelectionListener() {
public void valueChanged(ListSelectionEvent e) {
getDeleteButton().setEnabled(getEmployeesTable().getSelectedRowCount() != 0);

}
s
3. Nach dem Hinzuftigen dieser Codezeilen markiert der Quelleneditor sie als Fehler, bis Sie ListSelect-
Listener und ListSelectionEvent importieren. Klicken Sie zum Hinzufiigen der erforderlichen Importe
im Hauptmenti auf Quelle » Importe verwalten. Daraufhin werden dem Importabschnitt der Klasse
die folgenden Zeilen hinzugefiigt:

import javax.swing.event.ListSelectionEvent;
import javax.swing.event.ListSelectionListener;

Wenn nun eine Zeile in der Tabelle ausgewdhlt wird, wird die Schaltfliche Loschen aktiviert.

Das Dialogfenster 'Léschen bestdtigen’ so programmieren, dass es beim Klicken
auf ’Léschen’ gedffnet wird

Fiigen Sie der Schaltfldche ‘Loschen” das Ereignis “actionPerformed” hinzu, und programmieren Sie das
Ereignis fiir das Offnen des Dialogfensters ‘Loschen bestitigen’.
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1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Schaltfliche Loschen, und wéhlen Sie Ereignisse -
actionPerformed aus. Der folgende Ereignis-Stub wird der Methode "getDeleteButton()” hinzugefiigt:

deleteButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
System.out.printin("actionPerformed()");
// TODO Auto-generated Event stub actionPerformed()
1
s
Ersetzen Sie diesen generierten Stub durch den folgenden Code, durch den das Dialogfenster "‘Loschen
bestdtigen” angezeigt wird, wenn auf die Schaltflache geklickt wird:

deleteButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
getConfirmDialog().setVisible(true);
}
s

Das Textfeld im Dialogfenster ’Léschen bestatigen’ binden
Binden Sie das Textfeld im Dialogfenster 'Loschen bestdtigen’, um den Vornamen des Mitarbeiters anzu-
zeigen, der geloscht werden soll.

1.

2.

Waihlen Sie in der Sicht ‘Java-Beans” oder im Entwurfsbereich das Textfeld ‘employeeToDeleteField’
aus, und klicken Sie auf die Registerkarte Binden.

Wihlen Sie im Dialogfenster 'Felddaten-Bindings” das Datenobjekt "selectedEmployeeRecord” und das
Feld ’firstName’ aus, und klicken Sie anschlieSend auf OK.

Das Textfeld ist nun an die Spalte ‘firstName’ der ausgewéhlten Zeile in der employeesTable gebun-
den.

[re vou sure that you wart ta deletd |firstiame; E

Um sicherzustellen, dass dieses Feld schreibgeschiitzt ist, setzen Sie die Eigenschaft autoEditable fiir
den Binder des Felds auf false.

Die Schaltflache ’Ja’ fur das Ausfuhren des Léschvorgangs binden
Binden Sie die Schaltfldache Ja fiir den Aufruf der Methode ‘removeEmployee(java.lang.Integer)’ fiir den
Web-Service.

1.

o k0N

Wihlen Sie die Schaltflache Ja aus, und klicken Sie auf die Registerkarte Binden, um das Dialog-
fenster "'Komponentenaktion-Bindings’ zu 6ffnen.

Waihlen Sie im Feld Quellentyp die Option Web-Service aus.
Wihlen Sie im Feld Datenquelle den Wert webServiceDataSource aus.
Waihlen Sie in der Liste Quellenservice den Eintrag removeEmployee(java.lang.Integer) aus.

Das Feld Name wird automatisch in removeEmployeeAction geindert. Ubernehmen Sie diesen Stan-
dardwert.

Wihlen Sie im Feld Argument den Wert selectedEmployeeRecord aus.
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7. Waihlen Sie im Feld Eigenschaft den Wert employeelD aus. Da die Methode 'removeEmployee()’
eine ganze Zahl als Argument verlangt, verwenden Sie die Mitarbeiter-ID des selectedEmployeeRe-
cord.

8. Setzen Sie den Anfangsstatus der Schaltfliche auf Aktiviert.

9. Waihlen Sie unter Aktivierungsregeln fiir jede Bedingung Ignorieren aus.

Dieser Komponentenstatus bedeutet, dass die Schaltfldche ‘Ja” stets aktiviert ist, da fiir einen Status-
wechsel kein Grund vorliegt.

@ Component Action Bindings - yesButton-"Yes"

Component action bindings

(i) click OK ko create the new data source data object., C\

Marme: | remoyeEmployesdction
Source bype! |Web Service ﬂ
Data source: |webServiceDataSource lJ Mew. ..
@ getlightEmployesRecards)) ~
_ @ modifyEmploveeidirectory .service. FUlEmplovesRecord)
SHle ELE @ normalizeMextID0
@ removeEmployeeljava lang. Integer) -
Service parameters:
Argumentk:
|selectedEmp|0yeeRec0rd j
Property:
|emp|oyeeID _vJ

Component's enable state:

Initial state: Enabled -

State will change according ko these rules:  Enablement rules. ..

[8]4 | Cancel |

10. Klicken Sie auf OK.

Ein Ereignis hinzufligen, um das Dialogfenster ’Loschen bestatigen’ nach dem
Loschen des Mitarbeiters auszublenden

In diesem Schritt fiigen Sie dem Binder der Schaltfldche Ja (nicht der Schaltfliche Ja selbst) ein Ereignis
hinzu. Das Dialogfenster ‘Loschen bestétigen” soll geschlossen werden, wenn der Mitarbeiter geldscht ist,
d. h. nachdem der Binder den Service fiir die Datenquelle erfolgreich aufgerufen hat.

Fiigen Sie den folgenden Code zur Methode 'getRemoveEmployeeAction()” hinzu:

removeEmployeeAction.addActionBinderListener(new jve.generated.IActionBinder.ActionBinderListener() {
public void afterActionPerformed(jve.generated.IActionBinder.ActionBinderEvent e) {
getConfirmDialog().setVisible(false);

public void beforeActionPerformed(jve.generated.IActionBinder.ActionBinderEvent e) {}

s

Durch diesen Ereigniscode wird das Dialogfenster "Loschen bestédtigen” ausgeblendet, wenn die Binder-
aktion beendet ist.
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Prifpunkt fir die Lerneinheit

Wenn Sie nun die Anwendung ‘My Company Directory” ausfiihren, konnen Sie einen Mitarbeiter in der
Tabelle auswihlen, auf die Schaltflache Loschen und anschliefSend auf die Schaltflache Ja klicken, um den
Loschvorgang zu bestédtigen. Der Mitarbeiterdatensatz wird aus dem Verzeichnis entfernt, und die Liste
der Mitarbeiter gibt das Loschen des Datensatzes wieder.

Lerneinheit 2.6: Aktionen und Bindings fur das Hinzufliigen eines
neuen Mitarbeiters konfigurieren

In dieser Lerneinheit ermdglichen Sie es der Anwendung "My Company Directory’, einen neuen
Mitarbeiterdatensatz hinzuzufiigen.

Das kompliziertere und dynamischere Verhalten der Anwendung fiir das Hinzufiigen eines neuen Mitar-
beiters macht auch diese Ubung unweigerlich komplexer. Sie werden einige manuelle Anderungen am
Quellencode vornehmen miissen. Dariiber hinaus werden in dieser Ubung einige erweiterte Funktionali-
titen der Datenobjekte demonstriert, und es wird Ihnen ein kreatives Beispiel dafiir geliefert, wie Sie die
Binder und Datenobjekte an Thre Anforderungen anpassen konnen.

In der folgenden Liste ist das erforderliche Verhalten der Anwendung beschrieben:
* Wenn Sie auf die Schaltflache Neu klicken, fiihrt dies zu folgendem Verhalten:
— Die Auswahl in der Mitarbeitertabelle wird aufgehoben, und die Tabelle wird inaktiviert.
— Das Aufheben der Tabellenauswabhl fithrt zum Inaktivieren der Schaltflache Loschen.
— Das Feld Filter wird inaktiviert.
— Séamtliche Werte in den Detailfeldern, mit Ausnahme einer neuen Mitarbeiter-ID, werden geldscht.
— Der Text auf der Schaltfliche Aktualisieren dndert sich in Hinzufiigen.
* Wenn Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen klicken, fiihrt dies zu folgendem Verhalten:

— Die in den Detailfeldern eingegebenen Werte werden dem Verzeichnis als neuer Mitarbeiterdatensatz
hinzugefiigt.

— Die Tabelle wird aktiviert, und die Werte werden aktualisiert.
— Das Feld Filter wird aktiviert.
— Der Text auf der Schaltflache Hinzufiigen dndert sich wieder in Aktualisieren.

Ein neues Datenquellendatenobjekt hinzufigen, das createNewFullEmployeeRe-
cord() aufruft

Der Beispiel-Web-Service stellt den Service 'createNewFullEmployeeRecord” mit einem neuen, leeren
Mitarbeiterdatensatz zur Verfiigung, der mit der nachsten verfiigbaren Mitarbeiter-ID gefiillt wird. Dieser
leere Datensatz kann anschlieffend mit den Informationen eines neuen Mitarbeiters gefiillt und an den
Web-Service zurtick iibergeben werden.

1. Erweitern Sie in der Palette des Java Visual Editor das Ablagefach 'Datenobjekte’, und wéhlen Sie
Datenquellendatenobjekt aus.

2. Schieben Sie den Mauszeiger auf den freien Bereich der Entwurfssicht oder des unformatierten
Bereichs, und klicken Sie mit der linken Maustaste, um das Datenquellendatenobjekt zu {ibergeben.
Daraufhin wird ein neues Datenquellendatenobjekt hinzugefiigt und im unformatierten Bereich ange-
zeigt:

Hi dataSourceDatadbiject
Unknown Type |

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Datenquellendatenobjekt, und wahlen Sie Feld umben-
ennen aus. Benennen Sie das Datenobjekt in newEmployeeRecord um.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Datenobjekt 'newEmployeeRecord’, und wihlen Sie
Binding-Eigenschaften aus. Daraufhin wird das Dialogfenster ‘Datenbinding” geoffnet.

5. Waéhlen Sie im Feld Datenquelle den Wert ‘'webServiceDataSource” aus.
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6. Waihlen Sie im Feld Service den Wert 'createNewFullEmployeeRecord()” aus.
7. Klicken Sie auf OK.

Im unformatierten Bereich kénnen Sie sehen, dass das Datenquellendatenobjekt 'newEmployeeRecord” an
den Web-Service gebunden ist.

| webServiceDataSource

| (] EmployeeDireckary

I_J

':m newEmployeeRecord

E[C] directary . service, FulEmploveeRecord
l;gﬁ Datasource: directory .service.EmployeeDirectory
@ Service createNewFullEmplovesRecord()

Ein Basisdatenobjekt hinzufiigen, um das Umschalten von Datenobjekten zu
erleichtern

Da bei den Detailfeldern und bei der Schaltflache ’Aktualisieren” ein Umschalten des Modus (sowohl
zum Ausfiihren einer Aktualisierung als auch zum Erstellen eines neuen Mitarbeiters) erforderlich ist,
miissen sie zu unterschiedlichen Zeiten an zwei unterschiedliche Datenobjekte gebunden werden. Um
diesen Schritt zu erleichtern, fiigen Sie ein Basisdatenobjekt namens ‘switchingDataObject” hinzu. Sie ver-
wenden dieses Basisdatenobjekt zum Umschalten des Bindings fiir die Textfelder zwischen “selected Emp-
loyeeRecord” und 'newEmployeeRecord’.

Das neue Basisdatenobjekt zeigt einfach auf ein anderes Datenobjekt (selectedEmployeeRecord), das Sie in
einer friitheren Ubung definiert haben. Dieses neue Datenobjekt wird niitzlich, wenn Sie eine Methode
erstellen, die diesem Basisdatenobjekt vorgibt, den bereits zu einem friitheren Zeitpunkt erstellten newEm-
ployeeRecord zu verwenden. Mit anderen Worten: Dieses Basisdatenobjekt wird als temporéres Daten-
objekt fungieren, das zwischen dem Datenobjekt ‘selectedEmployeeRecord” und dem Datenobjekt ‘new-
EmployeeRecord” umschaltet und somit den visuellen Komponenten in der Anwendung ermdglicht, mit
zwei verschiedenen Datenobjekten zu arbeiten.

1. Waihlen Sie in der Palette des Visual Editor das Basisdatenobjekt aus und iibergeben Sie es an den
unformatierten Bereich. Ein basicDataObject wird hinzugefiigt.

[ basicData0bject

{P Incorrectly Configured|

2. Benennen Sie das Datenobjekt in switchingDataObject um.

3. Setzen Sie in der Sicht 'Eigenschaften’ fiir ‘switchingDataObject” die Eigenschaft sourceObject auf
selectedEmployeeRecord. Sie konnen “selectedEmployeeRecord” im Dropdown-Menii in der Spalte
"Wert’ fiir die Eigenschaft auswéhlen.

Nun verweist ‘switchingDataObject” auf ‘selectedEmployeeRecord” und gibt dieselben Werte wieder:

':m selectedEmplovesFecord

mE FulEmplayesRecard

J_]

[ [ switchingDataObject

© FullemployssRecord|

Jedes Mitarbeiterfeld erneut an das switchingDataObject binden

Es sind zwar bereits alle Mitarbeiterdetailfelder an selectedEmployeeRecord gebunden, nun binden Sie sie
jedoch an switchingDataObject. Nach dem Binden der Felder konnen Sie dynamisch zwischen Daten-
objekten fiir die Felder in Abhédngigkeit davon umschalten, ob Sie einen vorhandenen Mitarbeiterdaten-
satz d&ndern oder einen neuen Mitarbeiterdatensatz hinzuftigen.
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Fiihren Sie fiir jedes Feld im Abschnitt fiir Mitarbeiterdetails die folgenden Schritte aus:
1. Wihlen Sie das Feld aus, und klicken Sie auf die Registerkarte Binden.

2. Wihlen Sie im Dialogfenster 'Felddaten-Bindings” das switchingDataObject aus. Zuvor haben Sie die
Felder an den selectedEmployeeRecord gebunden.

@ Field Data Bindings - lastNameField f'5__<|

Field data bindings
(i) Select a data object and bind & property to this field, -

Data objects: Data object properties;
E: selectedEmplovesRecord employeslD
U RowTableBinder emnail
newEmplovesRecord firstMame
itchingDataObiect lastMame
title
+- location

phionerum
department

Mew Data Source Daka Object. ..

oK | Cancel |

3. Stellen Sie sicher, dass das Feld noch an die richtige Datenobjekteigenschaft gebunden ist, und klicken
Sie auf OK. Wenn Sie das Feld in der Entwurfssicht auswéahlen, konnen Sie sehen, dass die Binder-
linien nun auf switchingDataObject zeigen.

Sind. & | /[ switchingDataCbject
Flastrame: [:'—@

| 1 9 FullEmployveeRecard
rrtione) | |

Eine Markierung und eine Methode zum Aktualisieren und Umschalten von Modi
definieren

Die folgende Methode "updateMode()” priift, ob die Modusmarkierung auf 'new’ gesetzt ist, und dndert
das Verhalten der Anwendung anschlieflend entsprechend. Standardméfsig ist die Boolesche Markierung
‘isNewMode” auf "false” gesetzt, und die Methode "updateMode()” aktiviert die Mitarbeitertabelle und das
Filterfeld und setzt den Text der Schaltfliche zum Aktualisieren auf 'Aktualisieren’. Wenn ‘isNewMode’
auf "true’ gesetzt wird, wird die Mitarbeitertabelle inaktiviert, die Auswahl wird ggf. aufgehoben, das
Filterfeld wird inaktiviert und der Text der Schaltfliche zum Aktualisieren wird auf '"Hinzufligen’ gesetzt.

Fiigen Sie der Klasse 'DirectoryApp.java’ den folgenden Code unmittelbar vor der letzten schliefenden
geschweiften Klammer hinzu:

private boolean isNewMode = false;
private void updateMode() {
if (isNewMode) {
getEmployeesTable().clearSelection();
getEmployeesTable().setEnabled(false);
getFilterField().setEditable(false);
getUpdateCreateButton().setText ("Add");
} else {
getEmployeesTable().setEnabled(true);
getFilterField().setEditable(true);
getUpdateCreateButton().setText("Update");
1
1
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Der Schaltflache 'Neu’ ein actionPerformed-Ereignis hinzufiigen

In diesem Schritt fiigen Sie Ereigniscode fiir das Klicken auf die Schaltfliche Neu hinzu. Das Ereignis gibt
fiir das switchingDataObject vor, das Datenobjekt ‘newEmployeeRecord” zu verwenden, es setzt die
Modusmarkierung auf 'new’ und fithrt die Methode "updateMode()” aus, die Sie im vorherigen Schritt
hinzugefiigt haben.

1. Klicken Sie in der Entwurfssicht mit der rechten Maustaste auf die Schaltfliche Neu, und wéahlen Sie
Ereignisse > actionPerformed aus. Der folgende Code wird in der Methode "getNewButton()” gene-
riert:
newButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {

public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
System.out.printin("actionPerformed()"); // TODO Auto-generated Event stub actionPerformed()
1

1
2. Ersetzen Sie diesen generierten Stub durch den folgenden Code:
newButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
getSwitchingDataObject().setSourceObject (getNewEmployeeRecord());
getNewEmpTloyeeRecord() .refresh();
isNewMode = true; //sets application to new mode
updateMode(); //changes UI according to new mode
getLastNameField().grabFocus();
}
1

Die Schaltflache ’Aktualisieren’ erneut binden

In einer fritheren Lerneinheit haben Sie die Schaltfliche Aktualisieren fiir die Verwendung der Methode
‘modifyEmployee’ fiir den Web-Service programmiert. Diese Aktion wird als SwingDataServiceAction
implementiert. Eine der Eigenschaften der SwingDataServiceAction ist das Quellenobjekt, das als Argu-
ment fiir den Service dient. Das Quellenobjekt fiir die Anderungsaktion ist momentan auf ‘selectedEmp-
loyeeRecord” gesetzt. Um die Schaltfldche fiir das Steuern einer Aktualisierung und einer Hinzufligung
zu programmieren, werden Sie die Aktion der Schaltfliche neu konfigurieren, sodass sie 'switchingData-
Object” als Argument fiir den Service ‘modifyEmployee” verwendet.

1. Waihlen Sie in der Entwurfssicht die Schaltfliche Aktualisieren aus. Beachten Sie den rosa gepunkte-
ten Pfeil, der anzeigt, dass der selectedEmployeeRecord das Argument fiir den Serviceaufruf ist.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Binden auf der Schaltfliche Aktualisieren.
3. Waihlen Sie im Feld Argument den Wert ‘switchingDataObject” aus.
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@ Edit Data Source Data Object - updateCreateButton-"Update” Ig|

Edit data source data object

(i) click OK to modify the data source data objact, C\

IMame: |

Source bype: |Web Service ﬂ

Data source: |webServiceDataSource lJ Mew. ..
~

getLightEmployeeRecords()

modifyEmployeeldirectory, service, FUlEmployesRecord)
rormalizeMextID0)

removeEmployeefjava.lang. Integer)

Source service:

e OO

[=]

Service paramekters:
Argumenk:

switchingl

Property:

Component's enable state:
Initial state: |Disabled lJ

State will change according ko these rules:  Enablement rules. ..

[8]4 | Cancel |

4. Klicken Sie auf OK.

Beachten Sie, dass die Aktion der Schaltfliche nun fiir die Verwendung des switchingDataObject als
Argument fiir die Methode 'modifyEmployee” konfiguriert ist:

LIgIETe

[:.’“‘ webServiceDataSource

E | GEmployeeDirectDry |

==

[ switchingDataOhjeck

& FullEmploveeRecord

—_—

Dem Binder der Schaltflache ’Aktualisieren’ ein Ereignis hinzufiigen, um den
Modus zuriickzusetzen

Nach dem Klicken auf die Schaltfliche Aktualisieren und dem Beenden der Aktion fiir den Web-Service
soll die Anwendung zuriick auf ihren Standardmodus und ihr Standardverhalten gesetzt werden. Hierzu
fiigen Sie dem Aktionsbinder der Schaltfliche einen Ereignislistener hinzu, der den Modus und die
Tabelle aktualisiert, nachdem das Aktualisieren oder Hinzufiigen abgeschlossen ist.

Fiigen Sie den folgenden Code zur Methode 'getModifyEmployeeAction()’ fiir die Schaltflache "Aktuali-
sieren” hinzu:

modifyEmployeeAction.addActionBinderListener(
new jve.generated.IActionBinder.ActionBinderListener() {
public void afterActionPerformed(jve.generated.IActionBinder.ActionBinderEvent e) {
if (isNewMode) {
//Go back to using the selectedEmployeeRecord
getSwitchingDataObject().setSourceObject (getSelectedEmployeeRecord());
//Revert out of new mode
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isNewMode = false;
updateMode () ;

}
// Refresh the table's data object

getLightEmployeeRecordRows () .refresh();

public void beforeActionPerformed(jve.generated.IActionBinder.ActionBinderEvent e) {}

1)

Prifpunkt fir die Lerneinheit
Wenn Sie nun die Anwendung ‘My Company Directory” ausfiihren, kénnen Sie auf die Schaltfliche Neu
klicken und einen neuen Mitarbeiterdatensatz hinzufiigen.

Lerneinheit 2.7: Das Verhalten der Schaltflache ’Abbrechen’ program-
mieren

Beim Verwenden Ihrer Anwendung méchten Sie in der Lage sein, alle an einem Mitarbeiterdatensatz von
Thnen begonnenen Anderungen ohne grofen Aufwand zu verlassen, wenn Sie die Anderungen nicht
iibergeben mochten. Das heifst, Sie miissen die Eingabe in die Felder abbrechen und l6schen kénnen,
damit Sie noch einmal neu beginnen kénnen. Zum Hinzufiigen dieser Funktionalitdt miissen Sie einige
actionPerformed-Ereignisse fiir die Schaltfliche Abbrechen definieren.

In der folgenden Liste ist das erforderliche Verhalten der Schaltfléiche Abbrechen beschrieben:

* Wenn Sie auf die Schaltfliche Abbrechen klicken, wiahrend der Modus 'Neu’ eingestellt ist, wird die
Anwendung aus dem Modus 'Neu’ zuriickgesetzt.

* Wenn Sie beim Andern eines Mitarbeiterdatensatzes auf die Schaltfliche Abbrechen klicken, werden
alle von Thnen gednderten Werte auf die urspriinglichen Werte zuriickgesetzt.

Gehen Sie wie folgt vor, um der Schaltfliche Abbrechen ein actionPerformed-Ereignis hinzuzufiigen,
damit das erforderliche Verhalten erzielt wird:

1. Klicken Sie in der Entwurfssicht mit der rechten Maustaste auf die Schaltfliche Abbrechen, und wéah-
len Sie Ereignisse » actionPerformed aus. Der folgende Code wird in der Methode 'getCancelBut-
ton()” generiert:

cancelButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
System.out.printin("actionPerformed()"); // TODO Auto-generated Event stub actionPerformed()
1
1
2. Ersetzen Sie den generierten Ereignis-Stub durch den folgenden Code:

cancelButton.addActionListener(new java.awt.event.ActionListener() {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {

if (isNewMode) {
getSwitchingDataObject().setSourceObject (getSelectedEmployeeRecord());
isNewMode = false;
updateMode () ;

} else {
getSelectedEmployeeRecord().refresh();

1

}
1)

Prifpunkt fir die Lerneinheit
In dieser Lerneinheit haben Sie gelernt, die Schaltfliche Abbrechen mit actionPerformed-Ereignissen zu
programmieren.
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Lerneinheit 2.8: Einen Filter fiir die Mitarbeitertabelle konfigurieren

Sie konnen einen Textfilterbinder verwenden, um den Inhalt der Mitarbeitertabelle zu filtern. Der Filter
erhélt Eingabe von einem Textfeld und filtert die Tabelle auf Basis einer bestimmten Eigenschaft oder
Spalte in der Tabelle.

In der Anwendung verwenden Sie die im Feld Filter eingegebenen Zeichen, um nach dem Nachnamen
von Mitarbeitern zu filtern. Wenn genau die im Feld Filter eingegebenen Werte im Nachnamen eines
Mitarbeiterdatensatzes vorkommen, wird dieser Mitarbeiterdatensatz in der Tabelle angezeigt.

Filter: | ma | (Last name)

Last narme First name Ermail Ermployes 1D Mg
Mzl Seth seth.maxweli@my... (24561
Mz el Aubrey aubrey maxoweliE@. .. (30089 Delete
Martinez James jatnes martinez@m... 31780

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Filter fiir die Tabelle zu erstellen:

1. Waihlen Sie das Binder-Symbol fiir employeesTable aus, und wihlen Sie Filter-Binding-Eigenschaften
aus. Das Dialogfeld “Filter-Binding” wird geoffnet.

2. Wahlen Sie in der Liste Textfeld fiir die Filtereingabe den Eintrag filterField aus.

3. Wahlen Sie in der Liste Zu filternde Tabelleneigenschaft den Eintrag lastName aus.

@ Filter, Binding - employeesTable &|

Filter binding [ee——

Configure a binder that filkers the table entries based on user input in the text field, |

Text field for the filker input:

FilkerField ~|

Table property ko be Filkered:

employesID
emnail

firstMame
lastMame

ok | Cancel

4. Klicken Sie auf OK.

Es wird ein neuer SwingPropertyFilter generiert. Die Filtereigenschaft fiir den Binder der Tabelle wird fiir
das Verwenden des neuen Filters konfiguriert. Der neue Filter wird fiir die Verwendung des Felds Filter
als Eingabe konfiguriert und zum Filtern nach der Eigenschaft lastName der Tabelle.

Prifpunkt fir die Lerneinheit
In dieser Lerneinheit haben Sie gelernt, einen Filter fiir eine Tabelle zu konfigurieren.

Wenn Sie nun die Anwendung '‘My Company Directory” ausfiihren, konnen Sie im Feld Filter Zeichen

eingeben. Die Tabelle wird daraufhin so gefiltert, dass die Zeilen angezeigt werden, in denen der Nach-
name die eingegebenen Zeichen enthalt.
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Herzlichen Gliickwunsch! Die Anwendung "My Company Directory” ist fertig.

Zusammenfassung: Einen Rich-Java-Client erstellen, der einen Web-
Service verwendet

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben gelernt, den Java Visual Editor zum Erstellen der Anwendung 'My
Company Directory’ zu verwenden. Dabei handelt es sich um einen Rich-Java-Client, der mit einem Bei-
spiel-Web-Service verbunden ist, um ein Mitarbeiterverzeichnis zu verwalten.

Ein Bild des fertigen Produkts anzeigen:

£ My Company Directory

File Help
Filter: | |(Last narme
Last name First name Email Employee ID pE
Millzr Jeft jeft rniller @rmycodi... 24559 ~
Garcia Linda linda garcisg@myc... [24560 ] %
laoavell Seth seth maxoancelli@m... (24561 -
Dehilavi adhubala madhubala.dehlay... (27021

lavikee Y

Ihzeennemll

Employee detailz

Update
Last narne: | Huarg |
First name: | Dravid |

Cortact informatan

Etnail: | david huang@@mycoddit iz
Phone:
Work location
Office: 121
Building:

Durchgefiihrte Lerneinheiten

Sie haben den Visual Editor verwendet, um die grafische Benutzerschnittstelle unter Verwendung von
GridBagLayout zum Anordnen der Mitarbeitertabelle zu erstellen. Anschliefend haben Sie die Tabelle,
die Felder und Schaltflichen an entsprechende Datenobjekte gebunden, damit die Anwendung mit einem
von Thnen generierten Web-Service-Java-Proxy arbeiten kann. Ferner haben Sie einige komplexe Codie-
rungen vorgenommen, damit die Anwendung das richtige Verhalten aufweist und einfach und intuitiv
verwendet werden kann. AuSerdem haben Sie gelernt, eine Unternehmensanwendung auf WebSphere
Application Server v6.0 zu installieren und einen Web-Service zu implementieren.

Als wichtigstes Ziel haben Sie alles {iber die leistungsfdhige Binderklasse erfahren, die vom Java Visual
Editor fiir die Arbeit mit Daten bereitgestellt wird. Nun konnen Sie eigenstandig experimentieren und die
Binder fiir neue und interessante Aufgaben verwenden.

Sie sollten nun in der Lage sein, die folgenden Aufgaben auszufiihren:
* Verwenden des Java Visual Editor zum Entwerfen von Komponenten in einem GridBagLayout.
* Ausfiihren einer visuellen Klasse als Java-Bean.
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* Binden der visuellen Komponenten einer Java-Anwendung an die Methoden und Datenobjekte, die
von einem Web-Service zuriickgegeben werden.

* Hinzufiigen von Ereignissen zu visuellen Komponenten.

Zuséitzliche Ressourcen

[Eine fertige Version der Anwendung ‘My Directory’ importieren|

Dieses Projekt enthélt die fertige Anwendung, das Paket ‘jve.generated” mit Binder-Klassen, sowie den
Web-Service-Java-Client, der fiir WebSphere Application Server v6.1 konfiguriert ist. Wenn Sie dieses fer-
tige Projekt importieren, ohne das Lernprogramm durchzuarbeiten, miissen Sie unter Umstdnden Thre
Java-Java-Erstellungspfadvariable konfigurieren. Sie muss auf Ihre Thin Client-JAR-Datei fiir WebSphere
v6.1 Web-Services zeigen.

Tipp: Sofern Sie beim Import keinen anderen Projektnamen angeben, werden hierdurch die Inhalte Ihres
Projekts "MyDirectory’ iiberschrieben.
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