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Configuracion de pruebas dinamicas

Introduccion

Finalidad

La finalidad de esta guia es describir la creaciéon y el mantenimiento de los tipos
de pruebas dinamicas utilizando la suite de administraciéon de Ciram. La guia
dirige al lector por el proceso de creacién y utilizacion de un tipo de pruebas
dinamicas sencillo y en los capitulos posteriores se expande esta opcién para
describir todas las caracteristicas disponibles de las pruebas dindmicas.

Publico al que va dirigida

Esta guia esta pensada para usuarios técnicos y de negocios interesados en la
definicion y el mantenimiento administrativo de los tipos de pruebas dinamicas
utilizando la suite de administracién de Cdram.

Requisitos previos
Es necesario comprender las pruebas de Curam, al igual que la gestién de casos.

Estos conceptos se describen en la Guia de pruebas de Ciiram y en la Guia de gestion
de casos integrados de Ciiram respectivamente.

También se recomienda estar familiarizado con otros conceptos de las pruebas,
tales como el intermediario de pruebas, el motor de verificacién y el uso de las
pruebas de caso para la elegibilidad y titularidad. Estos conceptos se describen en
las guias, tales como la Guia de verificacién de Ctram, la Guia del intermediario
de pruebas de Cdram y el Manual Express de reglas de Cdram.

Los lectores con conocimientos técnicos también pueden encontrar que obtener
conocimientos de las pruebas no dindmicas, como se describen en las
publicaciones, tales como la Guia del generador de pruebas de Cidram, la Guia de
modelado del generador de pruebas de Cdram, también es una ventaja ya que las
pruebas dindmicas proporcionan funciones comparables a la implementacién de las
pruebas sin que sea necesario utilizar el entorno de desarrollo.

Capitulos de esta guia
La siguiente lista describe los capitulos de esta guia:

Creacion de un tipo de pruebas dinamicas simple
Este capitulo guia al lector a través del proceso global de creacién del tipo
de pruebas dinamicas, utilizando un ejemplo sencillo.

Administracién
En este capitulo se describe la creacién de tipos de pruebas dindmicas y de
versiones de tipo de pruebas dindmicas, su ciclo de vida y su asociaciéon
con los tipos de casos.

Editor de pruebas dinamicas
Este capitulo presenta la estructura, las funciones y el funcionamiento del
editor de pruebas dindmicas.

© Copyright IBM Corp. 2012, 2013 1



Definicién del modelo
En este capitulo se describe detalladamente la definicién del modelo
utilizando el editor de pruebas dindmicas.

Definicién de la interfaz de usuario
En este capitulo se describe detalladamente la definicién de la interfaz de
usuario utilizando el editor de pruebas dindmicas.

Conjuntos de reglas de pruebas dindmicas
En este capitulo se describe el uso de los conjuntos de reglas CER, tanto
desde el punto de vista de su generacién como desde la perspectiva de su
uso en los atributos calculados, la informacion de resumen, las
Validaciones y el proceso de elegibilidad y titularidad.

Localizacion
En este capitulo se describe lo que debe suceder para localizar los tipos de
pruebas dindmicas.

Lineas de tiempo de pruebas dinamicas
En este capitulo se describe el significado de diversas fechas clave en el
proceso de pruebas dindmicas.

Creacion de un tipo de pruebas dinamicas simple

Introduccion

En este capitulo haremos un recorrido por el proceso de definicién de un tipo de
pruebas dinamicas sencillo y describiremos los conceptos clave y los componentes
de las pruebas dindmicas. El capitulo presupone que tiene una instalacién de
tiempo de ejecucion de la plataforma Ctram.

Antes de Ctram 6.0, la definicién y el mantenimiento de los tipos de pruebas era
una actividad de tiempo de desarrollo. Para poder definir o modificar un tipo de
pruebas, se han de definir varios artefactos en el entorno de desarrollo de Cdram,
se ha de escribir el cédigo Java, las pantallas se han de disefiar y especificar y toda
la aplicacién se ha de compilar, desplegar y probar antes de que se pueda utilizar,
en la practica, el tipo de pruebas.

En Cdram 6.0, se proporciona una alternativa a esta versiéon de tiempo de
desarrollo de las pruebas (que, a partir de este momento se denominardn "Pruebas
no dindamicas") denominada Pruebas dinamicas. En lugar de requerir acciones de
desarrollo, la creacién y mantenimiento de los tipos de pruebas dindmicas son un
ejercicio puramente administrativo. Mediante la suite de administraciéon de Ctram
y el editor de pruebas dinamicas, los administradores pueden definir
dinamicamente artefactos equivalentes a los especificados por un desarrollador de
Ctdram para las pruebas no dindmicas.

Creacion de un tipo de pruebas dinamicas

Un tipo de pruebas dindmicas es el equivalente administrativo de un tipo de
pruebas no dindmicas: una agrupacién légica de atributos relacionados sobre los
que una organizacién desea registrar la informacién relacionada con un caso (por
ejemplo, pruebas de ingresos, pruebas de gastos médicos, pruebas de residencia,
etc.).
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Nota: En las pruebas no dindmicas, los tipos de pruebas se representan finalmente
como tablas de base de datos individuales. En las pruebas dinamicas, todos los
tipos de pruebas dinamicas se representan de forma subordinada mediante un
conjunto estdndar de tablas genéricas.

Para los fines del ejemplo, presupongamos que tenemos un tipo de pruebas
denominado "Ingresos de ejemplo” que deseamos definir y consta de dos atributos:
Importe de ingresos (un valor de dinero) y Tipo de ingresos (un desplegable que
contiene diferentes tipos de ingresos)

Para empezar a crearlo como un tipo de pruebas dindmicas, realice las acciones
siguientes :
* Inicie sesién como administrador (por ejemplo: Admin).
* Abra el Espacio de trabajo de administracién
* En el panel de accesos directos, seleccione Reglas y pruebas
* Pulse Pruebas dindmicas. Se abrird una lista de todos los tipos de pruebas
dinamicas definidos actualmente en el sistema
* DPulse Nuevoy especifique la informacién siguiente, a continuacién, pulse
Guardar:
Tipo de pruebas: Ingresos de ejemplo
Nombre 16gico: Samplelncome
Efectivo desde: 1/1/2011
Grupo de seguridad: SAMPLE_INCOME_GROUP

Esto creard la estructura general de nuestro tipo de pruebas dinamicas "Ingresos de
ejemplo”. A continuacién, este tipo de pruebas dindmicas se describird mas
detalladamente.

Edicion de la version de tipo de pruebas dinamicas

Los tipos de pruebas dindmicas, a diferencia de los tipos de pruebas no dindmicas,
pueden tener varias versiones que varian con el tiempo. En las pruebas no
dinamicas, un solo tipo de pruebas tiene un conjunto de atributos y relaciones fijo
durante el tiempo en que exista, los cuales solo se pueden cambiar en grupo
volviendo a desarrollar y migrar los datos.

Sin embargo, las pruebas dindmicas permiten registrar informacién en relacién con
un tipo de pruebas de modo que evolucionen de acuerdo con la evolucién de los
requisitos administrativos y legislativos de las pruebas. Cada tipo de pruebas
dinamicas es efectivo desde una fecha concreta y contintia siendo efectivo hasta la
version siguiente.

Como parte de la creaciéon de un tipo de pruebas dindmicas, el sistema también
crea una version de tipo de pruebas dindmicas predeterminada, (ya que para que
resulte 1til, un tipo de pruebas dindmicas debe tener asociada al menos una
versién de tipo de pruebas), y es en el nivel de la version de tipo de pruebas
donde definiremos los atributos y otros detalles para el tipo de pruebas.

Para definir estos detalles, debemos iniciar el editor de pruebas dindmicas. Para
ello:

* Expanda el tipo de pruebas dindmicas recién creado

¢ En el botén Acciones del elemento de lista, seleccione Editar metadatos
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En las secciones siguientes definiremos dos aspectos claves de un tipo de pruebas
dinamicas: el modelo y la interfaz de usuario.

Definicion del modelo

La primera dimension clave para una versién de tipo de pruebas dindmicas es su
modelo, el cual describe su estructura y sus caracteristicas de comportamiento. El
modelo define sus atributos y sus tipos de datos, sus relaciones con otros tipos de
pruebas dindmicas, sus validaciones, cémo se ha de resumir en descripciones un
registro de pruebas de caso de este tipo y otros aspectos funcionales.

Después de iniciar el editor en el paso anterior, se abre la pestafia Modelo de
forma predeterminada. Aqui vamos a crear los dos atributos que se especificaron
en los requisitos anteriores: Importe de ingresos y Tipo de ingresos.

* Afada un atributo de datos pulsando el icono [~ . Un Atributo de datos es el
equivalente dindmico de una columna de base de datos en una entidad de
pruebas no dindmicas: un tdnico fragmento de informacién que deseamos
registrar para un tipo de pruebas.

* En el panel Propiedades de atributo de datos, especifique la informacion
siguiente:

— Nombre de atributo: incomeAmount
- Tipo de atributo: Money

— Obligatorio: <seleccionado>

* Afada otro atributo de datos pulsando el icono [ .

* En el panel Propiedades de atributos de datos, escriba la informacién siguiente:
— Nombre de atributo: incomeType
— Tipo de atributo: Codetable

Expanda la aleta Opciones de tabla de cédigos y especifique la informacién
siguiente:

Nombre de tabla de cédigos: IncomeTypeCode

Finalmente, guarde el trabajo pulsando el icono & . Hay muchas otras opciones
disponibles en la seccién Modelo del editor de pruebas dindmicas que se describen
detalladamente en la seccién [“Definicion del modelo” en la pagina 25| A
continuacién, dirigiremos nuestra atencion a como definir la interfaz de usuario
para esta version de tipo de pruebas dinamicas.

Definicion de la interfaz de usuario

Finalmente, los asistentes sociales interactiian con los tipos de pruebas cuando
intentan especificar informacién en relaciéon con los tipos de los casos. Se da
soporte a las pruebas dindmicas para que se utilicen en los casos integrados y en
las entregas de productos de responsabilidad civil y de prestaciones.

Con las pruebas no dindmicas, los desarrolladores de Ctiram proporcionan
definiciones de pantallas para cada tipo de pruebas como entrada en el proceso de
compilacién; con las pruebas dindmicas, los administradores especifican esta
informacién de definicion de pantalla utilizando el editor de pruebas dindmicas.
Finalmente, esta informacién de definicién de pantalla se utilizard para generar las
pantallas para Crear, Modificar y Ver las pruebas de caso en tiempo de ejecuciéon
(mediante el panel de instrumentos de pruebas de caso).
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En nuestra version de tipo de pruebas dinamicas "Ingresos de ejemplo”,
definiremos una interfaz de usuario sencilla que se utilizara en todas las pantallas
de mantenimiento: crear, modificar y ver. Colocaremos los dos atributos de datos
afiadidos recientemente uno al lado del otro en un clister y la infraestructura
manejara todo lo que debe suceder para que estas pantallas se visualicen en
tiempo de ejecucion.

Para ello, siga estos pasos:
* DPulse la pestafia "Interfaz de usuario” del editor de pruebas dindmicas

* Afada un cldster de atributos de datos pulsando en el icono siguiente: =
* En el panel "Propiedades del clister de atributos", escriba la informacién
siguiente:
Titulo: Detalles de ingresos
Todas las demas propiedades pueden quedar en sus valores predeterminados.

* DPulse el primero de los campos de atributo de datos de la lista de la izquierda,
denominada "incomeAmount" y, manteniendo pulsado el botén del ratén,
arrastrelo hasta que esté sobre el area azul central del clister "Detalles de
ingresos" recién anadido. A continuacion, suelte el botén del ratén (el drea azul
cambiara de color cuando esté sobre una zona valida para soltar). De este modo,
se soltard como un nuevo "Campo" en el claster.

Nota: Después de soltar el campo en el clister, el atributo de datos que se ha
arrastrado desaparecera del panel de campos de atributos de dato (ya que no se
puede arrastrar dos veces el mismo campo a una pantalla).

* Pulse el campo que acaba de soltar (que se denominaré "incomeAmount Label 1"
o algo similar) y en el panel Propiedades de campo escriba lo siguiente:

Etiqueta: Importe de ingresos

Todas las demas propiedades de este panel pueden quedar en sus valores
predeterminados.

* Del mismo modo, pulse el tinico campo de atributos de datos restante de la lista
de la izquierda, denominado "incomeType", mantenga pulsado el botén del ratén
y arrastrelo hasta que esté sobre el drea azul central del cldster "Detalles de
ingresos" recién afiadido. A continuacién, suelte el botén del ratéon. Se soltara
también como un nuevo "Campo" en el clister.

Nota: El campo arrastrado estard representada como una lista desplegable, ya
que el atributo que se ha soltado es de tipo de tabla de cédigos. Del mismo
modo, todos los demés tipos de atributos se representardn con los controles de
la interfaz de usuario adecuados.

¢ DPulse el campo que acaba de soltar (que se denominaré "incomeAmount Label 1"
o algo similar) y en el panel Propiedades de campo escriba lo siguiente:
Etiqueta: Tipo de ingresos

Todas las demés propiedades de este panel pueden quedar en sus valores
predeterminados.

Cuando se trabaja con la seccién de creacién de modelos, guarde el trabajo
pulsando el icono siguiente: & , y cuando hayamos acabado nuestro trabajo en el

editor de pruebas dindmicas, puede cerrar la pestafia Editor. Una vez mas, hay
muchas otras opciones disponibles en la secciéon Interfaz de usuario del editor de

pruebas dindmicas que se describen detalladamente en la seccion
freglas de elegibilidad v titularidad” en la pagina 95|
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Activacion de la version de tipo de pruebas dinamicas

Hasta este momento, hemos estado ante una versién de tipo de pruebas dindmicas
cuyo estado es "Edicién en curso". Esto significa que todavia no se ha aprobado
para su uso en un producto o caso, e indica que el administrador todavia estd
trabajando en su definicién. Tenga en cuenta que esta es otra diferencia de los tipos
de pruebas no dindmicas, ya que éstas se desarrollan, en lugar de ser configuradas,
y se presupone que estan disponibles para se utilizadas en un caso una vez se han
desplegado en un sistema, por ejemplo, no tienen un estado de "Edicién en curso".

Para que nuestro tipo de pruebas dindmicas de ingresos de ejemplo esté disponible
para ser utilizado en un caso, debe tener al menos una versién de tipo de pruebas
dinamicas activa.

Para ello, realice las siguientes operaciones:

* Asegtrese de que la pestafia Pruebas dinamicas esté en primer plano. Debera
estarlo después de que se haya cerrado la pestafia del editor de pruebas
dinamicas en el paso anterior pero, de no ser asi, siga las instrucciones de la
seccién "Creacién de un tipo de pruebas dindmicas" anterior.

* En el ment Accién al final de fila de la versiéon de tipo de pruebas, seleccione
Activar.

* En el recuadro de didlogo Activar version de tipo de pruebas dindmicas que
aparece, seleccione Si.

Observara que la columna "Estado” de la version de tipo de pruebas dindmicas
muestra ahora "Pendiente de activacién". Después de algtn tiempo, si renueva esta
pagina, cambiard a "Activa, entonces el tipo de pruebas dindmicas estara
disponible para ser utilizado en un caso. El siguiente paso logico es enlazar este
tipo de pruebas dinamicas con un tipo de caso.

Asociacion del tipo de pruebas dinamicas con un tipo de caso

Es posible que ya tenga al menos un tipo de caso registrado en el sistema con el
que se puede asociar el nuevo tipo de pruebas dindmicas, pero en este ejemplo se
presupone que desea crear un tipo de caso nuevo desde cero.

Nota: Son los tipos de pruebas dindmicas, y no las versiones de tipo de pruebas
dinamicas més refinadas, las que se asocian con los tipos de caso. Si un tipo de
pruebas dinamicas tiene mas de una version, entonces todas las versiones se
asocian al tipo de caso. En este sentido, la evoluciéon de un tipo de pruebas
dinamicas esta enlazada con la evolucion de los tipos de caso con los que esta
asociado.

Para crear un nuevo tipo de caso, que en este ejemplo es un tipo de caso
integrado, realice lo siguiente:

* En el panel de acceso directos del espacio de trabajo de administracién, pulse
Caso, seguido de Casos integrados. Se abrira la pagina de lista Casos integrados
que enumera todos los tipos de casos integrados definidos actualmente en el
sistema.

e Pulse el botén Nuevo.

* En el dialogo Nuevo tipo de caso integrado que se muestra, especifique la
informacién siguiente y, a continuacién, pulse Guardar:

Tipo de caso integrado: Caso integrado de ejemplo

Todos los demds campos de este didlogo pueden dejarse con sus valores
predeterminados.
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* DPulse el enlace Caso integrado de ejemplo de la columna "Tipo" de la pagina de
lista Casos integrados.

Se abrira la pagina de inicio "Caso integrado de ejemplo". Finalmente, para asociar
nuestro tipo de pruebas dindmicas Ingresos de ejemplo con nuestro nuevo tipo de
caso integrado, realice lo siguiente:

* DPulse la pestafia de contenido Tipos de pruebas.
e Pulse el botén Afadir pruebas.

* En el didlogo Afiadir tipo de pruebas existentes que se muestra, escriba la
informacién siguiente y luego pulse Guardar:

Tipo de pruebas: Ejemplo de ingresos
Categoria: Ingresos

Todos los demds campos de este didlogo pueden dejarse con sus valores
predeterminados.

En este punto, hemos realizado todas las tareas de administracién necesarias y lo
tnico que queda es probar nuestro nuevo tipo de pruebas dindmicas creando las
pruebas de caso relacionadas como asistente social. Esto se consigue en el paso
final de este sencillo ejemplo.

Creacion de pruebas de caso para este tipo de pruebas
dinamicas
Para poder crear pruebas de caso relacionadas con nuestro tipo de pruebas
dinamicas "Ingresos de ejemplo"”, en primer lugar es necesario crear un caso

integrado relacionado con nuestro nuevo tipo de caso integrado "Caso integrado de
ejemplo"”. Para ello, realice los pasos siguientes:

* Inicie sesién en la aplicacién del asistente social como asistente social (por
ejemplo, utilice el nombre de usuario Asistente social).

* En la pestafia Inicio, pulse el enlace Buscar una persona, y en el campo de
referencia Buscar persona resultante, escriba "24684" y pulse Buscar.

* DPulse el hiperenlace resultante para "James Smith - 24684". Se abrira la pestafia
Persona para James Smith.

e En el mentd Acciones de la pestafia Persona, seleccione el elemento de menu
Nuevo caso.

* En el didlogo Nuevo caso, seleccione "Caso integrado de ejemplo” para el campo
Tipo y pulse Guardar. Ahora se abrira la pestana Caso integrado de nuestro caso
recién creado.

Ahora que tenemos un caso sobre el que podemos registrar pruebas de caso,
podemos entrar algunas pruebas de ingresos.

Nota: Desde la perspectiva de un asistente social, no deberia haber ninguna
diferencia entre los tipos de pruebas dindmicas y los tipos de pruebas no
dinamicas. Todas son simplemente pruebas que un asistente social puede
especificar y el asistente social no tiene por qué saber ni preocuparse de cémo se
ha definido un tipo de pruebas concreto.

* En la pestafia Caso integrado, pulse la pestafia de contenido "Pruebas".

* De forma predeterminada, el panel de control de pruebas muestra todos los
tipos de pruebas relacionados con las pruebas que se han registrado. Para
mostrar todos los tipos de pruebas, pulse el botén "Todas" de la barra "Ingresos".
Aparecerd el tipo de pruebas dindmicas "Ingresos de ejemplo" que se acaba de
definir.
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* DPulse el enlace "Ingresos de ejemplo” para abrir la pestafia Espacio de trabajo de
pruebas de ejemplo, la cual de forma predeterminada mostrara la pagina Lista
de pruebas de ejemplo.

* En el ment "Acciones" de la pestaia Persona, seleccione el elemento de ment
" n
Nuevo".

* Ahora se mostrara la pantalla que hemos definido utilizando el editor de
pruebas dindmicas para nuestro tipo de pruebas dindmicas Ingresos de ejemplo.

Nota: La infraestructura de pruebas dinamicas ha afiadido de forma
subordinada un campo "Fecha de recepciéon” (que es comtn para todos los tipos
de pruebas), y también ha rellenado las tablas de c6digos adecuadas con las
descripciones de tabla de c6digos mostrando los campos obligatorios con un
asterisco al lado.

* Escriba cualquier importe de dinero en el campo "Importe de ingresos" y
cualquier selecciéon en el mend desplegable "Tipo de ingresos" y pulse Guardar.

* La informacién que ha especificado se ha grabado en la base de datos como
Pruebas de caso.

iY eso es todo! Acaba de crear y probar de forma satisfactoria un nuevo tipo de
pruebas dinamicas.

Resumen
En este capitulo se ha realizado lo siguiente:

* Se ha creado un nuevo tipo de pruebas dindmicas y una version de tipo de
pruebas dindmicas

* Con el editor de pruebas dindmicas, se ha definido un modelo, que consta de
dos atributos de datos para esta version de tipo de pruebas dindmicas

 Utilizando también el editor de pruebas dindmicas, se ha definido una interfaz
de usuario, que consta de un cltster y dos campos de atributos de datos para
esta version de tipo de pruebas dindmicas

* Se ha guardado y activado esta versién de tipo de pruebas dindmicas
* Se ha creado un nuevo tipo de caso integrado

* Se ha asociado el nuevo tipo de pruebas dinamicas a un tipo de caso integrado
nuevo

* Se ha probado el tipo de pruebas dindmicas creando un caso relacionado con el
nuevo tipo de caso integrado y creando pruebas relacionadas con el nuevo tipo
de pruebas dindmicas

En los capitulos siguientes se exploraran con mas detalle cada uno de los pasos de
administracion mencionados anteriormente, empezando por el capitulo 3:
Administracién, que cubre la creacién y el mantenimiento de tipos de pruebas
dinamicas y las versiones de tipos de pruebas dindmicas de la suite de
administracion.

Administracion

Introduccion

Las pruebas dindmicas se configuran y mantienen mediante la aplicacién de
administracion de Cdram. La administracion de pruebas dindmicas abarca una
amplia gama de componentes de administracién y la finalidad de este capitulo es
proporcionar una visiéon general detallada de las funciones proporcionadas para
crear y mantener los tipos de pruebas dindmicas y las versiones.
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Las pantallas de administracién de las pruebas dindmicas se encuentran en la
seccién "Reglas y pruebas” de la aplicacién de administraciéon de Ctiram. Cuando
se pulsa el enlace "Pruebas dindmicas" en esta seccion se abre un separador que
contiene una lista de paginas de todos los tipos de pruebas dindmicas (no
canceladas) que existen en el sistema. Cada una de ellas se puede ampliar
adicionalmente para visualizar las versiones del tipo de pruebas dindmicas
relacionadas con el tipo de pruebas dinamicas seleccionado.

¢Por qué Tipos de pruebas dinamicas y versiones?

Generalmente las pruebas se recopilan para sustentar las reglas de titularidad y
elegibilidad basadas en politicas o leyes, y dichas reglas suelen evolucionar con el
tiempo a medida que se van ajustando o refinando las politicas. Como resultado,
en muchos casos los requisitos de pruebas para determinados programas también
pueden evolucionar, dado que el requisito de recopilar mas o menos informacién
sobre un caso o persona cambia.

Como se ha mencionado anteriormente, para las pruebas no dindmicas, estos
cambios deben realizarse utilizando el entorno deben probarse y finalmente deben
desplegarse en el entorno de produccioén. Si las estructuras de datos de pruebas
han cambiado en la versiéon mas reciente, entonces es posible que sea necesario
algtin tipo de migracién de datos.

No obstante, las pruebas dindmicas dan soporte a este requisito de las definiciones
de pruebas de evolucién con el tiempo sin que sea necesario volver a desplegar o
migrar datos.

Nota: La infraestructura de pruebas dinamicas, sin embargo, impone restricciones
sobre como los metadatos pueden cambiar con el tiempo (consulte el apartado
[“Evolucion de los metadatos del tipo de pruebas dindmicas” en la pagina 17).

Para conseguir este comportamiento, las pruebas dindmicas se han disefiado para
que tengan dos elementos principales: tipos de pruebas dinamicas y versiones del
tipo de pruebas dinamicas.

Tipos de pruebas dinamicas

El tipo de pruebas dindmicas es el equivalente dindmica de un tipo de pruebas en
las versiones de Ctiram anteriores a la version 6.0, por ejemplo, un grupo de
elementos de datos que se han de registrar para un caso. Los tipos de pruebas
dinamicas se pueden enlazar con los tipos de caso para indicar que la informacién
de este tipo es relevante y puede mantenerse para un programa concreto.
Esencialmente, actdan como un contenedor o "registro de encabezamiento" de
todos los demds elementos y definiciones necesarios para que las pruebas
dindamicas funcionen correctamente en tiempo de ejecucion.

Un tipo de pruebas dinamicas debe tener una o mas versiones del tipo de pruebas
dinamicas.

Versiones del tipo de pruebas dinamicas

La version del tipo de pruebas dindmicas describe la estructura y el
comportamiento de un tipo de pruebas dinamicas en un momento concreto. Las
versiones del tipo de pruebas dindmicas tienen fechas efectivas para dar soporte a
la evolucién de los tipos de pruebas a lo largo del tiempo. Una versién del tipo de
pruebas dinamicas se aplica a partir de su fecha efectiva y se utilizara para
mantener los datos de las pruebas de caso desde esa fecha en adelante. Sin
embargo, a diferencia de la prueba no dindmica, pueden existir varias versiones de
la prueba dindmica en el sistema, siempre que todas estas versiones tengan fechas
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efectivas diferentes. S6lo puede haber una sola version del tipo de pruebas
dinamicas activa para una fecha efectiva concreta.

Nota: Si un asistente social intenta especificar pruebas de caso en relacién con un
tipo de pruebas dindmicas para una fecha del pasado, el sistema utilizard la
version del tipo de pruebas dindmicas efectiva en dicha fecha. Esta puede ser la
dltima version, o puede ser una que se haya definido y utilizado hace ya algtn
tiempo. De este modo, el sistema sélo va a solicitar la informacion necesaria en
cada punto de la historia del tipo de pruebas, y asi los usuarios nunca tendran que
preguntarse si un campo se debe rellenar o no, pues si no es relevante no se
visualiza.

Las dos secciones siguientes exploran los detalles de los tipos de pruebas
dinamicas y las versiones del tipo de pruebas dindmicas de un modo mads extenso.

Tipos de pruebas dinamicas

Los tipos de pruebas dinamicas son elementos fundamentales de las pruebas
dindmicas. Se almacenan en la entidad EvidenceTypeDef y enlazan juntos todos los
componentes implicados en la administracién de las pruebas dindmicas.
Interacttan con la infraestructura de pruebas de Ctiram de Cdram de la misma
manera que los tipos de pruebas no dinamicas y, en gran medida, son
funcionalmente equivalentes (las diferencias de comportamiento se describen en los
apartados adecuados de este documento).

Los tipos de pruebas dinamicas se acceden y gestionan a través de la pagina de la
Lista de pruebas dinamicas, que se encuentra en la seccién Reglas y pruebas de la
aplicaciéon Administracién de Ctram.

Crear Nuevo tipo de pruebas dinamicas

Para crear un nuevo tipo de pruebas dindmicas, el usuario debe pulsar el botén
Nuevo... en la pagina Lista de pruebas dindmicas. Se abrira la pagina Nuevo tipo
de pruebas dindmicas en una ventana modal.

Cuando crea un nuevo tipo de pruebas dindmicas, para ahorrar tiempo al
administrador, el sistema creara automaticamente un tipo de pruebas dinamicas y
una versién del tipo de pruebas dindmicas como proceso de fondo, esto es debido
a que los tipos de pruebas dinamicas validos deben tener al menos una versiéon de
tipo de pruebas dinamicas.

Esta péagina tiene las propiedades siguientes:

Tipo de pruebas
Este es el nombre de visualizacion del tipo de pruebas dindmicas. A
diferencia de otras propiedades, el nombre no se almacena en la entidad
EvidenceTypeDef. En su lugar, se almacena en la tabla de codigos
EvidenceType y se puede encontrar utilizando el proceso de localizacién
estdndar para tablas de cédigos (tenga en cuenta que el tipo de pruebas
para esta tabla de c6digos se genera mediante la infraestructura de pruebas
dindmicas).

El nombre del tipo de pruebas es obligatorio y debe ser exclusivo en todos
los tipos de pruebas dindmicas y no dinamicas. El sistema comprueba si el
nombre es exclusivo verificando que otros tipos de pruebas no estén
utilizando el nombre y esta comprobacion se realiza para todos los
entornos locales soportados.
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Nombre 16gico
El nombre 16gico es un identificador exclusivo del tipo de pruebas
dindmicas del sistema. Se utiliza para hacer referencia al tipo de pruebas
dindmicas desde diferentes componentes de configuracion, tales como las
clases de reglas, los recursos localizables, etc. El nombre 16gico sigue a un
formato de denominacién especifico: debe comenzar con un carécter
alfabético inglés en maytsculas o mintisculas, y puede contener caracteres
alfabéticos ingleses en mindsculas y maytsculas y los caracteres numéricos
y subrayados.

El nombre l6gico es una propiedad no modificable que una vez
especificado no puede cambiarse en la pagina Modificar.

Efectivo desde fecha
Esta es la fecha efectiva utilizada para la versién del tipo de pruebas
dindmicas inicial creada desde esta pagina.

Grupo de seguridad
La propiedad Grupo de seguridad se utiliza para crear un nuevo grupo de
seguridad Cudram para el tipo de pruebas dindmicas. Los identificadores de
seguridad del tipo de pruebas dindmicas (generados por la infraestructura
de pruebas dinamicas) se afiadiran a este grupo. El nombre del grupo de
seguridad también se utiliza para crear los nombres de los identificadores
de seguridad generados (consulte el apartado [“Identificadores de
kseguridad y grupos de seguridad” en la pagina 116).

Tenga en cuenta que hay un solo grupo para el tipo de pruebas dindmicas,
y no grupos separados para cada version de tipo de pruebas dindmicas. En
la préctica, esto significa que si un asistente social tiene permiso para
acceder a una versién de tipo de pruebas dindmicas, entonces tendra
permiso para acceder a todas las versiones de tipo de pruebas dinamicas
de un tipo de pruebas dinamicas.

El nombre del grupo de seguridad es una propiedad no modificable y debe
ser exclusivo entre los tipos de pruebas dindmicas.

Definicién
El campo Definicién representa un fragmento breve de texto descriptivo
que explica el tipo de pruebas dindmicas. El campo Definiciéon es opcional,
no es traducible y se utiliza actualmente para fines de anotacién
Gnicamente, por ejemplo, no se hace referencia a esta definicién en las
pantallas de pruebas de caso por ejemplo.

Descripcién
El campo Descripcion es una propiedad de texto traducible que se muestra
en la pagina de bisqueda Nuevo tipo de pruebas del espacio de trabajo
del asistente social (por ejemplo, en la pagina que permite a los usuarios
seleccionar un tipo de pruebas para crear un nuevo registro de pruebas de
caso). Si no se proporciona ningin valor para esta propiedad, de forma
predeterminada, el sistema visualizard el nombre de tipo de pruebas en la
columna de Descripcién de esta pagina.

El campo Descripciéon es traducible mediante los recursos de las
propiedades de Tipo de pruebas (consulte el apartado |”Recursos de 1as|
lpropiedades del tipo de pruebas” en la pagina 97). Cada tipo de pruebas
tiene asociado un recurso de propiedades traducible. El convenio de
denominacién para estos recursos de propiedades es
“DynEvd_EvidenceType_" seguido del nombre l6gico del tipo de pruebas
dindmicas y terminado con “.properties” (por ejemplo,
DynEvd_EvidenceType <Nombreldgico>.properties ). El texto de la
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descripcién especificado en la pagina Tipo de pruebas dindmicas se inserta
en Crear DynEvd_EvidenceType_<Nombreldgico>.properties para el entorno
local predeterminado. El nombre clave de la propiedad esta formado por el
nombre légico del tipo de pruebas seguido por “.description” (por ejemplo,
<Nombrelégico>.description).

La creacién de un nuevo tipo de pruebas dindmicas genera varios artefactos
adicionales:

* Se genera un nuevo codigo de tipo de pruebas y se inserta en la tabla de
coédigos EvidenceType utilizando el nombre del tipo de pruebas especificado en
la pagina Crear como una descripcién del elemento de la tabla de codigos. La
nueva entrada de la tabla de codigos se registra en el entorno local del servidor.
Consulte [“Entradas de la tabla de c6digos EvidenceType” en la pagina 119 para
obtener mas informacién.

aviso: Los cédigos de la tabla de cédigos del tipo de pruebas dindmicas nunca
se debe modificar manualmente ni eliminar mediante la aplicaciéon
Administracién del sistema. Si los c6digos del tipo de pruebas dindmicas
generados se modifican manualmente, no se garantiza que el sistema Ctiram
funcione correctamente.

aviso: Las entradas de la tabla de codigos se generan automaticamente en
relacién con el entorno local del servidor, pero se muestran para el entorno local
del usuario que ha iniciado la sesién en ese momento. Se recomienda que los
usuarios administradores que configuren las pruebas dindmicas trabajen en el
mismo entorno local que el servidor. De este modo, se pueden evitar los
problemas relacionados con el entorno local en los despliegues de varios
entornos locales, que pueden producirse antes de que los elementos de la tabla
de coédigos generados automaticamente se traduzcan a todos los entornos locales
soportados.

* Como se ha mencionado anteriormente, se genera una version de tipo de
pruebas dindamicas inicial para el nuevo tipo de pruebas dindmicas. Esta version
tiene metadatos en blanco y es efectiva a partir de la fecha establecida para el
atributo Efectivo desde en la pagina Crear tipo de pruebas dinamicas.

* También se generan los identificadores Grupo de seguridad y Seguridad para los
administradores de seguridad (consulte el apartado [“Identificadores de]
[seguridad y grupos de seguridad” en la pagina 116]). Se crea un nuevo grupo de
seguridad utilizando el nombre especificado en la pagina Crear tipo de pruebas
dindmicas. Ademads, los identificadores de seguridad de operacién se crean y se
anaden al nuevo grupo de seguridad.

Si existe un grupo de seguridad con el nombre “EVIDENCEGROUP” en el
sistema, los nuevos identificadores de seguridad se afiadirdn a este grupo
también. Este grupo se puede crear para comodidad de los administradores, y
les permite establecer derechos de seguridad para todos los tipos de pruebas
dindmicas de una vez simplemente afiadiendo este grupo a los roles de
seguridad apropiados.

aviso: El grupo de seguridad del tipo de pruebas dinamicas es una propiedad
no modificable y no se puede cambiar mediante la pagina Modificar tipo de
pruebas dindmicas. No obstante, es fisicamente posible cambiar el nombre de un
grupo de seguridad generado en la aplicacion Administracion del sistema. Esto
no estd soportado y nunca debe hacerse. Si los nombres de los grupos de
seguridad generados se modifican manualmente, no se garantiza que el sistema
Cdram funcione correctamente.
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Modificar tipo de pruebas dinamicas

Los detalles del tipo de pruebas dindmicas se pueden modificar mediante la accién
Editar del ment de acciones del elemento Lista de tipos de pruebas dindmicas. Si
se selecciona la acciéon Editar se abre la pagina Modificar en un didlogo modal. Se
pueden modificar las siguientes propiedades del tipo de pruebas dindmicas:

* Nombre de tipo de prueba
* Definicién

* Descripcién

Las reglas descritas anteriormente que se aplican a estas propiedades para el
proceso Crear también se aplican al proceso Modificar.

Ver detalles del tipo de pruebas dinamicas

Los detalles del tipo de pruebas dindmicas se pueden ver ampliando el elemento
Lista de Tipo de pruebas y seleccionando el separador Detalles. Este separador
muestra una vista de solo lectura de los detalles del tipo de pruebas.

Suprimir tipo de pruebas

Un tipo de pruebas dindmicas se suprime mediante la accién Suprimir que esta
disponible en el mend de acciones del elemento Lista de tipos de pruebas
dindmicas. Cuando se suprime un tipo de pruebas dindmicas se suprimen del
sistema todos los artefactos generados, incluidas las entradas de la tabla de c6digos
para el codigo de tipo de pruebas, la informacién de seguridad, el texto traducido,
etc.

Si el tipo de pruebas dindmicas estd enlazado con los productos o los casos
integrados, estos enlaces también se suprimen. Un tipo de pruebas dindmicas sélo
se puede suprimir si no tiene versiones del tipo de pruebas dindmicas cuyo estado
sea activo o en curso de edicién.

Nueva versioén de tipo de pruebas dinamicas.

Se puede crear una nueva versioén del tipo de pruebas dindmicas mediante la
accion Nueva versién del ment de acciones del elemento Lista de tipos de pruebas
dinamicas. Esta accion sélo se habilita si el tipo de pruebas dindmicas no tiene
versiones del tipo de pruebas dindmicas cuyo estado sea activo o en curso de
edicion.

Si se selecciona esta accion se abre una nueva ventana modal en la que el usuario
debe entrar la fecha efectiva de la nueva version del tipo de pruebas dindmicas. La
nueva version se crea con metadatos en blanco.

Versiones de tipo de pruebas dinamicas

Como se ha mencionado anteriormente, la version del tipo de pruebas dinamicas
contiene gran parte de los detalles estructurales y de comportamiento para un tipo
de pruebas dindmicas desde un momento concreto. Las versiones del tipo de
prueba dindmica almacenan dicha informacién en forma de metadatos, y de este
modo proporcionan los detalles necesarios para generar paginas de pruebas de
caso para recopilar y registrar datos de pruebas. Cada registro de datos de pruebas
de caso relacionado con un tipo de pruebas dindmicas esta vinculado a la version
del tipo de pruebas dinamicas utilizada para crearlo.

Las versiones se registran en la entidad EvidenceTypeVersionDef, donde los
metadatos se almacenan como un blob en formato XML. La edicién de metadatos
s6lo esta soportada mediante el editor de pruebas dindmicas, que se proporciona
con el componente de administracién Pruebas dinamicas. Modificar estos
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metadatos XML directamente no estd soportado y puede dar como resultado un
comportamiento del sistema incorrecto; ademas no hay ninguna garantia de que la
estructura de estos metadatos XML no cambie en los diferentes releases de Ctiram.

Las versiones del tipo de pruebas dindmicas estdn vinculadas a los tipos de
pruebas dindmicas en una relacion de muchos a uno; cada versién pertenece a un
tipo de pruebas dindmicas, y un tipo de pruebas dinamicas puede tener muchas
versiones, cada una de ellas con diferentes fechas efectivas.

Se puede acceder a las versiones ampliando los elementos de la lista Tipo de
pruebas dinamicas en la pagina Lista de tipos de pruebas dindmicas. Esto muestra
una lista de versiones para los tipos de pruebas dindmicas seleccionado ordenadas
por fecha en orden descendente desde su fecha efectiva. Si la version de un tipo de
pruebas dindmicas esta en estado Edicién en curso, se coloca en la parte superior
de la lista (consulte el apartado [“Ciclo de vida de pruebas dindmicas” en la paginal
para obtener mas informacién sobre el estado de las versiones del tipo de
pruebas dindmicas). Se pueden realizar varias acciones en las versiones del tipo de
pruebas dinamicas:

Ver metadatos
Esta accioén inicia el editor de pruebas dindmicas en una nueva pestafia
para ver los metadatos de la version seleccionada. Los usuarios pueden
explorar los metadatos, pero no pueden guardar los cambios, es decir, el
botén Guardar y varios otros botones de la paleta estaran inhabilitados.

Editar metadatos
Inicia el editor de pruebas dindmicas en una nueva pestafia para editar los
metadatos. En esta modalidad, los usuarios pueden guardar los cambios
que realicen. Esta accién solo esta disponible para las versiones del tipo de
pruebas dinamicas cuyo estado sea Edicién en curso.

Nota: Mientras utilizan el editor, los usuarios pueden acceder al mismo
registro de la version del tipo de pruebas dindmicas desde dos lugares: el
editor de pruebas dindmicas y la pagina Lista de tipos de pruebas
dindmicas. Si el estado de la version del tipo de pruebas dindmicas editado
se cambia a través de la pagina de administracién (por ejemplo,
activandola), los siguientes intentos de guardar metadatos desde el Editor
dardn como resultado un error.

Editar fecha de entrada en vigor
Permite modificar la fecha Efectiva desde de una versién del tipo de
pruebas dinamicas. Esta fecha es una propiedad obligatoria y no se puede
dejar en blanco. Esta accién sélo estd disponible para las versiones del tipo
de pruebas dindmicas cuyo estado sea Edicién en curso.

Nueva copia de Edicién en curso
Esta accién copia la version del tipo de pruebas dindmicas seleccionada y
crea una nueva version de la misma con el estado Edicién en curso. Esta
accion sélo esta disponible para la version mas reciente del tipo de pruebas
dindmicas cuyo figure en la lista como Activo y tinicamente si el tipo de
pruebas dinamicas todavia no tienen versiones cuyo estado sea Edicién en
curso. Por ejemplo, s6lo se puede copiar y ampliar la versiéon mds reciente
del tipo de pruebas dinamicas activo (aunque, por supuesto, se puede
cambiar la estructura de los metadatos de la nueva versién del tipo de
pruebas dindmicas mediante el Editor de pruebas dindmicas, ateniéndose a
las restricciones habituales sobre la evolucién de las versiones del tipo de
pruebas dindmicas).
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Activar

Como se ha mencionado anteriormente, sélo los tipos de pruebas
dindmicas con al menos una versién activa pueden utilizarse como pruebas
de caso en un programa. La accién Activar marca una version del tipo de
pruebas dinamicas como Activa, y esta accion estd disponible para todas
las versiones cuyo estado sea Edicién en curso. Una vez activada, la
version del tipo de pruebas dindmicas se puede enlazar con un aso de
producto o con un caso integrado y, de este modo, se puede utilizar en el
espacio de trabajo del asistente social para registrar los datos de pruebas
de caso.

De forma subordinada, la activacién de la version del tipo de pruebas
dindmicas es compleja y pasa por dos fases.

En la primera, la version del tipo de pruebas dindmicas seleccionada
cambia su estado a Pendiente de activacién para permitir que se generen y
publiquen reglas. Una vez finalizado esto, el estado de la versién del tipo
de pruebas dinamicas cambia automaticamente a Activo.

Nota: Debido a su complejidad intrinseca, el proceso de activaciéon de las
versiones del tipo de pruebas dinadmicas utiliza el proceso diferido de
Curam, que es asincrono por naturaleza. Como resultado, es posible que el
usuario tenga que utilizar el botén Renovar en la pagina Lista de tipos de
pruebas dindmicas para ver el cambio del estado de Pendiente de
activacién a Activo.

Se generan un gran nimero de artefactos adicionales durante la activacién
de una versiéon del tipo de pruebas dindmicas, tales como, las
configuraciones de separadores de interfaz de usuario, los conjuntos de
reglas CER, etc. (consulte el apartado [‘Artefactos generados” en la pégina|
para obtener mas informacién).

Activar una version del tipo de pruebas dindmicas es el tltimo paso antes
de que la version se active y que se puedan registrar los datos de pruebas
de caso relacionados con la misma. Para asegurar la validez de la versién y
los metadatos, automéaticamente se realizan un conjunto de validaciones
durante la activacién. Los problemas de validacién se visualizan en el
didlogo de confirmacién que se presenta al administrador tras la
activacion. Todos los problemas de validacion se deben solucionar antes de
que pueda activarse la version del tipo de pruebas dindmicas.

Se realizan las validaciones siguientes:

* Una nueva versién de tipo de pruebas dindmicas debe tener una fecha
efectiva posterior a la fecha efectiva de la version a activa mas reciente
del mismo tipo de pruebas dindmicas, por ejemplo, la fecha efectiva no
puede solaparse con las versiones activas anteriores.

* Una nueva versién del tipo de pruebas dindmicas debe tener una fecha
efectiva que sea posterior al registro de pruebas de caso mas reciente en
relacién con las versiones activas anteriores del mismo tipo de pruebas
dindmicas, por ejemplo, la fecha efectiva no puede solaparse con los
datos de las pruebas de caso registrados anteriormente.

* Los metadatos XML se validan estructuralmente en relacién con un
esquema predefinido.

* También pueden realizarse validaciones adicionales de los metadatos
XML que no pueden expresarse en un esquema XML (incluidas las
validaciones de versiones cruzadas para aplicar las restricciones sobre la
evolucion de los metadatos a lo largo del tiempo).
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Suprimir
Esta accién suprime la version del tipo de pruebas dindmicas seleccionada
y todos los artefactos relacionados generados tras la activacién, por
ejemplo, las paginas UIM dindmicas y los recursos localizable, los
conjuntos de reglas CER, las configuraciones de separadores, etc. No se
puede suprimir una version del tipo de pruebas dindmicas si tiene
asociados registros de pruebas de caso cuyo estado sea En curso de
edicién o Activo. Estos registros de pruebas de caso se deben suprimir
antes de poder suprimir la versién del tipo de pruebas dindmicas.

Nota: Esto es de interés especial cuando se prueban las versiones del tipo
de pruebas dindmicas en un entorno de prueba o de transiciéon antes de
poner activarlas en un entorno de produccién; cuando se realizan pruebas
de nuevas versiones (que generalmente serdn revisiones de las versiones
anteriores), todos los registros de las pruebas caso relacionados con
versiones anteriores se deben suprimir antes de que se puedan suprimir
sus versiones del tipo de pruebas dindmicas correspondientes.

Ciclo de vida de pruebas dinamicas

A diferencia de las pruebas no dindmicas, las pruebas dindmicas tienen asociado
un ciclo de vida. Mientras que los tipos de pruebas no dindmicas siempre estan en
estado Activo, las pruebas dindmicas pueden estar en otros estados. En esta seccion
se describe el ciclo de vida de las pruebas de dindmicas desde dos perspectivas: el
ciclo de vida del tipo de pruebas dindmicas y el ciclo de vida de las versiones del
tipo de pruebas dinamicas.

El ciclo de vida del tipo de pruebas dinamicas es sencillo y solo tiene dos estados
internos: Activo y Cancelado. La gestion de estos estados la maneja el sistema vy,
en la practica, esta oculta para el usuario. Cuando se crea un tipo de pruebas
dinamicas, automdticamente se le asigna el estado Activo y los tipos de pruebas de
dinamicas activos solo estdn disponibles para utilizarlos como pruebas de caso.

Cuando se suprime un tipo de pruebas dindmicos se estado cambia a Cancelado,
por ejemplo, el tipo de pruebas dinamicas no se elimina de la entidad
EvidenceTypeDef. No obstante, todos los artefactos generados relacionados se
suprimen fisicamente del sistema. Los tipos de pruebas dindmicas cancelados no se
pueden volver a activar y los filtran los espacios de trabajo del asistente social y el
administrador.

Las versiones del tipo de pruebas dindmicas tienen un ciclo de vida diferente que
incluye mas estados y todas las veces que los usuarios pueden ver el estado y éste
identifica con claridad qué acciones se pueden realizar en cada version del tipo de
pruebas dindmicas:

Edicién en curso
El estado inicial asignado a una version del tipo de pruebas dindmicas
cuando se crea es Edicion en curso. Este estado indica que la versién
todavia no se ha especificado por completo y que contintia estando
disponible para ser modificada.

No se pueden crear registros de pruebas de caso para las versiones que
estdn en estado de Edicién en curso y, de hecho, las versiones con este
estado no tienen impacto alguno en la aplicacién de asistente social en
tiempo de ejecucion. Un tipo de pruebas dindmicas queda restringida a
tener cero o una version de Edicién en curso en cualquier momento.
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Finalmente, solo se puede suprimir o activar una versiéon de Edicién en
curso.

Pendiente de activacién
La activacién de una version del tipo de pruebas dinamicas cambia su
estado a Pendiente de activacién. Este es un estado temporal que permite
generar y publicar los conjuntos de reglas. Al final de este proceso, el
estado de la versién del tipo de pruebas dindmicas se cambia
automadticamente a Activo.

Después de activar una version del tipo de pruebas dinamicas, es posible
que los usuarios contintien viendo o no el estado Pendiente de activacién,
es decir, es posible que se pueda ver inmediatamente que el estado de la
version del tipo de pruebas dindmicas ha pasado a estar Activo. Esto
dependerd del tiempo que se tarde en generar y publicar los conjuntos de
reglas CER y también del tiempo que se tarde en renovar la pagina de
administraciéon después de la activacién. Si se muestra el estado Pendiente
de activacién, la padgina de administracion no se renovard automaticamente
cuando el estado se cambie internamente a Activo. En este caso, los
usuarios deberdn renovar manualmente la pagina de administracién para
que quede reflejado el cambio de estado; esto puede realizarse utilizando el
botén Renovar de la pagina Lista de tipos de pruebas dinamicas.

Nota: El proceso de activacién de las versiones del tipo de pruebas de
dindmicas utilizan el proceso diferido de Cdram que es asincrono por
naturaleza. En el caso de anomalia, este proceso diferido cambia el estado
de la version del tipo de pruebas dindmicas de Pendiente de activacién a
Edicion en curso. En este caso, el administrador verd un signo de
exclamacioén rojo en la pagina de la lista de pruebas dinamicas que
enlazara con un cuadro de didlogo donde se muestran los motivos de la
anomalia de activacion.

Activo El estado Activo estado indica que una version del tipo de pruebas
dindmicas esta ahora activa y puede utilizarse para mantener casos de
pruebas en el espacio de trabajo del asistente social. Como se ha
mencionado anteriormente, para que un tipo de pruebas dindmicas se
pueda enlazar con un tipo de caso su estado debe ser Activo y también
debe tener al menos una version del tipo de pruebas dindmicas con un
estado Activo.

Una vez en este estado, las versiones del tipo de pruebas dinamicas sélo
pueden salir de este estado si se suprimen.

Cancelado
Cuando se suprime una versién del tipo de pruebas dindmicas en la
pégina Lista de tipos de pruebas dindmicas, su estado pasa a ser
Cancelado. Este estado marca el final de la vida de la version. Al igual que
los tipos de pruebas dinamicas, las versiones no se suprimen fisicamente
de la entidad EvidenceTypeVersionDef. Las versiones canceladas ya no se
pueden utilizar en el espacio de trabajo del administrador o del asistente
social ni se pueden recuperar.

Evolucién de los metadatos del tipo de pruebas dinamicas

Como se ha descrito anteriormente, los tipos de pruebas dinamicas pueden
evolucionar con el tiempo. Por ejemplo, puede producirse un cambio en la
legislacién que requiera que se registre un nuevo atributo de pruebas a partir de
una fecha especificada. Las pruebas dinamicas dan soporte este requisito mediante
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el uso de versiones del tipo de pruebas dindmicas que permiten registrar las
modificaciones de los metadatos con el tiempo.

Los cambios en los metadatos se realizan copiando la version activa mds reciente
(mediante la accion Nueva copia de Edicién en curso) para crear una nueva
versién del tipo de pruebas dindmicas cuyo estado sea Edicién en curso. La fecha
efectiva de la nueva version la puede establecer el administrador en la fecha en
que es necesario que entre en vigor el nuevo cambio segtin lo que especifique la
legislacién. Los usuarios pueden editar los nuevos metadatos de la version En
curso de edicién para realizar el cambio adecuado en la estructura de las pruebas.

Nota: Sélo se puede crear una copia de la versién activa mads reciente. Las
versiones anteriores no se pueden copiar. Este mecanismo est4 disefiado para dar
soporte a la evolucién natural de los metadatos a lo largo del tiempo, y para
aplicar restricciones adicionales sobre modificaciones en elementos de metadatos
entre versiones.

A medida que evolucionan los metadatos, algunos elementos de los metadatos no
se pueden modificar libremente entre versiones, y la infraestructura de las pruebas
dinamicas aplican determinada limitaciones. Estas limitaciones no las aplica el
editor de pruebas dindmicas sino un conjunto de validaciones que se realizan tras
la activacién de las versiones del tipo de pruebas dindmicas siguientes. La primera
version del tipo de pruebas dindmicas de un tipo de pruebas dindmicas que estd
en estado de En curso de edicién permite modificar todos los elementos de los
metadatos.

No obstante, una vez activada se aplican las restricciones siguientes a las versiones
del tipo de pruebas dinamicas:

Niveles superiores
Una vez afiadidos a la version del tipo de pruebas dinamicas inicial, los
niveles superiores Opcional u Obligatorio no se pueden eliminar. Los
niveles superiores nuevos Obligatorio u Opcional se pueden afiadir a las
versiones posteriores.

Atributos
Una vez definidos en la version del tipo de pruebas dinamicas activa
inicial, los atributos siguientes no se pueden modificar en las versiones
posteriores:

* Tipo de datos
* Volatil
* La clase de un atributo, por ejemplo, si un atributo se define como un

atributo de datos en la version inicial, no se puede cambiar a atributo
calculado en las versiones posteriores.

Finalmente, tenga en cuenta que los atributos definidos en la versién inicial
pueden suprimirse en las versiones posteriores y volver a introducirse en
versiones siguientes, pero sélo se pueden volver a introducir con la misma
categoria de atributo, tipo de datos y volatilidad que los definidos en la
version inicial.

Fecha de inicio y finalizacién del negocio
Las fechas de inicio y finalizacién del negocio se pueden establecer o dejar
en blanco en la version inicial pero no es pueden cambiar en las versiones
posteriores.

Nuevas versiones de tipo pruebas dindmicas
Cuando se crea un nuevo tipo de pruebas dindmicas, el sistema crea
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automaticamente una nueva version para el mismo con metadatos en
blanco. Posteriormente, se aplican las restricciones siguientes:

* Aunque el tipo de pruebas dindmicas versién tenga una edicién en
estado de Edicién en curso, no se pueden anadir nuevas versiones en
Edicién en curso al mismo.

* Si el tipo de pruebas dindmicas solo tiene versiones en estado Activo, se
puede crear una nueva versiéon de Edicién en curso copiando la versiéon
en estado Activo més reciente mediante la accion Nueva copia de
edicién en curso. Los metadatos de la versién en estado Activo mas
reciente se copian en la nueva version.

* Si se suprimen todas las versiones en estado Activo y Edicién en curso
del tipo de pruebas dinamicas se puede crear una nueva version de
Edicién en curso con metadatos en blanco utilizando la accién Nueva
version del tipo de pruebas dindmicas.

Se debe tener en cuenta que las restricciones para modificar los atributos, los
Niveles superiores y las Fechas de inicio y finalizacién del negocio solo se aplican
si al menos existe una version en estado Activo en el tipo de pruebas dindmicas. Si
en cualquier momento, el tipo de pruebas dindmicas se queda con una version en
estado de Edicién en curso tinicamente (por ejemplo, debido a que se han
suprimido todas las versiones en estado Activo), entonces todas estas restricciones
se descartan y la version en estado de Edicién en curso se considera una versién
inicial.

Asociacion de los tipos de pruebas dinamicas con una
entrega de producto o con casos integrados

Los tipos de pruebas dindmicas deben estar asociados con la entrega de producto o
con casos integrados para poder ser utilizados en el espacio de trabajo del asistente
social para capturar datos de pruebas de caso. Esto se lleva a cabo mediante la
misma interfaz de administracién que se utiliza para asociar los tipos de pruebas
no dindmicas con los tipos de casos (consulte la Guia de pruebas de Ciiram para
obtener mas informacién). No hay ninguna diferencia entre las pruebas dindmicas
y las pruebas no dindmicas en este proceso. Todos los tipos de pruebas del sistema
se presentan a los usuarios en una lista de seleccion.

Como se ha mencionado anteriormente, un tipo de pruebas dinamicas pasa a estar
disponible para asociarlo a una entrega de producto o a un caso integrado si al
menos tiene una version en estado Activo. Los tipos de pruebas dindmicas que
solo tienen una versién en Edicién en curso se filtran y no figuran en la lista de
seleccion.

Nota: Un administrador puede crear un tipo de pruebas dindmicas y una versién
del tipo de pruebas dindmicas asociada, crear metadatos, activar la version del tipo
de pruebas dindmicas y enlazar el tipo de pruebas dindmicas con una entrega de
producto o con un tipo de caso integrado.

El administrador puede posteriormente regresar y cancelar la version del tipo de
pruebas dindmicas que estd en estado Activo. Potencialmente, esta condicion
puede provocar errores en el espacio de trabajo del asistente social, ya que no
habrdn metadatos disponibles con los que generar las paginas de mantenimiento
de las pruebas de caso para un tipo de pruebas dindmicas como este (tenga en
cuenta que el enlace para el tipo de caso todavia existira).
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Para evitar estos problemas, los tipos de pruebas dindmicas que no tengan
versiones Activas se filtran y no figuran en el espacio de trabajo del asistente
social, de modo que los asistentes sociales no pueden seleccionarlos.

Los enlaces entre un tipo de pruebas dindmicas y las entregas de productos o los
casos integrados se eliminan automaticamente cuando se elimina el tipo de
pruebas dinamicas.

Administracién de seguridad

La administracién de la seguridad de las pruebas dindmicas es relativamente
directa, y sigue el proceso de administracién de seguridad de Ctiram estandar (con
algunas excepciones). Las pruebas dinamicas dan soporte a la seguridad del nivel
de operacion; tenga en cuenta que la seguridad de nivel de campo actualmente no
estd soportada y estd disefiada para un futuro release importante.

Los grupos de seguridad y los identificadores de seguridad de operacion se
generan cuando se crea un tipo de pruebas dindmicas (consulte el apartado
Nuevo tipo de pruebas dindmicas” en la pagina 10| ). El nombre del grupo de
seguridad especificado en la pagina Crear tipo de pruebas dinamicas se utiliza
para crear un grupo de seguridad nuevo especifico del nuevo tipo de pruebas
dinamicas. Los identificadores de seguridad del tipo de pruebas dindmicas
generados se afiaden a este grupo de seguridad.

Una nota técnica a tener en cuenta: los identificadores de seguridad de las
operaciones de Cdram (que se generan para las operaciones en primer plano
modeladas) son ligeramente diferentes de los identificadores de seguridad de
operaciones de pruebas dinamicas. No hay operaciones de primer plano especificas
de cada tipo de pruebas dinamicas en las pruebas dindmicas (ya que los tipos de
pruebas dindmicas se definen durante la administracién y no durante el
desarrollo). De este modo, todas las operaciones de mantenimiento de las pruebas
de caso relacionadas con los tipos de pruebas dindmicas se canalizan mediante una
sola operacion genérica de primer plano en la que se gestiona la seguridad de
nivel de operacién.

Dado que no existen operaciones de primer plano reales, los nombres de los
identificadores de seguridad se generan basdndose en la informacién de la
definicién del tipo de pruebas dindmicas (consulte el apartado [“Identificadores de|
seguridad y grupos de seguridad” en la pagina 116). Se generan tres
identificadores de seguridad para cada tipo de pruebas dindmicas: uno para las
operaciones de creacion, otro para las operaciones de modificacién y otro para las
operaciones de visualizacién. Estos identificadores de seguridad se afaden al
grupo de seguridad que se crea en relacion con el tipo de pruebas dindmicas. El
grupo de seguridad del tipo de pruebas dindmicas y los identificadores de
seguridad se pueden gestionar mediante la aplicaciéon de administracién de Ctram
(consulte la publicacién Guia de administracion de Ciivam para obtener mas
informacién). Los grupos de seguridad se pueden anadir los roles de usuario para
conceder derechos de acceso para el mantenimiento de los tipos de pruebas
dinamicas individuales.

También se puede utilizar un grupo de seguridad especial denominado
“EVIDENCEGROUP” para administrar la seguridad de los tipos de pruebas
dindmicas. Si este grupo de seguridad existe, todos los identificadores de
seguridad del tipo de pruebas dindmicas se afiadirdn al mismo, esto es, este grupo
sera el contenedor de todos los identificadores de seguridad de pruebas dindmicas.
Esta pensado como un grupo de conveniencia que se puede utilizar para otorgar
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acceso a todas las operaciones de pruebas dindmicas a la vez (lo que suele ser muy
practico en los escenarios de demostracién).

aviso: Los nombres de los grupos de seguridad y los nombres de los
identificadores de seguridad generados para los tipos de pruebas dindmicas nunca
se deben modificar manualmente en la aplicacién de administracién del sistema.
De lo contrario, el sistema no se comportard como se ha definido.

Nota: El sistema no afade automaticamente el grupo de seguridad
“EVIDENCEGROUP” si éste no existe. Los administradores pueden crear este
grupo si asi lo desean. Si alguno de los tipos de pruebas dinamicas se han creado
antes de crear este grupo de seguridad, no se afadiran automaticamente al mismo.
Sin embargo, los usuarios pueden afiadir manualmente los otros tipos de pruebas
dindmicas a este grupo sin ningtn riesgo.

Editor de pruebas dinamicas

Introduccion

Presentado brevemente en el capitulo 2, el editor de pruebas dindmicas es un
entorno de edicién gréfico para los metadatos de la version de pruebas dindmicas.
Permite a los administradores definir las caracteristicas de almacenamiento, de
comportamiento y visuales de las versiones de tipo de pruebas dindmicas. Estas
son:

* Definiciones y opciones del modelo para la version de tipo de pruebas
dindmicas, incluidos:

— Los atributos de la version de tipo de pruebas dindmicas, tales como los
atributos de datos, los atributos calculados, los atributos de direccién, los
atributos de participante de caso relacionado, los atributos de empleo
relacionado y los atributos de comentarios

— Las relaciones padre obligatorias y opcionales entre una versién de tipo de
pruebas dindmicas y otros tipos de pruebas dindmicas

— Las validaciones estdndar que se han de invocar durante la ejecuciéon cuando
los asistentes sociales entran datos

— Las definiciones de detalles de resumen que rigen cémo se describe un
registro de pruebas de caso en las paginas del espacio de trabajo de pruebas
durante la ejecucion

— Diferentes caracteristicas de comportamiento de la version de tipo de pruebas
dinamicas, tales como la anchura de sus péaginas para crear y modificar, y las
fechas de inicio y finalizacién del negocio para el tipo de pruebas

* Las definiciones y opciones de la interfaz de usuario para la versién del tipo de
pruebas dinamicas, incluidos:

— Los clasteres o campos, tales como los clisteres de atributos de datos, los
clasteres de direccién, los clisteres de participante relacionado, los clisteres
de empleo relacionado y los clisteres de comentarios

— Campos y Campos Saltar
Este capitulo proporciona una visiéon general del editor de pruebas dindmicas y

proporciona las bases para los capitulos posteriores que describen mas
detalladamente las funciones del editor.
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Estructura del editor

Existe un orden légico en la definicién de varios componentes de las pruebas
dindmicas: en primer lugar, siempre es necesario definir el modelo (los atributos y
las relaciones) antes de definir la interfaz de usuario (los cltsteres y los campos).
Esto es debido a que no es posible afiadir directamente un campo a la interfaz de
usuario. El campo ha de estar relacionado con un atributo existente, ya que la
infraestructura de pruebas dindmicas utilizard la definicién del atributo para
averiguar qué widgets de pantallas ha de mostrar en relacién con cada uno de
ellos.

Por lo tanto, el editor de pruebas dinamicas consta de dos pestafias, Modelo e
Interfaz de usuario, y cuando se abre por primera vez, el foco estd en la pestaiia

Modelo.

Las dos pestafias constan de tres estructuras diferentes (con configuraciones
ligeramente diferentes pero con el mismo significado bésico):

[R]
(a2

Figura 1. Estructura del editor de pruebas dindmicas

* Paleta (1):
La paleta se utiliza para crear artefactos.

La paleta de la pestafia Modelo y de la pestafia Interfaz de usuario tiene un
botén "Guardar”, el cual se utiliza para guardar la versién actual del editor de la
version de tipo de pruebas dindmicas en la base de datos de Ctiram.

— Para el separador Modelo, la paleta contiene botones para crear atributos de
datos, atributos calculados, atributos de direccién, atributos de participante de
caso relacionado, atributos de empleo relacionado, atributo de comentarios,
padres opcionales y padres obligatorios.

— Para la pestafia Interfaz de usuario, la paleta es mas compleja ya que tiene un
botén para crear un nuevo claster de atributo de datos pero también contiene
un control Acordeén que contiene todos los atributos del modelo clasificados
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por tipo. Estos atributos se pueden arrastrar al lienzo para crear campos y
cltsteres. En la pestafa Interfaz de usuario, la paleta ocupa la parte izquierda
del editor.

e Lienzo (2)

El lienzo contiene una representacion gréfica de los artefactos que se estan
modelando.

— En la pestafia Modelo, el lienzo contiene una representacion de la version de
tipo de pruebas dinamicas que se estd modelando, junto con las
representaciones de todos los atributos relacionados con la misma y todas las
relaciones padre/hijo que tiene con otros tipos de pruebas dindmicas.

La version de tipo de pruebas dindmicas se representa como una forma o
"clase" en el lienzo que siempre esta presente y no se puede eliminar. Los
atributos se presentan en una lista dentro de esta clase y las relaciones se
representan como clases separadas enlazadas con la versién de tipo de
pruebas dindmicas mediante lineas.

— En la pestafia Interfaz de usuario, la pestafia Contenido esta situada a la
derecha de la paleta y sobre el panel Propiedades.

Aqui, el lienzo contiene una representacion grafica de como seran
visualmente las pantallas para Crear, Modificar y Ver de la interfaz de usuario
para esta version de tipo de pruebas dindmicas durante el mantenimiento de
las pruebas de caso, incluyendo todos los cltisteres y campos definidos
actualmente.

Nota: La vista de la interfaz de usuario no es una representacion WYSIWYG
exacta de las pantallas de tiempo de ejecucién, sino se utiliza para fines de
disefno y planificacién, a fin de obtener una visién de cémo seran las pantallas
de las pruebas. En concreto, la infraestructura de pruebas dindmicas, cuando
se generan pantallas para cada version de tipo de pruebas dinamicas, afiadira
un rango de caracteristicas y campos adicionales, tales como la Fecha de
recepcién para la pagina Crear, la Fecha efectiva del cambio y la Razén de
cambio para las paginas Modificar, los indicadores Obligatorios para los
atributos marcados como obligatorios en los botones Modelo, Guardar y
Cancelar.

* Panel de propiedades (3)

El panel de propiedades se utiliza para alojar las pantallas que permiten al
administrador afiadir o cambiar diferentes propiedades del artefacto
seleccionado actualmente (consulte la seccion siguiente para obtener més
informacién acerca de las selecciones). El panel de propiedades cambiara sus
propiedades disponibles dependiendo del tipo de artefacto seleccionado
actualmente (por ejemplo, el panel de propiedades de la versién de tipo de
pruebas dindmicas es relativamente complejo, ya que tiene tres subpaneles de
informacién adicionales que se pueden mantener).

— En la pestafia Modelo, las pantallas de propiedades existen para la versiéon de

tipo de pruebas dinamicas, todos los tipos de atributos y todos los tipos de
relaciones y el panel de propiedades se encuentra a la derecha del lienzo.

— Para la pestafia Interfaz de usuario, las pantallas de propiedades existen para
todos los tipos de cltisteres y todos los tipos de campos y el panel de
propiedades se encuentra debajo del lienzo.
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Selecciones

El editor de pruebas dindmicas contiene el concepto de un solo "elemento
seleccionado actualmente". Este elemento rige qué pantalla de propiedades aparece
en el panel Propiedades y qué datos se rellenan previamente en estas pantallas. Se
proporcionan los artefactos siguientes:

* Todos los atributos del modelo

* Todos los padres del modelo

* La version de tipo de pruebas dindmicas

* Todos los clusteres

* Todos los campos de atributos de datos y atributos calculados

Nota: Un solo "elemento seleccionado actualmente" se comparte entre las pestafias
Modelo e Interfaz de usuario. En la practica, esto significa que si se selecciona un
elemento en la pestafia Modelo y, a continuacién, se selecciona un elemento en la
pestafia Interfaz de usuario, entonces cuando se regresa a la pestafia Modelo, el
elemento original ya no estard seleccionado.

En todos los casos, se selecciona un artefacto pulsando una vez sobre el mismo. En
la mayor parte de los casos, el editor mostrard elementos seleccionables cuando se
pase el raton sobre los mismos (por ejemplo, afiadiendo un ndmero de atributos y
moviendo el ratén lentamente sobre ellos sin pulsarlos, se resaltardn mientras el
ratén esté colocado sobre los mismos). Cuando se selecciona un elemento, éste
tendra un tono de color diferente, por ejemplo, en el caso de la versién de tipo de
pruebas dinamicas y los padres, se mostrara un tono azulado y el elemento
seleccionado anteriormente dejard de tener su tono de color.

En algunos casos, la creacion de un nuevo elemento hard que éste se seleccione, ya
que normalmente el administrador deseara cambiar su nombre o alguna otra
propiedad de forma inmediata.

Cuando un elemento se ha seleccionado, el panel de propiedades se actualizara
para reflejar las propiedades configurables del tipo de elemento seleccionado
recientemente y se rellenara con todos sus valores actuales.

Nota: Algunos elementos se pueden seleccionar pero no tienen ninguna propiedad
configurable (por ejemplo,los Campos Saltar, los atributos que se pueden arrastrar
a la paleta de la interfaz de usuario). Si estos atributos se seleccionan, el panel de
propiedades simplemente quedara en blanco.

Cambiar las propiedades

Basicamente, las pantallas de propiedades constan de un conjunto de nombres de
propiedades y de valores de propiedades y, normalmente, estos valores los
mantiene un administrador. Si un valor no lo puede establecer el administrador,
entonces no se podré editar en el editor.

Para poder cambiar el valor de una propiedad, simplemente escriba el nuevo valor
y pulse la tecla Intro o la tecla de tabulacién. En la mayor parte de los casos, al
pulsar la tecla Intro se actualizara el valor y éste aparecera resaltado en el campo
del valor de la propiedad actual (salvo en el caso de los campos de varias lineas,
tales como los de las propiedades de "Descripcion”, en los que al pulsar Intro se
afladira un retorno de carro al valor de la propiedad), mientras que si se pulsa la
tecla de tabulacion se actualizaré el valor y el foco pasara al siguiente campo de
valor de propiedad, si lo hay.
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Nota: Si se pasa del elemento seleccionado actualmente a un elemento diferente
mientras se estd cambiando un campo, se intentara confirmar el valor antes de
pasar a la nueva pantalla de propiedades.

Nota: Recuerde que debe pulsar el botén "Guardar" para que el trabajo que ha
realizado en el Editor se conserve en la base de datos de Ciiram.

Problemas de validacion

Cada valor de propiedad se validan una vez confirmado. Las diferentes
propiedades tienen asociadas reglas de nombres y formatos diferentes pero, en
cada caso, se informara al administrador si falla la validacién de un valor de
propiedad propuesto. En el caso de errores de validacién:

* La propiedad no se actualizara con el nuevo valor. El campo de propiedad
continuara conteniendo el valor (no valido) que ha especificado el administrador
para darle la oportunidad de actualizarlo, pero de forma subordinada los
metadatos de la versién de tipo de pruebas dinamicas no se actualizaran.

* El campo de valor de propiedad tendra un borde rojo (para indicar que el
contenido no es valido) hasta que se borre o se actualice el valor no valido por
un valor vélido.

* Si se coloca el ratén sobre el campo rojo, se muestra un mensaje de error de
validacién en un area emergente roja. Este mensaje también contiene
informacién sobre el formato que se ha de utilizar para que el valor de la
propiedad pase la validacién.

Funciones del editor

Los dos capitulos siguientes describen la definiciéon de los aspectos del modelo y
de la interfaz de usuario para las versiones de tipo de pruebas dindmicas.

Definicion del modelo

Introduccion

El primer paso en la definicién de los metadatos de la versiéon de tipo de pruebas
dinamicas es definir el modelo, esto es, el conjunto de atributos y relaciones que
definen la estructura de las pruebas de caso que se han de almacenar en tiempo de
ejecucion.

Definicion del modelo de pruebas dinamicas

El modelo de una versién de tipo de pruebas dindmicas se compone graficamente
mediante la pestaiia Modelo del editor de pruebas dindmicas, y tiene tres
componentes principales:

* Informacion especifica de la versién de tipo de pruebas dindmicas y su
comportamiento

* Los atributos de la versiéon de tipo de pruebas dindmicas, y

* Sus relaciones con otros tipos de pruebas dindmicas

El primero de ellos se mantiene mediante el panel Propiedades de pruebas y la
paleta de modelos del editor de pruebas dindmicas proporciona los medios para
afladir atributos y relaciones a una versién de tipo de pruebas dindmicas. Cada
botén de esta paleta anade un artefacto de modelo nuevo y lo afiade a la clase de
versién de tipo de pruebas dindmicas en el drea del lienzo del editor.

El resto de este capitulo describe la creacién del modelo y el mantenimiento de:
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* Las propiedades de la versién de tipo de pruebas dindmicas

* Los atributos del tipo de prueba dinamica y sus propiedades asociadas, y

* Las relaciones de la version de tipo de pruebas dindmicas y sus propiedades

asociadas

Alo largo de este capitulo, se describen todas estas propiedades desde una
perspectiva administrativa, pero siempre en relacién al efecto que tiene su
configuracién en las paginas de pruebas de caso del asistente social ya que,
finalmente, este serd el modo en que interactuara el usuario final con las
definiciones especificadas en el editor.

Propiedades de la versién de tipo de pruebas dinamicas

Para visualizar el panel Propiedades de pruebas, seleccione la clase de la version
de tipo de pruebas dinamicas en el lienzo del modelo. Las propiedades de la
versién de tipo de pruebas dindmicas estdn organizadas en tres pestafias
adicionales en el panel Propiedades:

* Propiedades generales
e Validaciones
¢ Detalles de resumen

En los apartados siguientes se describen las propiedades de cada una.

Propiedades generales

La secciéon Propiedades generales de la pestaiia Modelo del Editor de pruebas
dinamicas contiene las propiedades siguientes:

Tabla 1. Propiedades generales

Nombre de propiedad

Descripcion

Solo lectura

Esta propiedad se utiliza para configurar un tipo de
pruebas de sélo lectura. Es posible
habilitar/inhabilitar, crear y modificar operaciones
para un registro de pruebas asociado a un tipo de
pruebas definidos como sélo lectura.

Solo correcién

Esta propiedad se utiliza para indicar si las
actualizaciones de un registro de pruebas deben ser
solo correcciones o si se permiten las sucesiones. Si se
define esta propiedad en verdadera, el trabajador del
caso no podré crear una sucesién en un registro de
pruebas asociado. Sélo se pueden hacer correcciones
en dicho registro de pruebas. El campo "Fecha
efectiva de cambio" se elimina de la pagina de
modificacién para un registro de dicho tipo de
prueba.

Guardar y nuevo

Esta propiedad se utiliza para afiadir un botén

"Guardar y nuevo" a una péagina Crear pruebas de

caso de este tipo de pruebas dindmicas. Si pulsa este

botén durante la ejecucion:

* Guarde los datos entrados actualmente en la base
de datos, pero no descarte la pagina, y

* Deje en blanco todos los campos para que el
usuario pueda especificar detalles para otro
registro de pruebas de caso
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Tabla 1. Propiedades generales (continuacion)

Nombre de propiedad

Descripcion

Atributo CP relacionado

La propiedad opcional Atributo CP relacionado se
puede establecer en uno de los atributos de
participante de caso relacionado definido para la
versioén de tipo de pruebas dindmicas actual, si existe.
Si se establece, el atributo de participante del registro
del descriptor de pruebas se establecera en el
participante de caso relacionado seleccionado durante
la ejecucion. Si esta propiedad no esta establecida, y
el tipo de pruebas dindmicas no tiene relaciones
padre obligatorias u opcionales, el campo de
participante del registro del descriptor de pruebas se
establecera en el cliente principal del caso. Si esta
propiedad no esta establecida, y el tipo de pruebas
dindmicas tiene al menos una relacién padre
obligatoria u opcional, la infraestructura de pruebas
dindmicas realizara una iteracion en sentido
ascendente (padre, abuelo, etc.) hasta que se
identifique un participante adecuado.

Fecha de inicio del negocio

La propiedad opcional Fecha de inicio del negocio se
puede establecer en uno de los atributos de datos
definidos para la version de tipo de pruebas
dindmicas, cuyo tipo de datos sea "Fecha". La utiliza
la propagacién de datos de reglas CER para
determinar la fecha de inicio en que se iniciara la
propagacién de datos para este tipo de pruebas
dindmicas. Consulte [“Conjuntos de reglas d¢
klegibilidad y titularidad” en la pagina 95 para
obtener mas informacién sobre la propagacion de
datos de reglas.

Fecha de finalizacién del negocio

La propiedad opcional Fecha de finalizacién del
negocio se puede establecer en uno de los atributos
de datos definidos para la versiéon de tipo de pruebas
dindmicas, cuyo tipo de datos sea "Fecha". La utiliza
la propagacién de datos de reglas CER para
determinar la fecha de finalizacién después de la cual
no se deben propagar datos para este tipo de pruebas
dindmicas. Consulte [“Conjuntos de reglas de
lelegibilidad y titularidad” en la pagina 95 para
obtener mas informacién sobre la propagacion de
datos de reglas.

Crear anchura de didlogo

La propiedad opcional Crear anchura de didlogo
configura el ancho de pantalla en pixeles de la pagina
Crear para esta version de tipo de pruebas dindmicas.
Si no se establece, de forma predeterminada, esta
propiedad es de 600 pixeles.

Modificar anchura de didlogo

La propiedad opcional Modificar anchura de didlogo
configura el ancho de pantalla en pixeles de la pagina
Crear para esta version de tipo de pruebas dindmicas.
Si no se establece, de forma predeterminada, esta
propiedad es de 600 pixeles.
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Tabla 1. Propiedades generales (continuacion)

Nombre de propiedad Descripciéon

Nombre de conjunto de reglas de |La propiedad opcional Nombre de conjunto de reglas
atributos calculados CER de atributos calculados establece el nombre del
conjunto de reglas CER que debe utilizarse en la
evaluacién de los valores de los atributos calculados
durante la ejecucion. Tenga en cuenta que, aunque
esta es una propiedad opcional de la perspectiva del
editor de pruebas dindmicas, si uno o varios atributos
calculados estan definidos para esta version de tipo
de pruebas dindmicas, entonces se debe establecer
esta propiedad para poder activar la versién de tipo
de pruebas dindmicas. Si se establece, esta propiedad
debe ser el nombre de un conjunto de reglas CER
valido.

Descripcion La propiedad opcional Descripcién representa una
descripcién no localizable de esta version de tipo de
pruebas. Esta propiedad solo se utiliza para fines de
anotaciéon administrativa y no la utiliza la
infraestructura de pruebas dindmicas ni se muestra
en las pantallas de pruebas del espacio de trabajo del
asistente social durante la ejecucion.

Ayuda en linea Esta propiedad localizable opcional se utiliza para
mostrar la descripcién como texto de ayuda en linea
para crear pruebas de caso, modificar o ver paginas
relacionadas con el tipo de pruebas dindmicas en el
momento de ejecucién.

Validaciones

Desde una perspectiva de pruebas dindmicas, las validaciones hacen referencia a
las comprobaciones de validez de los datos que se han de realizar en los registros
de pruebas de caso antes de que puedan guardarse o activarse. En las pruebas no
dinamicas estas validaciones se implementan durante el desarrollo utilizando
coédigo Java, no obstante, en el caso de las pruebas dindmicas se especifican de
forma administrativa. Las validaciones se invocan durante la ejecucion en tres
situaciones:

* Después de guardar datos en una pagina para crear pruebas de caso en relaciéon
con una version de tipo de pruebas dindmicas que tiene estas validaciones
definidas

* Después de guardar datos en una pagina para modificar pruebas de caso en
relacién con una version de tipo de pruebas dindmicas que tiene estas
validaciones definidas

* Después de que el asistente social haya seleccionado "Aplicar cambios" o
"Validar cambios" desde la pagina Espacio de trabajo de pruebas, una vez mas
para las pruebas de caso relacionadas con una version de tipo de pruebas
dinamicas que tenga dichas validaciones definidas

Dos medios administrativos de definir validaciones de pruebas dindmicas se
proporcionan mediante la pestafia Validaciones del panel Propiedades de pruebas,
los cuales se pueden utilizar por separado o conjuntamente:

e Validaciones estandar

Varias validaciones estdndar, que frecuentemente se utilizan en el proceso de
pruebas, se proporcionan de forma directa en el editor de pruebas. Estas
validaciones se han definido basdndose en el anélisis de las validaciones de
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pruebas escritas en Java durante un periodo de muchos afios y destiladas en un
conjunto de validaciones estandar configurables.

Las validaciones estandar estdn definidas en el separador Validaciones del panel
propiedades de pruebas y se describen detalladamente en la seccién siguiente.

e Validaciones adicionales

Para poder especificar una validaciéon que no se puede expresar en términos de
una validacién estdndar, los administradores también tienen la opcion de definir
un conjunto de reglas CER para realizar validaciones. Si se proporciona, este
conjunto de reglas de validacién CER se ejecutard ademéds de cualquier
validacién estdndar que exista para una versién de tipo de pruebas dindmicas.

La informacién sobre como definir las validaciones utilizando CER se puede
encontrar en el capitulo sobre Conjuntos de reglas CER. Para obtener més
informacién, consulte [“Conjuntos de reglas de validacién” en la pagina 88}

Validaciones estandar: Cuando se abre la pestafia Validaciones del panel
Propiedades de pruebas, se muestra una lista de todas las validaciones estandar
definidas actualmente en relacién con la versién de tipo de pruebas dindmicas
actual. En esta lista hay una columna que contiene el tipo de la validacién, y
también una columna que proporciona una descripcién de la validacién que se
ejecutara. Las validaciones estandar normalmente se definen en términos de los
atributos del modelo en la versién de tipo de pruebas dindmicas actual.

En la pestafa Validaciones, hay dos botones que controlan la creacién y supresion
de las validaciones estdndar:

* Afadir
Al pulsar este boton se abre el didlogo "Anadir validacién". Este didlogo permite
crear una validacién estdndar para esta version de tipo de pruebas dindmicas.
En la seccion siguiente se proporcionan las funciones que proporciona este
dialogo.

e Suprimir
Sélo esta habilitado cuando se selecciona una validacion en la lista de

validaciones estandar. Cuando se pulsa este botén se elimina la validacion
seleccionada actualmente de la version de tipo de pruebas dinamicas.

Asimismo, en la pestafia Validaciones hay un panel para las Validaciones
adicionales. Este panel permite al administrador proporcionar el nombre del
conjunto de reglas de validaciones CER que se ejecutard durante la creacién y
modificacion de las pruebas de caso junto con la lista de validaciones estandar. De
forma predeterminada, el botén de seleccion que indica que no hay validaciones
adicionales definidas para esta versién de tipo de pruebas dindmicas (con la
etiqueta "Ninguna") esta seleccionado. Cuando esta seleccionado, la infraestructura
de pruebas dinamicas no buscard un conjunto de reglas de validacion CER que
ejecutar.

Cuando se selecciona el otro botén de seleccion (Utilizar conjunto de reglas) se
habilita el campo Nombre de conjunto de reglas en el panel Validaciones
adicionales. Este campo de texto de formato libre permite a los administradores
especificar que se utilice un conjunto de reglas CER como conjunto de reglas de
validaciones para esta versién de tipo de pruebas dindmicas. Para obtener més
informacién, consulte|“Conjuntos de reglas de validacién” en la pagina 88} Si se
rellena este campo, debe contener el nombre de un conjunto de reglas CER para
poder activar esta versiéon de tipo de pruebas dinamicas.

Tipos de validacién estindar: Existen cuatro tipos de validacién estandar:
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* Validaciéon de comparacién
* Validaciéon de dependencias
* Validacién de fecha de nacimiento

* Validaciéon de duplicados
En las secciones siguientes se describe en detalle cada una de esas operaciones.
Validacién de comparacién
La validacion de comparacion se utiliza para comparar un atributo de datos del

modelo con atributo de datos o un literal, utilizando un operador de comparacion
concreto. En esta seccion se describe su funcionalidad.

Propiedad de la validacién de comparaciéon Descripcion

Campo de origen El atributo cuyo valor se compara. El campo
de origen puede ser un atributo de datos, un
atributo calculado o un atributo de
participante de caso relacionado.

Comparacién El operador que se utilizara en la
comparacién. Los operadores disponibles y
sus significados se describen detalladamente
en la seccién siguiente.

Campo de destino El atributo cuyo valor se compara. Como
norma general, el campo de destino debe ser
del mismo tipo (ya sea de tipo de atributo o
de tipo de atributo de datos) a fin de que se
puedan comparar, y la lista de campos se
filtra de modo que solo se muestren los
atributos vélidos para la comparacién con el
campo de origen seleccionado actualmente.
La tnica excepcién a esta regla es para los
atributos de datos con un tipo de datos de
Entero, Dinero o Flotante; estos tipos
numéricos son mutuamente comparables.
Nota: Tenga en cuenta que los atributos de
empleo relacionado, los atributos de
direcciones y los atributos de comentarios
nunca estan disponibles para su uso en las
validaciones de comparacion.

Nota: El campo de destino no debe apuntar
a los mismos atributos que el campo de
origen.

La tabla siguiente describe las combinaciones validas de operadores y tipos de

datos para los atributos de datos y los atributos calculados. Se proporciona una
tabla separada para los atributos de participante de caso relacionado ya que su
comportamiento es diferente.
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Tabla 2. Operadores y tipos de datos aplicables/datos de atributos calculados soportados
en las validaciones de comparacion

Operador

Tipos de datos aplicables

Descripcion

Booleano, String, Integer,
Float, Money, Codetable y
Date.

El operador "Igual a"
comprueba que los campos
de origen y de destino
tengan exactamente el mismo
valor (si no tienen el mismo
valor, la validacion fallard).
Consulte la nota siguiente
para obtener mas
informacién sobre el uso de
este operador para los
campos de Date.

<>

Booleano, String, Integer,
Float, Money, Codetable,
Date y Date Time.

El operador "Igual a"
comprueba que los campos
de origen y de destino no
tengan exactamente el mismo
valor (si tienen el mismo
valor, la validacion fallard).
Consulte la nota siguiente
para obtener mas
informacién sobre el uso de
este operador para los
campos de Date.

Integer, Float, Money, Date y
Date Time.

El operador "Menor que"
comprueba que el valor del
campo de origen sea inferior
al valor del campo de
destino. Si el valor del
campo de origen es mayor
que o igual al valor del
campo de destino, esta
validacién fallara.

Integer, Float, Money, Date y
Date Time.

El operador "Menor que o
Igual a" comprueba que el
valor del campo de origen
sea inferior o igual al valor
del campo de destino. Si el
valor del campo de origen es
mayor que el valor del
campo de destino, esta
validacion fallara.

Integer, Float, Money, Date y
Date Time

El operador "Mayor que"
comprueba que el valor del
campo de origen sea
superior al valor del campo
de destino. Si el valor del
campo de origen es menor
que o igual al valor del
campo de destino, esta
validacion fallara.
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Tabla 2. Operadores y tipos de datos aplicables/datos de atributos calculados soportados
en las validaciones de comparacion (continuacion)

Operador

Tipos de datos aplicables

Descripcion

>=

Integer, Float, Money, Date y
Date Time

El operador "Mayor que o
Igual a" comprueba que el
valor del campo de origen
sea superior o igual al valor
del campo de destino. Si el
valor del campo de origen es
menor que el valor del
campo de destino, esta
validacion fallara.

before

Date y Date Time.

El operador "Antes"
comprueba que el valor del
campo de origen va antes
que el valor del campo de
destino. Si el valor del
campo de origen va después
del valor del campo de
destino, esta validacion
fallara.

el o antes de

Date y Date Time.

El operador "el o antes de"
comprueba que el valor del
campo de origen es el mismo
dia o anterior al valor del
campo de destino. Si el valor
del campo de origen es
posterior al del valor del
campo de destino, esta
validacion fallara.

después de

Date y Date Time

El operador "después"
comprueba que el valor del
campo de origen va después
que el valor del campo de
destino. Si el valor del
campo de origen es el mismo
dia o anterior al del valor del
campo de destino, esta
validacién fallara.

el o después de

Date y Date Time

El operador "el o después
de" comprueba que el valor
del campo de origen es el
mismo dia o posterior al
valor del campo de destino.
Si el valor del campo de
origen es anterior al del
valor del campo de destino,
esta validacion fallara.

Nota: Cuando se rellena el campo de origen con un atributo de datos cuyo tipo de
datos es "Date", se afiaden dos atributos adicionales (que no existen en los
metadatos de la versién del tipo de pruebas dindmicas) a la lista del campo de

destino:

¢ evidenceReceivedDate

Este atributo representa la fecha de recepciéon almacenada en el descriptor de
pruebas de caso durante la ejecucion. La infraestructura de pruebas dinamicas
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afadira automdticamente este campo a cada péagina para crear y modificar
pruebas de caso en relaciéon con una version del tipo de pruebas dinamicas, sin
que sea necesario especificarlo en el modelo. Este campo representa la fecha en
la que la agencia ha recibido una prueba para la organizacién y es una fecha que
frecuentemente se utiliza en las validaciones de comparacion de pruebas.

» evidenceEffectiveDateOfChange

Este atributo representa la fecha efectiva de recepcién almacenada en el
descriptor de pruebas de caso durante la ejecucion. La infraestructura de
pruebas dindmicas afiadird automaticamente este campo a cada pagina de
modificacion de pruebas de caso en relaciéon con una version del tipo de pruebas
dinamicas, sin que sea necesario especificarlo en el modelo. Este campo
representa la fecha efectiva del cambio para un registro de pruebas de caso
(consulte la Guia de pruebas de Ciiram para obtener mas informacién sobre el
significado de este campo) y también es una fecha que se utiliza frecuentemente
en las validaciones de comparacién de pruebas.

La tabla siguiente describe los operadores que se aplican a los atributos de
participante de caso relacionado en las validaciones de comparacion.

Tabla 3. Operadores soportados para los atributos de participante de caso relacionado en

las validaciones de comparacion

Operador

Descripcion

El operador "Igual a" comprueba que los campos de
origen y de destino representen al mismo
participante; si no representan al mismo participante,
la validacion fallara. Para esta validacion se
proporciona un atributo booleano denominado
superficial pero la infraestructura de pruebas
dindmicas lo omite cuando el operador es "==" (si el
ID del participante de caso relacionado es el mismo,
el ID del rol de afectado también debe ser el mismo).

<>

El operador "Igual a" comprueba que los campos de
origen y de destino no tengan exactamente el mismo
valor (si tienen el mismo valor, la validacion fallara).
Para esta validacién se proporciona un atributo
booleano adicional denominado superficial. Si se
selecciona el atributo superficial en el didlogo Crear
validacién, entonces simplemente se comparan los ID
de participante de caso relacionado en el registro de
pruebas. Si no se selecciona el atributo superficial en
el didlogo Crear validacién, también se comprueba la
igualdad de los ID de rol de afectado subyacentes.

La tabla siguiente describe algunas opciones adicionales disponibles en la

validaciéon de comparacion.
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Tabla 4. Opciones adicionales de la validacion de comparacion

Opciones

Descripcion

Literales

Un atributo de origen (de atributos de datos
o atributos calculados) puede compararse
con respecto a literales. Como norma
general, el valor literal debe tener el mismo
tipo de datos que el atributo de origen
seleccionado para que sean comparables.
Para comparar un atributo de origen con un
literal, seleccione el recuadro de seleccion
"Utilizar un literal". A continuacién, se
puede escribir el valor literal (o se puede
seleccionar para los tipos de datos tales
como Codetableo Booleano o Date) en el
campo Destino.

Nota: El valor literal solo se puede
especificar para los atributos de datos.

Es posible que los administradores necesiten
seleccionar un elemento de tabla de c6digos
como un valor literal cuando el tipo de
datos de los atributos de origen es "tabla de
codigos".

Cuando el tipo de datos del primer o
segundo atributo es booleano, se pueden
proporcionar los valores true o false.

En caso de que el tipo de datos sea Fecha, el
valor de fecha se puede introducir o
seleccionar a través de un selector de fecha.

El formato especifico de entorno local se
puede escribir para el valor literal de los
tipos de datos numéricos como Entero,
Flotante o Dinero (el simbolo de moneda
también se puede escribir junto con el valor
literal en el caso de atributo dinero.
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Tabla 4. Opciones adicionales de la validacion de comparacion (continuacion)

Opciones

Descripcion

Varias cldusulas

Se pueden proporcionar varias clausulas en
una validacién de comparacién, cada una de
las cuales debera pasar por el proceso de
validacién general.

Se pueden proporcionar varias clausulas
seleccionando el recuadro de seleccién
"Varias cldusulas" en el panel Validacion.
Dos botones controlan la creacién y
supresion de varias cldusulas:
* Afadir
Cuando se pulsa este botén se afadira
una clausula a la validacién actual, en

funcién de los campos de origen, destino
y operador seleccionados actualmente.

* Suprimir
Sélo esta habilitado cuando se selecciona
una clausula en la lista de cldusulas.
Cuando se pulsa este botén se elimina la
validacion de comparacion/clausula
seleccionada.

ID de mensaje

Para establecer un mensaje de validacién
personalizado, el administrador debe
establecer la propiedad "Mensaje". Para
establecer esta propiedad, se debe pulsar el
icono de btsqueda situado a la derecha de
la propiedad "Mensaje" y se abrira el didlogo
"Anadir mensaje de validacién". Para
obtener mas detalles sobre el mensaje de
validaciéon personalizado para las
validaciones de comparacién, consulte la
seccion "Mensaje de validacién
personalizado” mas adelante.

Nota: Cuando existen varias clausulas esta
propiedad es obligatoria.

La tabla siguiente describe las propiedades obligatorias para varias clausulas en las

validaciones de comparacion.

Tabla 5. Propiedades de varias clausulas

Propiedades de varias clausulas

Descripcion

Conjunciones

Controla si cualquier cldusula o todas las
clausulas de un grupo se validaran durante
la ejecucion.

* Si se selecciona el botén de seleccion
"Cualquier clausula”, si pasa una de las
clausulas en tiempo de ejecucion, la
validacion completa pasara.

* Si se selecciona el botén de seleccion
"Todas las cldusulas", entonces todas las
clausulas deberan pasar para que pueda
pasar la validacion completa.
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Validacién de dependencias

La validacién de dependencias se utiliza para imponer una dependencia de un tipo
concreto entre dos atributos. En esta seccion se describe su funcionalidad. Tenga en
cuenta que el uso de atributos calculados no esta soportado actualmente en las
validaciones de dependencias.

Propiedad de la validacién de
dependencias Descripcién

Primer atributo El atributo de datos, el atributo de direccion,
el atributo de participante de caso
relacionado o el atributo de comentarios del
que depende el "segundo atributo”.

Segundo atributo El atributo de datos, el atributo de direccion,
el atributo de participante de caso
relacionado o el atributo de comentarios del
que depende el "primer atributo".

Dependencia La naturaleza de la dependencia. Puede ser
uno de los siguientes valores:

* Debe especificar el segundo atributo

Cuando esta seleccionado este valor, si el
asistente social especifica un valor en el
campo relacionado con el atributo al que
apunta el "Primer atributo”, entonces
también debe especificar un valor en el
campo relacionado con el atributo al que
apunta el "Segundo atributo". Si se
especifica algo en el primer campo pero
no asi en el segundo campo, la validacién
fallara.

* No debe especificar el segundo atributo

Cuando esta seleccionado este valor, si el
asistente social especifica un valor en el
campo relacionado con el atributo al que
apunta el "Primer atributo”, entonces no
debe especificar un valor en el campo
relacionado con el atributo al que apunta
el "Segundo atributo". Si se especifica algo
en ambos campos, la validacion fallara.

¢ Al menos un atributo

Cuando esté seleccionado este valor, el
asistente social debe especificar un valor
en cualquiera o en los dos campos a los
que apuntan el "Primer atributo" y el
"Segundo atributo". Si los dos campos se
dejan en blanco, esta validacién fallara.

¢ Sélo un atributo

Cuando se selecciona este valor, el
asistente social debe especificar un valor
en uno u otro de los campos a los que
apuntan el "Primer atributo" y el
"Segundo atributo". Si se especifican los
dos campos o no se especifica ningtin
campo, esta validacién fallara.
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Propiedad de la validacién de
dependencias

Descripcion

Bidireccional

La propiedad booleana que se aplica a las
validaciones de dependencia que solo tienen
una dependencia de tipo "Debe especificar el
segundo atributo" y "No debe especificar el
segundo atributo” (y estd inhabilitada
cuando se seleccionan los otros valores de
dependencia). Seleccionar la propiedad
"Bidireccional" tiene como efecto la adicién
de las palabras "...y viceversa" a las
descripciones que se encuentran bajo la
"Dependencia” mencionada anteriormente.

Por ejemplo, cuando se selecciona este valor
para la dependencia "Debe especificar el
segundo atributo", si el asistente social
especifica un valor en el campo relacionado
con el atributo al que apunta el "Primer
atributo”, también debera especificar un
valor en el campo relacionado con el
atributo al que apunta el "Segundo atributo";
del mismo modo, si el asistente social
especifica un valor en el campo relacionado
con el atributo al que apunta el "Segundo
atributo” también debera especificar un valor
en el campo relacionado con el atributo al
que apunta el "Primer atributo".

La tabla siguiente describe algunas opciones adicionales disponibles en la

validacion de dependencia.
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Tabla 6. Opciones adicionales de la validacion de dependencia

Opciones

Descripcion

Literales

El valor de literal se puede especificar para
el primer y segundo atributo. Como regla
general, el valor literal debe ser del mismo
tipo de datos que el del primer o segundo
atributo seleccionado. Para especificar
literales en un primer o segundo atributo,
seleccione el recuadro de seleccién "Usar
literal; el valor literal se puede introducir ( o
seleccionar si el tipo de datos de Tabla de
coédigos, Booleano o Fecha) en el campo de
literal origen y destino.

Nota: El valor literal solo se puede
especificar para los atributos de datos.

Es posible que los administradores necesiten
seleccionar un elemento de tabla de cédigos
como un valor literal cuando el tipo de
datos de los atributos de origen es "tabla de
codigos".

Cuando el tipo de datos del primer o
segundo atributo es booleano, se pueden
proporcionar los valores true o false.

En caso de que el tipo de datos sea Fecha, el
valor de fecha se puede introducir o
seleccionar a través de un selector de fecha.

El formato especifico de entorno local se
puede escribir para el valor literal de los
tipos de datos numéricos como Entero,
Flotante o Dinero (el simbolo de moneda
también se puede escribir junto con el valor
literal en el caso de atributo dinero.

ID de mensaje

Para establecer un mensaje de validaciéon
personalizado, el administrador debe
establecer la propiedad "Mensaje". Para
establecer esta propiedad, se debe pulsar el
icono de busqueda situado a la derecha de
la propiedad "Mensaje" y se abrira el didlogo
"Afiadir mensaje de validacién". Para
obtener mds detalles sobre el mensaje de
validacién personalizado para las
validaciones de dependencia, consulte la
secciéon "Mensaje de validacién
personalizado” mas adelante.

Validacion de fecha de nacimiento

La validacién de la fecha de nacimiento se utiliza para asegurarse de que la fecha
de nacimiento del participante a la que apunta un atributo de participante de caso
relacionado en la version del tipo de pruebas dindmicas es anterior o igual a una
fecha especifica. Esto puede parecer una validacion demasiado restrictiva pero en
la préctica es una comparacién que se realiza frecuentemente en el mantenimiento
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de pruebas de caso. En esta secciéon se describe su funcionalidad. Tenga en cuenta
que el uso de atributos calculados no estd soportado actualmente en las

validaciones de comprobacién.

Propiedad de la validaciéon de fecha de
nacimiento

Descripcion

Participante relacionado

El participante de caso relacionados que se
utilizard en la comparacién de fecha de
nacimiento. El ment desplegable de esta
propiedad se rellenara con todos los
atributos de participante de caso relacionado
definidos actualmente para la versién del
tipo de pruebas dindmicas. Durante la
ejecucion, la fecha de nacimiento de la
persona a la que apunta el participante de
caso relacionado se compara con la fecha
que figura en la "Fecha de entrada" (Fecha
de nacimiento del participante de caso <=
Fecha de entrada); si la fecha de entrada es
anterior a la fecha de validacion fallara.
Tenga en cuenta que solo los participantes
de caso relacionados de tipo "Persona” son
validos para utilizarlos en las
comparaciones, aunque el editor de pruebas
no lo aplica.
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Propiedad de la validacién de fecha de
nacimiento

Descripcion

Fecha de entrada

El atributo de datos con un tipo de datos de
"Fecha" en el que se ha de realizar la
comparacion.

Tenga en cuenta que del mismo modo que la
funcién que se proporciona en la validacion
de comparacién, en esta validacién estan
disponibles los dos atributos del descriptor
de pruebas evidenceReceivedDate y
effectiveDateOfChange para realizar la
comparacién con la fecha de nacimiento de
participante relacionado. Consulte |“Tipos da
[validacién estdndar” en la pagina 29 para
obtener mas informacién.

Nota: Se afiaden dos atributos adicionales
(que no existen en los metadatos de la
version del tipo de pruebas dindmicas) a la
lista del campo "Fecha de entrada™:

¢ evidenceReceivedDate

Este atributo representa la fecha de
recepcion almacenada en el descriptor de
pruebas de caso durante la ejecucién. La
infraestructura de pruebas dinamicas
afadird automaticamente este campo a
cada pégina para crear y modificar
pruebas de caso en relacién con una
version del tipo de pruebas dindmicas, sin
que sea necesario especificarlo en el
modelo. Este campo representa la fecha en
la que la agencia ha recibido una prueba
para la organizacién y es una fecha que
frecuentemente se utiliza en las
validaciones de fecha de nacimiento de
pruebas.

* evidenceEffectiveDateOfChange

Este atributo representa la fecha efectiva
de recepcion almacenada en el descriptor
de pruebas de caso durante la ejecucion.
La infraestructura de pruebas dinamicas
afladird autométicamente este campo a
cada pagina de modificacién de pruebas
de caso en relacién con una version del
tipo de pruebas dinamicas, sin que sea
necesario especificarlo en el modelo. Este
campo representa la fecha efectiva del
cambio para un registro de pruebas de
caso (consulte la Guia de pruebas de Ciiram
para obtener mas informacién sobre el
significado de este campo) y también es
una fecha que se utiliza frecuentemente en
las validaciones de fecha de nacimiento de
pruebas.

La tabla siguiente describe algunas opciones adicionales disponibles en la

validacion de fecha de nacimiento.
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Tabla 7. Opciones adicionales de la validacion de fecha de nacimiento

Opciones Descripcion

ID de mensaje Para establecer un mensaje de validacién
personalizado, el administrador debe
establecer la propiedad "Mensaje". Para
establecer esta propiedad, se debe pulsar el
icono de busqueda situado a la derecha de
la propiedad "Mensaje" y se abrira el dialogo
"Afadir mensaje de validacién". Para
obtener mas detalles sobre el mensaje de
validaciéon personalizado para las
validaciones de fecha de nacimiento,
consulte la seccion "Mensaje de validacién
personalizado” mas adelante.

Validacién de duplicados

La validacién de duplicados se utiliza para impedir que los registros de caso de
prueba que se consideran "duplicados’ (segtin los criterios especificados) que se
registren en el sistema.

Tenga en cuenta que la naturaleza de la operacién de esta validacién es
ligeramente diferente de la de otras validaciones, ya que la seleccién del conjunto
de registros sobre el que se realiza la validacién de duplicados puede variar.

Si la version del tipo de pruebas dindmicas tiene uno o varios tipos de pruebas
dindmicas padre, durante la ejecucion de la validacién de duplicados solo se
buscara en los registros de nivel inferior de dichos padres(por ejemplo, registros de
hermanos del registro actual) para identificar los duplicados.

Si, no obstante, la version del tipo de pruebas dinamicas no tiene relaciones padre,
entonces durante la ejecucion la validacién de duplicados buscara en todos los
registros del tipo de pruebas dindmicas de esta version del tipo de pruebas
dindmicas para identificar los duplicados.

En esta seccion se describe adicionalmente las funciones de la validaciéon de

duplicados. Tenga en cuenta también que el uso de atributos calculados en las
validaciones de duplicados no estd soportado actualmente.
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Propiedad de la validacién de duplicados

Descripcién

Utilizar rango de fechas, Fecha de inicio,
Fecha de finalizacion

Cuando se selecciona "Utilizar rango de
fechas", aparecen dos propiedades
obligatorias de la validacién de duplicados
en el didlogo "Crear validacion": Fecha de
inicio y Fecha de finalizacién. Estas
propiedades deben apuntar a atributos de
datos con tipos de datos de fecha.

Durante la ejecucién, la validacién de
duplicados buscara en el conjunto de
selecciones (consulte la visién general
anterior para obtener detalles acerca de
como se identifica el conjunto de
selecciones) los registros que tengan valores
en los atributos indicados por la fecha de
inicio y la fecha de finalizacién que se
solapen con los valores proporcionados en
las pantallas de crear o modificar pruebas de
caso. Si se identifican estos registros, la
validacion fallara.

Por ejemplo, si el valor proporcionado en el
campo de la pantalla de pruebas de caso
para el atributo al que apunta la propiedad
fecha de inicio es anterior a cualquiera de
los registros del conjunto de selecciones,
entonces la validacién fallara ya que se ha
identificado un duplicado.

Otros atributos a comprobar

Una lista opcional de Otros atributos a
comprobar (conjuntamente con cualquier
rango de fechas proporcionado) para ver si
son iguales y asi identificar duplicados. Si en
el conjunto de selecciones existen registros
con valores de atributos iguales a los valores
de los atributos de la lista "Otros atributos a
comprobar” proporcionados en las pantallas
para crear o modificar pruebas de caso,
entonces la validacién fallara.

Nota: Si se proporcionan varios atributos en
la lista, se pueden comprobar de forma
individual o conjunta para ver si existen
duplicados.

* Para comprobar los atributos
individualmente, seleccione el boton
"Comprobar atributo individualmente".

* Para comprobar los atributos
conjuntamente (por ejemplo, para
comprobar que todos los atributos sean
exclusivos cuando se toman
conjuntamente de la lista de seleccién),
seleccione el botén de seleccion
"Comprobar los atributos conjuntamente".

La tabla siguiente describe algunas opciones adicionales disponibles en la

validacién de duplicados.
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Tabla 8. Opciones adicionales de la validacion de duplicados

Opciones

Descripcion

ID de mensaje

El administrador puede establecer un
mensaje de validaciéon personalizado para
los dos atributos de rango de fechas y para
otros atributos. Para establecer un mensaje
de validacién personalizado, el
administrador debe establecer la propiedad
"Mensaje". Para establecer esta propiedad, se
debe pulsar el icono de busqueda situado a
la derecha de la propiedad "Mensaje" y se
abriré el didlogo "Afadir mensaje de
validacion". Para obtener mas detalles sobre
el mensaje de validacién personalizado para
las validaciones de duplicados, consulte la
secciéon "Mensaje de validacién
personalizado” mas adelante.

Mensaje de validaciéon personalizado

Para establecer un mensaje de validacién personalizado para un tipo de validacién,
se deben especificar las siguientes propiedades:

Tabla 9. Propiedades de los mensajes de validacion personalizados

Propiedades de la correlaciéon de mensajes
personalizados

Descripcién

Mensaje

El texto que se utilizara para el mensaje de validacion.
Este mensaje se puede parametrizar con nombres de
atributos, marcadores que se especifican para los mismos
en el mensaje de validacién con el formato siguiente:
llave de apertura, niimero de parametro, llave de cierre.
Por ejemplo, {0}. Si durante la ejecucién falla una
validacion, el parametro especificado en la lista
"Parametros de mensaje" siguiente se sustituye en el
mensaje para crear el mensaje de validacién que se
visualizard. Consulte la propiedad "Parametros de
mensaje” para obtener mas informacién sobre la
parametrizacion de mensajes.

ID de mensaje

La serie obligatoria que se va a utilizar como la clave
para el valor de propiedad Mensaje; puede ser cualquier
identificador valido (por ejemplo, My
EvidenceTypeVersion.ComparisonValidation.Message')
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Tabla 9. Propiedades de los mensajes de validacion personalizados (continuacion)

Propiedades de la correlaciéon de mensajes
personalizados Descripcién

Parametros de mensaje Una lista ordenada de datos de atributos de datos,
atributos de participante de caso relacionado, atributos de
direccién, atributos de comentarios y atributos calculados
que se utilizardn en el mensaje.

Para las validaciones de comparacién o las validaciones
de fecha de nacimiento, se afiaden a la lista dos atributos
adicionales (que no existen en los metadatos de la
versién del tipo de pruebas dinamicas), principalmente
evidenceReceivedDate y evidenceEffectiveDateOfChange.
Para obtener més informacion acerca de estos dos
atributos adicionales, consulte la seccién sobre validacion
de comparacion o validacién de fecha de nacimiento.

Como se ha mencionado anteriormente, los marcadores
se colocan en el mensaje para indicar que durante la
ejecucion debe sustituirse un valor de atributo en el
mensaje y debe tener el formato siguiente: {0}, {1}, etc.

Por ejemplo, si la propiedad "Mensaje" se establece de
este modo: {0} no debe ser igual a true y {1} no debe ser
igual a SX2, y se establecen los pardmetros del mensaje
de este modo: isPregnant, gender. Durante la ejecucion si
un usuario crea un registro de pruebas y falla la
validacion de comparacién, entonces el mensaje que se
muestra al usuario se visualizara de un modo similar al
siguiente: 'isPregnant' debe ser igual a 'true' y 'gender’
debe ser igual a 'Female'.

Detalles de resumen

Como se ha mencionado anteriormente, los Detalles de resumen (conocidos
también como Informacién de resumen) para una version de tipo de pruebas
dindmicas especifican el valor que se ha de utilizar en la columna Descripcién de
la pagina Espacio de trabajo de tipo de pruebas dinamicas para cada registro de
pruebas de caso, en relacién con esta Version de tipo de pruebas dindmicas. Como
recordatorio, la pagina Espacio de trabajo de tipos de pruebas dindmicas es la
pestafia que se abre pulsando un nombre de tipo de pruebas en el panel de control
de pruebas. La Descripcién aparece en la pagina Espacio de trabajo de tipos de
pruebas dinamicas como un hiperenlace que, cuando se pulsa, abre la pestafia
Objetos de negocio para el registro Pruebas de caso seleccionado.

Las pruebas dinamicas proporcionan varias formas de especificar los detalles de
resumen para una version de tipo de pruebas dindmicas, mediante los botones de
seleccion del separador Detalles de resumen del panel Propiedades de prueba.

Se proporcionan las opciones siguientes:

* Ninguno
No se han proporcionado detalles de resumen para la versiéon de tipo de pruebas
dindmicas. Durante la ejecucién, la descripcion de los registros de pruebas de
caso relacionados con esta version de tipo de pruebas dinamicas se representara
como un asterisco (para permitir que se pulse el hiperenlace). No obstante, es
muy recomendable que se proporcionen detalles de resumen de cada versién de
tipo de pruebas dinamicas, ya que, de lo contrario, los asistentes social no
podran diferenciar de ningtin modo los registros de pruebas de caso para estas
versiones de tipo de pruebas dindmicas.

 Utilizar conjunto de reglas

Al igual que con las validaciones, se puede utilizar un conjunto de reglas CER
para calcular la descripcién de los detalles de resumen durante la ejecucién y
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esto se utiliza generalmente cuando no se pueden utilizar las correlaciones de
resumen para obtener el resultado deseado.

Si se selecciona esta opcién, el campo "Nombre de conjunto de reglas" queda
habilitado para edicién. Como sugiere el nombre, el nombre de conjunto de
reglas debe llenarse con el nombre de un conjunto de reglas de resumen CER
valido si los detalles de resumen de la versién de tipo de pruebas dindmicas se
han de calcular mediante reglas CER. Cuando se activa la versién de tipo de
pruebas dindmicas se validard que cualquier valor proporcionado para esta
propiedad apunte a un Conjunto de reglas CER valido.

La informacién sobre como definir los detalles de resumen utilizando CER se
puede encontrar en el capitulo sobre Conjuntos de reglas CER. Para obtener més
informacién, consulte [“Conjuntos de reglas de informacién de resumen” en la|

e Utilizar correlacion

La forma maés habitual (y directa) de definir los detalles de resumen para una
versién de tipo de pruebas dindmicas es definiendo la informacién de
correlacién de resumen. Utilizar la correlacion de resumen permite al
administrador especificar la descripcién que se va a utilizar en el espacio de
trabajo del asistente social como un mensaje de recursos, y también permite al
administrador especificar un niimero de atributos que se utilizaran para
visualizarlas paginas del espacio de trabajo de tipos de pruebas dindmicas. En la
siguiente seccion se describe detalladamente el resumen de correlacion.

Nota: Las opciones disponibles para especificar Validaciones no son mutuamente
excluyentes; se pueden definir Validaciones estdndar y Validaciones de conjunto de
reglas CER Validaciones para obtener una sola versiéon de tipos de pruebas
dindmicas.

No obstante, con los detalles de resumen, estas opciones son mutuamente
excluyentes, es decir, sélo se puede seleccionar una de las opciones anteriores.

Correlacién de resumen: Si se selecciona "Correlacién de resumen” como medio
de proporcionar detalles de resumen para la versiéon de tipo de pruebas dinamicas,
los administradores pueden establecer las siguientes propiedades opcionales:

Propiedad de la correlacién de resumen Descripcién

Fecha de inicio Si esta propiedad esta establecida en el
editor, el valor del atributo al que apunta la
propiedad Fecha inicial se utilizara en la
pagina Espacio de trabajo de tipos de
pruebas dindmicas como la primera fecha de
la columna "Periodo" de la lista de cada
registro de pruebas de caso. Si esta
propiedad no esta establecida en el editor, el
sistema intentara utilizar el valor de la
propiedad Fecha de inicio del negocio de las
pruebas de caso en la columna "Periodo". Si,
a su vez, esta fecha tampoco se ha
establecido, entonces la fecha de inicio del
caso se utilizard como la primera fecha de la
columna "Periodo" en tiempo de ejecucion.

En el editor, esta propiedad puede
establecerse en cualquier atributo de datos o
atributo calculado con un tipo de datos de
"Fecha".
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Propiedad de la correlacién de resumen Descripcién

Fecha de finalizacién Si esta propiedad esta establecida en el
editor, el valor del atributo al que apunta la
propiedad Fecha de finalizacién se utilizara
en la pagina Espacio de trabajo de tipos de
pruebas dinamicas como la segunda fecha
de la columna "Periodo"” de la lista de cada
registro de pruebas de caso. Si esta
propiedad no esta establecida en el editor, el
sistema intentara utilizar el valor de la
propiedad Fecha de inicio del negocio de las
pruebas de caso como la segunda fecha de
la columna "Periodo". Si, a su vez, esta fecha
tampoco se ha establecido, el periodo se
mostrard como de finalizacion abierta, eso
es, sin una segunda fecha en la columna
"Periodo" de la lista de cada registro de
pruebas de caso, por ejemplo, "2.2.2001 -".

En el editor, esta propiedad puede
establecerse en cualquier atributo de datos o
atributo calculado con un tipo de datos de
"Fecha".

Participante Si esta propiedad no esta establecida en el
editor, el nombre del participante al que
apunta la propiedad Participante se utilizara
para llenar la columna "Participante” de la
pégina Espacio de trabajo de tipos de
pruebas dinamicas durante la ejecucién. Si
esta propiedad no esta establecida en el
editor, en su lugar, se utilizard el nombre del
cliente principal.

ID de mensaje Para establecer el texto que debe utilizarse
para la columna Descripcién de la pagina
Espacio de trabajo de tipos de pruebas
dindmicas, los administradores deben
establecer la propiedad "ID de mensaje".
Para establecer esta propiedad, se debe
pulsar el icono de biisqueda situado a la
derecha de la propiedad "ID de mensaje" y
se abrira el didlogo "Editar mensaje de
resumen".

Dialogo Editar mensaje de resumen

Para establecer o modificar los mensajes para una correlacién de resumen, las
siguientes propiedades deben especificarse:
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Propiedad de la correlaciéon de resumen

Descripcién

Mensaje

El texto que se utilizard para el mensaje de
detalles de resumen. Este mensaje se puede
parametrizar con valores de atributos,
marcadores que se especifican para los
mismos en el mensaje con el formato
siguiente: llave de apertura, ndmero de
pardmetro, llave de cierre. Por ejemplo, {0}.

Durante la ejecucién, los parametros
especificados en la lista "Parametros de
mensaje” de abajo se sustituiran en el
mensaje para crear el mensaje de descripcion
de pruebas que se visualizara. Consulte la
propiedad "Parametros de mensaje" para
obtener mas informacién sobre la
parametrizaciéon de mensajes.

ID de mensaje

Serie obligatoria que se utilizard como el
valor de la propiedad del mensaje; puede
ser cualquier identificador valido (por
ejemplo, 'MyEvidenceTypeVersion
EvidenceTypeVersion.SummaryMessage")

Pardmetros de mensaje

Una lista ordenada de datos de atributos de
datos y/o atributos calculados o atributos de
direccion que se utilizardn en el mensaje.
Como se ha mencionado anteriormente, los
marcadores se colocan en el mensaje para
indicar que durante la ejecuciéon debe
sustituirse un valor de atributo en el
mensaje y deben tener el formato siguiente:
{0}, {1}, {2}, etc.

Por ejemplo, presuponga que la propiedad
"Mensaje" propiedad se establece en los
valores siguientes:

Gana ${0} {1} trabajando para {2}

Y que los "Parametros de mensaje" se
establecen en los valores siguientes:

incomeAmount, incomeFrequency,
employerName

A continuacién, el mensaje (segtin los datos
correspondientes del registro de pruebas de
caso) podria mostrar algo similar a los
siguiente:

'Gana $123,50 semanalmente trabajando para
Midway Services Inc.'

Adicion de atributos nuevos

Los atributos de pruebas de varios tipos se afiaden a una version de tipo de
pruebas dinamicas utilizando los botones siguientes en la paleta de modelos:

. I— Anadir atributo de datos
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- & Afadir atributos calculados
- ¥ Afadir atributo de direccién
[
e @ Anadir atributo de participante de caso relacionado

. 5&.’: Anadir atributo de empleo relacionado
. ; Anadir atributo de comentarios

En las secciones siguientes se describe en detalle cada uno de estos atributos.

Anadir atributo de datos

El botén Nuevo atributo datos crea un nuevo atributo de datos para la version del
tipo de prueba dindmica, lo muestra en el lienzo del modelo y abre el panel de
propiedades para los atributos de datos. Este panel permite al administrador
establecer las siguientes propiedades:

Tabla 10. Propiedades de los atributos de datos

Nombre de propiedad Descripcion

Nombre de atributo Esta propiedad obligatoria establece el nombre del
modelo para el atributo de datos seleccionado. El
valor de esta propiedad se trata como el identificador
interno para el atributo Datos en todos los metadatos
de la Version de tipo de prueba dindmica y, como tal,
debe ser exclusivo en todos los atributos de la
Versién de tipo de prueba dindmica. El nombre de
atributo no se utiliza nunca para generar pantallas
para las paginas de pruebas de caso y, por lo tanto, el
asistente social no ve nunca su valor.

Los nombres de atributo deben seguir un formato de
denominacién especifico:

¢ Deben empezar por un caracter alfabético inglés en
mindsculas

¢ Sélo pueden contener caracteres alfabéticos ingleses
en maytsculas o mintsculas, caracteres numéricos
y subrayados.

* No deben contener palabras reservadas como
"relatedEmployment” o "comments", ya que son
identificadores reservados al editor de pruebas
dindmicas.
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Tabla 10. Propiedades de los atributos de datos (continuacion)

Nombre de propiedad

Descripcion

Tipo de atributo

Esta propiedad establece el atributo de datos
seleccionado.

Los siguientes tipos de datos estan disponibles:

¢ String (valor predeterminado) - cualquier valor de
caracter

* Integer - nimeros enteros

* Date - una fecha del calendario

* DateTime - una fecha y hora del calendario
* Money - un valor de moneda

* Boolean - true o false

* Float - un ndmero de coma flotante

* Codetable - un cédigo de tabla de cédigos de
Caram

Fundamentalmente, el tipo de afecta a muchos
aspectos del comportamiento administrativo y de
ejecucion del atributo de datos:

* Rige qué validaciones de seguridad de tipos se
ejecutaran para los valores especificados en un
campo en relacién con este atributo. La
infraestructura de pruebas dinamicas valida todos
los valores del atributo de pruebas de caso antes
de que puedan guardarse en la base de datos para
asegurarse de que sean valores vélidos para el tipo
especificado.

* Controla qué widget de la interfaz de usuario se
utilice para visualizar el valor de atributo, tanto
durante la administracién (en el separador Interfaz
de usuario del editor) como durante la ejecucién
(en las pantallas para crear, modificar y ver
pruebas de caso en relacién con la Versién de tipo
de prueba dindmica).

* Controla los atributos que se pueden seleccionar en
Validaciones estdndar, Detalles de resumen,
Propiedades de Pruebas generales, etc.

* Determina las opciones de tipo de datos
disponibles en los paneles Propiedades de atributos
relevantes.

* Y muchos otros, en los cuales el comportamiento
de las pruebas dindmicas resulta afectado por el
tipo de atributo, se documentan por separado en
esta guia.

El intento de cambiar el tipo de atributo de un
atributo de datos que ya estd referenciado en algin
lugar de la Version de tipo de prueba dindmica (por
ejemplo, lo estd en la interfaz de usuario, o se hace
referencia al mismo en la informacién de resumen,
etc.), haran que el editor confirme con el
administrador si se ha de continuar o no. Si se
selecciona continuar, el editor eliminara todas las
referencias al mismo (por ejemplo, en las fechas de
inicio y finalizaciéon de negocio, validaciones,
informacién de resumen, etc.),y actualizard la interfaz
de usuario basdndose en el nuevo tipo.
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Tabla 10. Propiedades de los atributos de datos (continuacion)

Nombre de propiedad

Descripciéon

Nombre de dominio

Esta propiedad opcional se utiliza para configurar un
widget personalizado para el atributo. El nombre de
dominio se debe configurar para correlacionar el
widget personalizado relacionado utilizando la
infraestructura de widget personalizado.

Valor predeterminado

Esta propiedad opcional establece el valor
predeterminado que se ha de rellenar previamente en
las paginas para crear pruebas de caso para el
atributo de datos seleccionado. Los valores
predeterminados deben ser vélidos para el tipo de
atributo seleccionado y el editor no permitira que el
administrador establezca valores predeterminados
con formatos incorrecto para el tipo de atributo
seleccionado.

Nota: En la mayoria de los casos, el valor
predeterminado es un campo de texto de forma libre,
pero ha cambiado para los atributos siguientes.

desplegable que contiene los valores "true" y "false"
cuando el tipo de atributo se establece en "Booleano".

desplegable que contiene elementos de cédigo de
tabla en los que el tipo de atributo se define como
tabla de cédigos.

Campo de texto con recopilador de datos en los que
el tipo de atributo se define como fecha.

El formato especifico de entorno local se puede
introducir para tipos de fecha como Fecha, Entero,
Flotante y Dinero, y el simbolo de moneda se puede
introducir en caso de atributo Dinero.
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Tabla 10. Propiedades de los atributos de datos (continuacion)

Nombre de propiedad

Descripcion

Volatil

El valor de esta propiedad indica si los valores de
este atributo de datos pueden cambiar de forma
légica con el tiempo y actualmente solo se utiliza en
el proceso del conjunto de reglas CER. Esta
propiedad no tienen ningtn efecto en las pantallas de
pruebas de caso de tiempo de ejecucion.

Por ejemplo, un tipo de pruebas "Vehicle", tiene dos
atributos: vehiclePurchasePrice y
vehicleFairMarketValue. En este ejemplo,
vehiclePurchasePrice no es volatil (tiene un valor en
la hora de creacién del registro de pruebas de caso, y
este valor no se puede cambiar nunca), mientras que
vehicleFairMarketValue es volatil (ya que es probable
que el valor del mercado justo disminuya con el
tiempo).

Si se establece en True, la propiedad volatil hara que
el atributo se genere como un atributo de linea de
tiempo en los conjuntos de reglas de datos de
pruebas dinamicas, permitiendo que su valor cambie
en los conjuntos de sucesién. Si se establece en false,
el atributo se generard como un atributo no de linea
de tiempo, el cual puede tener un tnico valor
durante todo el tiempo.

La propiedad Volatil no se puede cambiar entre las
versiones de tipo de pruebas dindmicas de un tipo de
pruebas dinamicas. Cuando se establece esta
propiedad en una Versién de tipo de pruebas
dindmicas y se activa la versién, debe continuar
teniendo el mismo valor para todas las versiones de
tipo de pruebas dindmicas posteriores.

Obligatorio

Este valor de propiedad indica que el atributo
seleccionado debe ser considerado obligatorio en las
péginas para crear y modificar pruebas de caso. Esta
propiedad no se aplica a los atributos de datos
booleanos o de tabla de cédigos, a los atributos
calculados o a los atributos de participante de caso
relacionado. Si se establece, el asistente social debe
especificar un valor para los campos en relacién con
este atributo de datos, y estos campos se visualizardn
con un asterisco junto a los mismos para indicar al
asistente social que son obligatorios. Tenga en cuenta
que todos los atributos obligatorios deben aparecer en
la interfaz de usuario.

Calcular en Crear si en blanco

Esta propiedad se utiliza para especificar un atributo
calculado que se utiliza para rellenar este atributo de
datos si se deja en blanco al crearse. Una lista
desplegable permite vincular el atributo Datos a un
atributo Calculado. En la lista desplegable hay
atributos calculados en un tipo de pruebas que son
del mismo tipo de datos que el atributos de datos.
Una vez que se haya seleccionado un atributo
calculado, se utilizard para calcular el valor del
atributo de datos si se deja en blanco en la pdgina de
creacion.
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Tabla 10. Propiedades de los atributos de datos (continuacion)

Nombre de propiedad Descripciéon

<<Tipo de datos>> Opciones Los atributos de datos tienen un nimero de opciones
que se pueden aplicar a los mismos para controlar su
comportamiento. Estas opciones varian para cada tipo
de atributo. Las opciones se describen en “Opcionesi
de tipo de atributo de datos y atributo calculado” en|
la pagina 58

Descripciéon Esta propiedad configura un valor de descripcién de
modelo no localizable para el atributo seleccionado.
Esto es para fines de anotacién tinicamente y nunca
se muestra al asistente social en tiempo de ejecucién.

Anadir atributo calculado

Los atributos calculados son atributos de la versién de tipo de pruebas dinamicas
y, en lugar de proporcionarlos el asistente social, los calcula el sistema durante la
ejecucion (y como tales, son de solo lectura). Los valores de los atributos

calculados se evaltian ejecutando el conjunto de reglas de atributos calculados
CER.

Si se pulsa el botén "Afadir atributo calculado” en la paleta de modelos, se crea un
nuevo atributo calculado para la versiéon de tipo de pruebas dinamicas, el cual se
visualiza en el lienzo del modelo, se selecciona y se abre el panel de propiedades
para los atributos calculados.

Todos los valores de la propiedad Atributo relacionados con los atributos de datos
también son relevantes para los atributos calculados, con la excepcién del valor
predeterminado y los valores Volatil y Obligatorio (en general, cualquier propiedad
que afecte la edicién del atributo no se aplica a los atributos calculados ya que, por
naturaleza, son de solo lectura). Consulte los valores de la propiedad Atributo para
obtener informacién detallada.

Como se ha mencionado en la seccién sobre Propiedades de pruebas, el nombre
del conjunto de reglas para los atributos calculados se configura en la pestafia
General del panel Propiedades de tipo de pruebas dindmicas. Para obtener mas
informacién sobre cémo utilizar los conjuntos de reglas de los atributos calculados,
consulte la seccién [“Conjuntos de reglas de atributos calculados” en la pagina 94

Anadir atributo Direccion

Un Atributo Direccién es un campo individual que representa una direcciéon
completa que los asistentes sociales pueden mantener durante la ejecucién. Los
atributos de direccién se pueden arrastrar como clisteres de la interfaz de usuario,
donde se expanden como un conjunto de campos de direccién completos, tales
como "Linea de direccion 1", "Pais", etc.

Si se pulsa el botén "Afadir atributo Direccién" en la paleta de modelos, se crea un
nuevo Atributo Direccién para la version de tipo de pruebas dindmicas, el cual se
visualiza en el lienzo del modelo, se selecciona y se abre el panel de propiedades
para los atributos de direccién. Este panel contiene las propiedades siguientes:
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Tabla 11. Propiedades del atributo Direccion

Nombre de propiedad

Descripcion

Nombre de atributo

Esta propiedad establece el nombre del modelo para
el atributo Direccién seleccionado. El valor de esta
propiedad se trata como el identificador interno para
el atributo Direccién en todos los metadatos de la
Versién de tipo de prueba dindmica y, como tal, debe
ser exclusivo en todos los atributos de la Versiéon de
tipo de prueba dindmica. El nombre de atributo no se
utiliza nunca para generar pantallas para las paginas
de pruebas de caso y, por lo tanto, el asistente social
no ve nunca su valor.

Los nombres de atributo deben seguir un formato de
denominacién especifico:

* Deben empezar por un caracter alfabético inglés en
mintsculas

* Sélo pueden contener caracteres alfabéticos ingleses
en maytsculas o mintisculas, caracteres numéricos
y subrayados.

* No deben contener palabras reservadas como
"relatedEmployment"” o "comments", ya que son
identificadores reservados al editor de pruebas
dindmicas.

Volatil

El valor de esta propiedad indica si los valores de
este atributo Direccién pueden cambiar de forma
légica con el tiempo y actualmente solo se utiliza en
el proceso del conjunto de reglas CER. Esta
propiedad no tienen ningtin efecto en las pantallas de
pruebas de caso de tiempo de ejecucion.

Por ejemplo, un tipo de pruebas "Vehicle", tiene dos
atributos: vehiclePurchasePrice y
vehicleFairMarketValue. En este ejemplo,
vehiclePurchasePrice no es volatil (tiene un valor en
la hora de creacién del registro de pruebas de caso, y
este valor no se puede cambiar nunca), mientras que
vehicleFairMarketValue es volatil (ya que es probable
que el valor del mercado justo disminuya con el
tiempo).

Si se establece en True, la propiedad volatil hara que
el atributo se genere como un atributo de linea de
tiempo en los conjuntos de reglas de datos de
pruebas dinamicas, permitiendo que su valor cambie
en los conjuntos de sucesién. Si se establece en false,
el atributo se generara como un atributo no de linea
de tiempo, el cual puede tener un tnico valor
durante todo el tiempo.

La propiedad Volatil no se puede cambiar entre las
versiones de tipo de pruebas dindmicas de un tipo de
pruebas dindmicas. Cuando se establece esta
propiedad en una Versién de tipo de pruebas
dindmicas y se activa la versién, debe continuar
teniendo el mismo valor para todas las versiones de
tipo de pruebas dinamicas posteriores.
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Tabla 11. Propiedades del atributo Direccion (continuacion)

Nombre de propiedad Descripciéon

Obligatorio Este valor de propiedad indica si el atributo
seleccionado debe ser considerado obligatorio en las
péginas para crear y modificar pruebas de caso. Si se
establece, el asistente social debe especificar la
informacién en el campo Direccién durante la
creacién o modificacién de los registros de pruebas
de caso en relacién con esta version de tipo de
pruebas dinamicas. Tenga en cuenta que todos los
atributos obligatorios deben aparecer en la interfaz de
usuario.

Nota: En Cdram 6,0, los atributos de direccién
obligatorios no se muestran con un asterisco al lado
durante la ejecucion en las paginas de mantenimiento
de las pruebas de caso del asistente social.

Descripcién Esta propiedad configura un valor de descripcién de
modelo no localizable para el atributo seleccionado.
Esto es para fines de anotacion tinicamente y nunca
se muestra al asistente social en tiempo de ejecucion.

Anadir participante de caso relacionado

Los participantes de caso relacionados son participantes distintos al cliente
principal que se han de asociar con un registro de pruebas de caso. Los
participantes de caso relacionados permiten a los asistentes sociales realizar una de
las tres cosas siguientes:

* Seleccionar un participante de caso existente (es decir, un participante que ya se
ha afiadido al caso) para asociarlo con el registro de pruebas de caso actual

* Buscar un participante (es decir, un participante que todavia no se ha afiadido al
caso) para asociarlo con el registro de pruebas de caso actual (y también con el
caso, creando al mismo tiempo un registro de participante de caso nuevo)

* Registrar un participante de caso nuevo de tipo Representante y asociarlo con el
registro de pruebas de caso actual, creando al mismo tiempo un registro de
participante de caso nuevo

En muchos casos basta con que se asocie el registro de pruebas de caso con un
participante de caso existente y, por lo tanto, el administrador puede configurar
participantes de caso relacionados de modo que solamente la primera de estas
opciones esta disponible para los asistentes sociales.

Si se pulsa el botén "Afadir atributo Participante de caso relacionado” en la paleta
de modelos se crea un atributo de participante de caso relacionado nuevo para la
version de tipo de pruebas dindmicas, se muestra en el lienzo del modelo, se
selecciona y se abre el panel de propiedades para los atributos de participante de
caso relacionado.

Este panel contiene las propiedades siguientes:
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Tabla 12. Propiedades del atributo de participante de caso relacionado

Nombre de propiedad

Descripcion

Nombre de atributo

Esta propiedad establece el nombre del modelo para
el atributo de participante de caso relacionado
seleccionado. El valor de esta propiedad se trata
como el identificador interno para el atributo de
participante de caso relacionado en todos los
metadatos de la Versién de tipo de prueba dindmica
y, como tal, debe ser exclusivo en todos los atributos
de la Version de tipo de prueba dindmica. El nombre
de atributo no se utiliza nunca para generar pantallas
para las paginas de pruebas de caso y, por lo tanto, el
asistente social no ve nunca su valor.

Los nombres de atributo deben seguir un formato de
denominacién especifico:

* Deben empezar por un caracter alfabético inglés en
mintsculas

* Solo pueden contener caracteres alfabéticos ingleses
en mayusculas o mintsculas, caracteres numéricos
y subrayados.

* No deben contener palabras reservadas como
"relatedEmployment” o "comments", ya que son
identificadores reservados al editor de pruebas
dindmicas.

Tipo de participante

Es posible que el asistente social desee registrar un
nuevo participante en el caso para un valor de
atributo Participante de caso relacionado, en lugar de
seleccionar o buscar uno que esté registrado
actualmente en el sistema. Cuando sea necesario un
nuevo participante de caso relacionado, se especifican
los detalles bésicos de participante y el sistema creara
un representante para este participante. La propiedad
del tipo de participante se utiliza para indicar el tipo
de participante que representard un representante. El
valor de esta propiedad no generara la creacion de un
participante de ese tipo especificado. Por ejemplo,
una persona A no se crea si Tipo de participante =
Persona, sin embargo, se crea un representante para
representar a dicha persona. El valor de tipo de
participante especifica el tipo de participante que
representara este representante. El valor
predeterminado para el tipo de representante =
'CONTACT" para todos los valores del tipo de
participante al crear el representante. Si desea
informacién adicional sobre los tipos de
representante, consulte la guia de Ctiram Participant
Guide.

Los valores siguientes pueden seleccionarse para el
tipo de participante:

¢ Persona
* Empleador
¢ Proveedor de servicios

¢ Desconocido
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Tabla 12. Propiedades del atributo de participante de caso relacionado (continuacion)

Nombre de propiedad Descripcion

Tipo de rol de participante Esta propiedad, cuyos valores posibles se toman de la
tabla de c6digos CaseParticipantRoleType, especifica
qué tipo de rol de registro de participante de caso se
creara cuando se especifica el atributo de participante
de caso relacionado en las pantallas para crear o
modificar pruebas de caso en tiempo de ejecucion.

Opciones de tipo de participante Esta propiedad permite a los administradores
visualizar Gnicamente un subconjunto de tipos de
roles de participante de caso en el segundo panel del
claster de participante de caso relacionado (por
ejemplo, el panel que permite a los asistentes sociales
buscar un participante para asociarlo con este registro
de pruebas de caso). Los valores posible se toman de
la tabla de c6digos CaseParticipantRoleType.

Anadir atributo Empleo relacionado

Los atributos de empleo relacionado representan registros de empleo que se han de
asociar con registros de pruebas de caso. Los atributos de empleo relacionado
funcionan de forma parecida a las relaciones padre obligatorias y opcionales, en el
sentido de que dan como resultado que a los asistentes sociales se les muestre un
asistente para crear registros de pruebas. En tiempo de ejecucion, a los asistentes
sociales se les presenta una lista de empleos en la que pueden seleccionar un
empleo para relacionarlo con el registro de pruebas y la pagina final del asistente,
mostrara la pagina de creacién del tipo de pruebas. En las paginas Ver y Modificar,
el atributo de empleo relacionado detallara el empleador y el participante de caso
del registro de empleo relacionado.

Si se pulsa el boton "Afiadir empleo relacionado” en la paleta de modelos se crea
un nuevo atributo de empleo relacionado para la versién de tipo de pruebas
dinamicas, se muestra en el lienzo del modelo, se selecciona y se abre el panel de
propiedades para el atributo de empleo relacionado. Sélo puede existir un atributo
de empleo en relacién con una versién de tipo de pruebas dindmicas.

Tabla 13. Propiedades del atributo Empleo relacionado

Nombre de propiedad Descripcion

Nombre de atributo Para los atributos de empleo relacionado, de forma
predeterminada, el nombre de atributo siempre se
toma de "relatedEmployment", que es un
identificador reservado en el editor de pruebas
dindmicas. Este nombre de atributo no se puede
modificar.

Descripcion Esta propiedad configura un valor de descripcién de
modelo no localizable para un atributo de empleo
relacionado seleccionado. Esto es para fines de
anotacién tinicamente y nunca se muestra al asistente
social en tiempo de ejecucion.
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Tabla 13. Propiedades del atributo Empleo relacionado (continuacion)

Nombre de propiedad Descripcion

Opciones de tipo de participante Durante la ejecucién, los atributos de empleo
relacionado hacen que se muestre a los asistentes
sociales una pagina "Seleccionar empleo” en el
asistente de creacién de pruebas de caso. Esta pagina
muestra una lista de registros de empleo, que el
asistente social ha de seleccionar antes de avanzar
para crear un registro de pruebas para la versiéon de
tipos de pruebas asociada. De forma predeterminada,
para los participantes de caso esta lista de registros
de empleo consistird en los tipos de roles de
participante del "Cliente principal" y de cualquier
"Miembro". No obstante, esta lista se puede refinar
especificando una lista de tipos de roles de
participante de caso (de la tabla de cédigos de Tipo
de rol de participante de caso) que se utilizara para
recuperar registros de empleo. Tenga en cuenta que si
se aflade cualquier elemento a esta lista, los valores
predeterminados anteriores no se aplican, esto es,
dependera del administrador el anadir manualmente
el "Cliente principal” y el "Miembro", si se desea.

Anadir atributo Comentarios

Si se pulsa el botén 'Anadir atributo Comentarios' se afiadira un atributo
Comentarios a la version del tipo de prueba dindmica. Durante la ejecucién, para
los clasteres de comentarios relacionados con estos atributos, el asistente social
verd un campo de comentario de texto libre con varias lineas en las pantallas para
crear y modificar pruebas de caso. En las situaciones en las que se esta
visualizando este atributo, el texto se mostrara como una etiqueta. Sélo puede
existir un atributo de comentarios en relaciéon con una versién de tipo de pruebas
dindmicas.

Se pueden administrar las propiedades siguientes para los atributos de
comentarios:

Tabla 14. Propiedades del atributo Comentarios

Nombre de propiedad Descripcion

Nombre de atributo Para los atributos de comentarios, de forma
predeterminada, el nombre de atributo es
"comments", el cual es un identificador reservado en
el editor de pruebas dindmicas. Este nombre de
atributo no se puede modificar.

Obligatorio Este valor de propiedad indica si el atributo
Comentario seleccionado debe ser considerado
obligatorio en las paginas para crear y modificar
pruebas de caso. Si se establece, el asistente social
debe especificar la informacién en el campo
Comentarios durante la creacién o modificacién de
los registros de pruebas de caso en relacion con esta
version de tipo de pruebas dindmicas. Tenga en
cuenta que todos los atributos obligatorios deben
aparecer en la interfaz de usuario.
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Tabla 14. Propiedades del atributo Comentarios (continuacion)

Nombre de propiedad Descripcion

Descripcion Esta propiedad configura un valor de descripcién de
modelo no localizable para el atributo Comentarios
seleccionado. Esto es para fines de anotacién
Unicamente y nunca se muestra al asistente social en
tiempo de ejecucion.

Opciones de tipo de atributo de datos y atributo calculado

Para los atributos de datos y los atributos calculados, el tipo de atributo controla
qué opciones adicionales estan disponibles para dicho atributo. Si se cambia el tipo
de atributo para un atributo de datos o un atributo calculado se eliminaran las
opciones anteriores que se han establecido en relacién con dicho atributo y se
visualizara el nuevo panel de propiedades de opciones.

En los apartados siguientes se describen las propiedades de opciones disponibles
para cada tipo de datos del atributo.

String: Se pueden establecer las propiedades siguientes en relaciéon con los
Atributos de datos con un tipo de datos de "String":

Tabla 15. Propiedades del tipo String

Nombre de propiedad Descripcién

Longitud minima Esta propiedad establece la longitud minima los de
caracteres para el atributo cuando los especifica el
asistente social. Si se especifica un valor con un
numero de caracteres menor que el valor de esta
propiedad se producird un error de validacién
cuando se guarde el registro de pruebas de caso. Se
puede escribir en formato especifico de entorno local
por longitud minima.

Longitud maxima Esta propiedad establece la longitud maxima los de
caracteres para el atributo cuando los especifica el
asistente social. Tenga en cuenta que durante la
ejecucion, los asistentes sociales no podran especificar
fisicamente mds caracteres en un campo en relacién
con este atributo que los especificados en este valor
de la propiedad.Se puede escribir en formato
especifico de entorno local por longitud minima.

Comprimir espacios intermedios Esta propiedad indica que cualquier espacio en
blanco incorporado en la serie Atributo, y todos los
espacios en blanco iniciales y de cola, se eliminaran
del valor que especifique el asistente social antes de
almacenarlos. Para obtener informacién mas
detallada, consulte en la publicacién Ciiram Server
Modelling Guide la seccién sobre opciones de
definiciones de dominio.

Eliminar espacios iniciales Esta propiedad indica que los espacios iniciales se
deben eliminar del valor del atributo especificado por
el asistente social.

Eliminar espacios finales Esta propiedad indica que los espacios finales se
deben eliminar del valor del atributo especificado por
el asistente social.
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Tabla 15. Propiedades del tipo String (continuacion)

Nombre de propiedad Descripcion

Convertir a mayusculas Esta propiedad indica que el contenido de este valor
de atributo especificado por el asistente social debe
convertir a mayusculas antes de almacenarlo.

Entero, Flotante o Dinero: Se pueden establecer las propiedades siguientes en
relacién con los Atributos de datos con un tipo de datos de Entero, Flotante o
Dinero:

Tabla 16. Propiedades de tipo numérico

Nombre de propiedad Descripcion

Valor maximo Esta propiedad establece el valor maximo del atributo
de entero, flotante o dinero especificado por el
asistente social. El formato especifico de entorno local
se puede introducir en Valor maximo (el simbolo de
moneda también se puede introducir junto al Valor
méximo en caso de atributo de dinero).

Valor minimo Esta propiedad establece el valor minimo del atributo
de entero, flotante o dinero especificado por el
asistente social. El formato especifico de entorno local
se puede introducir en Valor minimo (el simbolo de
moneda también se puede introducir junto al Valor
maximo en caso de atributo de dinero).

Fecha: Se pueden establecer las propiedades siguientes en relaciéon con los
Atributos de datos con un tipo de datos de "Fecha":

Tabla 17. Propiedades del tipo Fecha

Nombre de propiedad Descripcion

Comparacion de fecha actual Este valor de propiedad realizara una validacién del
valor especificado por el asistente social para esta
fecha para asegurarse de que sea antes, después,
igual, diferente a, el o antes, el o después a la fecha
actual.

Mensaje personalizado Para establecer un mensaje de validacién
personalizado, el administrador debe establecer la
propiedad Mensaje. Para definir esta propiedad,
seleccione el botén de seleccién "Comparacién de
fecha actual" y pulse el icono de btsqueda a la
derecha de la propiedad "Mensaje personalizado”
para que aparezca el cuadro de didlogo "Anadir
mensaje de validaciéon". Para obtener mas detalles
sobre el mensaje de validacién personalizado,
consulte la seccién "Mensaje de validacion
personalizado” mas adelante.

Fecha y hora: Se pueden establecer las propiedades siguientes en relacién con los
Atributos de datos de un tipo de datos de "Fecha y hora":
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Tabla 18. Propiedades del tipo Fecha y hora

Nombre de propiedad Descripciéon

Comparacién de fecha actual Este valor de propiedad realizara una validacién del
valor que haya especificado el trabajador del caso
para esta fecha y comprobaré si es antes, después, el
mismo dia o después de la fecha actual (tenga en
cuenta que no es posible ni razonable comprobar si la
fecha y hora es igual a la fecha actual y, por lo tanto,
se ha eliminado el operador "igual a" de la lista de
operadores disponibles)).

Mensaje personalizado Para establecer un mensaje de validacién
personalizado, el administrador debe establecer la
propiedad Mensaje. Para definir esta propiedad,
seleccione el botén de seleccién "Comparacién de
fecha actual" y pulse el icono de btsqueda a la
derecha de la propiedad "Mensaje personalizado”
para que aparezca el cuadro de didlogo "Anadir
mensaje de validacién". Para obtener mas detalles
sobre el mensaje de validacion personalizado,
consulte la seccién "Mensaje de validacion
personalizado” mas adelante.

Codetable: Se pueden establecer las propiedades siguientes en relacién con los
Atributos de datos o los Atributos calculados con un tipo de datos de tabla de
codigos:

Tabla 19. Propiedades del tipo Tabla de cddigos

Nombre de propiedad Descripcién

Nombre de tabla de c6digos Esta propiedad establece el nombre de la tabla de
codigos para el atributo de datos o el atributo
calculado. En tiempo de ejecucion, el asistente social
podra seleccionar un valor para los campos
relacionados con este atributo en una lista
desplegable de elementos de tabla de cédigos para la
tabla de c6digos cuyo nombre se especifica en este
valor de propiedad.

Anadir relaciones

Las relaciones de una versién de tipo de pruebas dindmicas definen una asociacion
entre la version y otros tipos de pruebas dindmicas. Actualmente se da soporte a
dos relaciones de este tipo, Padres obligatorios y Padres opcionales. No se puede
crear una relacién entre una version de tipo de pruebas dindmicas y un tipo de
pruebas no dindmicas.

Tenga en cuenta que las relaciones siempre se realizan entre una versién de tipo de
pruebas dindmicas y un tipo de pruebas dindmicas. Si se estructuran las relaciones
de este modo las relaciones de un tipo de pruebas dindmicas pueden evolucionar
con el tiempo (por ejemplo, es posible afiadir una relacién en las versiones de tipo
de pruebas dindmicas siguientes).

Cuando se crea un registro de pruebas de caso en relaciéon con una versiéon de tipo
de pruebas dinamicas que tiene una o varias relaciones padre, es necesario
seleccionar un registro padre antes de poder crear el registro hijo. Por ejemplo,
presuponga que el escenario es el siguiente:
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Tenemos dos tipos de pruebas dindmicas Income e IncomeAllocation. La versién
de tipo de pruebas dinamicas para IncomeAllocation tiene una relacién padre
obligatoria con Income; con respecto a las pruebas, IncomeAllocation es un tipo de
pruebas hijo de Income. Cuando un asistente social intente crear un registro de
pruebas de caso de tipo "IncomeAllocation"”, verd un asistente en cuya primera
pagina se encontrard una lista de registros padre potenciales de tipo "Income". El
asistente social tendrd que seleccionar uno de ellos para poder crear el registro de
pruebas de caso "IncomeAllocation”.

Nota: El uso de los términos "Obligatorio" y "Opcional" con respecto a las
relaciones padre de tipo de pruebas dindmicas es de naturaleza histérica y puede
generar algunas confusiones. De hecho, estos dos tipos de relaciones padre obligan
al asistente social a seleccionar un registro padre durante la ejecucién, por lo que
ninguna de ellas es "opcional". El término opcional hace referencia a que se tiene la
opcion de seleccionar qué padre de los tipos de pruebas dindmicas se asocia al
registro de pruebas de caso. Consulte las secciones siguientes para obtener mas
informacién.

Nota: Una version de tipo de pruebas dindmicas puede tener padres obligatorios y
opcionales

Las relaciones padre se afaden a la definicién del modelo de versién de tipo de
prueba utilizando los siguientes botones en la paleta de modelos:

. £ Afiadir padre obligatorio

* & & Anfadir padre opcional

Anadir padre obligatorio

El botén 'Nueva relacién de padre obligatorio' afiade una nueva relacién de padre
obligatorio a una definicién de modelo de version de tipo de prueba dinamica,
crea una forma en los lienzos de modelo que representan la nueva relacién,
selecciona la relacién y abre el panel Propiedades de padre obligatorio. De este
modo, la versién de tipo de pruebas dindmicas se convierte en esencia en el tipo
de pruebas hijo del tipo de pruebas padre.

Las versiones de tipo de pruebas dindmicas pueden tener varias relaciones padre
obligatorias. Cree paginas para los tipos de pruebas que definan que los padres
obligatorios estaran basados en el asistente. Cada padre obligatorio dara como
resultado una pagina de asistente nueva que contendré una lista de seleccién para
dicho padre en la pagina de creacién de pruebas de caso. Los asistentes sociales
tendran que seleccionar un registro como registro padre en lista de paginas del
asistente (es decir, es "obligatorio" seleccionar un registro padre para cada tipo de
padre obligatorio).

No es valido tener varias relaciones padre obligatorias del mismo tipo de pruebas
dinamicas para la misma version de tipo de pruebas dindmicas y el Editor de

pruebas aplicara esta restriccion.

Las propiedades siguientes se pueden establecer en una relacién padre obligatoria:
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Tabla 20. Propiedades padre obligatorias

Nombre de propiedad

Descripciéon

Nombre de relacién

Esta propiedad establece el nombre de relaciéon de
modelo para la relacién padre obligatoria
seleccionada. El valor de esta propiedad se trata
como el identificador interno para la relacién y debe
ser exclusivo entre todas las relaciones de la version
de tipo de pruebas dinamicas. El nombre de relacién
no se utiliza nunca para generar pantallas para las
péginas de pruebas de caso y, por lo tanto, el
asistente social no vera nunca este valor. No obstante,
se utilizan para generar los conjuntos de reglas de
proceso y datos CER para esta versién de tipo de
pruebas dinamicas. Para obtener informacion
detallada, consulte [Conjuntos de reglas de
kelegibilidad vy titularidad” en la pagina 95

Los nombres de relaciones deben seguir un formato
de denominacién especifico:

* Deben empezar por un cardcter alfabético inglés en
minusculas

* Soélo pueden contener caracteres alfabéticos ingleses
en maytsculas o mintsculas, caracteres numéricos
y subrayados.

* No deben contener palabras reservadas como
"relatedEmployment” o "comments", ya que son
identificadores reservados al editor de pruebas
dindmicas.

Codigo de tipo de padre

Este valor de propiedad especifica el cédigo de tipo
de pruebas para el padre obligatorio. En tiempo de
ejecucion, el asistente social debe seleccionar una
instancia de un registro de pruebas de caso para el
coédigo de tipo de padre durante la creacion del
registro de pruebas de caso hijo.

Nombre de atributo de filtro

Los atributos del cédigo de tipo de pruebas para el
padre obligatorio cuyo valor de atributo se va a

filtrar. El campo puede ser un atributo de datos del
tipo String, Booleano, Integer, Money, Float y Date.
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Tabla 20. Propiedades padre obligatorias (continuacion)

Nombre de propiedad Descripcion

Valor literal de atributo de filtro Un atributo de filtro se puede comparar con literales.
Como regla general, el valor literal debe ser del
mismo tipo de datos que el del atributo seleccionado
para poder compararse.

Para filtrar un atributo en un literal, seleccione el
nombre de atributo del filtro desde Detalles de
atributo de filtro; el valor literal se puede escribir (o
seleccionar en el caso de tipos de datos como, por
ejemplo, Tabla de cédigos, Booleano o Fecha) en el
campo Valor de atributo de filtro.

Nota:

El valor literal sélo se puede especificar para los
atributos de datos.

Es posible que los administradores deban seleccionar
un elemento de tabla de cédigos como valor literal
cuando el tipo de datos del atributo de filtro
seleccionado sea "tabla de codigos".

Cuando el tipo de datos del atributo de filtro es
'‘Booleano', se pueden proporcionar los valores de
'true’ y'false’.

En caso de que el tipo de datos sea Fecha, el valor de
fecha se puede introducir o seleccionar a través de un
selector de fecha. El formato especifico del entorno
local se puede escribir para el valor literal para los
tipos de datos numéricos como, por ejemplo, el
atributo Entero, Flotante o Dinero.

Descripciéon Esta propiedad configura un valor de descripcién de
modelo no localizable para la relaciéon padre
obligatoria seleccionada. Esto es para fines de
anotacién tinicamente y nunca se muestra al asistente
social en tiempo de ejecucion.

Anadir padre opcional

El botén Nueva relacién padre opcional afiade una nueva relacion padre opcional a
una definicién de modelo de versién del tipo de prueba dindmica, crea una forma
en el lienzo del modelo que representa la nueva relacién, selecciona la relacion y
abre el panel de propiedades padre opcionales.

Las versiones del tipo de pruebas dinamicas pueden tener varias relaciones padre
opcionales. Cree péaginas para los tipos de pruebas que definan que los padres
opcionales estardn basados en el asistente. Los registros de pruebas de caso para
todos estos tipos de pruebas dindmicas se listardn en una sola lista de una tnica
pagina del asistente que forma parte del asistente de pruebas de caso para esta
version de tipo de pruebas dindmicas y los asistentes sociales tendrdn que
seleccionar un registro de la lista como registro padre (esto es, aunque es
"obligatorio" seleccionar un registro en las paginas de mantenimiento de pruebas
de caso, los asistentes sociales tienen la opcién de seleccionar el tipo de pruebas de
caso que serd el tipo de pruebas del registro padre).
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No es valido tener varias relaciones padre opcionales del mismo tipo de pruebas
para la misma version de tipo de pruebas dinamicas y el Editor de pruebas
aplicara esta restriccion.

Las propiedades siguientes se pueden establecer en una relacién padre opcional:

Tabla 21. Propiedades padre opcionales

Nombre de propiedad Descripcion

Nombre de relacion Esta propiedad establece el nombre de relacién de
modelo para la relacién padre opcional seleccionada.
El valor de esta propiedad se trata como el
identificador interno para la relacion y debe ser
exclusivo entre todas las relaciones de la versiéon de
tipo de pruebas dinamicas. El nombre de relacién no
se utiliza nunca para generar pantallas para las
péginas de pruebas de caso y, por lo tanto, el
asistente social no vera nunca este valor. No obstante,
se utilizan para generar los conjuntos de reglas de
proceso y datos CER para esta versién de tipo de
pruebas dindmicas. Para obtener informacion
detallada, consulte [Conjuntos de reglas de
kelegibilidad vy titularidad” en la pagina 95

Los nombres de relaciones deben seguir un formato
de denominacién especifico:

¢ Deben empezar por un caracter alfabético inglés en
mintsculas

¢ Soélo pueden contener caracteres alfabéticos ingleses
en maytsculas o mintsculas, caracteres numéricos
y subrayados.

* No deben contener palabras reservadas como
"relatedEmployment” o "comments", ya que son
identificadores reservados al editor de pruebas
dindmicas.

Codigo de tipo de padre Este valor de propiedad especifica el cédigo de tipo
de pruebas para el padre opcional. En tiempo de
ejecucion, el asistente social debe seleccionar una
instancia de un registro de pruebas de caso para el
cédigo de tipo de padre durante la creaciéon del
registro de pruebas de caso hijo.

Descripcion Esta propiedad configura un valor de descripcién de
modelo no localizable para la relacién padre opcional
seleccionada. Esto es para fines de anotacién
tGnicamente y nunca se muestra al asistente social en
tiempo de ejecucion.

Supresion de atributos

Los administradores pueden suprimir atributos de cualquier tipo de la versiéon de
tipo de pruebas dinamicas.

Esto se consigue pulsando el botén "x" que aparece en la esquina superior
izquierda del atributo en la clase de pruebas del lienzo del modelo.

Nota: Del mismo modo que cuando se cambia el tipo de un atributo de datos o de
un atributo calculado, si actualmente se hace referencia al atributo que se estd

suprimiendo en las Validaciones, la Informacién de resumen, las Fechas de inicio y
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finalizacién del negocio y las Propiedades de CP relacionadas, o si tiene un campo
relacionado con el mismo en la interfaz de usuario, el editor solicitara al
administrador que confirme si desea suprimirlo. Si el administrador confirma que
desea suprimirlo, el editor continuard con la supresién de todas las instancias del
atributo suprimido en la versién de tipo de pruebas dindmicas (por ejemplo,
dejando en blanco las fechas de inicio y finalizacién del negocio, suprimiendo las
validaciones que hacen referencia al mismo, suprimiendo los componentes de la
interfaz de usuario que hacen referencia al mismo, etc.).

Supresion de relaciones

Los administradores pueden suprimir relaciones de cualquier tipo de la versién de
tipo de pruebas dindmicas. Tenga en cuenta que no es valido suprimir relaciones si
el tipo de pruebas dindmicas en cuestion tiene una versién activa en la que estd
presente esta relacion (el Editor lo permitird, pero su activacién fallara para la
versién de tipo de pruebas dindmicas modificada).

Esto se consigue pulsando el botén "x" que aparece en la esquina superior
izquierda de la clase de padre opcional u obligatorio en el lienzo del modelo. Si
suprime una relacién se suprimirdn la clase y su linea en la clase de versién de
tipo de pruebas dinamicas del lienzo del modelo, hard que todas las otras clases de
relaciones cambien su posicién en el lienzo del modelo vy, si se ha suprimido la
dltima relacién, hard que cambie la posicién de la clase de la propia versién de
tipo de pruebas dindmicas.

Guardar actualizaciones de la version de tipo de pruebas
dinamicas
Si se pulsa el botén Guardar se guardara el estado actual de la version del tipo de

pruebas dindmicas (para ambas pestafias, Modelo e Interfaz de usuario) en la base
de datos.

Definicion de la interfaz de usuario

Definicion de la interfaz de usuario

En este capitulo se describen las funciones que ofrece la pestafia Interfaz de
usuario del editor de pruebas dinamicas. Esta pestana permite al administrador
especificar graficamente el contenido y el disefio de los campos y clasteres de la
pantalla de pruebas de caso.

El panel Lienzo se utiliza como la superficie de dibujo para las pantallas de
pruebas de caso de la versioén de tipo de pruebas dindmicas. En este lienzo, los
administradores pueden crear, arrastrar y soltar, y mantener los elementos
siguientes:

* Clusteres de atributos

e Campos de los atributos de datos

* Campos de los atributos calculados

* Clusteres de direcciones

* Clusteres de participantes relacionados
* Clasteres de empleo relacionado

* Clusteres de comentarios

¢ Campos de programa de utilidad
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El lienzo permite al administrador ver el disefio de la pantalla de pruebas decaso
mas o menos como lo vera el asistente social cuando cree, modifique y lea registros
de pruebas de caso relacionados con esta version de tipo de pruebas dinamicas.

Nota: El lienzo de la interfaz de usuario no es un editor WYSIWYG al cien por
cien, la infraestructura de pruebas dindmicas generard pantallas de pruebas de caso
que son similares, pero no absolutamente idénticas, al contenido del lienzo de la
interfaz de usuario. Por ejemplo, las paginas Modificar generadas para una versién
de tipo de pruebas dinamicas contendran los elementos siguientes que no se
disefian en el lienzo de la interfaz de usuario del editor:

* Botén Guardar

* Boton Cancelar

* Asteriscos para campos obligatorios
* Fecha de recepcién de pruebas

* Fecha efectiva del cambio

* Motivo del cambio

* Elementos de la tabla de cédigos para los atributos de datos de la tabla de
codigos
* etc

Sin embargo, estas discrepancias tienen un impacto visual relativamente minimo, y
en general es facil para el administrador ver cudl sera el disefio de las pantallas de
pruebas de caso en tiempo de ejecucion cuando se utilice el lienzo de la interfaz de
usuario.

Las propiedades de cada elemento de la primera lista anterior se pueden mantener
seleccionando dicho componente en el lienzo y editando las propiedades asociadas
en el panel de propiedades (que se encuentra debajo del lienzo en la pestana
Interfaz usuario). Las siguientes secciones describen detalladamente cada elemento
de la interfaz de usuario, describen para qué se utiliza el elemento, sus
propiedades y el impacto que tienen estas propiedades sobre las pantallas de
pruebas de caso en tiempo de ejecucion.

Correlacion de atributos de modelo con los elementos de la
interfaz de usuario

Hay dos tipos basicos de elementos que pueden existir en el lienzo de la interfaz
de usuario; principalmente Campos y Cldsteres.

Campos

Los campos contienen valores que deben visualizarse en lasa pantallas de pruebas
de caso durante la ejecucién en relacién con las versiones de tipo de pruebas
dindmicas, y esencialmente, constan de una etiqueta y un valor.

Los campos se definen en términos de atributos de datos o atributos calculados.
Basicamente, un campo es la representacion en pantalla de un atributo, junto con
un ndmero de propiedades adicionales que se pueden establecer. El tipo de datos
del atributo determinard qué widget utilizara el campo en tiempo de ejecucién
para mostrar el valor del atributo. La tabla siguiente muestra una correlacién entre
tipos de datos y widgets de campo utilizados para representar estos tipos:

Tabla 22. Tipos de datos de atributos y su correspondiente representacion de campos

Tipo de datos de atributo Se representa el campo utilizando:

String, Integer, Money, Float Cuadro de texto
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Tabla 22. Tipos de datos de atributos y su correspondiente representacion de
campos (continuacion)

Tipo de datos de atributo Se representa el campo utilizando:
Codetable Desplegable

Booleano Recuadro de selecciéon

Date Widget de fecha de Ctiram
DateTime Widget de fecha y hora de Ctram

No es necesario que el administrador especifique qué widget se ha de utilizar; esto
lo deduce automaticamente la infraestructura de pruebas dindmicas.

Cambio del orden de los campos: Una vez en el clister de atributos del lienzo de
la interfaz de usuario, se puede cambiar el orden de los campos en cualquier
momento y se pueden mover dentro de los clisteres de atributos y entre los
mismos.

En el primer caso, se puede mover un campo desde una posicién en un clister de
atributos a otra posicién en el mismo cldster de atributos. Para ello, pulse la
etiqueta del campo en cuestién, mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y
arrastrelo hasta que esté situado directamente sobre la etiqueta del campo con el
que va a intercambiar su posicién. Finalmente, suelte el botén del ratén y el cldster
se movera a su nueva posicion.

Nota: Los clisteres no se pueden soltar en la posicion que ocupan actualmente.

En el segundo caso, se puede mover un campo desde un clister de atributos a otro
clister de atributos. Esto tendra el efecto de eliminarlo completamente del primer
clister y afiadirlo como el dltimo campo del segundo claster. Para ello, pulse la
etiqueta del campo en cuestién, mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y
arrastrelo hasta que esté situado directamente sobre la parte central del claster de
atributos al que se va a mover. Finalmente, suelte el botén del ratén y el cldster se
movera a su nueva posicion.

Supresion de campos: Los administradores no pueden suprimir los campos de un
cltster de atributos en ningtin momento. Para hacerlo, deben pulsar el botén
marcado con una "X" que aparece cuando se pasa el ratén sobre el campo en
cuestion. De este modo, el campo se eliminara inmediatamente de la pantalla y el

cluster se volverd a disenar.

Clusteres
Los cltsteres son contenedores de informacién sobre las pantallas de pruebas de
caso que varian de forma diferente.

* Los clusteres de atributos son los contenedores de los campos. Los atributos de
datos y los atributos calculados se pueden arrastrar desde la vista de acordeén
de la paleta y se pueden soltar como campos en los cltsteres de atributos.

* Los clusteres de direccién son las representaciones de los atributos de direcciéon
del modelo en la interfaz de usuario. Los atributos de direccién se pueden
arrastrar desde la vista de acordeén de la paleta de la interfaz de usuario y se
pueden soltar como clisteres en el drea situada sobre un cldster existente.

* Los clusteres de participantes de caso relacionados son las representaciones de
los atributos de participante de caso relacionado en la interfaz de usuario. Al
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igual que los atributos de direccién se pueden arrastrar desde la vista de
acordedn de la paleta y se pueden soltar como cltisteres en el area situada sobre
un clister existente.

* Los clasteres de empleo relacionado son las representaciones de los atributos de
empleo relacionado en la interfaz de usuario. Los atributos de empleo
relacionado se pueden arrastrar desde la vista de acordedén de la paleta de la
interfaz de usuario y se pueden soltar como clisteres en el drea situada sobre un
clister existente.

* Los clasteres de comentarios son las representaciones de los atributos de
comentarios del modelo en la interfaz de usuario. Los atributos de comentarios
se pueden arrastrar desde la vista de acordedn de la paleta de la interfaz de
usuario y se pueden soltar como clisteres en el drea situada sobre un cldster
existente.

Cambio del orden de los clisteres: Una vez en el lienzo de la interfaz de
usuario, se puede cambiar el orden de los cltsteres en cualquier momento, esto es
especialmente importante en el caso de los clisteres de atributos, ya que estos
siempre se afladen como el dltimo cldster de una pagina. Los cltsteres de
cualquier tipo también se pueden cambiar exactamente del mismo modo. Este
método se aplica de igual manera a los clisteres de atributos, a los clisteres de
direccién, a los clisteres de participantes de caso relacionados, a los cltsteres de
empleo relacionado y a los cldsteres de comentarios.

Para cambiar el orden de un claster, pulse el area de color blanco del claster que
se ha de mover (lo ideal es junto a la parte superior del clister), mantenga pulsado
el boton izquierdo del ratén y arrastrelo al area situada directamente arriba de otro
claster. Cuando el cltister esté sobre un area en la que se pueda soltar, el color del
drea cambiard a azul claro. Finalmente, suelte el boton del ratén y el cldster se
movera a su nueva posicion.

Nota: Los clisteres no se pueden soltar en una é4rea situada directamente sobre los
mismos ya que, en la practica esta accién intenta mover el clister a la ubicacién
que ya esta ocupando.

Suprimir los clisteres: Los administradores no pueden suprimir los cldsteres del
lienzo de la interfaz de usuario en ningtin momento. Para hacerlo, deben pulsar el
botén marcado con una "x" que aparece cuando se pasa el ratén sobre el clister en
cuestién. De este modo, el clster se eliminard inmediatamente de la pantalla y la

pagina se volvera a disefiar.

Clusteres de atributos

Los cltsteres de atributos sélo se pueden crear pulsando el botén 'Afiadir clister
de atributos' en la paleta de interfaz de usuario (Tenga en cuenta que son el tinico

artefacto de interfaz de usuario creado pulsando un botén): =<' . Tenga en cuenta
también que el clister de atributos siempre se anadira como el ultimo cluster del
lienzo de la interfaz de usuario. Si lo desean, los administradores pueden mover
posteriormente el claster de atributos recién afiadido a otra ubicacién del lienzo,
como se ha descrito anteriormente en este capitulo.

En el momento de la activacién, se comprobaran las versiones de tipo de prueba

dindmica para asegurarse de que todos los cltsteres de atributos contienen al
menos un campo.
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Las propiedades siguientes se pueden establecer en relacién con un clister de

atributos de datos:

Tabla 23. Propiedades del cluster estdndar

Nombre de propiedad

Descripcion

Titulo

Un titulo de cldster opcional para el entorno local
predeterminado. Tenga en cuenta que la mayoria de
los clusteres tienen titulos pero, en realidad, la
infraestructura de pruebas dinamicas no lo impone
como obligatorio.

ID de titulo

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de titulo. Es obligatorio si se proporciona
un titulo (esta propiedad sélo se visualiza en el editor
si el titulo tiene uno o mas caracteres).

Descripcion

Un descripcion de clister opcional para el entorno
local predeterminado. Si se proporcionan las
descripciones del clister, aparecen debajo del titulo
en tiempo de ejecucion.

ID de descripcién

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de descripcion. Es obligatorio si se
proporciona una descripcion (esta propiedad sélo se
visualiza en el editor si el titulo tiene uno o mas
caracteres).

Ntumero de columnas

Un ment desplegable numérico obligatorio que
contiene los valores 1 a 4, el niimero de columnas
rige el nimero de columnas que se utilizard para el
disefio de todos los campos contenidos en este clister
de atributos en las paginas para crear, modificar y ver
generadas, en relacién con esta version de tipo de
pruebas dinamicas. Normalmente, este valor se
establece en 2 (y a veces en 1) para la mayoria de
tipos de pruebas dindmicas.

Ancho de etiqueta

El porcentaje del ancho de una columna Claster de
atributos que debera ocupar la etiqueta. El ancho
especificado se aplicara a todas las demds columnas.
En la mayoria de los casos, esto se deberia establecer
en 40 que es un valor predeterminado.

En la pagina Crear

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
clister de atributos se muestra en la pagina de
creacién de pruebas de caso; si es false, el clister no
se muestra en la pagina Crear. En la mayoria de los
casos, debe establecerse en true (es decir, el recuadro
de seleccion debe estar seleccionado).

En la pagina Modificar

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de atributos se muestra en la pagina de
modificaciéon de pruebas de caso; si es false, el claster
no se muestra en la pagina Modificar. En la mayoria
de los casos, debe establecerse en true (es decir, el
recuadro de seleccién debe estar seleccionado).

En la pagina Ver

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de atributos se muestra en la pagina de
visualizacién de pruebas de caso; si es false, el clister
no se muestra en la pagina Ver. En la mayoria de los
casos, debe establecerse en true (es decir, el recuadro
de seleccion debe estar seleccionado).
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Tabla 23. Propiedades del cluster estandar (continuacion)

Nombre de propiedad Descripcion

Ayuda en linea Una propiedad opcional que contiene informacién de
claster para Ayuda en linea en las pantallas de
pruebas del caso.

aviso: Se debe prestar atencién cuando se utilicen las propiedades "En la pagina
Crear" y "En la pagina Modificar" para asegurarse de que los clisteres que no
aparecen en las pantallas de mantenimiento de pruebas de caso no contengan
campos relacionados los atributos de datos marcados como obligatorios. Este es un
error 1égico (que el editor no impone actualmente), en el sentido de que los
asistentes sociales no podran proporcionar valores para los atributos obligatorios, y
por lo tanto debe evitarse.

Campos de los atributos de datos

Los atributos de datos se pueden arrastrar desde el control de acordeén de la
paleta de la interfaz de usuario y soltar como campos en los clisteres de atributos.

Se pueden establecer las siguientes propiedades de campos para los atributos de
datos:

Tabla 24. Propiedades de los campos de atributos de datos

Nombre de propiedad Descripcion

Etiqueta La infraestructura de prueba dindmicas aplica como
obligatoria la etiqueta del campo para el entorno local
predeterminado.

ID de etiqueta Un identificador de propiedad de recurso para la

propiedad Etiqueta. Es obligatorio si se proporciona
una etiqueta (esta propiedad sélo se visualiza en el
editor si la etiqueta tiene uno o mas caracteres).

Atributo de origen El nombre del atributo de datos del modelo que llena
este campo.
Modificable Los valores posibles son true o false. Esta propiedad

determina si el campo es de so6lo lectura en la pagina
de modificacién de pruebas de caso. Si es false (es
decir, el campo es de sélo lectura después de su
creacion inicial), entonces el valor del campo se
representa como una etiqueta. De lo contrario, se
utilizard un widget adecuado para el tipo de
atributos de datos asociado.

Utilizar valor predeterminado Los valores posibles son true o false. Un valor true
indica que el campo debe utilizar el valor
predeterminado especificado para la propiedad "Valor
predeterminado” para el atributo de origen
relacionado. El asistente social vera el valor
predeterminado rellenado en este campo durante una
operacién de creacién de pruebas de caso. Si no se ha
proporcionado ningtn valor predeterminado en las
propiedades del modelo de atributo de datos, pero
Utilizar valor predeterminado es true, el campo se
rellenard con los valores predeterminados adecuados
al tipo de datos concreto (por ejemplo, la fecha actual
para los atributos de datos de tipo fecha, el valor 0
para los atributos de datos de tipo entero, etc.).
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Tabla 24. Propiedades de los campos de atributos de datos (continuacion)

Nombre de propiedad

Descripcion

Utilizar en blanco

Esta propiedad sélo se aplica si el atributo de origen
tiene un tipo de datos de tabla de c6digos. Esta
propiedad indica que la lista desplegable para el
campo de origen debe tener un valor en blanco
seleccionable (en la practica, hace que la tabla de
codigos sea obligatoria o no obligatoria). Tiene un
valor de true o false. Si es true, el asistente social vera
que se afiade un valor en blanco a la lista de valores
de tabla de c6digos seleccionables en la lista
desplegable de este campo. Si se establece en false,
s6lo se visualizard la lista de valores de la tabla de
codigos, convirtiendo el campo en obligatorio.

Ayuda en linea

Un texto localizable opcional que contiene
informacién de campo o atributo para Ayuda en linea
en las pantallas de pruebas del caso.

Campos de los atributos calculados

Los atributos calculados también se pueden arrastrar desde el control de acordeén
de la paleta de la interfaz de usuario y soltar como campos en los clisteres de

atributos.

Se pueden establecer las siguientes propiedades de campos para los atributos

calculados:

Tabla 25. Propiedades de los campos de los atributos calculados

Nombre de propiedad

Descripcion

Etiqueta

Una etiqueta de campo opcional para el entorno local
predeterminado. Tenga en cuenta que la mayoria de
los campos tienen etiquetas pero, en realidad, la
infraestructura de pruebas dinamicas no lo impone
como obligatorio.

ID de etiqueta

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad Etiqueta. Es obligatorio si se proporciona
una etiqueta (esta propiedad sélo se visualiza en el
editor si la etiqueta tiene uno o mas caracteres).

Atributo de origen

El nombre del atributo calculado del modelo al que
hace referencia este campo.

Ayuda en linea

Un texto localizable opcional que contiene
informacién de atributo calculado para Ayuda en
linea en las pantallas de pruebas del caso.

Clusteres de direcciones

Los atributos de direccién se pueden arrastrar desde el control de acordeén de la
paleta de la interfaz de usuario y soltar sobre los cltsteres existentes como

clisteres de direccion.

Los valores de las propiedades de los clasteres de direcciones son los mismos que
los de los clisteres de atributos. Para obtener informacion maés detallada, consulte

[“Clusteres de atributos” en la pagina 68|
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Clusteres de participantes de caso relacionados

Como se ha descrito en el capitulo de definicién de modelos, los participantes de
caso relacionados son participantes distintos al cliente principal que se han de
asociar con un registro de pruebas de caso. Los participantes de caso relacionados
permiten a los asistentes sociales realizar una de las tres cosas siguientes:

* Seleccionar un participante de caso existente (es decir, un participante que ya se
ha afiadido al caso) para asociarlo con el registro de pruebas de caso actual

* Buscar un participante (es decir, un participante que todavia no se ha afiadido al
caso) para asociarlo con el registro de pruebas de caso actual (y también con el
caso, creando al mismo tiempo un registro de participante de caso nuevo)

* Registrar un participante de caso nuevo de tipo Representante y asociarlo con el
registro de pruebas de caso actual, creando al mismo tiempo un registro de

participante de caso nuevo

Los cltsteres de participantes de caso relacionados son la representacion de los
atributos de participante de caso relacionado en la interfaz de usuario.

Las propiedades siguientes se pueden establecer para un clister de participantes

de caso relacionados

Tabla 26. Propiedades de cluster de participantes de caso relacionados

Nombre de propiedad

Descripcion

Nombre para el clister

Un nombre parcial localizable y opcional (aunque en
la practica esencial) para el clister de participantes de
caso relacionados (es parcial, ya que a lo que afada el
administrador como texto en este campo se le afiadira
el sufijo de detalles, por ejemplo, "Detalles de
ingresos").

ID de nombre para el claster

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de nombre para el claster. Es obligatorio si
se proporciona un nombre para el cldster (esta
propiedad sélo se visualiza en el editor si el nombre
para el clister tiene uno o mds caracteres).

Nombre para las etiquetas

Un nombre parcial localizable y opcional (pero de
nuevo es practicamente esencial) que se ha de utilizar
para un nimero de etiquetas del clister de
participantes de caso relacionados de tres paneles.
Estas son:

* Para el primer panel, la etiqueta de campo se
establecerd en "<<Nombre de Valor de Etiquetas>>
Participante”

* Para el segundo panel, la etiqueta de campo se
establecerd en "<<Nombre de Valor de
Etiquetas>>"

* Si el campo de un nombre se establece en true, la
etiqueta de campo del primer campo del tercer
panel se establecerd en "<<Nombre de Etiquetas>>
Nombre"

* Si el campo de un nombre se establece en false, la
etiqueta de campo del primer campo del tercer
panel se establecerd en "<<Nombre de Etiquetas>>
Nombre" y la etiqueta de campo del segundo
campo del tercer panel se establecerd en
"<<Nombre de Etiquetas>> Apellido"
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Tabla 26. Propiedades de cluster de participantes de caso relacionados (continuacion)

Nombre de propiedad

Descripcion

ID de nombre para las etiquetas

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de nombre para etiquetas. Es obligatorio si
se proporciona un nombre para las etiquetas (esta
propiedad sélo se visualiza en el editor si el nombre
para las etiquetas tiene uno o mas caracteres).

Nombre para las descripciones

Una etiqueta localizable y opcional (aunque, una vez
mas, es practicamente esencial) que se ha de utilizar
en todas las descripciones del panel de participante
de caso relacionado (por ejemplo, si el <<Nombre de
las Descripciones>> es un participante de caso, debe
realizar una seleccién en la lista de participantes de
abajo).

ID de nombre para las
descripciones

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de nombre para las descripciones. Es
obligatorio si se proporciona un nombre para las
descripciones(esta propiedad sélo se visualiza en el
editor si el nombre para las descripciones tiene uno o
mas caracteres).

Descriptor de participante de caso

La definicién de este valor se utilizard en la etiqueta
del panel de participante de caso (el primer panel)
como sufijo de la etiqueta participante de caso. Por
ejemplo, <<Nombre del valor de etiqueta>>
<<Descriptor de participante de caso>>. El valor
predeterminado es "Participante”.

Id de descriptor de participante de
caso

Un identificador de propiedad de recurso para el
descriptor de participante de caso. Es obligatorio si se
proporciona un nombre para el descriptor de
participante de caso (esta propiedad sélo se visualiza
en el editor si el descriptor de participante de caso
tiene uno o mas caracteres).

Etiqueta de nombre

Este valor se utiliza como valor alternativo de
etiqueta para la etiqueta de campo de nombre del
tercer panel del widget de participante de caso
relacionado. El valor de campo de nombre se definira
con esta propiedad si tiene uno o mas caracteres.

ID de etiqueta de nombre

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad Etiqueta de nombre. Es obligatorio si se
proporciona una etiqueta de nombre (esta propiedad
s6lo se visualiza en el editor si la etiqueta de nombre
tiene uno o mas caracteres).

Etiqueta de apellido

Este valor se utiliza como valor alternativo de
etiqueta para la etiqueta de campo de apellido del
tercer panel del widget de participante de caso
relacionado. El valor de campo de apellido se definira
con esta propiedad si tiene uno o mds caracteres. Esta
propiedad no aparece si el valor de <<un campo de
nombre>> es verdadero.

ID de etiqueta de apellido

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad Etiqueta de apellido. Es obligatorio si se
proporciona una etiqueta de apellido (esta propiedad
s6lo se visualiza en el editor si la etiqueta de apellido
tiene uno o més caracteres). Esta propiedad no
aparece si el valor de <<un campo de nombre>> es
verdadero.
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Tabla 26. Propiedades de cluster de participantes de caso relacionados (continuacion)

Nombre de propiedad

Descripciéon

Permitir modificacién

"non non

Los valores posibles son "no", "una", "varias". La
funcién de estos valores se describe junto con la
propiedad "Mostrar todos los paneles". Para obtener
maés informacién, consulte [“Mostrar todos los paneles|
[y permitir modificacién” en la pagina 75

Tipo de busqueda

La propiedad " Tipo de bisqueda " determina la
péagina emergente de bisqueda que verd el asistente
social en las paginas para crear y modificar. Esta
propiedad tiene valores como Persona, Empleador,
Proveedor de productos y Proveedor de servicios; de
forma predeterminada, estan en blanco. Por ejemplo,
si el tipo de biisqueda es Persona, el asistente social
verd una ventana emergente de persona cuando
busque los participantes relacionados. Si se deja en
blanco, el widget de bisqueda que se visualiza en las
péginas para crear y modificar serd un tipo de
biisqueda con varias ventanas emergentes, en las que
el asistente social puede especificar el tipo de
resultado de la bisqueda durante la ejecucion.

Mostrar todos los paneles

Los valores posibles son true o false. Para obtener
mads informacién, consulte [“Mostrar todos los paneles|
lv permitir modificacién” en la pagina 75

Campo Un nombre

Los valores posibles son true o false. Si esta opcion se
establece en true, se presentara un campo de un solo
nombre (denominado Nombre) para cualquier
participante de caso relacionado creado. Si este valor
es false, se pueden especificar el nombre y el
apellido.

En la pagina Crear

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de participantes de caso relacionados se
muestra en la pagina de creacién de pruebas de caso;
si es false, el clister no se muestra en la pagina Crear.
En la mayoria de los casos, debe establecerse en true
(es decir, el recuadro de seleccién debe estar
seleccionado).

En la pagina Modificar

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de participantes de caso relacionados se
muestra en la pagina de modificaciéon de pruebas de
caso; si es false, el clister no se muestra en la pagina
Modificar. En la mayoria de los casos, debe
establecerse en true (es decir, el recuadro de selecciéon
debe estar seleccionado).

En la pagina Ver

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de participantes de caso relacionados se
muestra en la pagina de visualizaciéon de pruebas de
caso; si es false, el cldster no se muestra en la pagina
Ver. En la mayoria de los casos, debe establecerse en
true (es decir, el recuadro de seleccion debe estar
seleccionado).

Ayuda en linea

Un texto localizable opcional que contiene
informacién de cldster para Ayuda en linea en las
pantallas de pruebas del caso.
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Mostrar todos los paneles y permitir modificacion

Si Mostrar todos los paneles se establece en true para un clister de participantes de
caso relacionados, se muestran tres paneles en la pagina Crear pruebas de caso en
relacién con el participante de caso relacionado. Si esta propiedad se establece en
false, solo se muestra el primer panel.

El panel uno permite al usuario seleccionar un participante de caso existente, para
asociarlo al registro de pruebas de caso que se esta registrando actualmente.

El panel dos permite al usuario buscar un participante en el sistema.

El panel tres presenta al usuario los campos de detalles de nombre, direccién y
teléfono para registrar un nuevo participante (de tipo representante).

El valor de la propiedad Permitir modificacion controla si se puede modificar o no
un participante de caso relacionado.

Si Permitir modificacion se establece en "varias", el asistente social siempre podrd
actualizar la referencia de participante de caso relacionado en la pdgina de
modificaciéon de pruebas de caso.

Cuando Permitir modificacion esta establecido en "una', si el participante de caso
relacionado no se ha especificado durante la creacién inicial del registro de pruebas
de caso, se podra modificar en la pagina de modificacién de pruebas de caso. Sin
embargo, cuando se haya establecido y guardado por primera vez el participante
de caso relacionado (ya sea como resultado de una accién de crear o modificar), el
nombre y la edad del participante de caso relacionado se mostrardn a continuacion
en una etiqueta y ya no sera posible realizar ninguna modificacién.

Si Permitir modificacion se ha establecido en "no", entonces el valor de participante
de caso relacionado es obligatorio durante la creacién y no se podra modificar
posteriormente. En este caso, siempre se mostrard una etiqueta de "nombre y edad"
de solo lectura para el participante de caso relacionado en las paginas de
modificacion.

Clusteres de empleo relacionado

El cltster de empleo relacionado proporciona un contenedor para los atributos de
empleo relacionado. Un empleo relacionado, cuando se arrastra al lienzo de
pruebas, afiade un clister que contiene campos como Participante y Empleador. En
tiempo de ejecucién, para crear o modificar un registro de pruebas, se muestra un
asistente al asistente social que indica al asistente social que debe seleccionar un
registro de empleo de una lista antes de poder crear el registro de pruebas. En
funcién de la seleccién del registro de empleo en el asistente, el clister de empleo
relacionado muestra su nombre de participante y su nombre de empleador
asociado en la segunda pégina del asistente.

Tabla 27. Propiedades del cluster de empleo relacionado

Nombre de propiedad Descripcion

Titulo Un titulo de clister opcional para el entorno local
predeterminado. Tenga en cuenta que la mayoria de
los clisteres tienen titulos pero, en realidad, la
infraestructura de pruebas dindmicas no lo impone
como obligatorio.
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Tabla 27. Propiedades del cluster de empleo relacionado (continuacion)

Nombre de propiedad

Descripciéon

ID de titulo

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de titulo. Es obligatorio si se proporciona
un titulo (esta propiedad sélo se visualiza en el editor
si el titulo tiene uno o mas caracteres).

Descripcion

Un descripcién de clister opcional para el entorno
local predeterminado. Si se proporcionan las
descripciones del cluster, aparecen debajo del titulo
en tiempo de ejecucion.

ID de descripcién

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de descripcién. Es obligatorio si se
proporciona una descripcion (esta propiedad sélo se
visualiza en el editor si el titulo tiene uno o mas
caracteres).

Ntmero de columnas

Un ment desplegable numérico obligatorio que
contiene los valores 1 a 4, el nimero de columnas
rige como se utilizaran las columnas para el disefio
de todos los campos contenidos en este claster de
empleo relacionado en las paginas para crear,
modificar y ver generadas, en relacién con esta
version de tipo de pruebas dinamicas. Normalmente,
este valor se establece en 2 (y a veces en 1) para la
mayoria de tipos de pruebas dinamicas.

Atributo de empleo relacionado

El nombre del atributo de empleo relacionado del
modelo que llena este campo.

En la pagina Crear

La propiedad no editable, cuyo valor predeterminado
es true, que muestra el clister de empleo relacionado
en la pagina Crear pruebas de caso.

En la pagina Modificar

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de empleo relacionado se muestra en la
pagina de modificacién de pruebas de caso; si es
false, el clister no se muestra en la pagina Modificar.
En la mayoria de los casos, debe establecerse en true
(es decir, el recuadro de seleccién debe estar
seleccionado).

En la pagina Ver

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de empleo relacionado se muestra en la
pégina de visualizacién de pruebas de caso; si es
false, el clister no se muestra en la pagina Ver. En la
mayoria de los casos, debe establecerse en true (es
decir, el recuadro de seleccién debe estar
seleccionado).

Ayuda en linea

Un texto localizable opcional que contiene
informacién de clister para Ayuda en linea en las
pantallas de pruebas del caso.

Clusteres de comentarios

Los atributos de comentarios se pueden arrastrar desde el control de acordeén de
la paleta de la interfaz de usuario y soltar sobre los cliisteres existentes como
clasteres de comentarios. Los cltsteres de comentarios tendran el disefio de un
claster con un solo recuadro de texto estandar de varias lineas.
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Tabla 28. Propiedades del cluster de comentarios

Nombre de propiedad

Descripcion

Titulo

Un titulo de cldster opcional para el entorno local
predeterminado. Tenga en cuenta que la mayoria de
los clisteres tienen titulos pero, en realidad, la
infraestructura de pruebas dinamicas no lo impone
como obligatorio.

ID de titulo

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de titulo. Es obligatorio si se proporciona
un titulo (esta propiedad solo se visualiza en el editor
si el titulo tiene uno o mas caracteres).

Descripcion

Un descripcién de clister opcional para el entorno
local predeterminado. Si se proporcionan las
descripciones del cluster, aparecen debajo del titulo
en tiempo de ejecucion.

ID de descripcién

Un identificador de propiedad de recurso para la
propiedad de descripcién. Es obligatorio si se
proporciona una descripcién (esta propiedad sélo se
visualiza en el editor si el titulo tiene uno o mas
caracteres).

Numero de columnas

Un ment desplegable numérico obligatorio que
contiene los valores 1 a 4, el niimero de columnas
rige como se utilizaran las columnas para el disefio
de todos los campos contenidos en este cldster de
comentarios en las paginas para crear, modificar y ver
generadas, en relacién con esta versioén de tipo de
pruebas dinamicas. Normalmente, este valor se
establece en 2 (y a veces en 1) para la mayoria de
tipos de pruebas dindmicas.

En la pagina Crear

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
clister de comentarios se muestra en la pagina de
creacién de pruebas de caso; si es false, el clister no
se muestra en la pagina Crear. En la mayoria de los
casos, debe establecerse en true (es decir, el recuadro
de seleccion debe estar seleccionado).

En la pagina Modificar

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de comentarios se muestra en la pagina de
modificaciéon de pruebas de caso; si es false, el claster
no se muestra en la pagina Modificar. En la mayoria
de los casos, debe establecerse en true (es decir, el
recuadro de seleccién debe estar seleccionado).

En la pagina Ver

Los valores posibles son true o false. Si es true, el
claster de comentarios se muestra en la pagina de
visualizacién de pruebas de caso; si es false, el claster
no se muestra en la pagina Ver. En la mayoria de los
casos, debe establecerse en true (es decir, el recuadro
de seleccion debe estar seleccionado).

Ayuda en linea

Un texto localizable opcional que contiene
informacién de comentarios de clister para Ayuda en
linea en las pantallas de pruebas del caso.
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Campos de programa de utilidad

'‘Campo Saltar' y 'Campo Etiqueta’ son los tinicos campos de programa de utilidad
para los administradores; estos se pueden arrastrar desde la paleta de la interfaz
de usuario y soltar en cldsteres de atributos.

Campos Saltar

El Campo Saltar hace que se dibuje un campo en blanco en la posicién especificada
de su ubicacién en el cliister de atributos. Los campos Saltar permiten un mayor
control del disefio de los campos del cliister que los contiene. Los Campos Saltar
no tienen propiedades.

Campos de etiqueta

El campo Etiqueta hace que la informacién textual se dibuje en la posicién
especificada en su ubicacién en el Clister de atributos. Los campos de etiqueta
permiten afiadir informacién textual a pantallas de pruebas dindmicas. Tiene la
capacidad de mostrar u ocultar la informacién textual al crear, modificar o ver
pantallas de pruebas dindmicas.

Las propiedades siguientes se pueden establecer en relacién con el campo de
etiqueta.

Tabla 29. Propiedades del campo de etiqueta

Nombre de propiedad Descripcion

Etiqueta La infraestructura de prueba dindmicas aplica como
obligatoria la etiqueta del campo para el entorno local
predeterminado.

ID de etiqueta Un identificador de propiedad de recurso para la

propiedad de campo de etiqueta. Es obligatorio si se
proporciona una etiqueta (esta propiedad sélo se
visualiza en el editor si la etiqueta tiene uno o mas
caracteres).

En la pagina Crear Los valores posibles son true o false. Si es verdadero
(true), el campo de etiqueta en un cldster de atributos
se muestra en la pagina de creacién de pruebas de
caso; si es falso (false), el campo de etiqueta no se
visualiza en la pagina Crear. En la mayoria de los
casos, debe establecerse en true (es decir, el recuadro
de seleccion debe estar seleccionado).

En la pagina Modificar Los valores posibles son true o false. Si es verdadero
(true), el campo de etiqueta en un clister de atributos
se muestra en la pagina de modificaciéon de pruebas
de caso; si es falso (false), el campo de etiqueta no se
visualiza en la pagina Modificar. En la mayoria de los
casos, debe establecerse en true (es decir, el recuadro
de seleccion debe estar seleccionado).

En la pagina Ver Los valores posibles son true o false. Si es verdadero
(true), el campo de etiqueta en un clister de atributos
se muestra en la pagina de visualizacién de pruebas
de caso; si es falso (false), el campo de etiqueta no se
visualiza en la pagina Ver. En la mayoria de los casos,
debe establecerse en true (es decir, el recuadro de
seleccion debe estar seleccionado).

Ayuda en linea Un texto localizable opcional que contiene la
informacién del campo de etiqueta para la ayuda en
linea en las pantallas de pruebas de caso.
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Conjuntos de reglas de pruebas dinamicas

Vision general
Los conjuntos de reglas CER se utilizan con las pruebas dinamicas para fines
diversos. Pueden utilizarse para especificar la 16gica para calcular la informacién
de resumen, para derivar los atributos calculados, para validar los registros de una
version de tipo de pruebas dindmicas y para determinar la elegibilidad y
titularidad.

En este capitulo se describen los diferentes recursos suministrados para permitir la
autoria de dichos conjuntos de reglas. En las secciones siguientes se describen:

* Conjuntos de reglas de proceso y de datos generados

* Soporte de varias versiones de tipos de pruebas en los conjuntos de reglas
¢ Carga de los objetos de reglas de pruebas dinamicas

* Operaciones de programa de utilidad y clases de reglas

* Tipos de conjuntos de reglas de pruebas dindmicas especificos y su autoria:

Conjuntos de reglas de informaciéon de resumen

Conjuntos de reglas de validacién

— Conjuntos de reglas de atributos calculados

Conjuntos de reglas de elegibilidad y titularidad

Conjuntos de reglas generados

Se hace referencia de forma colectiva a los conjuntos de reglas escritos para los
atributos calculados, la informacién de resumen y la validacién como contenedores
de la l6gica del proceso de pruebas. Como parte de su logica, estos conjuntos de
reglas deben acceder a los datos pertenecientes al tipo de pruebas dindmicas
relevantes. Para facilitarlo, para cada tipo de pruebas dindmicas se genera un
conjunto de reglas de proceso.

Los conjuntos de reglas escritos para determinar la elegibilidad y titularidad para
un programa determinado se denominan conjuntos de reglas de determinacion de
elegibilidad vy titularidad. Estas clases de reglas han de acceder a los datos de los
tipos de pruebas dinamicas que estan implicados en la determinacién. Para
permitir que los tipos de pruebas dindmicas participen en la determinacién de la
elegibilidad y determinacién, también se genera un conjunto de reglas denominado
un conjunto de reglas de datos para cada tipo de pruebas dindmicas

Estos conjuntos de reglas se generan siempre que se guardan los cambios
realizados en una versién de tipo de pruebas cuyo estado es de "Edicién en curso"
(tenga en cuenta que estos conjuntos de reglas se generan por tipo de pruebas
dinamicas y no por version de tipo de pruebas dindmicas).

En las secciones siguientes se describe detalladamente la estructura de estos
conjuntos de reglas.

Conjuntos de reglas de proceso

Los conjuntos de reglas de proceso se generan con un nombre de conjunto de
reglas "<Nombre Légico de Tipo de Pruebas Dindmicas>RuleSet". El conjunto de
reglas contiene una clase de regla cuyo nombre es "<Nombre Légico de Tipo de
Pruebas Dindmicas>" y se asociara con la categoria Pruebas Dindmicas: Proceso.
Una instancia de esta clase de regla representa un registro de pruebas de caso de
este tipo de pruebas dindmicas.
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Atributos de datos: Se genera un atributo de regla para cada atributo de datos en
la versién de tipo de pruebas dindmicas correspondiente. El nombre del atributo
de regla es el mismo que el del atributo de datos. El tipo de atributo de regla
depende de dicho atributo de datos, pero no se trata de una correlacién de uno a
uno. La tabla siguiente resume la correlacién de tipos de atributos de datos con los
tipos de atributos de reglas.

Tabla 30. Correlacion de tipo de atributo de datos con tipo de atributo de reglas

Tipo de atributo de datos Tipo de atributo de regla

Boolean java.lang.Boolean

Date curam.util.type.Date

Time curam.util.type.DateTime

Integer Jjava.lang.Number

Float java.lang.Number

Money Jjava.lang.Number

String java.lang.String

Codetable Tipo de tabla de cédigos incorporada en
CER

Atributos de participante de caso relacionado: Cada atributo de participante de
caso relacionado definido para un tipo de pruebas dindmicas dara como resultado
la generacién de dos atributos de reglas en la clase de reglas de proceso. Un
atributo es de tipo java.lang.Number y su nombre se toma del atributo de
participante de caso relacionado.

El otro atributo de regla se genera para representar el objeto de rol de participante
de caso correspondiente al atributo participante de caso relacionado. El nombre de
este atributo es "related_<Nombre de Atributo de Participante de Caso
Relacionado>"y el tipo de este atributo se especifica como la clase de regla
"CaseParticipantRole" en "CaseEntitiesRuleSet".

Atributos de empleo relacionados: Cualquier atributo de participante de empleo
relacionado definido para una version de tipo de pruebas dindmicas dard como
resultado la generacion de dos atributos de reglas en la clase de reglas de proceso.
Un atributo es de tipo java.lang.Number y su nombre se toma del atributo de
empleo relacionado.

El otro atributo de regla se genera para representar el objeto de empleo
correspondiente al atributo empleo relacionado. El nombre de este atributo es
"related_<Nombre de Atributo de Empleo>" y el tipo de este atributo se especifica
como la clase de regla "Employment" en "ParticipantEntitiesRuleSet".

Relaciones padre/hijo: El editor de pruebas dindmicas da soporte a la definicién
de padres obligatorios y opcionales en la seccion de modelado. Como tal, las
relaciones se definen en una de las versiones de tipo de pruebas dindmicas del tipo
de pruebas hijo. En cuanto se guardan los metadatos de la versién del tipo de
pruebas hijo, se genera un atributo de regla. Este atributo de regla puede utilizarse
para navegar a los registros de pruebas padre de un registro de pruebas hijo
concreto. El nombre de este atributo de regla serd el mismo que el de la relaciéon
padre y el tipo serd java.util.List<Clase de regla padre>. En el caso de que un
tipo de pruebas dindmicas tenga varios tipos padre, se generara un atributo se
generaran para cada tipo padre.
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El conjunto de reglas del tipo de pruebas padre se actualizara para que contenga
un atributo de regla para navegar a los registros hijo de un determinado registro
padre. Se generara un atributo de este tipo para cada tipo de prueba hijo. El
atributo de un tipo de pruebas hijo concreto se generaré tinicamente cuando se
active la versién de tipo de pruebas hijo que contiene la definicién padre.

Cuando se establece la relaciéon padre e hijo y se activan las versiones de tipo de
pruebas padre e hijo, el sistema genera un atributo de relacién en la clase de reglas
de proceso padre. Este atributo se denomina 'related_<nombre 1égico de tipo de
pruebas hijo>' y se puede utilizar en los conjuntos de reglas personalizados (por
ejemplo, en el conjunto de reglas de elegibilidad y titularidad) para navegar desde
un registro de pruebas padre a sus hijos. No se debe hacer referencia a este
atributo en los conjuntos de reglas personalizados antes de que se activen las
versiones de tipo de pruebas padre e hijo. Si se utiliza antes se producira un error
de validacién CER cuando se active la versiéon padre o hijo. Esto no es un defecto
sino un método recomendado para desarrollar conjuntos de reglas para los tipos
de pruebas dindmicas hijo.

Atributos de direccion: Cada atributo de direcciéon definido para un tipo de
pruebas dinamicas dard como resultado la generacion de dos atributos de reglas en
la clase de reglas de proceso. Un atributo serd de tipo java.lang.Number y su
nombre serd el del atributo de direccién (esto representa el ID de la direccion).

Se generard otro atributo de regla para representar el objeto de direcciéon
correspondiente al atributo de direccién. Este atributo se denominara
"related_<Nombre Atributo Direccién>". El tipo se especificara como la direcciéon
de la clase "ParticipantEntitiesRuleSet".

Atributos calculados: No se genera ningtn atributo de reglas para los atributos
calculados. Los atributos de reglas correspondientes a los atributos calculados se
han de definir en el conjunto de reglas de atributos calculados de esta versién de
tipo de pruebas dinamicas.

Conjuntos de reglas de datos

Los conjuntos de reglas de datos se generan con un nombre de conjunto de reglas
"<Nombre Légico de Tipo de Pruebas Dindmicas>DataRuleSet". El conjunto de
reglas contendré una clase de regla cuyo nombre serd "<Nombre Logico de Tipo de
Pruebas Dindmicas>" y se asociara con la categoria Pruebas Dindmicas: Datos. Una
instancia de esta clase de regla representa un conjunto de sucesién activo de
registros de pruebas de caso correspondiente a este tipo de pruebas dindmicas.

Dias habiles: Las fechas de inicio y finalizacién del negocio se definen en la
seccién de modelado de un tipo de pruebas dindmicas. Estas fechas se utilizan
para definir los limites temporales de un conjunto de sucesiones. El periodo que
cubren estas fechas se denomina el ciclo de vida del objeto de negocio de pruebas.
El editor permite correlacionar los atributos de datos de tipo "Fecha" con los
atributos de fecha de inicio y finalizacién del negocio para la versién de tipo de
pruebas dindmicas.

El mecanismo de propagacion de objetos de regla de Cdram requiere que todos los
conjuntos de reglas de datos especifiquen el ciclo de vida del objeto de pruebas.
Para los tipos de pruebas dindmicas, el conjunto de reglas de datos generado
contendra los elementos necesarios para correlacionar las fechas de inicio y
finalizacién del negocio definidas en el editor con el ciclo de vida de las pruebas.
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Atributos de datos: Se genera un atributo de regla para cada atributo de datos en
la versién de tipo de pruebas dindmicas correspondiente. El nombre del atributo
de regla es el mismo que el del atributo de datos. El tipo de atributo de regla
depende de dicho atributo de datos, pero no se trata de una correlacién de uno a
uno. La tabla siguiente resume la correlacién de tipos de atributos de datos con los
tipos de atributos de reglas.

Tabla 31. Correlacion de tipo de atributo de datos con tipo de atributo de reglas

Tipo de atributo de datos Tipo de atributo de regla

Boolean java.lang.Boolean

Date curam.util.type.Date

Time curam.util.type.DateTime

Integer Jjava.lang.Number

Float java.lang.Number

Money Jjava.lang.Number

String java.lang.String

Codetable Tipo de tabla de cédigos incorporada en
CER

Asimismo, en los conjuntos de reglas de datos el valor volatil de los atributos de
datos también se tiene en cuenta cuando se determina el tipo de datos de un
atributo de reglas. Un atributo de datos marcado como volatil debe tener el tipo
determinado como se ha descrito anteriormente, pero dentro de una linea de
tiempo. Esto es para facilitar el mecanismo de propagacion de objeto de regla para
crear una linea de tiempo de los valores mientras se rellena cada atributo.

Relacién padre/hijo: Al igual que con el conjunto de reglas de proceso, el
conjunto de reglas de datos también contiene atributos para navegar por las
relaciones padre/hijo. Sin embargo, esto difiere del conjunto de reglas de proceso
de dos modos:

* El tipo de datos de los atributos de navegacion padre se establecera en la clase
de reglas de datos para el tipo de pruebas padre, en lugar de en una lista de
objetos de regla de datos padre. Esto es debido a que la clase de reglas de datos
padre representa un conjunto de sucesién y no un registro tinico y solo puede
ser un conjunto de sucesién para cada tipo de pruebas padre.

* El tipo de datos del atributo de navegacion hijo sera un java.util.List de los
objetos de clase de reglas de datos para el tipo de pruebas hijo, ya que los
conjuntos de sucesién de los tipos de pruebas hijo se pueden relacionar con un
conjunto de sucesién padre.

* Como se ha descrito anteriormente en la seccién sobre conjuntos de reglas de
proceso, cuando se establece la relacion padre e hijo y se activan las versiones de
tipo de pruebas padre e hijo, el sistema genera un atributo de relacién en la
clase de reglas de proceso padre. Este atributo se denomina 'related_<nombre
légico de tipo de pruebas hijo>' y se puede utilizar en los conjuntos de reglas
personalizados (por ejemplo, en el conjunto de reglas de elegibilidad y
titularidad) para navegar desde un registro de pruebas padre a sus hijos. No se
debe hacer referencia a este atributo en los conjuntos de reglas personalizados
antes de que se activen las versiones de tipo de pruebas padre e hijo. Si se
utiliza antes se producira un error de validacién CER cuando se active la version
padre o hijo. Esto no es un defecto sino un método recomendado para
desarrollar conjuntos de reglas para los tipos de pruebas dinamicas hijo.
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Atributos de empleo relacionados: La légica de generacion de atributos de
empleo relacionados es similar al proceso de conjuntos de reglas.

Atributos de participante de caso relacionado: La légica de generacién de los
atributos de participante de caso relacionado es similar a la de los conjuntos de
reglas de proceso, salvo para los atributos de participante de caso relacionados
volatiles, en los que el tipo de datos para el atributo de ID de rol de participante
de caso y el atributo de objeto de rol de participante de caso se envolveran dentro
de una linea de tiempo.

Atributos de direcciéon: Los atributos de direccion se tratan de forma similar a los
conjuntos de reglas de proceso, con la diferencia de que para los atributos de
direccion volatiles, los atributos de reglas generados tendran sus tipos de datos
envueltos en una linea de tiempo.

Atributos calculados: Los atributos calculados no tienen ningtin elemento
correspondiente generado en el conjunto de reglas de datos.

Configuraciones del propagador

Los conjuntos de reglas de datos se utilizaran para acceder a los datos de las
pruebas de caso desde los conjuntos de reglas de determinacién de elegibilidad y
titularidad. De este modo, los conjuntos de reglas de datos solo son titiles si los
datos de pruebas de caso se propagan a los mismos durante la ejecucion.

Los propagadores de objetos de regla se configuran para que especifiquen los
conjuntos de reglas a los que se deben propagar los datos en relaciéon con cada tipo
de pruebas. Como parte de la activaciéon de un tipo de pruebas dindmicas, también
se genera una configuracién del propagador ademads de los conjuntos de reglas.
Esta configuraciéon del propagador se denominara "<Nombre de Conjunto de
Reglas> - Configuracién del Propagador de Conjunto de Sucesién Activo” y
especificara que los registros de pruebas de caso de este tipo de pruebas dinamicas
se deben propagar a las instancias de la clase de reglas de datos generada.

Soporte para varias versiones de tipo de pruebas dinamicas

Un tipo de pruebas dindmicas puede tener varias versiones de tipo de pruebas
dindmicas a lo largo de un periodo de tiempo. En cada versién del tipo de pruebas
dindmicas, se pueden haber afiadido nuevos atributos y relaciones. Ademas, los
atributos y relaciones existentes se pueden haber eliminado. Cuando se trata de
representar estas variaciones en los conjuntos de reglas generadas, existen dos
posibilidades:

* Generar un conjunto de reglas que represente todas las versiones de tipo de
pruebas dindmicas (es decir, un conjunto de reglas para cada tipo de pruebas
dindmicas).

* Generar un conjunto de reglas para cada versién de tipo de pruebas dindmicas.

Por diferente motivos, se utiliza la primera opcién para generar conjuntos de reglas
de pruebas dindmicas. Por lo tanto, el conjunto de reglas generadas para un tipo
de pruebas dinamicas contendra atributos de regla correspondiente a la suma total
de todos los atributos y relaciones en relacién con todas las versiones de tipo de
pruebas dinamicas. Por este motivo, es posible que se deba bifurcar la légica de los
conjuntos de reglas creados manualmente para los atributos de informacién de
resumen, los atributos de validacién y los atributos calculados basandose en la
disponibilidad de un valor para un atributo en el registro de pruebas (objeto de
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regla) que se esta procesando. Esto es debido a que es posible que se haya anadido
un atributo en un punto de tiempo concreto y que antes de este momento no
tuviera ningtn valor.

Carga de los objetos de reglas de pruebas dinamicas

Los conjuntos de reglas creados manualmente para el proceso de pruebas se
invocan desde los puntos adecuados durante el mantenimiento de los registros de
pruebas de caso en relacién con los tipos de pruebas dindmicas. Por ejemplo, el
conjunto de reglas para la informacién de resumen se invoca cada vez que se
visualiza un registro de pruebas de caso para un tipo de pruebas dinamicas. Estos
conjuntos de reglas de proceso actian en un registro de pruebas de caso concreto.
El mantenimiento de las pruebas dindmicas crea y rellena un objeto de reglas con
los detalles del registro de pruebas de caso para el que se invoca el conjunto de
reglas de proceso.

Cuando se invoca el conjunto de reglas de proceso como parte de la lectura de un
registro de pruebas de caso, el objeto de reglas se rellena con los datos
almacenados en la base de datos. Cuando se invoca el conjunto de reglas de
proceso durante la creacién o modificacién de un registro de pruebas de caso, el
objeto de reglas correspondiente que se ha creado se rellena con los datos nuevos o
modificados.

Los pasos necesarios para cargar un objeto de reglas de pruebas dindmicos son los
siguientes:

* Se identifica el conjunto de reglas o la clase de reglas del tipo de pruebas
dinamicas. Se crea un objeto de regla para esta clase de regla.

* Los atributos comunes a todos los tipos de pruebas dindmicas son "evidencelD",
" n

"correctionSetID", "successionID", "caselD", "type", "receivedDate",
"effectiveFrom" y "status". Estos se rellenan desde el descriptor de pruebas.

* Cada atributo de regla correspondiente a los atributos de datos se rellena con
valores de la base de datos, o con el valor especificado por el usuario si el
registro de pruebas de caso se estd creando o modificando.

* Si se esta creando el registro de pruebas de caso:

— Los atributos "evidencelD", "correctionSetID" y "successionlD" estaran todos
establecidos en cero

— Los atributos de reglas para navegar por los registros padre se rellenaran con
los registros padre seleccionados como parte del proceso de creacion. Esto es
debido a que la derivacién normal de estos atributos de reglas intentara leer
los registros padre desde la base de datos y la relaciéon no se habra
establecido todavia, ya que todavia se tiene que crear el registro de pruebas
de caso. Ademas, los atributos correspondientes a los tipos de pruebas hijo se
rellenardn con una lista vacia para esta instancia de pruebas de caso.

— El atributo de regla para los atributos de direccién tendrd un valor de cero. El
atributo de regla correspondiente al objeto de direccion se rellenara con los
detalles de la direccién especificada durante la creacion.

— El atributo de regla para los atributos de participante de caso relacionado
tendra un valor de cero, si el asistente social no selecciona un participante de
caso existente. El atributo de regla correspondiente al objeto de participante
de caso relacionado se rellenara con los detalles especificados durante la
creacion.
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Clases de reglas y funciones de programa de utilidad

Se proporcionan algunas operaciones estaticas java de programa de utilidad como
ayuda para escribir conjuntos de reglas de proceso de pruebas dindmicas. Estas
operaciones Java estan contenidas en la clase
curam.dynamicevidence.cer.impl.DynamicEvidenceStatics. La seccion siguiente
proporciona una descripcion de alto nivel de estas operaciones. Consulte el javadoc
de pruebas dindmicas para obtener informacién mas detallada acerca de dichos
pardametros y los tipos de devolucién de cada operacion.

Listado de objetos de regla padre

Para cada tipo de pruebas dinamicas padre, estard disponible un atributo de regla
en la clase de reglas de proceso generado. Este atributo proporcionara una lista de
todos los registros padre. Se proporcionan dos operaciones en la clase
DynamicEvidenceStatics para obtener una lista filtrada de registros de pruebas
padre:

* getActiveParentList(): Esta operacion devuelve una lista de los registros padre
que estan activos.

» getActiveandPendingChangesParentList(): Esta operacion devuelve una lista de
registros padre en curso de edicién y activos que no estdn pendientes de
actualizacion. Por ejemplo, si hay tres registros R1, R2 y R3, donde R1 esta
activo, R2 estd activo y R3 es una correccién de edicion en curso de R2, esta
operacién devolverd R1 y R3.

Listado de objetos de regla hijo

Para cada tipo de pruebas dinamicas hijo, estara disponible un atributo de regla en
la clase de reglas de proceso generado. Este atributo proporcionara una lista de
todos los registros hijo, independientemente de su estado. Dos operaciones se
proporcionan en la clase DynamicEvidenceStatics para obtener una lista filtrada de
registros de pruebas hijo.

* getActiveChildList(): Esta operacion devuelve una lista de los registros hijo
que estan activos.

» getActiveandPendingChangesChildList(): Esta operacién devuelve una lista de
registros hijo en curso de edicién y activos que no estan pendientes de
actualizacion.

Listado de objetos de regla para un tipo de pruebas dinamicas
concreto

A veces, es necesario obtener una lista de objetos de regla para un tipo de pruebas
dindmica para un caso concreto. Por ejemplo, un conjunto de reglas de validacién
puede obtener una lista de objetos de regla de un tipo de pruebas dindmicas
concreto de un caso especifico y comprobarlos en relacién al caso de prueba que se
estd validando para realizar comprobaciones de duplicados. Para ello se
proporcionan tres operaciones relevantes:

* getEvidenceListForCase(): Devuelve una lista de objetos de regla relativa a los
registros de pruebas de caso en relacién con un tipo de pruebas dinamicas
especifico para un caso concreto.

* etActiveEvidenceListForCase(): Devuelve una lista de objetos de regla relativa
a los registros de pruebas dindmicas en relacién con un tipo de pruebas
dinamicas especifico para un caso concreto.

* getActiveAndPendingChangesEvidencelListForCase(): Devuelve una lista de
objetos de regla relativa a los registros de pruebas de caso activos y de edicién
que no estdn pendientes de actualizacién para un tipo de pruebas dindmicas
especifico para un caso concreto.
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Disponibilidad de los atributos

Se puede utilizar un conjunto de reglas de proceso para mas de una version de
tipo de reglas dinamicas. Por ejemplo, se puede utilizar el mismo conjunto de
reglas de validacién para muchas versiones de un tipo de pruebas. En tal caso, el
conjunto de reglas de validacién tendra que factorizar en su légica los cambios
estructurales entre versiones diferentes.

Por ejemplo, la version 1 de un tipo de pruebas puede tener "authorizedExpense" y
"actualExpense" como dos atributos. En la version 2, el atributo "actualExpense"
puede haberse sustituido por un tipo de pruebas hijo denominado "Expense". En
este caso, el total de gastos reales se debe calcular sumando el valor de los gastos
de todos los registros hijo de tipo "Expense". Si existe una validacion que
compruebe el importe de gastos real frente al importe de gastos autorizado, y se
utiliza el mismo conjunto de reglas de validacién para la versiéon 1 y la version 2,
la 16gica de validacién debera comprobar en primer lugar si existe el atributo
"actualExpense". Esto es necesario debido a que el conjunto de reglas contiene los
atributos de reglas correspondientes a la version 1 y 2.

Se puede utilizar la operacion isAttributeAvailable() para comprobar si un
atributo concreto estd disponible en un registro de pruebas concreto. Por lo tanto,
para este ejemplo, el conjunto de reglas de validacion puede comprobar si el
atributo "actualExpense" esta disponible en el registro que se estd validando. Si no
es asi, la l6gica puede calcular los gastos reales sumando los gastos de los registros
hijo "Expense".

Tipos de conjuntos de reglas de pruebas dinamicas
especificos

Esta seccién describe cada uno de los usos de los conjuntos de reglas CER en las
pruebas dindmicas por orden, principalmente:

* Conjuntos de reglas de informacién de resumen
* Conjuntos de reglas de validaciéon

* Conjuntos de reglas de atributos calculados

* Conjuntos de reglas de elegibilidad y titularidad

Para cada uno de estos tipos de conjuntos de reglas de pruebas dindmicas se
describen el contrato esperado del conjunto de reglas y como crearlos.

Conjuntos de reglas de informacion de resumen

La mayor parte del tiempo debe ser posible utilizar las funciones de correlacién de
resumen para definir la informacién de resumen de una versién de tipo de pruebas
dindmicas. Sin embargo, a veces la informacién de resumen no puede ser una
correlacién directa de los atributos de la version de tipo de pruebas dindmicas. Por
ejemplo: Es posible que la informacién de resumen necesite datos de un registro de
pruebas padre o hijo. En estos casos, se pueden utilizar los conjuntos de reglas
CER para definir la informacién de resumen.

Un administrador puede especificar que debe utilizarse el conjunto de reglas
habilitando el botén de seleccién "Utilizar conjunto de reglas" y, a continuacién,
especificar el conjunto de reglas utilizando la opcién "Nombre de conjunto de
reglas".

Contrato: Las pruebas dinamicas tienen expectativas determinadas para la

estructura necesaria de los de conjuntos de reglas de resumen en cuanto a las
clases de reglas y a los atributos que deben contener. Dicho esto, la infraestructura
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de CER genérica no tiene ningtn concepto de proceso de pruebas. Por lo tanto
para asegurarse de que los conjuntos de reglas de resumen cumplen estas
expectativas, las restricciones que se les aplican son las siguientes:

* Los conjuntos de reglas de resumen deben contener una clase de regla concreta
que se extienda a partir de la clase de regla DefaultEvidenceSummary de
EvidenceSummaryRuleSet.

* Esta clase de reglas debe contener un atributo de regla denominado "evidence".
El tipo de este atributo de regla debe ser la clase de reglas de proceso generada
y la derivacién de este atributo debe utilizar la expresion especificada. La
expresion especificada es la derivacién predeterminada cuando se define un
atributo en el editor CER. Asi, por ejemplo, si el nombre 16gico de un tipo de
pruebas dindmicas es "Alien", se generard un conjunto de reglas denominado
"AlienRuleSet" con una clase de reglas denominada "Alien". En este caso, la clase
de regla concreta del conjunto de reglas de resumen para este tipo de pruebas
dinamicas debe contener un atributo denominado "evidence" cuyo tipo es la
clase de regla "Alien" de "AlienRuleSet".

Autoria: La clase de regla DefaultEvidenceSummary tiene los siguientes atributos
correspondientes a los distintos elementos de la informacién de resumen.

Tabla 32. Atributos DefaultEvidenceSummary

Atributo de regla Tipo Valor
startDate Date null
endDate Date null
isStartDateAvailable Booleano true
isEndDateAvailable Booleano true
summary String null
participantDetails String null

La idea que apoya la definicién de estos atributos en la clase de regla
DefaultEvidenceSummary tiene dos motivos:

* En los conjuntos de reglas de resumen, los administradores deben definir s6lo
los atributos que necesitan un valor distinto a los definidos en
DefaultEvidenceSummary.

* En un futuro release importante de Ciiram, si se aflade un elemento nuevo a la
infraestructura de la informacion de resumen, se afiadird un atributo
correspondiente a DefaultEvidenceSummary. Por lo tanto, cualquier conjunto de
reglas de resumen existente que se haya creado manualmente no se debera
modificar para incluir este nuevo atributo, siempre que el valor predeterminado
suministrado en DefaultEvidenceSummary sea aplicable.

La autoria de un conjunto de reglas de resumen requiere volver a definir
(alterando temporalmente la terminologia orientada de objetos) solo aquellos
atributos cuyos valores deben ser diferentes de los definidos en
DefaultEvidenceSummary.

Los valores de los atributos startDate y endDate se utilizan en la columna
"Periodo" de la pagina del espacio de trabajo del tipo de pruebas dinamicas
tnicamente si el valor de isStartDateAvailable y isEndDateAvailable es true. De lo
contrario, se utilizan las opciones de Fecha de inicio del negocio y Fecha de
finalizacién del negocio definidas en la seccién Modelado para calcular la columna
"Periodo" del espacio de trabajo de pruebas. Por lo tanto, si la intencién no es
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establecer startDate y endDate como parte de un conjunto de reglas de informacién
de resumen, entonces el conjunto de reglas debe establecer isStartDateAvailable y
isEndDateAvailable como false.

Generalmente, la 16gica para derivar diferentes elementos de la informacién de
resumen estd basada en los datos de la instancia de pruebas de caso
correspondientes. Esta es la razén por la que el contrato de los conjuntos de reglas
de resumen especifica que deben tener un atributo denominado "evidence". Este
atributo se rellena con los datos de la instancia de pruebas de caso correspondiente
siempre que se invoca el conjunto de reglas.

La administracién de pruebas dindmicas da soporte a la autoria de conjuntos de
reglas de resumen generando un conjunto de reglas inicial, si el conjunto de reglas
de informacién de resumen especificado todavia no existe. Las siguientes secciones
describen el proceso de autoria de un conjunto de reglas de resumen utilizando
este conjunto de reglas inicial o volviendo a utilizar un conjunto de reglas de
resumen existente.

Utilizacién de un conjunto de reglas inicial

Si el conjunto de reglas de resumen especificado para una version de tipo de
pruebas dinamicas no existe, se genera un conjunto de reglas inicial con el nombre
indicado. El conjunto de reglas de resumen tendra una clase denominada
"SummaryInformation" con la clase de regla base y el atributo "evidence" que se
han mencionado en la seccion anterior. Este conjunto de reglas se asociara con la
categoria de informacién de resumen de pruebas dindmicas.

El administrador debe editar adicionalmente el conjunto de reglas para definir un
atributo correspondiente a cada elemento de la informacién de resumen para la
que se debe alterar temporalmente el valor definido en DefaultEvidenceSummary.
Cuando se activa la version de tipo de pruebas dindmicas, también se activa la
informacién de resumen.

Utilizacion de un conjunto de reglas existente

Algunas veces, se especifica un conjunto de reglas existente como el conjunto de
reglas que se ha de utilizar para la informaciéon de resumen. Generalmente, esto
sucede cuando se crea una nueva version de tipo de pruebas dindmicas y la
version de tipo de pruebas dindmicas anterior ya tenia especificado un conjunto de
reglas para la informacién de resumen.

En este caso, el conjunto de reglas existente no se modifica automaticamente. Este
conjunto de reglas solo se ha de modificar si es necesario modificar la 16gica para
calcular los elementos de resumen. Un punto a tener en cuenta es que si se
modifica un conjunto de reglas de resumen existente, los cambios se veran en
todas las versiones de tipo de pruebas dinamicas que han estado utilizando este
conjunto de reglas. Por lo tanto, si los cambios en la derivacién de la informaciéon
de resumen solo se requieren para la nueva version de tipo de pruebas dinamicas,
se debe utilizar un conjunto de reglas de resumen nuevo, en lugar de modificar un
conjunto de reglas existente.

Conjuntos de reglas de validacion

La mayor parte del tiempo debe ser posible utilizar las validaciones estandar para
definir validaciones para una versién de tipo de pruebas dinamicas. Sin embargo, a
veces las validaciones pueden ser una combinacién compleja de muchas
condiciones o pueden implicar calculos basados en los datos de instancias de
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pruebas de caso padre o hijo relacionadas. En estos casos, se pueden utilizar los
conjuntos de reglas CER para definir las validaciones.

Un administrador puede especificar que debe utilizarse el conjunto de reglas
habilitando el botén de seleccion "Utilizar conjunto de reglas" bajo "Validaciones
adicionales" de la pestafia Validaciones de las propiedades de pruebas y, a
continuacion, especificar el conjunto de reglas utilizando la opcién "Nombre de
conjunto de reglas".

Contrato: Al igual que con la informacién de resumen, las pruebas dindmicas
tienen determinadas expectativas en cuanto a la estructura necesaria de los

conjuntos de reglas de validacién en relacion con las clases de reglas y los atributos
que deben contener. Dicho esto, la infraestructura de CER genérica no tiene ningtin
concepto de proceso de pruebas. Por lo tanto para asegurarse de que los conjuntos

de reglas de validacién cumplen estas expectativas, las restricciones que se les
aplican son las siguientes:

* Los conjuntos de reglas de validacion deben contener una clase de regla concreta

que se extienda a partir de la clase de regla DefaultEvidenceValidationResult
de EvidenceValidationRuleSet.

* Esta clase de reglas debe contener un atributo de regla denominado "evidence"

El tipo de este atributo de regla debe ser la clase de reglas de proceso generada

y la derivacién de este atributo debe utilizar la expresion especificada. La
expresion especificada es la derivacion predeterminada cuando se define un
atributo en el editor CER.

Asi, por ejemplo, si el nombre 16gico de un tipo de pruebas dindmicas es

"Alien", se generard un conjunto de reglas denominado "AlienRuleSet" con una

clase de reglas denominada "Alien". En este caso, la clase de regla concreta del

conjunto de reglas de validacién para este tipo de pruebas debe contener un
atributo denominado "evidence" cuyo tipo es la clase de regla "Alien" de
"AlienRuleSet".

Clases de reglas de la infraestructura: EvidenceValidationRuleSet proporciona
varias clases de reglas que se han de utilizar durante la autoria de conjuntos de
reglas de validacion:

Validacion

La clase de regla Validacion representa una validacién concreta. Contiene los
siguientes atributos:

Tabla 33. Clase de regla Validacion: Atributos

Nombre Tipo Descripcion

isFailure Booleano Indica si la validacion
ha fallado para el
registro de pruebas de
caso concreto.

validacién falla.

failureMessage curam.creole.value.Message El mensaje que se ha de
mostrar al usuario si la
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Tabla 33. Clase de regla Validacién: Atributos (continuacion)

Nombre

Tipo

Descripcion

informationalType

curam.dynamicevidence
.validation.
impl.InformationalType

Especifica si se debe
informar sobre un error
de validacién como
aviso, error o error muy
grave. De forma
predeterminada, se
establece en "error". Un
aviso no impedird que
se complete la accién del
usuario. Por ejemplo, si
una validacién falla
durante la creaciéon de
un registro de pruebas
de caso, pero el tipo de
informacién es "aviso",
se crea el registro de las
pruebas de caso en la
base de datos y se
muestra un mensaje de
aviso al usuario. Sin
embargo, si el tipo de
informacion es "error" o
"error muy grave", se
retrotraeran todos los
cambios de base de
datos como parte de la
accion del usuario.
Asimismo, un "error
muy grave" detendra
inmediatamente el
proceso de validacién. El
tipo informativo de una
validacion debe
especificarse como "error
muy grave" si se
considera que no sera
util continuara con las
validaciones siguientes
si falla esta validacion.

ValidationMode

La clase de regla ValidationMode representa la operaciéon en que se invoca la
validaciéon como parte de dicha operacién. Esto puede utilizarse para determinar el
conjunto de validaciones que se han de aplicar y el tipo informativo que se ha de
utilizar para una validacién concreta.

Esta clase de regla tiene un solo atributo, principalmente "mode" de tipo

curam.dynamicevidence.validation.impl.ValidationMode.

DefaultEvidenceValidationResult

Como se ha descrito en el contrato, los conjuntos de reglas de validacién deben
tener clases de reglas que se amplien a partir de
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DefaultEvidenceValidationResult. Esta clase de regla tiene los atributos siguientes.
Todos estos atributos de regla tienen el tipo List<Validation>.

Tabla 34. Atributos DefaultEvidenceValidationResult

Atributo de regla

Finalidad

Valor

detailsValidations

Esta validaciones se invocan antes de
grabar un registro de pruebas de caso
nuevo o modificado en la base de
datos. Cuando se invocan estas
validaciones como parte de la
creacién de un nuevo registro de
pruebas de caso, la relacién
padre/hijo no se habra establecido.
Por lo tanto, cualquier validacién que
implique navegar por los registros de
pruebas de caso padre no se debe
incluir como parte de
detailsValidations. Normalmente estas
validaciones contienen validaciones
de un solo campo o de campos
cruzados.

null

standardValidations

Estas validaciones se invocan después
de crear, modificar o activar un
registro de pruebas de caso o como
parte de la validacién de un registro
de pruebas de caso. Normalmente,
contiene validaciones que implican
navegar a otros registros de pruebas
de caso, tales como los registros
padre/hijo o las instancias de
pruebas de caso del mismo tipo
incluidas en el caso.

null

preCreateValidations

Se invoca este conjunto de
validaciones antes de que se cree en
la base de datos un registro de
pruebas de caso y cualquier entidad
relacionada con dicho registro de
pruebas de caso. La entidad
relacionada puede ser una direccién o
un rol de participante de caso.

null

preModifyValidations

Se invoca este conjunto de
validaciones antes de que se
modifique en la base de datos un
registro de pruebas de caso y
cualquier entidad relacionada con
dicho registro de pruebas de caso. La
entidad relacionada puede ser una
direccién o un rol de participante de
caso.

null

postCreateValidations

Como el nombre sugiere, se invoca
este conjunto de validaciones después
de que se cree en la base de datos un
registro de pruebas de caso y
cualquier entidad relacionada con
dicho registro de pruebas de caso. La
entidad relacionada puede ser una
direccién o un rol de participante de
caso.

null
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Tabla 34. Atributos DefaultEvidenceValidationResult (continuacion)
Atributo de regla Finalidad Valor

postModifyValidations Como el nombre sugiere, se invoca null
este conjunto de validaciones después
de que se modifique en la base de
datos un registro de pruebas de caso
y cualquier entidad relacionada con
dicho registro de pruebas de caso. La
entidad relacionada puede ser una
direccién o un rol de participante de
caso.

Ademas de los atributos descritos anteriormente, esta clase de regla también
contiene un atributo "validationMode".

La idea que sustenta la definicién de estos atributos en la clase de regla
DefaultEvidenceValidationResult tiene dos motivos:

* En sus conjuntos de reglas de validacién, los administradores deben definir s6lo
aquellos atributos que corresponden a los conjuntos de Validaciones necesarios
para la version de tipo de pruebas dindmicas concreta.

* En un release futuro importante de Ciiram, si se afiade un nuevo conjunto de
validaciones, se afiadird un atributo correspondiente a
DefaultEvidenceValidationResult. Por lo tanto, no serd necesario cambiar
cualquier conjunto de reglas de validacion existente que haya sido creado
manualmente para que se incluya este nuevo atributo, siempre que el nuevo
conjunto de validaciones no sea necesario.

Autoria: La autoria de un conjunto de reglas de validacién requiere los pasos
siguientes :

Definicién del conjunto de reglas

Si el conjunto de reglas especificado en la seccién "Validaciones adicionales" no
existe, la infraestructura de pruebas dindmicas generard un conjunto de reglas
inicial. El conjunto de reglas inicial tendrd una clase denominada
"ValidationResult" con la clase de regla base y un atributo "evidence", como se ha
mencionado en la seccién Contrato de conjuntos de reglas de validacién, y se asociard
con la categoria Validacion de pruebas dindmicas.

Algunas veces, se especifica un conjunto de reglas existente como el conjunto de
reglas que se ha de utilizar para la validacién. Generalmente, esto sucede cuando
se crea una nueva versioén de tipo de pruebas dindmicas y la version de tipo de
pruebas dinamicas anterior ya tenia especificado un conjunto de reglas para la
validacién. Si se utiliza un conjunto de reglas existente, debe cumplir con el
contrato de conjuntos de reglas de validacién. Un punto a tener en cuenta es que si
se modifica un conjunto de reglas de validacién existente, los cambios se veran en
todas las versiones de tipo de pruebas dinamicas que han estado utilizando este
conjunto de reglas.

Definicion de los conjuntos de validacién

Como se ha descrito en la seccién sobre la clase de regla
DefaultEvidenceValidationResult, esta clase de regla tiene atributos
correspondientes a los diferentes conjuntos de validaciones. Todos estos atributos
tienen un valor nulo, lo que significa que de forma predeterminada no hay
validaciones definidas en ninguno de los conjuntos de validacién. Para un tipo de
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pruebas dinamicas concreto, es posible que sean necesarios todos o solamente
algunos de los conjuntos de validacién. Por ejemplo: es posible que una versién de
tipo de pruebas dindmicas solo requiera "detailsValidations" y
"standardValidations". Y, por lo tanto, solo deben volver a definirse los atributos
correspondientes a los conjuntos de validacion. Generalmente, se utiliza lista fija
CER para crear la lista de validaciones en un conjunto.

Definicion de una validacién

Normalmente, una validacién hara referencia a datos del registro de pruebas de
caso o a los registros de pruebas de caso relacionados, es por ello que el contrato
para los conjuntos de reglas de validacion especifica que deben tener un atributo
denominado "evidence". Este atributo se rellena con datos de la instancia de
pruebas de caso correspondiente siempre que se invoca el conjunto de reglas.

Se puede definir una validacién utilizando la expresién de creacién de CER. La
expresion de creacién, cuando se invoca para la clase de reglas de Validacion
requiere que se especifique una validacién para el atributo isFailure y para el
atributo failureMessage.

La derivacion para el atributo isFailure debe generar un valor booleano. Por
ejemplo, presupongamos que hay dos atributos, "startDate" y "endDate", en un tipo
de pruebas dindmicas y que la validacién necesaria es que el valor de "startDate"
no debe ser el mismo que el valor de "endDate". La derivacién para el atributo
isFailure de esta validacién puede utilizar una expresién de comparacién CER que
compare los atributos "startDate" y "endDate". La expresiéon de comparacion
obtendra el valor de estos dos atributos utilizando una expresion de referencia en
el atributo "evidence" de la clase de reglas de validacién.

La derivacion del atributo failureMessage debe generar un valor de tipo
curam.creole.value.Message. Para ello, la derivaciéon puede utilizar un mensaje
XML o una expresién de mensaje de recursos. Una vez mas, si el mensaje se ha de
parametrizar con los datos del registro de pruebas de caso, se puede acceder al
atributo necesario mediante el atributo "evidence" de la clase de reglas de
validacién utilizando la expresiéon de referencia.

Opcionalmente, se puede especificar un valor para el "informationalType" de la
validacion. Si no se especifica ningtin valor, se debera considerar que el tipo
informativo es erréneo. No obstante, se pueden utilizar las operaciones estaticas,
error(), warning() y fatalError(), de
curam.dynamicevidence.validation.impl.InformationalType para especificar un
tipo informativo diferente.

Normalmente, el tipo informativo depende de la modalidad de validacién. Se
puede acceder a la modalidad de validacion de una sesiéon de validacién concreta
mediante el atributo "validationMode" de la clase de reglas de resultado de
validacién. A continuacion, se puede comparar la modalidad de validacion
utilizando las operaciones estaticas applyChanges(), approve(), insert(), modify(),
validateChanges(), definidas en
curam.dynamicevidence.validation.impl.ValidationMode, para determinar el tipo
informativo que se ha de utilizar. Por ejemplo, la modalidad de validacién de una
sesion de validacién se puede comparar con "Aplicar cambios" y "Validar cambios"
y el tipo informativo se puede especificar como error en el primer caso y como
aviso en el dltimo caso.
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Conjuntos de reglas de atributos calculados

Los atributos calculados son atributos cuyo valor se obtiene a partir de la
manipulacién de otros atributos del mismo tipo de pruebas dindmicas o de tipos
de pruebas dinamicas relacionados. Estos atributos calculados suelen utilizarse en
las paginas de vista de pruebas de caso en relaciéon con un tipo de pruebas
dindmicas, pero se pueden utilizar para otros fines, asi como para las validaciones.
Por ejemplo, un tipo de pruebas dindmicas para adopcion puede tener los ID de
rol de participante de caso para padre e hijo; los atributos calculados se pueden
definir para calcular los nombres del padre y del hijo a partir de los ID de rol de
participante de caso respectivos.

Para cada versién de tipo de pruebas dindmicas, se debe definir un conjunto de
reglas si la version de tipo de pruebas dindmicas tiene atributos calculados en su
modelo. En el apartado siguiente se describe el proceso de escribir un conjunto de
reglas CER para los atributos calculados.

Contrato: Al igual que con los otros tiops de conjuntos de reglas de pruebas
dinamicas, las pruebas dindmicas tienen determinadas expectativas en cuanto a la
estructura necesaria de los conjuntos de reglas de atributos calculados en relacion
con las clases de reglas y los atributos que deben contener. Por lo tanto, se aplican
las siguientes restricciones a dichos conjuntos de reglas:

* Los conjuntos de reglas de atributos calculados deben contener una clase de
regla concreta que se extienda a partir de la clase de reglas del conjunto de
reglas EvidenceCalculated AttributesRuleSet.

* Esta clase de reglas debe contener un atributo de regla denominado "evidence".
El tipo de este atributo de regla debe ser la clase de reglas de proceso generada
y la derivacién de este atributo debe utilizar la expresion especificada. La
expresion especificada es la derivacion predeterminada cuando se define un
atributo en el editor CER. Asi, por ejemplo, si el nombre 16gico de un tipo de
pruebas dinamicas es "Alien", se generard un conjunto de reglas denominado
"AlienRuleSet" con una clase de reglas denominada "Alien". Por lo tanto, la clase
de regla concreta del conjunto de reglas calculadas para este tipo de pruebas
dinamicas debe contener un atributo denominado "evidence" cuyo tipo es la
clase de regla "Alien" de "AlienRuleSet".

* Esta clase de reglas debe contener un atributo de regla correspondiente para
cada atributo calculado definido en la version de tipo de pruebas dindmicas. El
nombre y el tipo de estos atributos de reglas deben coincidir con los del atributo
calculado correspondiente.

Autoria: Cuando se editan los metadatos de una versién de tipo de pruebas
dinamicas, se debe especificar un conjunto de reglas de atributos calculados
utilizando la opcién "Nombre del conjunto de reglas de atributos calculados” del
panel Propiedades de pruebas del editor de pruebas.

La légica para calcular el valor de un atributo calculado normalmente estd basada
en los datos del registro de pruebas de caso relevante o de los registros de pruebas
de caso relacionados con el mismo, y por ello existe el requisito de que haya un
atributo de regla "evidence" en los conjuntos de reglas de atributos calculados.
Cuando se invoca un conjunto de reglas de atributos calculados durante el
mantenimiento de pruebas de caso, este atributo se rellenara con un objeto de regla
que contendra los datos del registro de pruebas de caso para el que se han de
calcular los atributos calculados.

94  Gestién de programas sociales de IBM Ctiram: Guia de configuracién de pruebas dindmicas de Ctiram



Utilizacién de un conjunto de reglas inicial

Si el conjunto de reglas especificado no existe, se genera un conjunto de reglas
inicial con el nombre indicado. El conjunto de reglas inicial tendrd una clase
denominada "CalculatedAttributes" con la clase de regla base y un atributo
"evidence", como se ha mencionado en la seccién anterior, y se asociara con la
categoria Atributos calculados de pruebas dindmicas.

El administrador debe editar adicionalmente este conjunto de reglas para definir
los atributos correspondientes a cada atributo calculado. Cuando se activa la
version de tipo de pruebas dindmicas, también se activa el conjunto de reglas de
atributos calculados.

Utilizacién de un conjunto de reglas existente

Algunas veces, se especifica un conjunto de reglas existente como el conjunto de
reglas que se ha de utilizar para los atributos calculados. Generalmente, esto
sucede cuando se crea una nueva version de tipo de pruebas dindmicas y la
version de tipo de pruebas dindmicas anterior ya tenia especificado un conjunto de
reglas para los atributos calculados.

En este caso, el conjunto de reglas existente no se modifica automaticamente. Si no
se ha afiadido un conjunto de reglas de atributos calculados y no es necesario
cambiar la l6gica para calcular los atributos calculados, se puede utilizar el
conjunto de reglas existente. Si se aflade un atributo calculado adicional a la nueva
version de tipo de pruebas dindmicas, se debe definir un atributo de reglas
correspondiente en el conjunto de reglas de atributos calculados existente.

Conjuntos de reglas de elegibilidad y titularidad
Normalmente, la arquitectura de los conjuntos de reglas de determinacién de
elegibilidad y titularidad presenta tres capas.

* Clases de regla de datos

Clases de reglas de datos son las mas cercanas a los datos de pruebas de caso.
Duplican la estructura de los datos de pruebas de caso, esto es, contienen
atributos de reglas correspondientes a los atributos y relaciones de un tipo de
pruebas dinamicas. Los objetos de reglas se crean para estas clases de reglas
siempre que se crean o modifican registros de pruebas de caso relacionados con
los tipos de pruebas dinamicas correspondientes.

* Clases de regla de calculadora

Las clases de reglas de calculador contienen calculos que representan los
conceptos de negocio mas complejos que aquellos representados por los
elementos de datos para los tipos de pruebas dinamicas. Por ejemplo, pueden
existir tipos de pruebas dindmicas que representen distintos tipos de ingresos y
la composicién de una unidad familiar. Una clase de reglas de calculadora puede
calcular los ingresos netos de la unidad familiar sumando los ingresos de cada
uno de los miembros de la unidad familiar, después de aplicar la legislacion
para excluir aquellos ingresos que no se han de contar.

Generalmente, estos conceptos de negocio se dividen en clases de regla de
calculadora diferentes, de modo que se pueden reutilizar en varios programas.
Independientemente de la reutilizacién, la factorizaciéon de grandes bloques de
reglas en muchas clases de calculadora hacen que los conjuntos de reglas sean
modulares y puedan leerse.

* Clases de reglas de programa
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Las clases de reglas de programa utilizan clases de reglas de datos y clases de
reglas de calculadora para determinar la elegibilidad para una programa
concreto. Estas clases de reglas deben mostrar determinadas caracteristicas en
cuanto a su estructura, de modo que el motor de elegibilidad y titularidad
pueda trabajar con las mismas para crear determinaciones. Para obtener mas
detalles sobre como desarrollar reglas de elegibilidad y titularidad, consulte la
publicacion Working with Ciiram Express Rules.

De estas tres clases de reglas, las clases de reglas de datos se generan para todos
los tipos de pruebas dindmicas. Por lo tanto, para los programas personalizados, se
pueden escribir reglas de elegibilidad y titularidad desarrollando reglas de
programa que utilicen estas clases de reglas de datos de pruebas dindmicas
generadas. Alternativamente, se pueden escribir reglas de programa que utilicen
una capa de las clases de reglas de calculadora que, a su vez, utilicen las clases de
reglas de datos generadas.

Localizacion

Introduccion

El proceso de localizacién de los tipos de pruebas dindmicas no es diferente al de
la localizacién de otras partes de Ciram; los elementos y los mecanismos
utilizados son practicamente los mismos, y tinicamente las ubicaciones de los
recursos y los convenios de denominacién son especificos de las pruebas
dinamicas. El lector debe estar familiarizado con el proceso de localizaciéon que se
describe en el Manual de consulta del cliente web de Ciiram.

La mayor parte de los pasos indicados a continuacién requieren la localizaciéon de
los recursos de propiedades del almacén de recursos de la aplicaciéon. Se puede
acceder a las paginas de administracién del almacén de recursos del modo
siguiente:

* Inicie sesién como usuario administrador (por ejemplo: Admin).

* En el panel de accesos directos, expanda la seccién Recopilacién de pruebas
inteligente.

* En esta seccién, pulse Recursos de aplicaciones.

El resto de este capitulo describe los diferentes elementos implicados en el proceso
de localizacién de las pruebas dinamicas, junto con los pasos necesarios para
adaptarlos al entorno local.

Localizacion del recurso de propiedades del editor de pruebas
dinamicas en la suite de administracion

El editor de pruebas dinamicas utiliza un recurso de propiedades denominado
"DynEvd_EvidenceEditor.properties” para especificar valores, tales como etiquetas,
texto de ayuda contextual de texto, etiquetas de botones, elementos de listas
desplegables, mensajes, etc., en el editor de pruebas dindmicas. Este archivo de
propiedades contiene pares de clave y valor en formato UTF-8. Para dar soporte a
la localizacién, se proporcionan valores especificos del entorno local para las
claves.

* Mediante las pantallas de administracion del almacén de recursos de la
aplicacion, descargue la version del recurso de propiedades
(DynEvd_EvidenceEditor.properties) del entorno local predeterminado.

* Utilizando un editor de texto, cambie el valor de cada propiedad por el
equivalente traducido adecuado.
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* Vuelva a cargar las propiedades modificadas y publique los cambios.

* DPara ver los cambios realizados en las propiedades, inicie el editor de pruebas
dindmicas. Para ello:

— En el boton Acciones del elemento de lista, seleccione Editar metadatos.

Localizacion de la interfaz de usuario de pruebas dinamicas
de tiempo de ejecucién

En esta seccion se describen los elementos que deben utilizarse para adaptar al

entorno local las pantallas de pruebas de casos, que utiliza el asistente social en
tiempo de ejecucién, en relacion con los tipos de pruebas dindmicas (esto es, las
pantallas para crear, modificar y ver).

Propiedades de recursos estaticos

Las pruebas dindmicas utilizan un recurso de propiedades denominado
DynEvdStaticProperties.properties para almacenar diferentes series que son
comunes a todos los tipos de pruebas dindmicas, tales como las etiquetas para los
botones Guardar y Cancelar, y los mensajes estandar utilizados en los cltsteres de
participantes de caso relacionados. Este archivo se debe adaptar al entorno local
deseado.

Para lograrlo:

* Mediante las pantallas de administracién del almacén de recursos de la
aplicacion, descargue la versiéon de DynEvdStaticProperties.properties para el
entorno local predeterminado.

* Utilizando un editor de texto, cambie el valor de cada propiedad por el
equivalente traducido adecuado.

* Vuelva a la suite de administracién, cree un nuevo recurso de aplicacion
denominado DynEvdStaticProperties.properties para el entorno local deseado
con el archivo recién adaptado al entorno local como contenido.

Este paso de localizacién s6lo debe realizarse una vez.

Recursos de las propiedades del tipo de pruebas

Las pruebas dindmicas también utilizan recursos de propiedades para almacenar el
texto traducible especifico del tipo de pruebas. Existe un recurso de esta clase por
tipo de pruebas dindmicas y actualmente tinicamente almacena la descripciéon de
tiempo de ejecucion traducible del tipo de pruebas. La propiedad de descripcion se
utiliza en el mantenimiento de las pruebas para proporciona una descripcién para
el tipo de pruebas dinamicas (por ejemplo, en la pantalla "Nuevas pruebas” a la
que se accede desde el panel de control de pruebas). El convenio de denominacién
de estos recursos de propiedades es “DynEvd_EvidenceType_" seguido del nombre
l6gico del tipo de pruebas dindmicas y terminado con “.properties”. Deben estar en
el idioma del entorno local para cada tipo de pruebas y cada entorno local de
usuario al que se dé soporte.

Para lograrlo:

* Mediante las pantallas de administracién del almacén de recursos de la
aplicacién, descargue la version del recurso de propiedades
(DynEvd_EvidenceType <Nombreldgico>.properties) del entorno local
predeterminado.

 Utilizando un editor de texto, cambie el valor de cada propiedad por el
equivalente traducido adecuado.
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* Vuelva a la suite de administracion, cree un nuevo recurso de aplicaciéon para el
entorno local deseado con el archivo recién adaptado al entorno local como
contenido.

Se crea un nuevo recurso de propiedades de tipo de pruebas cuando se crea un
nuevo tipo de pruebas dindmicas y éste se suprime cuando se suprime el tipo de
pruebas.

Recursos de las propiedades de la version de tipo de pruebas
Cuando se edita una version de tipo de pruebas dinamicas utilizando el editor de
pruebas dindmicas, se especifica un niimero de series traducibles con el formato de
etiquetas y titulos de elementos de la interfaz de usuario. Cuando se activa la
version de tipo de pruebas, estas series localizables también se almacenan en los
recursos de propiedades del almacén de recursos de la aplicaciéon. El convenio de
denominacién para estos recursos de propiedades es “DynEvd_" seguido del
nombre légico del tipo de pruebas dindmicas y, a continuacién, de la fecha efectiva
de la versién de tipo de pruebas con formato numeérico.

Las series proporcionadas mediante el editor de pruebas dinamicas se utilizan para
rellenar el recurso de propiedades del entorno local predeterminado. Esto significa
que si no se dispone de una versién traducida de un recurso de propiedades
especifico del entorno local, se utilizara el recurso del entorno local
predeterminado mediante el mecanismo de migracion tras error estandar.

Este recurso de propiedades se debe traducir para cada versiéon de tipo de pruebas
y entorno local al que desee dar soporte. El proceso de adaptacién al entorno local
se describe en la seccion [“Propiedades de recursos estaticos” en la pagina 97|
anterior.

Generacion de la interfaz de usuario localizada

Es importante sefialar que, durante la ejecucion, las pantallas de gestion de casos
de pruebas dinamicas no hacen referencia directa a los recursos de propiedades
mencionados en el apartado ['Recursos de las propiedades de la version de tipo de|
anterior. Sino que funcionan como la entrada para otros archivos de
propiedades que genera la infraestructura de pruebas dindmicas.

Los archivos de propiedades reales que se utilizan en tiempo de ejecucién se
generan la primera vez que un usuario accede a la pagina de un entorno local
especifico. Por lo tanto, es importante tener en cuenta que si se cambian los
archivos de propiedades de origen posteriormente no se realizard ningtin cambio
en la interfaz de usuario. Idealmente, todas las actividades de adaptacion al
entorno local deberan completarse antes de que los asistentes sociales accedan a las
pantallas de pruebas dindmicas en tiempo de ejecucion.

Archivos de mensajes

Los archivos de mensajes de Ctiram se deben adaptar a cada entorno local al que
se ha de dar soporte. Este proceso no es diferente para las pruebas dindmicas.

Elementos de la tabla de cédigos

Cada tipo de pruebas dindmicas tiene una entrada de tabla de c6digos generada en
la tabla de c6digos EvidenceType. Su descripcion debe estar correctamente
traducida al entorno local ya que se utiliza para generar las distintas partes de la
interfaz de usuario (tales como los titulos de las paginas de mantenimiento de
pruebas).
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Personalizacion

Introduccion

IBM Ctram Social Program Management contienen una serie de componentes que
se entregan con tipos de pruebas dindmicas predefinidas. Normalmente, los
clientes modifican la estructura o el comportamiento de alguno de los tipos para
que se adapten a sus necesidades empresariales especificas, antes de desplegarlas
en un entorno de produccién.

Este capitulo sefala los pasos recomendados que deben realizar los usuarios para
personalizar los tipos de prueba dindmica que proporciona Ctiiram. También se
indica el enfoque que deben realizar los clientes cuando toma nuevas versiones de
estos tipos de pruebas dindmicas que ya se han personalizado como parte de una
implementacién de proyecto.

Requisito previo de configuracion

Para habilitar la personalizacién de pruebas dindmicas de la propiedad siguiente
debe estar habilitado desde la aplicaciéon de administracion del sistema:

curam.dynamicevidence.evidencetype.customisation.enabled

Esta propiedad, cuando se establece, provocard un "indicador personalizado” que
se debe establecer para versiones de tipo de pruebas dindmicas creadas o
modificadas por los clientes; este indicador se mostrard en la pagina lista de
versiones de tipo de pruebas dindmicas en la suite de administracién. Las
versiones de tipo de pruebas dindmicas enviadas por Ctiram no estableceran este
indicador. Por lo tanto, los clientes podran ver de una vistazo las pruebas
dinamicas que se han personalizado y las que no.

Proceso de personalizacion

La siguiente secuencia de pasos es el proceso recomendado para el desarrollo de
pruebas dinamicas.

Andlisis gap de pruebas.
Definicién de pruebas
Extraer pruebas

Gestion de control de origen
Sistema de preproduccién

o0 s wh =

Activacioén del tiempo de ejecucion

Paso 1 Analisis gap de pruebas

El primer paso consiste en elaborar los requisitos de pruebas de un proyecto. La
descripcién de este ejercicio estd més alla del ambito de este documento, pero se
basara en los requisitos del programa, las politicas administrativas y legislativas y
otras necesidades empresariales. Una vez se han identificado los requisitos de
pruebas, deben correlacionarse con los tipos de pruebas dindmicas de Ctram.

En algunos casos, esto dara como resultado un requisito para crear nuevos tipos de
pruebas dinamicos especificos del proyecto para implementar los requisitos de
datos de sus programas. En otros casos, los clientes querran cambiar o aumentar
los tipos de pruebas dindmicas de Ctiram.

En cualquier caso, las especificaciones de tipo de evidencia dinamica deben
definirse utilizando las paginas de administracién de pruebas dinamicas y el editor
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de pruebas dindmicas; consulte [‘Tipos de pruebas dindmicas” en la pagina 10|y
[“Versiones de tipo de pruebas dindmicas” en la pagina 13 para obtener detalles.

Paso 2 Definicion de las pruebas

En este paso, se utilizan las paginas de administraciéon de pruebas dindmicas para
crear nuevos tipos de pruebas dindmicas o para personalizar las que ya
proporciona Cdram.

Crear nuevos tipos y versiones de pruebas especificos de
proyecto

En esta situacion, se crea un tipo de pruebas y, utilizando el editor de pruebas
dinamicas, se crean metadatos para su version de tipo de pruebas, tal v como se
indica en la seccién [“Versiones de tipo de pruebas dindmicas” en la pagina 13|

Tenga en cuenta que es importante seleccionar nos valores correctos de
"curam.dynamicevidence.type.code.prefix" y DYNEVDCODE para los tipos de
pruebas dinamicos. Con esto se garantiza que no haya conflictos en las entradas de
tablas de cédigos de tipos de pruebas con los nuevos tipos de pruebas dindmicas
definidos. Estas propiedades se describen con mas detalle en la secciéon
ide la configuracién de pruebas dindmicas” en la pagina 105

Reutilizar o modificar versiones de tipo de pruebas dinamicas
En otras situaciones, una versién de tipo de prueba de Ctiram (para un tipo
particular de prueba dindmica) puede coincidir exactamente con los requisitos de
cliente, o pueden necesitar una minima modificacién para que cumplan dichos
requisitos. En tales casos, los clientes pueden utilizar la acciéon 'New InEdit Copy'
para clonar la versién correspondiente de prueba dinamica activa de Ctram. Esto
puede ser poco intuitivo en situaciones en la que los clientes no vayan a realizar
cambios, pero es un paso importante para garantizar que el uso de clientes de
dichos tipos no se vea afectado por futuros releases de dichos tipos de IBM. Si va a
utilizar una versién de tipo de prueba dindmica de Ctram, debe crear una nueva
copia primero de InEdit.

La nueva versién de tipo de prueba dinamica clonada debe tener asignada una
fecha efectiva para los requisitos empresariales del programa que se va a
implementar (consulte el apartado en|“Lineas de tiempo de pruebas dindmicas” en|
para obtener detalles). Tenga en cuenta que la fecha efectiva de los
tipos de pruebas dinamicas de Ctiram se definiran de forma normal en una fecha
lejana en el pasado, por ejemplo, 1 de enero de 1900.

Nota: Si en el futuro, un tipo de prueba dindmica de Ciiram tiene que ser un error
que corrija IBM, o si necesita mejorar, siempre se realizara a través del release de
una nueva version de tipo de prueba dindmica, por ejemplo, no se cambiaran en el
lugar versiones de tipo de prueba dinamica enviadas anteriormente. En tales casos,
la fecha efectiva de la version del tipo de prueba dindmica de Ctram incrementara
en un dia respecto al de la version anterior. Esto se hace para garantizar que los
clientes siempre puedan analizar qué cambios se han realizado y decidir si
aplicarlos o no a sus versiones personalizadas.

Nota: Sino se utiliza un tipo de prueba dinamico proporcionado por Cdram en un
programa de cliente (entrega de producto, caso integrado, etc.), deben cancelarse
las versiones de tipo de pruebas dindmicas que no son necesarias en una
implementacién de proyecto. De esta forma, se garantiza que no se registren sin
querer en los registros de pruebas en un entorno de tiempo de ejecucién. Si existen
en un sistema de producto, siempre existe la posibilidad de que un trabajador del
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caso intente introducir un registro de prueba de un datos recibido que solape a
una versioén de tipo de pruebas dindmicas enviadas por Ctiram, sin querer que este
sea el comportamiento.

Paso 3 Extraer pruebas

Cuando se definen todos los tipos de pruebas dindmicas, la mayoria de clientes en
esta fase desean conservar el estado de estos tipos de pruebas dindmicas en su
sistema de gestién de configuracién de software. El extractor de pruebas dindmicas
proporciona esta funcionalidad (consulte [“Extractor de la configuracién de pruebas|
[dindmicas” en la pagina 105|para obtener mas detalles).

Nota: Esto no es un requisito completamente obligatorio, es posible crear tipos de
pruebas dinamicos en un entorno de prueba o montaje y pasarlos a un de
produccion sin este paso, pero para la mayoria de los clientes, serd necesario.

Si un cliente no extrae sus tipos de pruebas dindmicos, tiene que gestionar las
claves primarias de la base de datos y utilizar claves disefiadas. Si no se han
configurado, la base de datos creard claves primarias de forma arbitrarfa que
podrian crear conflictos.

El enfoque recomendado para gestionar PK de pruebas dinamicas es utilizar el
Servidor de claves dependiente de rango (RAKS). Este mecanismo se ha
desarrollado para soportar Ctiram Configuration Transport Manager y se
documenta en la publicacién Ctiram Business Object Module Development Guide.
Se trata de permitir que todas las entidades que extrae el extractor para utilizar
RAKS y la configuraciéon de administracion del servidor RAK. El beneficio de
RAKS es que una vez que el sistema esté configurado, se garantiza que genera las
claves primarias correctas para los registros que se creen nuevos. Los artefactos de
pruebas dindmicas pueden extraerse facilmente como estdn, sin riesgos de que
existan conflictos ente claves primarias.

Paso 4 Gestion de control de fuente

En este punto, el cliente tendrd una carpeta de componente que contiene todos los
tipos de pruebas dindmicas nuevos y personalizadas. Una vez que se ha incluido el
componente personalizado que contiene los artefactos extraidos en el orden de
componente de servidor (consulte la publicacién IBM Cdram Server Developer's
Guide para obtener mas detalles sobre los érdenes de componentes), al volver a
crearse la base de datos de Cdram, se importardn todos los artefactos extraidos en
el sistema Ctiram. Los contenidos de la carpeta de componente personalizado
pueden colocarse ahora bajo el control de cédigo fuente.

Paso 5 Sistema previo a la produccion

Todos los tipos de pruebas dindmicas se pueden transportar de un sistema origen a
uno de produccion a través de Ctram Configuration Transport Manager.

No se puede transportar versiones de tipo de pruebas dindmicas modificadas en
las que ya existen datos relacionados con ellas en el sistema destino. Estas
modificaciones necesitan una versiéon nueva de tipo de pruebas en la que no haya
datos de registro de pruebas. Tenga en cuenta que todas las versiones de tipo de
pruebas dindmicas deben estar en estado Activo antes del transporte.

Para obtener mas detalles, consulte la publicacién IBM Ctram Configuration
Transport Manager Guide.
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Paso 6 Activacion del tiempo de ejecucion

El paso final del proceso es activar todos los tipos de pruebas dindmicas
transportados al sistema de produccién para que estén disponibles para su
utilizacién.

Lineas de tiempo de pruebas dinamicas

Introduccion

Una gran cantidad de proceso de pruebas dinamicas depende de las fechas de
pruebas clave de un modo que no resulta inmediatamente evidente. En este
capitulo se describe la légica subyacente del modo en que funcionan las pruebas
dinamicas con las fechas, cémo las fechas especificadas por los administradores
afectan a los asistentes sociales que mantienen las pruebas y viceversa. Se da por
supuesto que los lectores de este capitulo han leido los capitulos anteriores que
describen los conceptos de las pruebas dindmicas y la administracion.

La Guia de pruebas de Ciiram también contiene informacién béasica muy ftitil sobre
este tema y los lectores de este capitulo deberan estar familiarizados con su
contenido. Fundamentalmente, las pruebas dindmicas son un tipo de pruebas que
no requieren el tiempo de las tareas de desarrollo.

En especial, los lectores de este capitulo deben tener en cuenta el concepto de la
infraestructura de las pruebas en la que un elemento de las pruebas de caso puede
cambiar con el tiempo, dando paso a una sucesion de diferentes versiones del
registro de pruebas de caso en que cada una de ellas se aplicard a un periodo de
tiempo concreto. Es esencial comprender la diferencia entre la correccién de un
registro de pruebas de caso y el registro de un cambio en las circunstancias.

Fechas en la administracidon de pruebas dinamicas

Las pruebas no dindmicas no contienen el concepto de versiones de tipo de
pruebas existentes en las pruebas dindmicas. En las pruebas no dindmicas, cada
fragmento de pruebas de caso registrado con el tiempo tiene la misma estructura
de datos y la misma interfaz de usuario. Esto puede ocasionar problemas si, por
ejemplo, los cambios en la legislacién requiere que se registre un elemento de datos
de pruebas adicional. Y para tener esto en cuenta, serd necesario crear un tipo de
pruebas totalmente nuevo y modificar el cédigo y la interfaz de usuario. De modo
alternativo, el tipo de pruebas existente se deberd modificar y serd necesario
realizar una migraciéon de datos para rellenar el nuevo campo de los registros de
pruebas existentes o el cédigo debera tener en cuenta que el atributo no estara
presente en algunas pruebas de caso. De cualquiera de los modos, esto resultara
complicado.

Sin embargo, las pruebas dindmicas incluyen el concepto de versiones de tipo de
pruebas dindmicas, el cual permite que la estructura de las pruebas de caso
cambien con el tiempo. Un tipo de pruebas dindmicas puede tener una sola
version de tipo de pruebas dindmicas o puede tener varias, constituyendo una
linea de tiempo de las modificaciones en la estructura del tipo de versién de
pruebas dinamicas.

La fecha en la que esto se engrana es el campo Fecha efectiva de la versién de tipo
de pruebas dinamicas. La linea de tiempo empieza con la versién de tipo de
pruebas dindmicas cuya fecha efectiva es mas temprana y se amplia en el futuro
hasta el infinito (esto, no existe una fecha de finalizacién). El periodo de tiempo

102  Gestion de programas sociales de IBM Ctiram: Guia de configuracién de pruebas dindmicas de Ctiram



durante el cual esta activa cada version de tipo de pruebas dindmicas se amplia
hasta el dia antes de la fecha efectiva de la siguiente version de tipo de pruebas
dinamicas de la linea de tiempo.

Existen restricciones sobre lo que se puede y no se puede hacer cuando se
administran las versiones de tipo de pruebas dindmicas. Una restriccién es que
s6lo se puede cambiar la fecha efectiva en una version de tipo de pruebas
dindmicas cuando su estado es de Edicién en curso y cuando su estado es Activo.

No se puede crear una version de tipo de pruebas dindmicas con una fecha
efectiva anterior a la version de tipo de pruebas dindmicas existente, ya que esto
haria que el proceso de los registros de pruebas de caso sean ambiguos o
incorrectos. Del mismo modo, si estd creando una nueva version de tipo de
pruebas dindmicas que reemplazarad a una existente, no deberd haber ningtin
registro de pruebas de caso para el tipo de pruebas durante el periodo que cubrird
la nueva versién de tipo de pruebas dindmicas.

Tenga en cuenta que actualmente no hay ningtin modo administrativo de corregir
una versién de tipo de pruebas dindmicas activa que tenga registros de pruebas de
caso existentes y, por lo tanto, es importante asegurarse de que las versiones de
tipo de pruebas dinamicas se prueben por completo antes de introducir registros
de pruebas de caso activos en relaciéon con las mismas en un sistema de
produccion.

Mantenimiento de las fechas de las pruebas de caso en

tiempo de ejecucion
En esta seccion se describen las fechas utilizadas en el mantenimiento de pruebas
de caso en tiempo de ejecucién y cémo se relacionan con las fechas efectivas de la
version de tipo de pruebas dindmicas descritas anteriormente. En el mantenimiento
de los registros de pruebas de caso relacionados con los tipos de pruebas de caso,
(y sobretodo con los tipos de pruebas no dindmicas), las fechas cruciales son la
fecha de recepcion y la fecha efectiva del cambio.

Crear registros de pruebas de caso

Todas las paginas para crear pruebas (para tipos de pruebas dindmicas y no
dindamicas) tienen un campo de Fecha de recepcién cuyo valor predeterminado es
la fecha actual. La fecha de recepcién marca el periodo durante el cual el registro
de pruebas de caso estard activo y es un campo obligatorio.

Para los tipos de pruebas no dinamicas, los asistentes sociales pueden especificar
cualquier dato que deseen como fecha de recepcion (a menos que las validaciones
personalizadas no lo permitan). Sin embargo, las pruebas dindmicas imponen
algunas limitaciones al respecto. Una de estas limitaciones es que la fecha de
recepcion no puede ser anterior a la fecha efectiva de la versién mas reciente del
tipo de pruebas dinamicas. De hecho, un registro de pruebas de caso no puede ser
vélido antes de que el propio tipo de pruebas dindmicas sea vélido, lo cual tiene
sentido.

La limitacién anterior da pie a esta pregunta: ;Si existen varias versiones del tipo
de pruebas dinamicas para las cuales se estdn creando las pruebas de caso, cémo
sabe el sistema cual es la que se esta creando y, por lo tanto, qué interfaz de
usuario se presentard al usuario? El sistema siempre presentard inicialmente la
interfaz de usuario para crear la version del tipo de pruebas dindmicas que esté
activa en la fecha actual.
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Si mientras estd creando el registro de pruebas de caso, el usuario modifica la
fecha de recepcién de modo que ésta se encuentra dentro de un periodo de tiempo
en el que una versién de tipo de pruebas dinamicas diferente estd activa, entonces
el sistema redirigird al usuario a la interfaz de usuario adecuada a la version de
tipo de pruebas dindmicas correcta. Los datos que el usuario ya haya entrado
estaran rellenados previamente en la pagina a la que se redirigird al usuario.

Por lo tanto, en la préctica, el campo de fecha de recepcién es clave para
determinar la version de tipo de pruebas dindmicas en relacion con qué registro de
pruebas de caso se crea. El asistente social no debe preocuparse sobre este tema,
simplemente deben tener en cuenta el significado de la fecha y el sistema les
presentara la interfaz de usuario adecuada para crear la estructura de pruebas de
caso aplicable a dicho momento.

Modificacion de registros de pruebas de caso en curso de
edicion

La modificacién de un registro de pruebas de caso cuyo estado sea En curso de
edicion es realmente una simple extension del proceso de creacién. El registro se
cambiara en su lugar, pero no se creard ningtin miembro nuevo del conjunto de
sucesiones del registro de pruebas de caso.

La fecha de recepcién también figura en las paginas de modificacién vy, si se
cambia, se redirigira al usuario a otra pagina de modificacién para que finalice la
edicién del registro, como se ha descrito anteriormente para la pagina de creacion.
Esto sucedera cuando el usuario intente guardar el registro de pruebas de caso. De
este modo, los registros de pruebas de caso que estén en curso de edicion se
pueden modificar para que pertenezcan a una version de tipo de pruebas
dinamicas diferente (aunque en la practica este es un caso limite que rara vez suele
suceder).

La cabecera de la pagina de modificacién también tiene otra fecha de negocio
importante, la fecha efectiva del cambio, sin embargo, esta fecha no seré valida
hasta que se haya activado el registro de pruebas de caso y si se intenta cambiar se
visualizara un error. Este comportamiento se ha mantenido y es idéntico al de los
tipos de pruebas no dinamicas.

Modificacion de registros de pruebas de caso activos

Como se describe en la Guia de pruebas de Ciiram, hay dos formas en las que un
usuario puede modificar un registro de pruebas de caso activo: corrigiendo los
datos incorrectos y registrando un cambio en las circunstancias de un participante.
Este mecanismo depende del campo de fecha efectiva del cambio.

El campo Fecha efectiva del cambio, en términos de negocio, registra el inicio de
un periodo de tiempo durante el cual el registro de pruebas de caso es valido. Por
ejemplo, si el fragmento de pruebas de caso es un registro de empleo de un
participante, ;qué sucede si el cliente es ascendido? Esta es una continuacién de su
empleo anterior, por lo tanto, no requiere un registro de empleo totalmente nuevo.
El registro del nuevo rol de trabajo nuevo del cliente sucede al registro anterior, el
cual continda siendo valido hasta que el momento del ascenso del cliente. Ese
momento queda capturado por la fecha efectiva del cambio.

Si se especifica la fecha efectiva del cambio, el sistema tratard la modificacién de
las pruebas activas como un cambio en las circunstancias. Se creard un nuevo
registro de pruebas de caso como parte del mismo conjunto de sucesién, y su
periodo activo comienza en la fecha efectiva del cambio. Para los tipos de pruebas
dinamicas, si la versién de tipo de pruebas dindmicas que se aplica a la fecha
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efectiva del cambio no es la misma que se aplicaba a la version anterior del
registro de pruebas entonces, al igual que antes, se redirigira al usuario a la
interfaz de usuario adecuada para la version de tipo de pruebas dinamicas
aplicable.

Conclusion

Los asistentes sociales deben poder utilizar diferentes versiones de tipo de pruebas
dindamicas de un modo intuitivo basdndose en las mismas fecha de negocio que se
utilizan con los tipos de pruebas no dinamicas. Los administradores simplemente
deben ser conscientes del impacto que las fechas efectivas de las diferentes
versiones de tipos de pruebas dindmicas tienen en las interfaces de usuario que se
presentan a los asistentes sociales.

Extractor de la configuracion de pruebas dinamicas

Vision general
Uno de los objetivos principales de las pruebas dinamicas es proporcionar una
alternativa en tiempo administracién a las pruebas no dindmicas desarrolladas
tradicionalmente. Dentro del mismo existia otro objetivo de configuracion,
principalmente la generaciéon del mayor ntimero posible de artefactos de Ctiram
para disminuir la complejidad y el ndmero de artefactos que deben definir los
administradores de Ctiram. Estos artefactos incluyen las paginas UIM dindmicas
(para crear, leer, modificar, etc.),las configuraciones de pestafias de la interfaz de
usuario, los conjuntos de reglas CER, los archivos de propiedades, los
identificadores y grupos de seguridad, los propagadores CER, etc.

Inicialmente esto iba dirigido a los clientes sin instalaciones de desarrollo de
Cdram, ya que después de la creacion o el mantenimiento de los tipos de pruebas
dinamicas, la base de datos pasaria a ser el "sistema de registro” para estos
artefactos administrados y generados. Las copias de seguridad de base de datos
asegurarian la persistencia de estos datos.

No obstante, para los clientes con proyectos de desarrollo de Ctiram, era necesario
exportar y localizar todos estos artefactos generados, de modo que fuera posible
controlarlos mediante codigo fuente. Generalmente el requisito seria guardar los
artefactos configurables, tales como DMX, CTX, clobs, blobs, etc., mediante el
gestor de datos de Cdram. De este modo, al volver a crear la base de datos (una
actividad tipica de tiempo de desarrollo en Ctdram), los tipos de pruebas dinamicas
persistirian sin necesidad de volver a crearlos cada vez.

Para ayudarle en esta tarea, se proporciona una extractor de la configuracion de
pruebas dindmicas en Ctdram versién 6.0 SP2. Esta herramienta extrae informacién
de la configuracion de pruebas dindmicas de una base de datos Ctiram de tiempo
de ejecucién y la graba en el sistema de archivos utilizando artefactos de desarrollo
de Cdram estandar (archivos DMX, CTX, blobs XML, clobs y archivos de
configuracién de pestanas, etc.).

Caracteristicas

Esta herramienta se inicia mediante el lanzador de lotes de Ctram y sus
caracteristicas principales son las siguientes:

e La herramienta extrae informacién de la configuracién de pruebas dindmicas y
la almacena en artefactos de desarrollo de Ctiram estdndar (por ejemplo, DMX,
CTX, blob/clob XML y en los archivos de configuraciéon de seccién). Esto es asi
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para que estos artefactos se puedan crear automdticamente como parte de una
recompilaciéon de la base de datos mediante el gestor de datos de Ctram
existente.

* La herramienta graba su salida en un solo directorio y espera que éste sea un
directorio de componentes de Ctiram estandar (por ejemplo, "custom"). Por
ejemplo, en este directorio crea subdirectorios, tales como "codetable”, "data" y

tab".

* Extraer registros de base de datos con sus claves primarias generadas supone un
riesgo potencial de conflictos de claves cuando se transfieren los registros. Ello
es debido a que cuando se vuelve a compilar la base de datos, el mecanismo de
generacion de claves se restaura y es muy probable que genere las mismas
claves que las de los tipos de pruebas dindmicas extraidos. Para evitarlo, el
extractor sustituye las claves primarias de base de datos generadas por claves
nuevas de un rango de claves predefinido. El rango de claves se aplica a cada
tabla extraida individualmente, en lugar de compartirlo entre todas las claves
(de este modo, las claves de utilizan de un modo mas eficaz). Solamente dos
tablas, CreoleRuleset y CreoleRulesetEditAction, comparten el mismo rango de
claves, ya que se hace referencia a ambas tablas desde el mismo campo de la
tabla CreoleRulesetCategoryLink.

* Los archivos de configuracién de pestafias (para las pestafias de Pruebas
generadas) se extraen como blobs, como parte del proceso de extraccion de la
entidad AppResource. No obstante, los archivos de configuracion de secciones no
se pueden extraer como blobs individuales. Se extraen como archivos de
secciones de contribuciéon (y se colocan en la carpeta "tab"), de modo que se
pueden fusionar con otros archivos de seccién especificos del componente en
una compilacién de la base de datos.

* La herramienta extrae opcionalmente los enlaces de pruebas dindmicas con
productos y casos integrados, configurables mediante los parametros de entrada
del extractor. Tenga en cuenta que el extractor no extrae la informacién de
configuracion del producto o del caso integrado, solamente los enlaces con los
mismos.

* El extractor implementa tres estrategias de extraccion (la que se utilizara se
determina mediante los pardmetros de entrada):

— Extraer todos los tipos de pruebas dindmicas: Se extraen todos los tipos de
pruebas dinamicas activos en el sistema.

— Extraer una lista de tipos de pruebas dindmicas: Esta estrategia permite a los
usuarios especificar una lista de tipos de pruebas dindmicas para extraer
(utilizando una lista de nombres 16gicos de tipos de pruebas).

— Extraer un conjunto de tipos de pruebas dindmicas identificado por el prefijo del
codigo de tipo de pruebas: Se generan codigos de tipos de pruebas dindmicas
utilizando un prefijo de tres caracteres personalizable, por ejemplo, "DET".
Esta estrategia de extraccién permite a los usuarios extraer sélo los tipos de
pruebas dindmicas que utilizan un prefijo de cédigo especifico.

* Los tipos de pruebas dindmicas tienen descripciones localizables. Antes de
Cuaram V6.0 SP2, las descripciones de todos los tipos de pruebas dinamicas en el
sistema se almacenaban en un archivo de propiedades individual
(DynEvd_EvidenceTypeDescriptions.properties) en la entidad AppResource. En
Cdram V6.0 SP2 se ha cambiado este mecanismo para almacenar las
descripciones de tipos de pruebas dindmicas en recursos de propiedades
individuales, uno por tipo de pruebas. Si el extractor encuentra el archivo de
propiedades de las descripciones de pruebas, lo divide en archivos de
propiedades especificos del tipo de pruebas individuales.
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* El extractor extrae el conjunto de claves (DYNEVDCODE) utilizado para generar
cédigos de tipos de pruebas dinamicas (conservando el ID de bloque exclusivo
siguiente para este conjunto de claves). Las pruebas dindmicas utilizan la
posibilidad del servidor de claves de Ctiram de generar claves legibles. Esto se
utiliza para generar los c6digos de la tabla de cédigos del tipo de pruebas
dinamicas. Cuando se restaura la base de datos, también se restaura el
mecanismo de generacién de claves y existe la posibilidad de que se generen
claves que entren en conflicto con las generadas anteriormente. El mejor modo
de evitarlo es conservar el estado del conjunto de claves de pruebas dindmicas
utilizado para generar los cédigos de la tabla de cédigos del tipo de pruebas.

* El extracto extrae las versiones de tipo de pruebas dindmicas activas y en curso
de edicion.

* Se extraen un nimero de conjuntos de reglas relacionados con las versiones de
tipo de pruebas dinamicas: conjuntos de reglas de proceso y datos generados y
conjuntos de reglas personalizados (atributos calculados, validaciones,
informacién de resumen). Los clientes pueden editar conjuntos de reglas
personalizados. Los conjuntos de reglas personalizados recién creados los extrae
la herramienta (junto con las versiones de tipo de pruebas que estan en curso de
edicién). No obstante, los cambios realizados en los conjuntos de reglas
personalizados publicados no los captara el extractor hasta que se hayan
publicado los cambios.

* El extractor no extrae los paquetes de recursos localizables a los que se hace
referencia desde los conjuntos de reglas. Los conjuntos de reglas pueden incluir
mensajes de recursos localizables que se almacenan en paquetes de recursos en
la entidad AppResource. Si los usuarios optan por utilizar estos mensajes en los
conjuntos de reglas personalizados tendran que manejar manualmente la
extraccién de los paquetes de recursos que los contienen.

* El extractor puede ejecutarse desde la linea de mandatos o desde el entorno de
desarrollo de Eclipse.

* Antes de volver a subir los artefactos extraidos a la base de datos, se han de
volver a generar las tablas de cddigos (mediante la compilacién de servidor o de
destino de ctgen) para que se incluyan los cédigos extraidos de la tabla de
cédigos del tipo de pruebas dindmicas.

Ejecucion del extractor

Antes de ejecutar el extractor, es posible que los usuarios tengan personalizar la
propiedad de la aplicacion
curam.dynamicevidence.generated.business.object.tabs.sections
curam.dynamicevidence.generated.business.object.tabs.sections. Se puede encontrar
en el 'Pruebas dinamicas: configuracién de la aplicacién de la administracién. Esta
propiedad se utiliza para especificar una lista de secciones a las que se afiaden las
pestafias de pruebas dindmicas generadas. La lista debe contener una lista
separada por comas de los ID de seccién. Esta lista se utiliza para generar los
archivos de configuracién de contribucién de seccion (".sec") (grabados en la
carpeta "tab"). La lista de secciones predeterminada es:

DefaultAppSection,SUPERAPPSection, AUDITORAPPSection, AUDITCOAPPSection,
INVESTRAPPSection, FINAPPSection

El extractor puede ejecutarse de dos formas:
* Ejecucion del extractor desde la linea de mandatos :
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— Establece las variables SERVER_DIR y CURAMSDE] si no se han establecido
todavia. En funcién de la configuracién del proyecto, es posible que la
variable PRE_CLASSPATH se tenga que establecer para que incluya cualquier
referencia a las bibliotecas.

— Desde la carpeta EJBServer invoque el archivo
./components/DynamicEvidence/script/
extractDynamicEvidenceConfiguration.bat y pase todos los parametros de
entrada utilizando la opcién -D, por ejemplo:

./components/DynamicEvidence/script/
extractDynamicEvidenceConfiguration -Dcomponent=MyComponent
-D1owerkKey=20000 -DupperKey=20999
-DetExtractionList="etLogicalNamel;etLogicalName2;etLogicalName3"

— De forma alternativa desde la carpeta "EJBServer" invoque el script ant
components/ DynamicEvidence/script/
extractDynamicEvidenceConfiguration.xml utilizando la opcién -D para pasar
los pardmetros de entrada, por ejemplo:

ant -f ./components/DynamicEvidence/script/
extractDynamicEvidenceConfiguration.xml -Dcomponent=MyComponent -
DlowerKey=20000 -DupperKey=20999 —DextractAll=true

* Ejecucion del extractor desde el entorno de desarrollo de Eclipse:
— En Eclipse cree una nueva configuracién de ejecucién de aplicaciones Java.
— Especifique la clase principal como curam.util.impl.BatchLauncher.

— Se deben especificar dos argumentos de programa (en la pestafia
"Arguments" de la definicién de la configuracién de ejecucion): el primer
argumento es la operacién de lotes que ha de ejecutar el lanzador de lotes, el
segundo argumento es la lista de todos los parametros de entrada para el
extractor:

curam.dynamicevidence.s1.util.configextractor.intf.
DynamicEvidenceConfiguration
Extractor.extractConfigArtefacts

serverDir=D:\CC\DynamicProductWS\DynamicProductMain\

EJBServer, component=

MyComponent, 1owerKey=20000,upperKey=20999, etCodePrefix=DET

La via de acceso de clases se tendrd que establecer de modo que incluya
todas las bibliotecas de referencia (en funcién de la configuracion del
proyecto).

Tenga en cuenta el pardmetro serverDir. Contiene la ubicacion de la carpeta

"EJBServer". La lista de parametros de entrada estd separada por comas y no
debe contener espacios.

Parametros de entrada del extractor

Cuando se ejecuta el extractor desde la linea de mandatos, todos los parametros de
entrada se deben pasar utilizando la opcién -D, por ejemplo, -D<nombre de
parametro>=<valor de parametro>.

Parametros obligatorios:

* component: el nombre de la carpeta del componente de destino donde se graba la
salida del extractor (por ejemplo, "custom"). Si esta carpeta no existe en
SERVER_DIR/components el extractor informara acerca de un error.
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serverDir: este parametro se establece automaticamente (desde la variable
SERVER_DIR) cuando se ejecuta el extractor desde la linea de mandatos. Debe
especificarse si se ejecuta el extractor desde Eclipse y define la ubicacién de la
carpeta "EJBServer".

lowerKey: especifica la clave mas baja o la clave inicial del rango de claves que se
utiliza para generar las claves primarias de sustitucién para los registros de base
de datos extraidos.

upperKey: especifica la clave mas alta o la clave final del rango de claves que se
utiliza para generar las claves primarias de sustitucién para los registros de base
de datos extraidos.

Los pardmetros que definen la estrategia de extraccion del tipo de pruebas, es
decir, qué tipos de pruebas se han de extraer. Al menos uno de estos pardmetros
debe especificarse o el extractor informara acerca de un error:

extractAll si este parametro se proporciona con un valor de "true", se extraeran
todos los tipos de pruebas dindmicas activas del sistema (en la tabla
EvidenceTypeDef). Este parametro altera temporalmente los otros parametros de
la estrategia de extraccion. Si estd ausente o su valor no es "true", se
consideraran los parametros siguientes.

etExtractionList: especifica una lista de tipos de pruebas dindmicas que se han de
a extraer. La lista debe contener uno o més nombres 16gicos de tipos de pruebas
separados por signos de punto y coma (no se permiten espacios en blanco). Este
pardmetro altera temporalmente el pardmetro etCodePrefix.

etCodePrefix: especifica un prefijo de cédigo de tipo de pruebas dinamicas, por
ejemplo "DET". Se extraeran los tipos de pruebas dinamicas con cédigos que
empiecen por el prefijo especificado. El prefijo de coédigo es una propiedad de
aplicacién personalizable (el prefijo curam.dynamicevidence.type.code.prefix en
las pruebas dindmicas, el cual se encuentra en la secciéon de configuracién de la
aplicacion de administracion).

Parametros opcionales:

extractProductLinks: permite la extracciéon de los enlaces del tipo de pruebas
dindmicas con productos. Si se establece en true, se extraeran los registros
relevantes de la entidad ProductEvidenceTypeDefLink.

extractICLinks: permite la extraccién de los enlaces del tipo de pruebas dinamicas
con casos integrados. Si se establece en true, se extraerdn los registros relevantes
de la entidad AdminICEvidenceTypeDefLink.

datamanagerDir: nombre del directorio donde se han de grabar los archivos del
gestor de datos (DMX, blob, clob). Este directorio se encuentra en el directorio
del componente de destino y se crea automaticamente si no existe. El nombre

del directorio predeterminado es "data".

dmxDir: el nombre del directorio donde se graban los archivos DMX. Este
directorio se encuentra en el directorio datamanagerDir y se crea automaticamente
si no existe. El nombre del directorio predeterminado es "inicial". Dentro de esta
carpeta, la herramienta crea directorios para los archivos blob y clob.

codetableDir: el nombre del directorio donde se graban los archivos de la tabla de
codigos (CTX). Este directorio se encuentra en la carpeta del componente de
destino y se crea automaticamente si no existe. El nombre del directorio
predeterminado es "codetable".

tabDir: el nombre del directorio donde se graban los archivos de la configuracién
de seccion (SEC). Este directorio se encuentra en la carpeta del componente de
destino y se crea automaticamente si no existe. El nombre del directorio
predeterminado es "tab".
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e preserveRangeKeys: este parametro especifica una lista de claves de rango. Las
claves primarias de registros de base de datos extraidos permaneceran sin
cambios si la clave se encuentra dentro de una de las rangeKeys especificadas
para esta propiedad. Si no estd dentro de ningtin rango especificado, la clave
primaria se generara en las propiedades upperKey y lowerKey especificadas.
Especifiquelo de la forma siguiente:- -DpreserveRangeKeys="20000-20999,23000-
23999"

Artefactos extraidos
Tablas de codigos:

Las tablas de cédigos se extraen y guardan en archivos con las extensiones "ctx".
Los archivos se graban en una carpeta que se encuentra en el componente de
destino (consulte el pardmetro de entrada codetableDir). Cada tabla de cédigo se
extrae en un archivo aparte. Se extraen dos tablas de cédigos:

e EvidenceType
* TemporalEvTypeApproval

Entidades (Tablas de base de datos):

Las entidades se extraen y guardan en archivos con las extensiones "dmx". Existe
un solo archivo de este tipo por entidad. Estos archivos se graban en la carpeta del
gestor de datos situada en el componente de destino (consulte los parametros de
entrada datamanagerDir y dmxDir). Los registros blob y clob se extraen en archivos
externos y se hace referencia a los mismos desde archivos DMX. Los archivos blob
y clob se guardan en carpetas separadas (denominadas "blob" y "clob") dentro la
carpeta dmxDir.

* EvidenceTypeDef: esta entidad almacena los tipos de pruebas dindmicas en el
sistema y es la primera que se extrae. Las estrategias de extraccién de tipo de
pruebas mencionadas anteriormente determinan qué registros se han de extraer
de esta entidad. Si no se puede extraer ningin registro de EvidenceTypeDef, el
proceso de extraccién finaliza.

* EvidenceTypeVersionDef: la extraccion de esta entidad depende de
EvidenceTypeDef. Almacena varias versiones de metadatos para los tipos de
pruebas dindmicas. Se extraen las versiones Activa y En curso de edicién para
cada registro extraido (Tipo de pruebas) de EvidenceTypeDef.

* EvidenceTypeDefinition: correlaciona un tipo de pruebas con una naturaleza de
pruebas. La extraccion depende de la entidad EvidenceTypeDef.

* SecurityGroup: contiene las definiciones del grupo de seguridad del sistema. Hay
un grupo de seguridad generado autométicamente para cada tipo de pruebas
dinamicas activo, por lo tanto, esta entidad depende de EvidenceTypeDef en el
proceso de extraccion. Los usuarios tienen acceso a grupos de seguridad a través
de la aplicacién de administracién del sistema. Si los grupos de seguridad de
pruebas dindmicas generados automaticamente se modifican o suprimen, el
extractor no los seleccionara. Adicionalmente, las correlaciones de los
identificadores de seguridad y de los SID de grupo de seguridad no se extraeran
para los grupos modificados.

* Securityldentifier: esta entidad depende de SecurityGroup y SecurityGroupSid
en el proceso de extracciéon. Solo se extraen los identificadores de seguridad
enlazados con los grupos de seguridad extraidos.
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SecurityGroupSid: enlaza los identificadores de seguridad con los grupos de

seguridad. Si alguno de los identificadores de seguridad extraidos se enlazan
con el grupo de seguridad EVIDENCEGROUP de nivel superior, también se

extraen estos enlaces.

AppResource: esta entidad almacena informacién diversa en campos de tipo blob.
Depende de EvidenceTypeDef y EvidenceTypeVersionDef en el proceso de
extraccion. Se extraen los siguientes artefactos:

— Descripciones localizables de tipo de pruebas: se extraen como archivos de
propiedades en la carpeta 'blob’, una por tipo de pruebas dinamicas.

— Propiedades localizables de la versién de tipo de pruebas: se extraen como
archivos de propiedades en la carpeta 'blob’, una por tipo de pruebas activas.

— Archivos de configuracion de pestafias se extraen como archivos XML en la
carpeta "blob". Se extraen hasta tres archivos por versiéon de tipo de pruebas
activa (archivos de configuracién de navegacién, menti, pestaia).

— El recurso de propiedades de las descripciones de pruebas individual
utilizado anteriormente (DynEvd_EvidenceTypeDescriptions.properties), si se
encuentra, se divide en archivos de propiedades individuales (uno por tipo de
pruebas) y se almacena en la carpeta blob.

CreoleRuleset: esta entidad almacena los conjuntos de reglas publicados y
depende de las entidades EvidenceTypeDef y EvidenceTypeVersionDef. Los
conjuntos de reglas de datos y de proceso se determinan a partir de los registros
EvidenceTypeDef extraidos, mientras que los conjuntos de reglas definidos
personalizados (los atributos calculados, la validacion y la informacién de
resumen) se determinan a partir de los registros EvidenceTypeVersionDef activos
que se han extraido.

CreoleRulesetEditAction: almacena conjuntos de reglas En curso de edicién y
tiene una dependencia en las entidades EvidenceTypeDef y
EvidenceTypeVersionDef. Los conjuntos de reglas de datos y de proceso se
determinan a partir de los registros EvidenceTypeDef extraidos, mientras que los
conjuntos de reglas definidos personalizados se determinan a partir de los
registros EvidenceTypeVersionDef en curso de edicion que se han extraido.

CreoleRulesetCategoryLink: enlaza los conjuntos de reglas con categorias.
Depende de CreoleRuleset y CreouleRulesetEditAction en el proceso de
extraccion.

EvidenceRulesetDef: esta entidad correlaciona un tipo de pruebas con datos en
curso de edicion y los conjuntos de reglas en proceso, y con una Configuracién
de propagador de objetos de reglas.

RuleObjectPropagatorConfig: almacena las configuraciones del propagador, una
para cada tipo de pruebas dindmicas activo. EvidenceRulesetDef enlaza esta
entidad con los tipos de pruebas dinamicas (EvidenceTypeDef).

LocalizableText: esta entidad enlaza las configuraciones del propagador con las
descripciones localizables. Tiene una dependencia con
RuleObjectPropagatorConfig para su extraccion.

TextTranslation: almacena las descripciones de configuraciéon del propagador y
dependen de la entidad LocalizableText para su extracciéon.

ProductEvidenceTypeDefLink: esta entidad enlaza los tipos de pruebas dinamicas
para productos y se extrae opcionalmente. Depende de la entidad
EvidenceTypeDef en el proceso de extraccion.

AdminICEvidenceTypeDefLink: esta entidad enlaza los tipos de pruebas dindmicas
con los casos integrados y se extrae opcionalmente. Depende de la entidad
EvidenceTypeDef en el proceso de extraccion.
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* KeyServer: solo se extrae un tnico recurso de esta entidad. Este es el conjunto de
claves (DYNEVDCODE) que se utiliza para generar cédigos de tipos de pruebas
dindmicas.

Archivos de configuraciéon de secciones:

Las configuraciones de secciones se almacenan en la entidad AppResource. Cada
configuracién de secciéon puede hacer referencia a varios componentes, lo cual hace
que la extraccién mediante archivos DMS resulte imposible. En su lugar, las
configuraciones de secciones se extraen en los archivos de contribuciéon de seccién
(con la extension "sec") y se guardan en la carpeta "tab" (consulte el parametro de
entrada tabDir).

Cargador de metadatos de pruebas dinamicas

Vision general
Uno de los objetivos de configuraciéon de pruebas dindmicas es proporcionar
tiempo administrativo para reducir la complejidad del desarrollo y mantenimiento
de artefactos que los administradores de Ciiram tienen que definir. Inicialmente
esto iba dirigido a los clientes sin instalaciones de desarrollo de Ctram, ya que
después de la creacion o el mantenimiento de las versiones de tipos de pruebas
dinamicas, la base de datos pasaria a ser el "sistema de registro” para estos
artefactos administrados y generados. Las copias de seguridad de base de datos
asegurarian la persistencia de estos datos.

Como se ha descrito anteriormente, las versiones de tipos de pruebas dindmicas
pueden evolucionar con el tiempo. Por ejemplo, puede producirse un cambio en la
legislacion que requiera que se registre un nuevo atributo de pruebas a partir de
una fecha especificada. Las pruebas dinamicas dan soporte este requisito mediante
el uso de versiones del tipo de pruebas dindmicas que permiten registrar las
modificaciones de los metadatos con el tiempo. En lo que respecta a los metadatos,
los clientes con proyectos de desarrollo tenfan que importar y exportar los
metadatos configurables utilizando el gestor de datos de Ctiram. De este modo, al
volver a crear la base de datos (una actividad tipica de tiempo de desarrollo en
Curam), las versiones de tipos de pruebas dindmicas persistirian sin necesidad de
volver a crearlos cada vez.

Para ayudarle en esta tarea, se proporciona una herramienta de cargador de
metadatos de pruebas dindmicas en la version 6.0.5.0 de Ctiram. Esta herramienta
proporciona dos funciones:

Descarga: esta herramienta descarga la informacién de metadatos de pruebas
dinamicas de una fecha efectiva desde una base de datos en ejecucién y la graba
en un archivo XML en el sistema de archivos.

Carga: esta herramienta carga la informaciéon de metadatos de pruebas dindmicas
para una fecha efectiva desde un sistema de archivos y actualiza un registro en
una base de datos de Ctiram en ejecucioén.

Caracteristicas

Esta herramienta se inicia mediante el lanzador de lotes de Ctram y sus
caracteristicas principales son las siguientes:
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* La herramienta descarga la informacién de metadatos de una version de tipo de
prueba dindmica y la graba en un archivo XML en el sistema de archivos con el
prefijo "<NOMBRE_LOGICO_TIPO_PRUEBA_FECHA_EFECTIVA> .

* La herramienta carga el archivo XML que contiene la informacién de metadatos
del sistema de archivos leyendo los resultados como blob y actualiza en registro
de versién de tipo de prueba dinamica durante alguna ejecucién de la base de
datos de Ctiram.

¢ El usuario puede descargar y actualizar los metadatos de prueba dinamica solo
una vez al mismo tiempo.

* La herramienta de programa de utilidad de carga y descarga implementa
estrategias de extraccion (la que se utilizard se determina mediante los
pardmetros de entrada):

— Ubicacién: nombre de la ubicacién en el sistema de archivos.

— Tipo de prueba: esta estrategia permite a los usuarios especificar un nombre
logico del tipo de prueba dinamica.

— Fecha efectiva: esta estrategia permite al usuario especificar la fecha efectiva.

* El programa de utilidad descarga versiones de tipos activas, en edicién y
canceladas.

* El programa de utilidad carga la informaciéon de metadatos solo en versiones de
tipo de pruebas en edicién.

* Es responsabilidad del usuario garantizar que la descarga o metadatos
importados no rompan la consistencia de datos dentro de la configuraciéon de
Caram.

* El proceso de carga y descarga puede ejecutarse desde la linea de mandatos o
desde el entorno de desarrollo de Eclipse. La légica es que estos metadatos
descargados pueden actualizarse y puedan importarse de nuevo con nuevo
contexto en la base de datos utilizando la herramienta de carga.

Ejecucion del descargador
El descargador puede ejecutarse de dos formas:
* Ejecucién del descargador desde la linea de mandatos:

— Desde la carpeta EJBServer invoque el archivo ./components/
DynamicEvidence/script/downloadDynamicEvidenceMetadata.bat y pase todos
los parametros de entrada utilizando la opcién -D, por ejemplo:

./components/DynamicEvidence/script/downloadDynamicEvidenceMetadata
-Dlocation="DirectoryLocation" -DevidenceType="etLogicalName"
-DeffectiveDate="etvEffectiveDate"

— De forma alternativa desde la carpeta "EJBServer" invoque el script ant
components/DynamicEvidence/script/downloadDynamicEvidenceMetadata.xml
utilizando la opcién -D para pasar los pardmetros de entrada, por ejemplo:
ant -f ./components/DynamicEvidence/script/
downloadDynamicEvidenceMetadata.xml -Dlocation="DirectoryLocation"
-DevidenceType="etLogicalName" -DeffectiveDate="etvEffectiveDate"

* Ejecucién del descargador desde el entorno de desarrollo de Eclipse:

— En Eclipse cree una nueva configuraciéon de ejecucién de aplicaciones Java.

— Especifique la clase principal como curam.util.impl.BatchLauncher.

— Se deben especificar dos argumentos de programa (en la pestafia
"Arguments" de la definicién de la configuracién de ejecucion): el primer
argumento es la operacion de lotes que ha de ejecutar el lanzador de lotes, el

segundo argumento es la lista de todos los parametros de entrada para el
extractor:
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curam.dynamicevidence.s1.util.metadataloader.intf.
DynamicEvidenceMetadataDownloader.downloadMetadata
location=DirectorylLocation,evidenceType=etLogicalName,
effectiveDate=etvEffectiveDate

La via de acceso de clases se tendra que establecer de modo que incluya
todas las bibliotecas de referencia (en funcién de la configuracion del
proyecto).

Parametros de entrada del descargador

Cuando se ejecuta el descargador desde la linea de mandatos, todos los pardmetros
de entrada se deben pasar utilizando la opcién -D, por ejemplo, -D<nombre de
parametro>=<valor de parametro>.

Parametros obligatorios:

* location: el nombre de la carpeta de destino en la que se graban los resultados
del descargador. Si no existe esta carpeta o no se cuenta con privilegios de
creacion de carpeta en el sistema de archivos, el extractor informara de error.

* evidenceType: especifica el nombre l6gico del tipo de prueba dinamica que va a
extraerse.

* effectiveDate: especifica la fecha efectiva de una versién de prueba dindmica que
va a extraerse.

Ejecucién del cargador
El cargador puede ejecutarse de dos formas:
* Ejecucién del cargador desde la linea de mandatos:

— Desde la carpeta EJBServer invoque el archivo ./components/
DynamicEvidence/script/uploadDynamicEvidenceMetadata.bat y pase todos
los parametros de entrada utilizando la opcién -D, por ejemplo:
./components/DynamicEvidence/script/uploadDynamicEvidenceMetadata
-Dlocation="XML File Location" -DevidenceType="etLogicalName"
-DeffectiveDate="etvEffectiveDate"

— De forma alternativa desde la carpeta "EJBServer" invoque el script ant
components/DynamicEvidence/script/uploadDynamicEvidenceMetadata.xml
utilizando la opcién -D para pasar los pardmetros de entrada, por ejemplo:
ant -f ./components/DynamicEvidence/script/
uploadDynamicEvidenceMetadata.xml -Dlocation="XML File Location"
-DevidenceType="etLogicalName" -DeffectiveDate="etvEffectiveDate"

* Ejecucién del cargador desde el entorno de desarrollo de Eclipse:

— En Eclipse cree una nueva configuraciéon de ejecucion de aplicaciones Java.

— Especifique la clase principal como curam.util.impl.BatchLauncher.

— Se deben especificar dos argumentos de programa (en la pestafia
"Arguments" de la definicién de la configuracién de ejecucion): el primer
argumento es la operacioén de lotes que ha de ejecutar el lanzador de lotes, el
segundo argumento es la lista de todos los parametros de entrada para el
extractor:
curam.dynamicevidence.s1.util.metadataloader.
intf.DynamicEvidenceMetadataUploader.uploadMetadata

location=XML File
Location,evidenceType=etLogicalName,effectiveDate=etvEffectiveDate
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La via de acceso de clases se tendra que establecer de modo que incluya
todas las bibliotecas de referencia (en funcién de la configuracién del
proyecto).

Parametros de entrada de cargadores

Cuando se ejecuta el cargador desde la linea de mandatos, todos los pardmetros de
entrada se deben pasar utilizando la opcién -D, por ejemplo, -D<nombre de
parametro>=<valor de parametro>.

Parametros obligatorios:

* location: la ubicacién del archivo XML que contiene informacién de metadatos en
el sistema de archivos. Si este archivo no existe o no tiene contenido valido, el
cargador informara de error.

* evidenceType: especifica el nombre 16gico del tipo de prueba dinamica que va a
cargarse.

* effectiveDate: especifica la fecha efectiva de una versién de prueba dindmica que
va a cargarse.

Artefactos generados

Introduccion

Las pruebas dindmicas generan automaticamente varios artefactos a medida que se
administran los tipos de pruebas dinamicas. En esta seccién se describe cuales son,
cuando se generan y qué acciones pueden realizar los administradores en los
mismos.

Es importante que los administradores tengan en cuenta estos artefactos porque
aparecen en las pantallas de administraciéon de Ctiram y si se eliminan o modifican
se pueden producir problemas en la ejecucion de los tipos de pruebas dindmicas.

Los administradores también deben tener en cuenta que al suprimir un tipo de
pruebas dindmicas también se suprimiran estos artefactos generados. Esto podria
tener un impacto en el c6digo o en las configuraciones que dependen de los
artefactos generados por las pruebas dinamicas.

Entradas de la tabla de coédigos EvidenceType

Cuando se crea un nuevo tipo de pruebas dindmicas, automaticamente se afiade
una entrada de tabla de cédigos a la tabla de c6digos EvidenceType. El cédigo de
la tabla de c6digos generada comenzard con el valor de la variable de entorno
curam.dynamicevidence.type.code.prefix de Ctiram y, a continuacién, se le afiadira
un ndmero exclusivo generado. La descripcion del elemento de la tabla de codigos
sera el nombre del nuevo tipo de pruebas dindmicas como lo ha especificado el
administrador en la pagina de creacién de tipo de pruebas dindmicas. El entorno
local sera el entorno local de servidor.

El prefijo del cédigo de la tabla de cédigos esta limitado a tres caracteres y su
valor predeterminado es DET.

Las entradas de la tabla de cédigos de tipo de pruebas se eliminan si se cancela el
tipo de pruebas dinamicas.

aviso: Las entradas de la tabla de codigos generadas automaticamente se registran
en relacién con el entorno local del servidor, pero se muestran para el entorno local
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del usuario que ha iniciado la sesién en ese momento. Se recomienda que los
usuarios administrativos que configuran las pruebas dindmicas trabajen en el
mismo entorno local que el servidor. En los despliegues de varios entornos locales
esto impedird los problemas de localizacién que pueden producirse antes de que
los elementos de la tabla de cédigos generados automaticamente se traduzcan a
todos los entornos locales soportados.

Recursos de propiedades para tipos de pruebas

Cada tipo de pruebas dindmicas tiene un recurso de aplicacién de propiedades que
contiene la propiedad de descripcion traducible del tipo de pruebas. Este recurso
se crea cuando se crea el tipo de pruebas. El nombre de este recurso de
propiedades es “DynEvd_EvidenceType_" seguido del nombre l6gico del tipo de
pruebas dindmicas y terminado con la extensién “.properties” (por ejemplo,
DynEvd_EvidenceType <Nombreldgico>.properties).

Identificadores de seguridad y grupos de seguridad

Cada tipo de pruebas dindmicas estd asociado con un grupo de seguridad, cuyo
nombre lo especifica el administrador cuando se crea el tipo de pruebas dindmicas.
Este grupo de seguridad se afiadird automaticamente.

Los identificadores de seguridad (SID) se crean para las operaciones de
mantenimiento de pruebas de caso cuando se crean los tipos de pruebas
dindmicas. Se generan tres SID para cada tipo de pruebas dindmicas: para crear,
modificar y leer las pruebas de caso en relacion con el tipo de pruebas dindmicas.

Estos son “DynEvd.create.NombreGrupoTipoPruebasDindmicas”,

“DynEvd.modify. NombreGrupoTipoPruebasDindmicas” y
“DynEvd.read.NombreGrupoTipoPruebasDindmicas”, donde
NombreGrupoTipoPruebasDindmicas deberd sustituirse por el nombre del grupo de
seguridad que ha elegido el administrador para el tipo de pruebas dindmicas.

Los SID generados se afiaden automaticamente al grupo de seguridad especificado
por el administrador al grupo de seguridad EVIDENCEGROUP, si éste existe.

Los SID generados y los grupos de seguridad se eliminan si se cancela un tipo de
pruebas dinamicas.

Conjuntos de reglas CER

Cuando se activa una nueva versién de tipo de pruebas dindmicas se generan
varios conjuntos de reglas CER. Los conjuntos de reglas generados se eliminaran si
se cancela la versién de tipo de pruebas dindmicas.

Los administradores deben consultar el apartado |“Con]'untos de reglas de pruebasl
[dindmicas” en la pagina 79| para obtener mas informacién sobre los conjuntos de
reglas generados.

Configuracion del propagador

Las configuraciones del propagador se generan en relacién con los conjuntos de
reglas de datos generados. Los administradores deben consultar el apartado
[“Conjuntos de reglas de pruebas dindmicas” en la pagina 79 para obtener més
informacién sobre como manejar las configuraciones del propagador generadas.
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Recursos de propiedades para las versiones de tipo de
pruebas

Cuando se activa una versién de tipo de pruebas dindmicas se genera un recurso
de aplicacion de propiedad que contiene todas las series localizables asociadas a su
interfaz de usuario. El convenio de denominacién de estos recursos es “DynEvd_"
seguido del nombre légico del tipo de pruebas dindmicas y, a continuacién, de la
fecha efectiva de la version de tipo de pruebas. Este recurso de aplicaciéon de
propiedad se genera en el entorno local predeterminado y se crea tras activar la
version de tipo de pruebas dindmicas. Los administradores no deben modificar o
eliminar estos recursos.

Estos recursos se eliminan cuando se cancela una version de tipo de pruebas
dindmicas.

Para obtener mas informacién sobre estos recursos, consulte la seccidon
[“Localizacién” en la pagina 96}

Recursos de UIM dinamico

Cada version de tipo de pruebas dindmicas tiene asociado un nimero de paginas
de UIM dinamico y los recursos de propiedades de aplicacién correspondientes.
Estos se generan durante el primera acceso a las pédginas de la aplicacién del
asistente social. Todos estos archivos tiene el prefijo “DynEvd_". Los
administradores no deben editar ni eliminar estos recursos.

Estos recursos se eliminan cuando se cancela una versién de tipo de pruebas
dindamicas.

Recursos de configuracidon de pestanas y seccion de la
aplicacion
La interfaz de usuario de tiempo de ejecucién de las pruebas dindmicas requiere

algunos recursos de configuraciéon de pestafias. Estos se almacenan en el almacén
de recursos de la aplicacion.

Cada version de tipo de pruebas dindmicas tendrd un recurso de pestafias
correspondiente. El nombre del recurso serd el codigo del tipo de pruebas
dindmicas concatenado con la fecha efectiva de la version del tipo de pruebas
dindmicas. También habra un recurso de configuracién de navegacién, cuyo
nombre serd idéntico al del recurso de configuracién de pestafias, pero con la
palabra “Nav” anadida.

Si el tipo de pruebas dindmicas es padre de otro tipo de pruebas dindmicas,
entonces también se generard un recurso de configuracién de ments. El nombre de
este recurso serd idéntico al del recurso de pestafas con la palabra “Mend”
afadida.

También se actualizaran todos los archivos de recursos de seccién de cada vista de
aplicacién Cdram para que se incluyan estas configuraciones de pestanas cuando
se active una nueva versioén de tipo de pruebas dindmicas.

Si se cancela una versién de tipo de pruebas dindmicas, los recursos de

configuracién de pestafias asociados a la misma se eliminardn y se borraran todas
las referencias en los archivos de seccién de la aplicacion.
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Definiciones de dominio

Las pruebas dindmicas generan dindmicamente definiciones de dominio, cuando es
necesario. Estas se almacenan en el almacén de recursos de la aplicacién en un
recurso denominado DynEvdDomains.xml. Este es un recurso individual que se
comparte entre todos los tipos de pruebas dindmicas. Se generard durante el
arranque cuando la aplicacion de cliente intente cargarlo, y se volverad a generar
cada vez que se active o cancele una version de tipo de pruebas dindmicas. Los
administradores no deben modificar o eliminar este recurso.

Definicion de tipo de pruebas

La entidad EvidenceTypeDefinition se utiliza para almacenar informacién sobre el
comportamiento de un tipo de pruebas. Para cada nuevo tipo de pruebas
dindmicas se afiade una entrada en esta tabla de base de datos.

Resumen de artefactos generados

Esta seccién es un resumen de los artefactos generados. Estd pensada como una
lista de comprobacién ttil que acompana a la informacién anterior.

Tabla 35. Resumen de artefactos generados

Nombre

Tipo de artefacto

Multiplicidad

curam.dynamicevidence.type
.code.prefix mas un
identificador exclusivo

Entrada de la tabla de
codigos EvidenceType

Un tipo de entrada de tabla
de cédigos por tipo de
pruebas

“DynEvd_EvidenceType_"Nor|
Légico de Tipo de
Pruebas” .properties”

Recurso de propiedades del
almacén AppResource

Uno por tipo de pruebas
dindmicas

Lo especifica el
administrador durante la
creaciéon del tipo de pruebas

Identificadores de seguridad
(SID)

Tres SID por tipo de pruebas:
crear, modificar y leer

Nombre Légico de Tipo de
Pruebas y varios sufijos

Conjuntos de reglas CER

Varios conjuntos de reglas
por tipo de pruebas

Correspondiente a los
nombres de conjuntos de
reglas anteriores

Configuraciones del
propagador de conjuntos de
reglas

Una configuracién de
propagador por conjunto de
reglas generado

“DynEvd_"Nombre Légico de
Tipo de Pruebas mas un
ndmero

Recurso de propiedades del
almacén AppResource

Uno por versién de tipo de
pruebas

“DynEvd_" y varios sufijos

UIM dindmico y el recurso
de propiedades
correspondiente del almacén
AppResource

Varios pares por version de
tipo de pruebas

El cédigo de tipo de pruebas
dindamicas concatenado mas
un namero

Configuracion de pestafias en
el almacén AppResource

Uno por versién de tipo de
pruebas

Igual que el nombre del
recurso de configuracién de
pestafias pero con “Nav”
afladido

Configuracién de la
navegacion en el almacén
AppResource

Una correspondiente a cada
recurso de pestafia anterior

Igual que el nombre del
recurso de configuracién de
pestafias pero con “Menu”
afiadido

Configuraciéon de ments en
el almacén AppResource

Uno para cada tipo de
pruebas que tenga tipos de
pruebas hijo
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Tabla 35. Resumen de artefactos generados (continuacion)

Nombre Tipo de artefacto Multiplicidad
El nombre de la vista de Archivos de recursos de Cada vista de aplicacién de
aplicaciones de Ctiram seccion del almacén Cdram tiene un recurso de
AppResource “Seccion”
DynEvdDomains.xml Entrada del almacén Una
AppResource
EvidenceTypeDefinition Tabla de base de datos Una entrada en la tabla por
tipo de pruebas

Variables de entorno de pruebas dinamicas

Propiedades de la aplicacion
En este apéndice se describen las propiedades de la aplicacion Ctiram para pruebas
dindmicas. Estas se pueden administrar mediante la aplicacién de administracién
del sistema Ctiram. Para obtener méas informacién consulte la publicaciéon Guia de
configuracion del sistema de Ciiram.

Tabla 36. Variables de entorno de pruebas dindmicas

Nombre de propiedad |Descripcién Valor predeterminado

curam.dynamicevidence | Prefijo para los codigos de la tabla de | DET
.type.code.prefix cédigos de tipo de pruebas dindmicas
generados automaticamente. La
longitud de prefijo esta limitado a
tres caracteres.

curam.dynamicevidence |Las pruebas dindmicas contienen una |1000
.inprog.cache.max.size memoria caché de LRU que se utiliza
para almacenar temporalmente datos
para las operaciones de usuario en
curso, en las que el usuario se
traslada entre interfaces para las
distintas versiones del mismo tipo de
pruebas. Esta propiedad especifica el
tamano méaximo de esta memoria
caché.

Conformidad y actualizaciones

APl Java

Las pruebas dindmicas proporcionan las API ptublicas que pueden invocarse a
partir de los conjuntos de reglas personalizados y del cédigo de la aplicacion.
Desde esta API ptiblica no se cambiard ni eliminara nada sin seguir los estdndares
de manejo del impacto para los clientes. Estas API se pueden identificar
consultando el JavaDoc que se envia con las pruebas dindmicas.

A menos que se permita de forma explicita en el JavaDoc, no debe proporcionar su

propia implementacién de cualquier interfaz Java de pruebas dindmicas, ni
ninguna subclase de cualquier clase Java de implementacién de pruebas dinamicas.
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Conjuntos de reglas de la infraestructura

Las pruebas dindmicas se suministran con los siguientes conjuntos de reglas de la
infraestructura:

* DynamicEvidenceRuleSet

* EvidenceCalculated AttributesRuleSet
* EvidenceSummaryRuleSet

* EvidenceValidationRuleSet

Estos conjuntos de reglas no se deben modificar como parte del desarrollo
personalizado ya que actdan como el contrato entre las pruebas dindmicas y los
conjuntos de reglas de proceso de pruebas dindmicas personalizados.

Prefijo de tipos de pruebas dinamicas

Como se describe en la seccion [’ Artefactos generados” en la pégina 115, se genera
una entrada de tabla de cédigos en la tabla de c6digos EvidenceType para cada
tipo de pruebas dindmicas. De forma predeterminada, las entradas generadas
tendran un prefijo de "DET". En cuanto a las reglas de conformidad generales
relacionadas con las entradas de la tabla de c6digos, los clientes no deberan utilizar
el prefijo "DET" para sus tipos de pruebas dindmicas. Los administradores deben
utilizar la propiedad de la aplicacién curam.dynamicevidence.type.code.prefix para
definir un prefijo diferente para sus tipos de pruebas dindmicas personalizadas.
Consulte [“Variables de entorno de pruebas dindmicas” en la pagina 119) para
obtener mds informacion acerca de esta propiedad.
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Avisos

Esta informacién se ha desarrollado para productos y servicios ofrecidos en los
Estados Unidos. Es posible que IBM no ofrezca los productos, servicios o
caracteristicas que se describen en este documento en otros paises. Péngase en
contacto con el representante local de IBM para obtener informacién acerca de los
productos y servicios que actualmente estan disponibles en su zona. Las referencias
a programas, productos o servicios de IBM no pretenden establecer ni implicar que
solo puedan utilizarse dichos productos, programas o servicios de IBM. En su
lugar, se puede utilizar cualquier producto, programa o servicio funcionalmente
equivalente que no infrinja los derechos de propiedad intelectual de IBM. Sin
embargo, es responsabilidad del usuario evaluar y verificar el funcionamiento de
cualquier producto, programa o servicio que no sea de IBM. IBM puede tener
patentes o aplicaciones pendientes de patente que conciernan al tema descrito en
este documento. La entrega de este documento no le otorga ninguna licencia sobre
dichas patentes.. Puede enviar consultas sobre licencias, por escrito, a:

IBM Director of Licensing

IBM Corporation

North Castle Drive

Armonk, NY 10504-1785

USA.

Para consultas sobre licencias relativas a la informacién de doble byte (DBCS),
pongase en contacto con el departamento de propiedad intelectual de IBM en su
pais o envie las consultas, por escrito, a:

Intellectual Property Licensing

Legal and Intellectual Property Law.

IBM Japan Ltd.

19-21, Nihonbashi-Hakozakicho, Chuo-ku

Tokyo 103-8510, Jap6n

El siguiente parrafo no se aplica al Reino Unido ni a ningtin otro pais en las que
tales provisiones sean incompatibles con la legislacién local: INTERNATIONAL
BUSINESS MACHINES CORPORATION PROPORCIONA ESTA PUBLICACION
"TAL CUAL" SIN GARANTIA DE NINGUN TIPO, SEA EXPRESA O IMPLICITA,
INCLUIDAS, AUNQUE SIN LIMITARSE A ELLAS, LAS GARANTIAS
IMPLICITAS DE NO CONTRAVENCION, COMERCIABILIDAD O IDONEIDAD
PARA UN PROPOSITO DETERMINADO. Algunos estados no permiten la
renuncia de garantias explicitas o implicitas en determinadas transacciones, por lo

que es posible que este parrafo no se aplique en su caso.

Esta informacién puede contener imprecisiones técnicas o errores tipograficos.
Peri6dicamente se efectuardn cambios en la informacién aqui contenida; dichos
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cambios se incorporaran en las nuevas ediciones de la publicaciéon. BM puede
realizar mejoras o cambios en los productos o programas descritos en esta
publicacién en cualquier momento y sin previo aviso.

Las referencias en esta informacion a sitios web que no son de IBM se
proporcionan sélo para su comodidad y de ninguna manera constituyen una
aprobacién de estos sitios web. Los materiales de estos sitios Web no forman parte
de los materiales de IBM para este producto y el uso que se haga de estos sitios
Web es de la entera responsabilidad del usuario.

IBM puede utilizar o distribuir la informacién que se le suministre del modo que
estime oportuno, sin incurrir por ello en ninguna obligacion con el remitente. Los
titulares de licencias de este programa que deseen tener informacién sobre el
mismo con el fin de: (i) intercambiar informacion entre programas creados de
forma independiente y otros programas (incluido éste) y (ii) utilizar mutuamente la
informacién que se ha intercambiado, deberan ponerse en contacto con:

IBM Corporation
Dept F6, Bldg 1

294 Route 100

Somers NY 10589-3216
US.A.

Dicha informacién puede estar disponible, sujeta a los términos y condiciones
apropiados, incluyendo en algunos casos el pago de una tasa.

El programa bajo licencia que se describe en este documento y todo el material
bajo licencia que se encuentra disponible para el programa se proporcionan de
acuerdo con los términos del Acuerdo del Cliente de IBM, el Acuerdo Internacional
de Licencia de Programas o cualquier acuerdo equivalente entre IBM y el Cliente.

Cualquier dato relacionado con el rendimiento que aqui se presente se ha obtenido
en un entorno controlado. Por lo tanto, los resultados obtenidos en otros entornos
operativos pueden variar significativamente. Es posible que algunas medidas se
hayan tomado en sistemas que se estan desarrollando y no se puede garantizar
que dichas medidas seran iguales en los sistemas disponibles en general. Ademas,
es posible que algunas mediciones se haya estimado mediante extrapolacién. Los
resultados reales pueden variar. Los usuarios de este documento deben verificar
los datos aplicables a su entorno especifico.

La informacion referente a productos que no son de IBM se ha obtenido de los
proveedores de esos productos, de sus anuncios publicados o de otras fuentes
disponibles.

IBM no ha probado tales productos y no puede confirmar la precisién de su
rendimiento, su compatibilidad ni ningtin otro aspecto relacionado con productos
que no son de IBM. Las preguntas relacionadas con las posibilidades de los
productos que no son de IBM deben dirigirse a los proveedores de tales productos.

Todas las sentencias relativas a la direccion o intencién futura de IBM estan sujetas
a modificacién o retirada sin previo aviso, y solo representan objetivos.
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Todos los precios de IBM que se muestran son precios actuales de venta al por
menor sugeridos por IBM y estan sujetos a modificaciones sin previo aviso. Los
precios del intermediario podrian variar.

Esta informacion se utiliza a efectos de planificacion. iar antes de que los
productos descritos estén disponibles.

Esta informacién contiene ejemplos de datos e informes utilizados en operaciones
comerciales diarias. Para ilustrarlas de la forma mas completa posible, los ejemplos
pueden incluir nombres de personas, empresas, marcas y productos. Todos estos
nombres son ficticios y cualquier similitud con nombres y direcciones utilizados
por una empresa real es totalmente fortuita.

LICENCIA DE COPYRIGHT:

Esta informacion contiene programas de aplicacion de ejemplo en lenguaje fuente
que ilustran técnicas de programacién en diversas plataformas operativas. Puede
copiar, modificar y distribuir los programas de ejemplo de cualquier forma, sin
tener que pagar a IBM, con intencién de desarrollar, utilizar, comercializar o
distribuir programas de aplicacién que estén en conformidad con la interfaz de
programacion de aplicaciones (API) de la plataforma operativa para la que estan
escritos los programas de ejemplo. Estos ejemplos no se han probado en
profundidad bajo todas las condiciones. En consecuencia, IBM no puede garantizar
ni afirmar la fiabilidad, utilidad o funcionalidad de estos programas. Los
programas de ejemplo se proporcionan "TAL CUAL", sin ningtn tipo de garantia.
IBM no asumira ninguna responsabilidad por dafios ocasionados por el uso de los
programas de ejemplo.

Cada copia o parte de estos programas de ejemplo o cualquier trabajo derivado de
los mismos, debe incluir un aviso de copyright como el siguiente:

© (nombre de la empresa) (afio). Algunas partes de este coddigo se derivan de
programas de ejemplo de IBM Corp.

© opyright IBM Corp. _especifique el afio o afios_. Reservados todos los derechos.

Si visualiza esta informacion en una copia software, es posible que no aparezcan
las fotografias ni las ilustraciones en color.

Consideraciones sobre la politica de privacidad

Los productos de IBM Software, incluidas las soluciones de software como servicio
(“Ofertas de software”) pueden utilizar cookies u otras tecnologias para recabar
informacién de uso del producto, ayudar a mejorar la experiencia del usuario final,
adaptar las interacciones con el usuario final u otros fines. En muchos casos, las
Ofertas de software no recopilan informacién de identificaciéon personal. Algunas
de nuestras Ofertas de software pueden ayudar a recabar informacién de
identificacién personal. Si esta Oferta de software utiliza cookies para recabar
informacién de identificacién personal, a continuaciéon se expone informacién
especifica sobre el uso de cookies de esta oferta.

Dependiendo de las configuraciones desplegadas, esta Oferta de software podra
utilizar cookies de sesién u otras tecnologias similares que recaben el nombre, la
contrasefia u otra informacién de identificacion personal a efectos de gestioén de la
sesion, autenticacién, usabilidad de usuario mejorada, configuraciéon de un inicio
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de sesién tnico u otros fines de seguimiento del uso y/o funcionales. Dichas
cookies o tecnologias similares no se pueden inhabilitar.

Si las configuraciones desplegadas para esta Oferta de software le proporcionan a
usted como cliente la capacidad de recabar informacién de identificacion personal
de usuarios finales por medio de cookies y otras tecnologias, debera buscar su
propio asesoramiento legal relativo a las leyes aplicables a dicha recopilaciéon de
datos, incluyendo cualquier requisito de aviso y consentimiento.

Para obtener informacién adicional relativa al uso de diversas tecnologias,
incluidas las cookies, a tales fines, consulte la politica de privacidad de IBM en
http:/ /www.ibm.com /privacy] v la declaracion de privacidad en linea de IBM en
http:/ /www.ibm.com /privacy/details| las secciones tituladas “Cookies, balizas
web y otras tecnologias” y “Declaraciéon de privacidad de los productos software y
del software como servicio de IBM” en http://www.ibm.com/software/info/
product-privacy.

Marcas registradas

IBM, el logotipo de IBM e ibm.com son marcas registradas de International
Business Machines Corp., registradas en muchas jurisdicciones en todo el mundo.
Otros nombres de productos y servicios pueden ser marcas registradas de IBM u
otras empresas. Encontrara una lista actual de marcas registradas de IBM en la web
en "Copyright and trademark information" en fhttp://www.ibm.com/legal /us/en /|
fcopytrade.shtml|

Otros nombres pueden ser marcas registradas de sus respectivos propietarios.
Otros nombres de empresas, productos o servicios pueden ser marcas registradas o
de servicio de terceros.
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