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Rozdziat1 Wstep

Dla autorow

Witaj! Jesli czytasz t¢ strong, to zamierzasz edytowac niniejszy podrecznik. Podrecznik ma za zadanie nauczy¢
obstugi komputera i internetu od podstaw. Mozesz w kazdej chwili pomdc autorom podrgcznika. Wystarczy, ze
znasz jezyk Wiki. Wtedy zmodyfikuj lub stworz odpowiednia strong sktadajaca si¢ na podrgcznik. Jesli uwazasz, ze

w spisie tresci brakuje czego$, to dodaj link do tej rzeczy.

Autorzy

Kompowiec2' - Tworca podrecznika

Wykorzystanie komputera w domu

Komputery zago$city w naszym zyciu na dobre. Niektorzy nie wyobrazaja sobie bez niego zycia. Jesli si¢ wahamy
sig, czy kupi¢ lub mamy co dopiero nowy komputer (co zrobi¢ z takim komputerem w 2 rozdziale) zobaczmy, do
czego moze si¢ przydac to urzadzenie. Jednak temat nie wyczerpuje catego tematu, bowiem mozna je wylicza¢ bez
konca. Opisane zostaly tutaj praktyczne rzeczy, ktore moga si¢ przydac na co dzien.

Tworzenie dokumentow

Komputer jest dobrym narze¢dziem do pisania wszelkich
tekstow — CV, wnioski, zazalenia... takie dokumenty
maja t¢ przewagg, ze mozna je wielokrotnie edytowac
na komputerze, sa bardziej czytelne i (zwykle) traktuje
si¢ je powazniej.

Obliczenia, planowanie wydatkow

Komputer to gtéwnie maszyna liczaca. Jest wige
znakomitym ,,matematykiem”, w ktorym mozemy
obliczy¢ wszystko — od prostych, nadajacych si¢
obliczen na zwyktym kalkulatorze po... przejeciu
wladzy nad przebiegiem obliczen (kalkulatory
programowalne sa bardzo drogie i prawie niedostgpne).

Korzystanie z internetu
Komunikacja ze znajomymi

Komputer moze stuzy¢ jako narzedzie do komunikacji z
rodzing, znajomymi.... mamy conajmniej 2 Sposoby.
Pierwszy to napisanie listu elektronicznego. Drugi
sposob to komunikowanie si¢ ,,Na zywo” przez
komunikator.

Wiedza

Na przer6znych stronach, r6zni ludzie moga pisa¢ swoje
porady. I tak na przyktad, na stronach o tematyce
medycznej, znajdziemy informacje na temat wlasnej

1 http://pl.wikibooks.org/wiki/Wikipedysta:Kompowiec2

Notatki, listy zakupowe...

Komputer moze by¢ wykorzystany do pisana
wszystkich tekstow — tak jak wcze$niej wspomniane
byto. Dlaczego by nie pisac takze przeréznych notatek
w formie zottych karteczek? System, ktory opisujemy,
posiada domyslnie taka funkcj¢ (program o nazwie
TomBoy).

Multimedia

Wykonane zdjgcia aparatem cyfrowym, telefonem czy
innym narzedziem mozemy przenies¢ do komputera.
Dzigki temu, mozemy poprawic ich jakos$¢, edytowac
itp. Podobnie jest z muzyka i filmami... Ale co ze
starymi filmami na kasetach wideo? Tez dodamy do
komputera!

Rozrywka

Internet jest tez zrodtem rozrywki. Istnieje mndstwo
stron na ktorych znajdziemy gry logiczne,
zrgcznosciowe, famiglowki, 1 wiele innych kategorii.
Mozna gra¢ samemu (gra jednoosobowa), z
komputerem (jesli gra w ktora chcemy zagrac jest
wieloosobowa) albo z lepszym duetem, w osobami w
internecie.

choroby itd. , z kolei na stronach o nauce, mozemy si¢
doksztalci¢, w Google znajdziemy pracg, lub pracg
dorywcza... Oczywiscie nie tylko mozemy si¢
doksztatca¢ z waznych dziedzin. Mozemy takze



wiedzie¢ wigcej o naszej pasji i hobby.... Ogoélnie, wigc zamieni¢ nasza ulubiong gazet¢ z kiosku, na
skarbnica wiedzy to najwigksza zaleta internetu. elektoniczna (takie zwykle sa o potowe tansze) lub
czyta¢ bez zadnego kupowania, za darmo. Ta druga
opcja jest z pewnoscia bardziej rozszerzona o
Informacje z kraju, $wiata a nawet z miejsca naszego  informacje niz pierwsza. Zwykle takie strony ktére
mieszkania pisza o wszystkim, jest podzielona na kategorie
tematyczne. Znajdziemy i przesledzimy wigc nasza

strony z aktualnymi wiadomosciami jest duzo. Mozemy s A
ulubiong kategorig.

W tej ksiazce nie piszemy o internecie, jednakze zostala wydana na ten temat druga cze$¢? tej serii

2 Tytul: Internet w praktyce

Link: http://pl.wikibooks.org/wiki/Internet w_praktyce/Oktadka
Autorzy: Uzytkownicy Wikibooks


http://pl.wikibooks.org/wiki/Internet_w_praktyce/Ok%C5%82adka

Rozdziat 2 Nowy komputer

Wybierz z glowa
Komputer dla oszcze¢dnych

Cena jest jednym z gtownych krteriow przy zakupie komputera. Kupujacy szuka mozliwie najtanszego produktu,
spetniajacy okreslone wymagania. Niestety, planujac zakup PC, musimy si¢ liczy¢ ze dos¢ znacznym wydatkiem,
jesli bedziemy musieli zainwestowaé z system Windows. Je$li jednak si¢ przekonali$my do systemu Linux', to
mozemy znacznie zredukowac koszty, bowiem praktycznie kazdy Linux ma niewygoérowane wymagania, wraz z
kazda wersja. Jeszcze lepiej mamy, jesli znamy si¢ na komputerach na poziomie zaawansowanym - wtedy
praktycznie jakikolwiek pecet (nawet sprzed 5 lat), laptop czy inny sprzet mozemy wykorzysta¢ do naszych
wymagan.

Drugi do domu

W duzej rodzinie, dodatkowy komputer jest tak samo potrzebny jak drugi telewizor. Bardzo czgsto zdarza sig, ze
domownicy w jednym czasie musza skorzysta¢ z Peceta - w takich wypadkach trudno o zgodg. Jedynym wyj$ciem
z sytuacji jest zakup drugiego komputera. Niekoniecznie musimy inwestowa¢ w drugi komputer
stacjornarny(zazwyczaj mato kto w domu bedzie w tym samym czasie na przyktad wykonywaé zaawansowane
operacje, ktore potrzebuja duzej wydajnosci). Zazwyczaj wystarczy laptop, ktory umozliwia podstatowe prace takie
jak korzystanie z internetu, uzytkowanie z pakietéw biurowych lub nawet do grania w proste gierki.

Dla prawdziwych graczy

Nowoczesne, petne realizmu i przeréznych efektow specjalnych, gry wymagaja od komputera olbrzymiej mocy
obliczeniowej. w tym zastosowaniu nie sprawdzi si¢ najtanszy pecet. Taki komputer go gier powinien mie¢ przede
wszystkim nowoczesna karte graficzna i duzo pamigci operacyjne;.

Jednak, jesli zalezy nam wytacznie na graniu, komputer si¢ zwykle nie sprawdzi, gdyz im nowsze gry gramy,
przedzej czy pozniej bedziemy musieli go rozbudowacé o nowsze czesci. Dlatego, zeby nie przeptaca¢ warto kupié¢
konsolg, ktora jest tylko do tego przeznaczona. Nie bgdzie trzeba jej rozbudowywac i niektore modele sprawdza sig
nawet w sytuacjach multimedialnych.

Do teczki lub plecaka

Notebooki to z zatozenia przeno$ne urzadzenia, jednak nie kazdy model nadaje si¢ do pracy w terenie. Typowy
mobilny komputer powinien by¢ niewielki 1 dlugo dziata¢ na bateriach. Urzadzenie stuzy w takich wypadkach do
prostych przyjemnosci, do zatatwiania spraw w internecie.

Pi¢gkny dla bogatych

Nowy apartament, a w nim modernistyczne medle 1 wyszukane tynki strukturalne - tu zwykty pecet czy szary
kanciasty laptop nie pasuje swoim wygladem. Pospolito$¢ nie zadowoli eleganckiej pani prezes - dla niej potrzebny
jest sprzet niekoniecznie wydajny, ale z pewnoscia ekskluzywny. Jednym ze sposobdw posiadania dobrze
wykonanego komputera, jest wybor maszyny typu iMac. Jest bardzo drogi, ale jego obudow typu all-in-one z
atrakcyjnym desingiem, ezprzewodowa klawiaturg 1 ptaska myszka z dotykowym monitorem na peno bedzie
pasowa¢ do nowoczesnego mieszkania.

1 http://pl.wikibooks.org/wiki/Linux



Prosto z pudetka

Rozpakowujemy komputer

Po wyjeciu komputera z kartonu zbiorczego przystepujemy do rozpakowania poszczegdlnych komponentdw:

1

Ostroznie, nozem przecinamy tasme od kartonu jednostki centralnej i otwieramy opakowanie.
Wyjmujemy folie lub styropiany....

2.
3. kartonie jednostki centralnej znajdziemy pudetka z akcesoriami i instrukcja obstugi.
4,

Wypakowujemy z kartonu jednostke centralng 1 resztg akcesorii, nastgpnie zdejmujemy z niej folig i
ustawiamy komputer na biurku.

Rozpakowywanie laptopa

. Ostroznie przecinamy tasmg zabezpieczajaca karton notebooka.

. Wyjmujemy laptop z pudetka oraz dodatkowe akcesoria, takie jak akumulator i zasilacz.

Przygotowanie komputera stacjonarnego do pracy

Podtaczenie zestawu komputerowego nie jest trudne. Wigkszos$¢ gniazd jest wyprofilowana, zeby nie dato sig
wlozy¢ wtyczki w nieprawidlowy sposob. w tej czgsci zostato opisane, jak prawidtowo wykonaé wszystkie
polaczenia i przygotowac komputer do dziatania.

l.

Do gniazda PS/2 wktadamy wtyczke myszy. Gniazdo PS/2 jest zielone, wtyczka od myszy tez. Jesli mamy

mysz ze ztaczem USB (czarna wtyczka) , mozemy podiaczy¢ ja do tego gniazda. Jesli mamy mysz z czarng
wtyczka, to w komplecie z komputerem moze si¢ znajdowac taka zielona wtyczka, dostgpna oddzielnie. W

ten sposob mozemy podtaczy¢ mysz do gniazda PS/2.

. W analogiczny sposob podiaczamy klawiatur¢ do gniazda PS/2, z ta r6znica, ze wszystko jest oznaczone

fioletowym kolorem (oprocz gniazda USB)

. Teraz zajmiemy si¢ monitorem. Podtaczamy jeden koniec przewodu, do monitora, a drugi do karty

graficzne;.
Podlaczamy przewody zasilania do monitora oraz do jednostki centralne;.

. Wtyczki sieciowe przewodow zasilajacych wkladamy do gniazdka sieci elektrycznej lub do listwy

zasilajacej.

. Jesli w komplecie z komputerem sa glosniki, podtaczamy je do zielonego gniazda mini-jack z tylu obudowy

oraz oczywiscie do zasilania.

. Komputer jest juz praktycznie gotowy do pierwszego uruchomienia. Aby wilaczy¢ zasilanie jednostki

centralnej, weiskamy przetacznik (obok przewodu zasilajacego) do pozycji 1.

Przygotowanie laptopa do pracy

. Delikatnie wktadamy akumulator do odpowiedniego miejsca w obudowie laptopa. Przesuwamy blokade

akumulatora (pozycja oznaczona zamknigta ktodka), zabezpieczajac go w ten sposob przed przypadkowym
wysunigciem.

. Usuwamy wszelkie niepotrzebne naklejki 1 folie zabezpieczajace z obudowy 1 ekranu.
. Wtyczke zasilacza wktadamy do gniazda w tylnej cze$ci obudowy laptopa . Druga wtyczke umieszczamy w

gniezdzie sieci elektrycznej lub listwie zasilajace;.

. Komputer jest juz gotowy.



Rozdziat 3 Obstuga komputera

Komputerowe ABC

Wybdr pierwszego komputera to zawsze duzy problem. Co jest niezbednym wyposazeniem, a z zakupem jakich
elementow mozemy zaczekac? Elementy komputera, ktore sa niezbgdne do pracy zaznaczono na czerwono. Na
niebiesko zostaty zaznaczone elementy ktore mozna kupi¢ w drugiej kolejnosci.

Elementy w obudowie komputera

Procesor

Procesor to mézg komputera. Od jego mocy zalezy
wydajnos¢ calego systemu. Przy dzisiejszym rozwoju
technologicznym, szybkos$¢ procesora jest mierzona w

gigahercach.
Karta graficzna

Karta graficzna jest odpowiedzialna
za wyswietlanie obrazu na
monitorze. Im wydajniejsza karta
graficzna, tym plynniej jest
wys$wietlana grafika w programach
komputerowych.

Naped CD-DVD

Urzadzenie stuzy do odczytywania
ptyt komputerowych.

Pami¢é RAM

Dysk twardy

Dysk twardy to maganych danych
komputerowych. Stanowi on pamig¢
stata komputera, co oznacza ze
zapisane na nim dane nie ulegaja
stracie po wylaczeniu komputera.
Pojemnos¢ dysku twardego aktualnie
jest mierzona w Gigabajtach i
Terabajtach.

Blu-Ray

Nastgpna CD 1 DVD. Umozliwia
zapisanie duzej ilosci danych - 25
GB do powyzej 300 GB danych.

Obudowa komputera miesci wszystkie wyzej wymienione elementy.

Towarzysze twojego komputera

Monitor

Komputer uzywa ekranu monitora,
aby przekazywac¢ nam wszelkie
informacje i zadawac¢ wazne pytania.
Jego wielkos¢ jest mierzona w
calach.

Modem

Za pomoca modemu lub przewodu
sieciowego, wysytamy i odbieramy
dane z internetu. Jesli chcemy
wykorzysta¢ zasoby sieciowe
(opisane w 1 rozdziale) zakup

Urzadzenie wielofunkcyjne

Dzigki urzadzeniu wielofunkcyjnemu, oszczgdzamy

Mysz

Myszka jest obecnie niecodzownym
elementem kazdego komputera.
Obstuga systemu linux bez myszki
jest co prawda mozliwa, ale dla
poczatkujacego uzytkownika
komputera - zbyt trudna.
Standardowe wyposazenie myszy

modemu begdzie dla nas konieczny.
Mikrofon

Dzigki mikrofonowi mozemy
nagrywac do peceta gtos lub inne
dzwigki z otoczenia. Jesli mamy
polaczenie internetowe, mozemy

Komputer przechwouje w niej wszelkie potrzebne,
wilasnie analizowane dane. Wylaczenie komputera,
powoduje wyczyszczenie zawarto$ci pamigci RAM

Plyta glowna

Plyta gldwna stanowi podstawe, w
ktérej montujemy wszytstkie
najwazniejsze czgsci komputera,
m.in. te wyzej wymienione. To od jej
typu zalezy, jakiego uzyjemy
procesora, i ile kart pamigci uda nam
si¢ zainstalowa¢ w komputerze.

Karta dzwi¢gkowa

Karta dZzwigkowa to glos komputera.
Dzigki niej, moze on odgrywaé
roznorodne dzwigki i muzyke.

jest lewy 1 prawy przycisk oraz rolka.
Klawiatura

Klawiatura stuzy gtownie do
wpisywania tekstu. Pewne typy
klawiatur maja dodatkowe klawisze
funkcyjne, udostepniajace réznych
funkcji systemu.

ustysze¢ swojego rozmowce.
Glosniki
Jesli mamy kartg dzwickowa,

musimy posiadac jeszcze glo$niki,
do odbierania dzwigku.

miejsce na biurku, i jednocze$nie mozemy korzystac¢ z

conajmniej dwoch urzadzen - Skanera i1 drukarki. Do
zastosowac¢ biurowych powinna wystarczy¢. Drozsze



modele maja jeszcze wigcej funkcji - kopiarke i/lub faks. Kamera internetowa

Kamera internetowa umozliwia przesytanie obrazu.
Dzigki temu mozemy zrobi¢ wideokonferencj¢. Kamery
roznia si¢ czuto$cia wyrazang w luksach, rozdzielczoscia
obrazu i typem potaczenia z pecetem.

Pierwsze uruchomienie

Wilaczanie i wylaczanie komputera to tatwe czynnosci, ale tu tez obowiazuja pewne zasady. Procedura wytaczania
komputera tez tez wazna, Jesli bedziemy robi¢ to niewlasciwie, nasze urzadzenie moze zacza¢ nieprawidtowo
dziatac.

Wiaczanie komputera

Wiacznik komputera w wigkszosci komputerdw jest umieszczony w przodzie komputera. Przewaznie jest to
najwigkszy przycisk. Czgsto jest tez opisany dodatkowo angielskim stowem Power. Kiedy wszystko podtaczylismy
prawidtowo (jesli nie, w poprzednich czgséciach rozdziatu zostato to opisane.) Wystarczy nacisna¢ ten guzik na
obudowie i komputer zacznie uruchamia¢ wszystkie podzespoty etc. Dioda obok przycisku powinna si¢ zaswiecic i
zaleznie od naszego komputera, ustyszymy szum wentylatoréw z obudowy. Zawsze po wtaczeniu komputera
towarzyszy jedno-dwukrotny dzwigk z gltosniczka systemowego w obudowie. Oznacza on ze wlasnie zakonczyt
testy sprzetu'. Zaraz po wlaczeniu komputera, wlaczmy monitor, aby zobaczy¢ ekrany startowe, i na koncu - nasz
system.

Nietypowe sytuacje
Uruchamiajac komputer mozmy zobaczy¢ rézne komunikaty, przez ktére komputer nie pozwala si¢ uruchomic.

* Jednym z takich komunikatow jest pojawienie na monitorze No signal. Oznacza on, Ze kabel zostat Zle
podiaczony lub niewcisnigty.
Wytaczmy wige komputer, klikajac znowu na przycisk power, lub jesli nie reaguje - klikna¢ przycisk RESET i po
krotkiej chwili klikna¢ na przycisk Power. Sprawdzmy kabel od monitora 1 od karty graficznej. Wkiladamy
prawidtowo oba kable lub dociskamy i znowu wiaczmy komputer.

Logowanie do systemu

Linux

We wszystkich dystrybucjach ekran logowania zmienia si¢ gtownie wygladem i utozeniem przyciskoéw, ale sposéb
logowania jest ten sam:

1. Kiedy nasz komputer po wytaczeniu przejdzie wszystkie fazy uruchamiania, na monitorze mozemy
zobaczymy ekran logowania.

2. Na ekranie znajduja si¢ si¢ przyciski podpisane nazwami uzytkownikéw zarejestrowanych na komputerze.
Aby skorzysta¢ z komputera pod dana nazwa uzytkownika, klikamy na ktory$ z nich. Jesli nie ma na nim
hasta, po chwili mozemy zacza¢ korzysta¢ z komputera. Jesli jednak podanie hasta jest koniecznie, przejdz
do 3 kroku.

3. Zobaczymy kolejny ekran. W srodkowym miejscu znajduje sig pole tekstowe w ktorym podajemy hasto.

Wytaczanie komputera
W Windows robimy to tak:
Start-->Wylacz komputer-->Wylgcz

Natomiast w Linuksie ze srodowiskiem graficznym GNOME, klikamy na znajdujace si¢ w lewym gérnym rogu
ekranu przycisk, podobny na obudowie. Klikamy na niego, rozwinie si¢ menu kontekstowe. Z listy wybieramy

1 http://pl.wikipedia.org/wiki/POST



Wyltacz komputer. Zobaczymy komunikat w ktéorej klikamy na Zakoncz sesj¢ W innych dystrybucjach moze jednak
si¢ wytacza¢ podobnie jak w Windows (na przyktad jesli korzysta si¢ ze sSrodowiska graficznego KDE)
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