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INTRODUCCION

La robdtica es un concepto de dominio publico. La mayor parte de la gente tiene una idea de lo
que es la robodtica, sabe sus aplicaciones y el potencial que tiene; sin embargo, no conocen el
origen de la palabra roboft, ni tienen idea del origen de las aplicaciones Utiles de la robdtica
como ciencia.

La robdtica como hoy en dia la conocemos, tiene sus origenes hace miles de anos. Nos
basaremos en hechos registrados a través de la historia, y comenzaremos aclarando que
antiguamente los robots eran conocidos con el nombre de autématas, y la robdtica no era
reconocida como ciencia, es mas, la palabra robot surgié hace mucho después del origen de los
autodmatas.

Desde el principio de los tiempos, el hombre ha deseado crear vida artificial. Se ha empenado
en dar vida a seres artificiales que le acompanen en su morada, seres que realicen sus tareas
repetitivas, tareas pesadas o dificiles de realizar por un ser humano. De acuerdo a algunos
autores, como J. J. C. Smart y Jasia Reichardt, consideran que el primer autémata en toda la
historia fue Addn creado por Dios. De acuerdo a esto, Addn y Eva son los primero autdématas
inteligentes creados, y Dios fue quien los programé vy les dio sus primeras instrucciones que
debieran de seguir. Dentro de la mitologia griega se puede encontrar varios relatos sobre la
creacioén de vida artificial, por ejemplo, Prometeo creo el primer hombre y la primer mujer con
barro y animados con el fuego de los cielos. De esta manera nos damos cuenta de que la
humanidad tfiene la obsesion de crear vida artificial desde el principio de los tiempos. Muchos
han sido los intentos por lograrlo.

Los hombres creaban autdbmatas como un pasatiempo, eran creados con el fin de entretener a
su dueno. Los materiales que se ufilizaban se encontraban al alcance de todo el mundo, esto es,
utilizaban maderas resistentes, metales como el cobre y cualquier otro material moldeable, esto
es, que no necesitara o requiriera de algun tipo de transformacién para poder ser utilizado en la
creacién de los autématas.

Estos primeros autdmatas utilizaban, principalmente, la fuerza bruta para poder realizar sus
movimientos. A las primeras maquinas herramientas que ayudaron al hombre a facilitarle su
trabajo no se les daba el nombre de autdémata, sino mds bien se les reconocia como artefactos
o simples maquinas.

RESENA HISTORICA

Por siglos el ser humano ha construido maquinas que imiten las partes del cuerpo humano. Los
antiguos egipcios unieron brazos mecdnicos a las estatuas de sus dioses. Estos brazos fueron
operados por sacerdotes, quienes clamaban que el movimiento de estos era inspiracion de sus
dioses. Los griegos construyeron estatuas que operaban con sistemas hidraulicas, los cuales se
utilizaban para fascinar a los adoradores de los templos.

Durante los siglos XVII 'y XVIII en Europa fueron construidos munecos mecdnicos muy ingeniosos
que tenian algunas caracteristicas de robots.

Jacques de Vauncansos construyd varios musicos de tamano humano a mediados del siglo XVIII.
Esencialmente se trataba de robots mecdnicos disenados para un propdsito especifico: la
diversion.
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En 1805, Henri Maillardert construyd una muneca mecdnica que era capaz de hacer dibujos. Una
serie de levas se utilizaban como * el programa ' para el dispositivo en el proceso de escribir y
dibujar. Estas creaciones mecdnicas de forma humana deben considerarse como inversiones
aisladas que reflejan el genio de hombres que se anticiparon a su época. Hubo otras invenciones
mecdnicas durante la revoluciéon industrial, creadas por mentes de igual genio, muchas de las
cuales estaban dirigidas al sector de la produccion textfil. Entre ellas se puede citar la hiladora
giratoria de Hargreaves (1770), la hiladora mecdnica de Crompton (1779), el telar mecdnico de
Cartwright (1785), el telar de Jacquard (1801), y otros.

El desarrollo en la tecnologia, donde se incluyen las poderosas computadoras electrénicas, los
actuadores de confrol retroalimentados, transmision de potencia a través de engranes, y la
tecnologia en sensores han confribuido a flexibilizar los mecanismos autdmatas para
desempenar tareas dentro de la industria. Son varios los factores que intervienen para que se
desarrollaran los primeros robots en la década de los 50’s. La investigacion en infeligencia
artfificial desarrolld6 maneras de emular el procesamiento de informacién humana con
computadoras electronicas e inventd una variedad de mecanismos para probar sus teorias.

No obstante las limitaciones de las mdquinas robdticas actuales, el concepto popular de un
robot es que tiene una apariencia humana y que actia como tal. Este concepto humanoide ha
sido inspirado y estimulado por varias narraciones de ciencia ficcion.

Una obra checoslovaca publicada en 1917 por Karel Kapek, denominada Rossum’s Universal
Robots, dio lugar al término robot. La palabra checa ‘Robota’ significa servidumbre o frabajador
forzado, y cuando se tradujo al ingles se convirtid en el término robot. Dicha narracién se refiere a
un brillante cientifico lamado Rossum y su hijo, quienes desarrollan una sustancia quimica que es
similar al protoplasma. Utilizan ésta sustancia para fabricar robots, y sus planes consisten en que
los robots sirvan a la clase humana de forma obediente para realizar todos los trabajos fisicos.
Rossum sigue realizando mejoras en el diseno de los robots, elimina érganos y otros elementos
innecesarios, y finalmente desarrolla un ser ‘perfecto '. El argumento experimenta un giro
desagradable cuando los robots perfectos comienzan a no cumplir con su papel de servidores y
se rebelan contra sus duenos, destruyendo toda la vida humana.

Entre los escritores de ciencia ficcion, Isaac Asimov contribuyd con varias narraciones relativas a
robots, comenzé en 1939, a él se afribuye el acunamiento del término Robdtica. La imagen de
robot que aparece en su obra es el de una mdquina bien disenada y con una seguridad
garantizada que actla de acuerdo con tres principios.

Estos principios fueron denominados por Asimov las Tres Leyes de la Robdtica, y son:

1.-Un robot no debe danar a un ser humano o, por su inaccién, dejar que un ser humano sufra
dano.

2.-Un robot debe obedecer las 6rdenes que le son dadas por un ser humano, excepto si estas
ordenes entran en conflicto con la Primera Ley.

3.-Un robot debe proteger su propia existencia, hasta donde esta protecciéon no entre en
conflicto con la Primera o la Segunda Ley.

Esta redaccion de las leyes es la forma convencional en la que los humanos de las historias las
enuncian; su forma real seria la de una serie de instrucciones equivalentes y mucho mdas
complejas en el cerebro del robot.
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Asimov atribuye las tres Leyes a John W. Campbell, que las habria redactado durante una
conversacion sostenida el 23 de diciembre de 1940. Sin embargo, Campbell sostiene que Asimov
ya las tenia pensadas, y que simplemente las expresaron entre los dos de una manera mds
formal.

Las 3 leyes aparecen en un gran numero de historias de Asimov, ya que aparecen en toda su
serie de los robofts, asi como en varias historias relacionadas, y la serie de novelas protagonizadas
por Lucky Starr. También han sido utilizadas por ofros autores cuando han frabajado en el
universo de ficcidon de Asimov, y son frecuentes las referencias a ellas en otras obras, tanto de
ciencia ficcion como de otros géneros.

PROPOSITO

Estas leyes surgen como medida de proteccion para los seres humanos. Segun el propio Asimov,
la concepcion de las leyes de la robdtica queria contrarrestar un supuesto "complejo de
Frankenstein", es decir, un temor que el ser humano desarrollaria frente a unas mdquinas que
hipotéticamente pudieran rebelarse y alzarse contra sus creadores. De intentar siquiera
desobedecer una de las leyes, el cerebro positronico del robot resultaria danado
irreversiblemente y el robot moriria. A un primer nivel no presenta ningin problema dotar a los
robots con tales leyes, a fin de cuentas, son mdaquinas creadas por el hombre para su servicio. La
complejidad reside en que el robot pueda distinguir cudles son todas las situaciones que
abarcan las tres leyes, o sea poder deducirlas en el momento. Por ejemplo saber en determinada
situacion si una persona estd corriendo dano o no, y deducir cudl es la fuente del dano.

Las fres leyes de la robdtica representan el coédigo moral del robot. Un robot va a actuar siempre
bajo los imperativos de sus tres leyes. Para todos los efectos, un robot se comportard como un ser
moralmente correcto. Sin embargo, es licito preguntar: 3Es posible que un robot viole alguna de
sus fres leyese 3Es posible que un robot "dane" a un ser humano? La mayor parte de las historias
de robots de Asimov se basan en situaciones en las que a pesar de las tres leyes, podriamos

n_sm

responder a las anteriores preguntas con un "si".

Asimov crea un universo en el que los robots son parte fundamental a lo largo de diez mil anos de
historiac humana, y siguen teniendo un papel determinante por diez mil anos mds. Es légico
pensar que el nivel de desarrollo de los robots variaria con el tiempo, incrementdndose su nivel
de complejidad cada vez mds.
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