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Der Lebenswert des Spiels audy jlir die
Lrwadyjenen.

tber bas dinefijdyjapanijdre Go-Spiel hat Projefjor £. Piaundler
eine joftematijhe Darftellung und Anleitung sum Spielen desjel-
ben exjdyeinen lajjen. In der Dorrede jeines Go-Diid)leins glaubt
ber geleprte Derfaffer fidh faft entjhuldigen su miijjen, dap ex als
Drofefjor der eraften Naturmifjenjdhaften joolel Jeit und Rraft
auf das Studium eines Spiels habe vermenbden ténnen. Schliep-
Hidy trSftet er fich aber mit anderen nod) gréperen Leuten vor thm,
Sie aud) joldhe Sreude am Splel gehabt batten. Lx beruft jidh auj
£elbniy, dejfen Lieblingsipiel das Konnen: oder Grillenjpiel war.
%x benft an Albrecht Diirer, der jeine Sreudbe an den magijhen
Duabdraten jogar auf feinem ber{ihmten Rupferfiich , Melandyolia”
verewigt hat. Und Jo welp ex nody eine ganse Angabl beriihmter
tathematifer nambajt su maden, dle frgenbein Lieblingsjpiel in
fhren MuPeflunden getrieben baben.

Hat jhon in gejunden Tagen der Geift audy des gelehrieften und
pielbejdydftiatiten Mannes das Bedlitfnis nadh geiftreidrem Seitver-
treib, Jo nody niel mehr in Rranfheitsyeiten. Wer die intexefjanten
wmathematijdhen Spielblicher von Dr. . Abrens in Roftod in die
Sand befommt, der ahnt gewify nicdht, dap bier ein ftaxfer Geift
{iber alle Shwddhen des menjdhlidhen Rérpers triumpbiert. Dr.
10. Abrens hat mitten Im jhweren Leiden Sinn und Rraft flix
Sders und Lrnjt in der TMathematif, fiir Mathematifer-Anetdoten,
und gany befonbers flir mathematijche Unterhaltungsjpiele.

Wie erfldxt jidh bdlefe Sreude des Lrmadijenen in gejunden und
2ranfen Tagen am jdeinbar jo swedlofen Spiel? Dexr Profefjor der
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Philojophie Raxl ®roos in Tfibingen, der fich unter den heute
Iebenben bdeutjhen Philojopben am eingebendjten mit der prins
siplellen Bebdeutung des Spilels bejdydjtigt, bat einmal in Hame-
burg einen bedeutjamen Dortrag fiber den Lebenswert des Spiels
gehalten. ®ro0s {jt der Melnung, das audy der Brwad)fene des
Spicls nidt entraten fann.

Will man jid) den Lrholungswert des Spiels flarmadyen, jlihtk
er aus, jo mup man fidy gegenwdrtig halten, wie wunbderbar ber
Menjch veranlagt ift, dap er in vSllig getrennten Cebensiphirer
leben fann, und daf gerade darin feine Lrholung lieat, dap die
eine Cebensiphdre die andere In jelnem Bewuptiein abldR. Nar
benfe an bie Lebensjphdre der Arbeit und des Spiels oder an de
Lebensjphdren der Berufstitigleit und des Samilienlebens. Wie
villig verjinft bef dem Gefhdftsmann beim Eintritt ins Bilro jelre
Samilienleben, jo daf man denjelben ®ejchdjtsmann gar nidyt wies
dersuerfennen glaubt, wenn man fbhn in dex eigenen Samilie wies
dexjieht.

Der Mlenjd) braudyt nach Groos neben der Sphdre des Lrxnjtlebens
mit {hren Besiehungen jur Wirflidyleit und fhren dringenden Auj»
gaben bie jorgenloje Sphire des Splels mit jeinen Sllujionen, in
bie er frelmillig eingebt. Wobl dem, dem es gelingt, seitwelfe dag
Zrnftleben gany abjuftreffen! Dann wird bdie Lrholung 3u einex
BHefrefung und Lxlbjung, und dlefe Stimmung fommt nadtrdaglidy
dem Berufsleben wieder sugute.

Alte deutjdye Spiele.

Don frlibefter Jugend an habe idymid flix Spieleinterefjiert. Mein
Dater hatte mit den 3filldhower Anftalten efnen fleinen Rrippens
verjand vexbunden, det jidy Im Laufe der Jahre allmdblidh su einem
ejpeftablen Runfiverlage und einer Spielwarenbandlung aus:
geftaltet bat. Jebt bin ich jelbft 30 Jabre an den Sfilldower Anftals
ten tdtig und benupe vielfady meine frele Jeit daju, alle mir vor
die Augen fommenbden Spiele auf ihren Lebenswert hin efnerforg:
faltigen Priljung su untersiehen. Die Lrgebnifje meinex Splelftudlen
freue ih midy in den jdbrlichen Weibnadts-Preisverseichniijen
unjerer Anftalten niederlegen su f8nnen, in denen idy den Derjudy
gemadt habe, dem Publifum eine jofiematijdy geordnete Sujams
menftellung der vetjhicdenften Spiele yu bieten.

Seft Jahren bejdhdftigt midy audy der Gedanfe der Begriindbung
eines Pleinen Splel-Mujeums. Hler jammle idy Splele und Spiels
biicher aus alter 3eit, die ¢z lobnt aufsubemabhren, und bel denen
vielleiht ein Wiederaufleben in Srage fommen fann. Meine Be-
miibungen auf diejem ®ebiete find berefts jept von gropem £t
folge belohnt worden. 3n den baltijhen Provingen habe idy das
uralte Bobnenjpiel wieder entdectt und es genau nady einem alten
Original wieder anfextigen lajjen. 3n Paris babe {d) Trid-Trad odex
Toftabdille wieder aujgeftdbert. ®any befonders ftoly bin idy aber
barauf, dap idy audy das alte Sahlenfampfjpiel Rpthmomadhia wies
ber aufgefunden habe. Das Spiel {ft es gany befonders wert, der
Dexgefjenbelt endlid) wieder entrijjen su werden.

Dielen Ceuten iftnunnidytjo mie mirdie ®elegenheit gegebenworden,
iplelend in die Welt der Spiele eingeflibrt 3u werden. Sie erfen-
nen wohl den Wert des Splels audy flir die Erwadfenen an,
wifjen jich aber abjolut nidht in dbem grofien Wirrwarr der Spiele
alfer Art yurecdhtsufinden. Diejen bieteich mich heute als §ihrer an.
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Wenn idh von alten deutjchen Spielen tede, jo bin idy mir dabei
Jebr wobl bewupt, dap unfere alten deutjdyen Spiele durdhaus nid:
reindeutjdhen tirjprungs find. Sajt alle wirflid) lebenswerten Spiele
mit otiginellen Spielweifen haben eine lange Gefdhidhte hinter Jich
und jind nidht als das Produft eines einselnen Dolfes, jondern als
bas Gemeingut der ganyen Henjdhelt ansufehen. Troydem glaube
id) von Jpesijijdy beutjchen Splelen teden ju diixfen. Unjer Dol?
hat be ihmvon anbderen D3lfetn frilher ober jpdter {iberfommenen
Opiele flets derart umgejtaltet, dap uns gerade auf dem Gebiete
bes Spiels immer wieder deutjdye Originalitét, Linfadheit, Ge-
biegenheit und tilnftleriide Ausfiihrung entgegentritt.

Die auj den erften Blid uniiberfehbare 3abl von alten deutjdyer
Sefelljdaftsfpielen [t fid) unjhwer fn etwa adyt Sauptgruppen
unterbringen:

. ®edulds und Dexferfpiele.

. Drettjplele.

. fotto: und Dominojpiele.

. Rartenjpiele.

. ®ejdhiclichieitsjpiele.

. Wiirfeljpiele.

. ®réfiere Simmerjplele.

. Splele flirs §rele.

Aus diejen adht Gruppen werde idy mir exlauben, einige wenige be-
jonders beadytenswerte Spicle nambaft ju madyen, die mir aus
meiner langen €xfahrung als die geefgnetften aud) fiic Lrwadhjene
erfchelnen. )
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Ronnen- oder Grillenipiel.

Das Tonnens, aud) ®rillenfpiel genannt, ift eing der dlteften Ges
bulbjplele, das frilher in den Ridftern viel gefpielt worben ift. s
heift aud) Solitdr: oder Einjiedlerjplel. Auch der Rame Melandsos
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Liefpiel tommt héufiger vor. Ubex diejes Spiel hat Sefbniy im Jahre
1710 eine eigene Abhandlung verdffentlicht. Das Splel war jriiher
in Deutjdhland gany allgemein verbreitet, lebt aber audy jept jhon
wieder mebr auf. Wahrend man friiher die Holsbiftden mit Hand-

Gig. 1.

griffen und dasu gehSrigen Holys oder Elfenbeinpfldden bevor-
jugte, werden heute meht die efnfachen Holstetler mit Glastugeln
genommen,




Die Splelregel {ft jebr ¢infach. uerft werden alle 33 L3dher mit
Rugeln bejet. €ine Rugel von einer bejonders fenntlidyen Sarbe
fommt in das mittelfte Lodh. Run ift die Aujgabe, wenn diefe
mittelfte Rugel berausgenommen wird, alle anderen Kugeln wie
Ole Stefne auf dem Dambrett in gerader, nidt jhrdger Richtung
jo wegsujcblagen, dap julett nur eine einsige Rugel fibrig bleibt,
bdle wieder in das mitteljte Lody 3u fiten fommt. Ob dies glelcs
leldht Jeheint, jo exfordert es dody viel Ubung.

Wer dle RNefze des TMonnen: oder ®rillenjpiels wirflidy erfafjen
will, dbem empfehle idh aus der befannten Sammiung aus Raturs
und ®eljteswelt von B. ®. Teubner in Lelpsig Bb.170: Dr. W.
Ahrens, Mathematijhe Splele, 3. Aufl. 1916, geb. Maxf 1.—,
geb. Marf 1.24. Dr. Abrens behandelt in der eingehendften und
interejjanteften Welje die Probleme des Solitdrs oder Linjiedlers
iplels.

Das 14 er:Spiel.
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£in fehr beliebtes Geduldipiel ift das BobPussle ober 15 ersSplel,
bas qud) Dr. Ahrens in jeinen Mathematijchen Splelen einex eine -
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gehenden Befpredung wiirdigt. Das Splel {ft nody gar nidyt alt.
£5 foll 1878 von einem taubftummen Amerifaner exfunden fein
und fidh dann mit einer rapiden Schnelligleit fiber ble ganye
sioilifierte Welt verbreftet haben. Wit weldher Leldenfdaft das
Splel gejpielt worden ift, bavon exsdhlt Dr. Ahrens die drolligten
Beifplele. So wird 3. B. von Hamburg beridytet, dap man dort
Hle Plefnen Raften mit den 15 Solsfldhdhen Jelbft in den Pierdes
bapnmagen erblicte und unrubige Hndedarinjdicbenjehenonnte,
bap dle Prinsipale in den Handelsfontoren fiber dbas Pusslefieber
{hrer Angeftellten in Dersweiflung gerfeten und durd) Anjdhldge
Has Spielen wdhrend dex Biiroyeit aufs firengjfte verbieten mupten,

~ bap grope Turniere veranftaltet wurben ujw.

Die Aufgabe des Spiels befteht darin: Man legt die 14 Steine in
foeliebiger OrdnuUNg In den Raften, jedod) Jo, daf dle Sablenfeite
fiberall oben {ft und die 3ablenseichen aufredst ftehen. Die Aujs
gabe bes Splels befteht dann daxin, durdy blofies Schieben dex
Steine die Stellung §ig. 2 herbefsuflihren. Diefe Aufgabe ift aber
nidyt fmmer [8sbar. In allen unl@sbaren Sllen 1GRt jid) jedodh
fatt ber Stellung §fg. 2 dle Anordnung Sig. 3 berftellen. Eine
dex beiden Stellungen — $ig. 2 oder §ig. 3 — Lann man aljo ftets
erhalten, und ywar jdlept das eine das andere aus.

Das 145er:Spiel erfreut jidy audy heute nody einer gropen Heliebts
Helt. Gejdhidte Hinde P8nnen jich dbas Spiel audy leicht jelbjt ans
Fertigen. | :

Das Albredht-Diirer-Spiel.
Das Splel der 14 1aBt jid) Leldht mit dem Albrecht DiiverSpiel
serbindben. 3u diejem Spiel gehSren 16 Steine mit den Sablen
von 1—16. Die Aufgabe des Spiels befteht darin, dap man die
16 Steine in eine joldye Stellung 3u bringen hat, dbaf die Rummern
sufjammengesdblt nadh jeder Ridhtung von oben nad) unten, von
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redits nadh linfs und jdhrdg von einer Ede sur anderen die Summs
34 geben.

o] 3 2 13 4 i+ 15 1

5 |0 ]| 8 A 6 | 72

o6y |an st alwls

+ |5 | | 7 16/ 1 3L a3
Slg. 4. Sta. 5.

Die §ig. 4 angegebene Stellung, aufier weldyer nody andere mBgs
{ich jind (vexgl. $ig. 5), ift bargeftellt auf dem Bilde , Melandholia”
pon Albredht Diirer vom Jahre 1414, weldyes jich in der Tilinches
ner ®alerfe befindet. :
fRan nennt ein joldes Quadrat, wie das von Albredst Diirer ans
gegebene, ein magfjhes Quadrat. Wer jidy ndbher mit dem hodye
intexefjanten Problem der magfjchen Quadrate befajjen will, Sex
findet in den Mathematijchen Splelen von Dr. W. Abrens eine
eingehende Befpredhung, wobef Dr. Abrens auch auf magifche
Quabdrate auf Amuletten 3u Jprecdhen Lommt. Sehr interejfant
find namentlic) dle Abbildungen der Planetenamuletten,

Riltnberger 3anfetien.

Zn bejonders hodygeidhiptes Geduldiplel ift bdas Riimnbergey
Santeffen ober Armjflinderipie! oder, wie die Sranjojen es nennen,
der Daguenaudier, abgeleftet pon bague (Ring) und noeud
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{nodus-Rnoten). Diejes geiftreihe Spielyeug, das friiber gany alls
gemein in Deutfdland perbreitet war, it jaft ginslidh in Dexs
aefjenbeit geraten. Jeht aber beginnt ¢s, wieder aufsuleben.

Sig. 6.

Das Spiel befteht aus einer mit einem Holygriff verjehenen oben
gejchlofjenen fetallgabel, auj der eine Anzabhl Ringe, je nady der
®18Be des Splels ¢, 7, 8, ¢ bis 13 Ringe, jo funflvoll unter-
einander verfettet feftjien, daff es auf den exften Augenblic faft
unmdglidy exjdyeint, diefe Ringe obhne Anwendung von Gewalt
pon der Gabel abjubringen. Die Ringe jind obendrein durd) eine
Stange a (vexgl. §ig. 6) untereinander verbunben, wodurd) bas
Abfpielen der Ringe nody mehr erjdymert wird. - :

Das Geheimnis des Spiels befteht nun bdaxin, daf die Ringe o
funftooll aufgejplelt jind, dap immer der 3. Ring jidh miihelos
abjplelen [dft, jobald der 1. Ring unten und der 2. Ring oben ift.
€3 wiitde demnady bel einem Niixnberger Janfeijen von 4 Ringen
(vexgl. §ig. 8) das Abjpielen der 5> Ringe in jolgender Weife vor
fich geben:

Ring ¢ heruntex

Ring 3 herunter Ring 5 berauf

r SU.4, i) i »  § U 4 herauf
al & ; » 3 bevauf Uik :
< 1 TR » 2 berunter SR VI
] p P ihed =

v FU 4,




Bel 7, 9 bis 13 Ringen ift in der angegebenen Welje weiters
sufpiclen. Das Aufjplelen der Ringe erfolat in bem Abjpielen ents
Jpredhendermefje.

Derierfnoten aus Hols.
a 6 c

35tk 25tk 1Stk
Sig. 7.

Uralte deutjhe Geduldjpiele find die jogenannten Depfertnoters
aus 4ol3. An dem Auseinandernehmen und Wiedersufammen:
Jetien efnes joldyen Rnotens hat aud) der Lrwadjene feine Sreude.
Die Sahl ber verjchiedenen Holstnoten ijt grop. €s gibt majjive
Wiixfel, Elex, §djfer, Apfel, Birnen ujw. Die interefjantefte Sorm
ijt aber dodh faft dle obige jchlidyte Kreusform, von der aber audy
wieder nod) eine grope Tenge verjdyiedener Arten befteht.

Jett babe idy aus §ranffurt a. M. efne Serle von adyt verjdhiedes
nen Holstnoten exhalten, die aus dbem Radlap des befannten
Stanfjurter Profefjors 4efemer flammen. Der alte Herr hatte
Jeine gany befondexe Sreude an den Kreustnoten unbd exjann diefe
adt originellen neuen Sormen. £s jhwebt jett gerade die Ders
handlung, diefe eigenartigen HolyPnoten in den Handel su bringen.
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Die Ringe des Brahminen.
£in Geduldjpiel von eigentiimlidem Interefje find bdie Ringe des
Brabminen. Das Spiel bejteht aus drel quadratjSrmigen Hols:
platten als \Unterlagen, dfe in der Mitte je ein Lody haben, in

“weldyes ein fleiner runder Solspjlod gefligt wird. Die bref Hols-

jtdnder oder Ppramiden werden nebeneinander geftellt, und nun
werben auf die erfte Pyramide adit in der Mitte durdlddyerte
Pappjdreiben oder Ringe, abmedhjelnd rot und jdymwars, eine immex
etwas fleiner als die vorige, geleat.

Die Aufgabe des Spiels befteht nun bdarin, die adt Ringe von
ber exften Pyramide (iber dle yweite Popramide auf die dritte
Pyramide 3u bringen. Dody ift hlermit die Bedingung vertniipft,
bap man 3. 3t. immexr nur cine Sdeibe umjepen und bei alien
Umfegungen aud) ftets nur eine fleinere Sdyeibe auf efne grdfere,
niemals umgefehrt jefen darf. Ratliclidy joll das el durd) mdg:
it wenig Operationen erreidht, unndtige Umfefungen aljo ver-
mieden werben. Die mittlere Pyramide muf dabel jelbjtoerftind:
lidh 3u %ilfe genommen werden.

Diefe Ringe des Brahminen jind nody gar nidt jo alt. Das Spiel
ift eine eyt deutjhe Umgeftaltung eines von dem franySjifhen
Rathematifer 2. Cufas exrfundenen Geduldjplels. Ahrens bes
banbdelt in jeinen Mathematijdren Spielen die Ringe des Brabh:

. minen unter dem Kamen: der Subas-Turm.

Dame, Mihle, Shady.
it Brettjpielen hat fich das deutjche Dol von jeher gern bdie
Zeit vertrieben. Die beliebtejten Brettjpiele jind ftets gemwejen und
follen audy blefben: Dame, Miihle, Schady. Lin jolides Dambrett
mit Miihle und Puff, dazu o Steine und ywei Wiixfel und ein
Raften mit Schadyfiguren, Jollten in jedem deutihen Saufe 3u
treffen jein.
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Sn ®rofivaters und Grofmutters Rindertagen legte men in fedex
befferen Samilie Wert auf ein m3glichit funfiooll gearbeitetes
Dambrett, dbas dann gleichyeitig fiir Trid-Trad oder Toffabdille
verwandt wurde. Solde Dretter hielten Generationen ftand und
wurden wegen hrer tunjivollen Ausflihrung hody in Lhren ges
balten. Unjer Spielmujeum enthélt bereits eine ganse Unjahi
joldrer alten Dambretter, an denen alle Bejudyer fhre helle Sreude
baben. Aud) auffaubergearbeiteteSchadhfiguren aus Holy, Beinoder
Sinn wurde grofer Wert gelegt. Wenn man natfirlidy anedy mit
unferen beutigen Budhsbaumfjiguren ebenfoqut Schady jpielen
tann, jo {jt dod) ber Gemfitswert, dex in den alten Sdhadyfiguren
sum Ausdrud fommt, nidt su untexjchipen.

Rardis- obexr Bobnenimol

I//I/I//IJ'I‘f,II‘Illll///l/;l'/IIIII;fl///.fllllllllllllllf y
§ia. 8.

Das Hobnenjpiel, diejes uralte, hédft originelle und intexefjante,
véllig in Dexgejfenheit geratene Brettjpiel habe idy auf einer Be-
Judsreffe fn den baltifchen Provingen bei 4errn Baron von
Stadelberg 1908 In Rardis wicderentdbedt. Der Schah von
Perjien batte ot {iber 100 Jahren der Raifjerin Ratharina II. von
Rufiland efn Bohnenfpiel sum Gejdyent gemadht, und nady Kardis
wart eine Dubiette davon gefommen. Genau nady dem Mufter in
Rardis habe i) unjer Bobnenjpiel anfextigen lafjen.

Wie alt und wie weitverbreitet das Bobnenjpiel audy heute nody
ift, wird jedbem Bejucher von DSIPexmufeen auffallen. Lnter den
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Spielseugen der afiatijhen und afrifanijden Délferjdajten bes
jinben jidy flets verjdhicdene 3dhlbretter fn dex At unjeres
Bobnenjpiels. Audy in Deutfdbland mup das Bobneniplel vor
Jabrsebnten allgemein befannt gewejen jein. Gerade beute, wdh-
tend idh bier auf das Bobnenjpiel su jpredhen fomme, bat mix
Srau Oberprdjident von Waldow in Stettin ein Bobhnenjpiel aus
ihrer Rindbeit geseigt, das genau dem baltijchen entjpridht; nux
fjt das deutjhe Bobnenjpiel um die Héljte gréfier als das baltfjche.
Das Bobnenjplel befteht, wie aus der obigen Abbildbung exjidhtlicy
ift, aus einem jauber gearbeiteten Spielbrett mit 2<6 Jidh gegen-
fibexliegenden, ecingearbeiteten Bobnenjdalen und je einer ®e-
winnmulde jur redyten Hand der beiden Bobhnenjpieler. 3u dem
Splelbrett gehSren 236 Bohnen, die von jedbem dex Spleler su
Anfang des Spiels 3u jedhjen in jede Jeiner jedys Bobnenjdhalen
abgesdblt werben.

Die Aujgabe der Spieler bejteht darin, jo gejhidt den Inbalt
{hrexr Sdyalen su rdumen, dap beim Ausyiblen der Bobnen redhts
berum fibex bie eigenen und bdie Sdyalen des Gegners hinweg
maglichjt viele Swefer ober Dierer odber Sedhjer in eigenen obder
gegnetfjhen Schalen ohne Unterbredyung yu liegen fommen und
dann als Gewinn von dem Betreffenben in feine Gewinnmulbe
eingeheimit wexden.

So leidt das Bobnenjplel su erlernen ift — es nnen jdhon
jedhsjdbrige Rinber damit jplelen —, mit jo unglaublidy vielen
Rombinationen und Dariationen ift es dod) verbunden. Audy dex
gejcheitefte Drettjpleler muf einem gewiegten Partner gegentiber
auj dexr Hut jein.

Belagerung.

Aus dem TNonnens oder ®Srillenfpiel (Sig. 1) ijt eins dex volfstiim-
lidhften Brettjpiele entftanden, das fleine Belagerungsjpiel. Die
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neun oberen Punfte des Ronnenfpiels bilden bie Seftung, die pon
3wei Derteidigern gehalten wird. Don den fibrigen 24 Punften ffir
men 24 Belagerer herbel, die dfe Derteidiger entwebder einjchliefien
oder aus der Seftung herausdréngen wollen. Rur die Derteidiger
blirfen jdhlagen und miijien jhlagen, wahrend die Belagerer jidh
durd) Dectung 3u belfen judyen miifjen.

£s gibt aud) ein grofies Belagerungsiplel mit §3 Siguren. Hier
witd eine Seftung von 14 Punften durd dref Dexteibiger gegen
50 §einde gebalten. 3n den leten Jahren ift ein Rationaljpiel der
dibeter befannt gemorden, namens Rungfer. Diclleidht haben wir
bier die Urform unjeres Belagerungsjpiels.

Arguta.

Unterdem Ramen Arguta, der auf die Witigteit des Spielshinwelfen
joll, bat bis vor wenigen Jahren efn unjdyeinbares, dabel dodh gany
reiyendes Brettjpielbeftanden, bas idy nichtunerwdhntlafjenmdchte.
Das Spiel beftand aus einer grdferen Angah! doppeljeitigund ywei:
jarbig bedrudter Budjtabenfirtdien und einem dasu gehSrigen
Sdhadhbrett aus Pappe. Die Aufgabe der beiden Spieler oder Paz-
tefen beftand darin, mit den beigegebenen Budpftaben umjchichtig
um bdie Wette auf dem Schadybrett deutjdye Worte von vier Budy-
ftaben 3u legen. — Das Splel hat el Sreude gemadht und wird
hoffentlidy bald wieder aufleben. Bis dahin fann man fid) audy mit
Jelbftgefertigten Budytabenfirtden behelfen.

Rothmomadhia.
dm vorigen Herbft habe i) in Sranffurt a. . bef einem Antiquarx
einjeltenes, teils lateinijd), teils altdeutjd) gejdyriebenes Schadybudy
angetrofjen, das als Anhang die Bejdhrefbung efnes uralten, in
Ajien, Grop-Griechenland, jpdter in Stalien, Deutjdland ufw. {iblidy
gemefenen, finnreidyen Brettfpiels bringt. Das Splelfoll Pythagoras
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sur ergdglidyen Ablenfung frudlerender und von Ropjarbeit ermis
deter Ceute exfunden haben.

Inywijdhen bat midh Dr. W. Abrens in Roftod auf ein altes Sdyuls
programm bes Rdniglidyen und Stadtijdyen ®pmnajiums in Sorau
aus dem Jabre 18452 aufmerfjam gemadit. Hier benubt der jcheis
dende alte Reftor Dr. Adler, Mathematifer non Profejjion und
groper Derehrer mathematijcher Spiele, das lehte on fhm 3u vers
fajjende Shulprogramm, um dem in Dexgefjenheit geratenen Spiel
¢in bleibenbes Dentmal su feben: Bejdhreibung eines uralten, ans
geblid) von Pythagoras erfundenen mathematijdren Spiels, inwel-
dem die geraden und ungeraden 3ablen, geyeichnet auf mathematis
fche Rérper in 128 Marsfeldern mittels der verjdiedenen Redy-
nungsoperationen, Rrieg jlihren. Line lithographierte Jeidhnung
it beigegeben.

Lefdex jdyeint Dr. Adler bei diefem Aufjag dody nicht die erhofjte
Deadhtung gefunden 3u haben. Ich habe jelt dbem Jahre 1842 Leine
weftere Literatur fiber Rythmomadiia gefunden. Der Sehler hat
oielleidht barin gelegen, efnmal, dbaf dbas Schulprogramm dody nicht
in die redhten Hdnde gelangt ijt, und dann, daf das Spiel nidyt im
Sanbdel erjdien. 3y trage midy mit dbem Gedbanfen, dem Splel des
Prothagoras dodh nody ein Wiederaufleben 3u ermdglidhen.

Spexrdomino.

{Iber den Urjprung unjerer Dominofteine tappen wir immer nod
stemlidy im Dunfeln. Aujfallend ift, dbap aud die alten Chinejen jhon
Dominofteine, wenn audy mebr in Stabdyenform, Lannten.

Wenn von Dominojpiclen die Rede {ft, dbenfen die meiften Leute
gewdhnlicdh nur an bdas befannte Samiliens oder Rinderdomino.
Dicjes Samilien- oder Rindexdomino in allen Ehren ! €s wird immer

eing der belicbteften Samilienjpiele blefben wegen jeiner leiditen _

Saplidhfeit und jeiner erheiternden Gpielmeiic.
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- Wenige feute wiffen aber, dap mit denjelben Dominofteinen, und
ywat jhon mit einem Dominofpiel von 6:6 ein hldit interefjantes
Dominotampfjpiel gejpielt werden fann. Diejes Dominofpiel, das
heute nody mit Leidenjraft in Sranbreich, Stalien und Ofterreidy
gejplelt wird, war friiher audy in Deutjdhland beimijch. Rady einer
tichtigen und verftdndlidyen Bejdretbung der Spielregeln diejes
altenSperrdomino— der Rame riihrt vom gegenjeitigen Ausfperren
dexr Steine ber — habe idy lange gefabnbet, obne ihrer habbajt wer-
ben 3u t8nnen. Schlfeflich bin idy durd) meine Befanntjchaft mit
dem 1912 verflotbenen Lrfinder der Dominojafpicle, einem alten
Bantdireftora. D. 0. S. Adlerin Berlin, der jrliberfelbjt ein eifriger
Sperrdominofpieler gewefen war, endlidy in den Bejiy der lange
gejudten Spielregeln gelangt. Im Jabre 1912 exjdyen in unjerem
Dexlage ein fleines Dominobfidhlein : Sperrbomine und Dominofa,

bas berefts viel dasu beigetragen hat, dap jidy das alte gelftreiche:

Sperrbomino allmdplich wieder in vielen deutfdyen Samilfen eins
biirgert. .

Dominoja.

Die Dominofafpiele Jind badhjt originelle neue Spiele sur Selbjts
unterhaltung, die mit jedem Dominofpiel von o : 7 gejpielt werben
fSnnen. Der Rame Dominofa ift dadurd) entftanben, dap der £1s
finder, der verftorbene Bantdireftor @. S. Adler, die Anjangs-
budjtaben jeines Kamens O. S. A. mit dem Worte Domine Ders
jdmolsen pat.

Lin gutes gefftreides Seduldfpiel hat jdon mandem in 3eiten
unjrefwilliger Mupe {iber jhwere Stunden der Zinjamfeit und
ber Sdymerzen hinweggeholfen.

Ran beadhte, dap in der Dominojaaufgabe §ig. ¢ alle 3ahlen in
Tersetten, b. L. 3u dref gleidhen Jahlen arupplert liegen. Auperdem
liegen bie 3ablen von o bis 7 in den Reiben ¢ d e arithmetijdh
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untereinander, gleidhyeitig fdmtlidhe Tullen in Refhe 1. Wie
greffen die 36 Dominofteine ineinanbder? Die £8jung ift gar nidt
jo leidht, wie es ausficht.

IR R
100|000 O|0 Ol
o R R R R R R R
5:020.0000000§§z:oo§:5
4;“:&"’0 @ée o> 9°0§§::°°m.4
S| ¢ [osles|s olsolessfo o]t $],0%)s
o I DO IO IO R R B I
ARAdE 2131 IR IR

00 |@® @
SlElLRELE e [o [ o ]s

&8 e e f‘__=q h i

Sig. 9.

3X16 ober Riimmerdyen.

Das Ritmmerdyenjpiel wird mit nidyts anderem gejpielt als mit £leis
nen recdytecfigen Rdrtdyen, auf denen die Sablen von 1— 16 vereidy.
net jind. Jeber Spleler — dic 3ahl der Spieler ift unbegrenst —
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befommt im gangen 48 Rdrtden, dreimal die Sablen von 1—14,
weldye er vor fid) wageredyt auf den Tijdy legt.

Sat feber Spieler jeine Rartden vor jid ausgebreitet, jie joras
faltig geordnet und jidy fiberyeugt, dbap alle 3ahlen vorhanden jind,
bann jdyfittet dexr Splelleiter jeine 48 Rdxtchen in einen verbedten
Behdlter, mijt Jie gehSrig und tuft die einjelnen 3ahlen dann
wie beim fottojpiel, wie fie fommen, auj.

Die Yufgabe der verjdicdenen Spieler ift es nun, mit Silfe von
flinf fenfredyten Hilfareihen, dle aufgerufenen 3ahlen jo gejdbickt
untereinanber su legen, dap es ihnen gelingt, die Sablen allmdblid
wieder in drel wagerediten Hauptreiben von 1 —146 abjujpiclen.
2s miijjen aljo alle aujgerufenen 3ablen jo lange in den flinf
jenfrediten Silfsreihen ywedmdplg verftaut werben, bis cine 1
aufgerufen wird und eine mageredte Hauptreihe begonnen werden
fann. Ratlizlidy dlirfen 3ablen aus der jenfredhten Siljsreihe nux
der Reihe nady von unten fortgenommen werden. Darin liegt ja
gerabde der i des Spiels, dap die Jablen sunddhft eingebaut
werden und man jie exft wieder losjpielen mup. :
e fein diejes Splel ift und eine wie grope GefhidlichPeit und
Berecdhnung dazu gehdrt, {f} nody olel 3u wenig befannt. I glaube
faum, bdap es ein Samilienjpiel gibt, das jo unterbaltend wixft
wie diejes einfadye und jdlidhte Rummernlegejplel.

®ejdhidlidhteitaipiele.
Zine bejondere ®ruppe flir jidhy bilden die Sefdhidlichieitajpicle.
Auch dex Bxrmadyjene Gfit gern einmal den Ropf gany ruben und
fibt nur Auge und Hand.
Gier nenne i) junddift Sederball. Swei Spieler werfen jich mit
den befannten Tennisjdldgern efnen leidyten Sederball in grasidiem

Bogen 3u. Bel einiger Ubung bringen die Spieler ¢s bald jo wet,
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- dap der §ederball hundertmal und Sjter herfiber und hinfiber

fliegt, obne babel bdie Erbde su berfihren.

Sebr beliebt find audy allerlel Wurfjpiele mit Bobnenjidden,
Bleitalern, Tauringen oder Gummijdyeiben. BeLannt fit der auf
efnem SolsPaften mit Sddyern thronende Srofdh, nady dejjen Maul
Bleitaler gesfelt werben miiffen. 3¢ erinnere an das befannte
Matrojenjpiel ober das Plattenmwerfen, wie ez auf Sdifjen fiblicy
ift, aber aud) fn ®drten viel gejpielt wird.

£s gibt aber audy fleinere Sejchidlicheitsipiele fiix den dijd), su”
denen audy der Ermadijene jid) gern einmal berbeildpt. Idy nenne
das befannte Slobbfipfen, wo fleine Beinmarfen durdy grépere
in einen aufgefteliten Bedrer gejchnellt werden. Sebr bdrollig fjt
bas Tridytexfplel. Hier muf jeder verfudhen, mit 4ilfe einer fleinen
Holsjdaufel eine Angabl Rugeln in einen fleinen Papptridter ju
bringen. Sdmieriger {ft nody ein anderes Splel, wo fleine 4ol3s
tinge mit einem Stdbdyen in rotierende Bewegung gefent und
dann aufgehoben und um Pfldde gelegt merden miifjen. Bei allen
dlefen Spielen madit audy erft Ubung den Melfter, und man darf
den ut nidht verlieren.

3u ben ®ejdidlidhieitsfpielen gehSren audy die Sdiepjplele aller
Art fm Simmer und im Srefen.

Trid-Trac oder Toffabdille.
Daf ein erwadyfener gebildeter Tann aud) an einem Wrixjeljplel
einen wiirdigen 3eitvertreib finden fann, will mandem beute
nidt mebr redit einleudpten. Und dody haben unjere Ddter nody,
die diejelben gefftigen Interejjen hatten wie wi, nad) des Jages
Laft und Mlibe abends ihre Partie Puff vor dem Sdlafengehen
mit Sluttern gejplelt. 3u Grofvaters und Grofmutters Seiten
waren Trid-Trad und Totladille nod eifrig im Sdhwange. Heute
jind ridytige Trid-Trad-Bretter in Deutjdhland eine grofie Selten-
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helt. Die Dambretter werden wobl nody mit den ehmal hers
gebradyten Puffbretiern geliejert, gejplelt wird aber audh Puji
nur nod) wenig.

3d) habe von Rindheit an eine bejondere Sreude am Pujj gehabt.
Darum hat es midy audy immer gereist, den Spuren bes alten
Trid-drad und Toffadille nadysugehen. Meine langjdhrigen Be-
miihungen find audy von gutem £rfolge 'gemejen. LUnjer Splel:
mufeum bejitt heute nicht nur eine Reihe alter Trid-Trad:Dretter,
jondern audy die ganse einjdldgige deutjche und fransdfijdye Lites
tatuir des Spiels, jo dap idy hoffentlich bald in dex Lage jein werde,
bie alten Spielregeln mieder aufjleben 3u lajjen.

Das Trid-Trad (ft fibrigens uralt. Man bat es jdron den Phdniziern
jugefchrieben, und dieje jollen es wieder aus Hindoftan oder aus
Hgppten hergeholt haben. Die alten Griechen und Rbmer [iebten
bas Spiel auperordentlidy und jhddten es jebt hody.

Dex Rely des Trid-Trad-Spiels liegt darin, dap dodh jhliehlidy dle
Berechnung und die praftijdhe Gemandtheit ausjdlaggebend jind,
wenn aud) der Gliidssufall bei dem Spiel efne grofe Rolle jpielt.

Glode und Hammer.

®lode und Hammer {ft, wie fid) aus Sorjdungen exgeben hat,
eln uraltes deutjhes Spiel, weldyes jhon vor Linjlihrung des
, Chriftentums von den Gexmanen gefpielt wurde und eine Der-
pertlidung der deutjen ©Stter jum Gegenftand hatte. Die
driftlidhen ®laubensboten exweiterten dbas Spiel dburd) Suffigung
elnes dyriftlichen Symbols, der Glode, jo dap dadutd) das Spiel
jid als Jombolijdyer Wetttampf swijdhen dem alten und neuen
®lauben darftelite. Wobdan ift durd) den Schimmel, Thot durd)
bden Hammer, Walhalla durd) das Wirtshaus dargeftellt.
Der Refy des Spiels legt efnmal in den originellen Sdhimmel:
Wiirfen. Dann haben von den fiinf Spielfarten dle befden Rar
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ten des Schimmels und des Raujhoujes bejondere Dorredhte,
wodurd) dbas Spiel fehr jpannend wird.

Aus der Jeit der Befreiungsfriege frammt audh das Spiel der
Sdymwarsen ober Schimmel, Totenfopf und Ranone. 3 habe das
luftige Solbatenfpiel, dbas vor 100 Jahren viel gejpielt mutde,
wieder aufleben lajjen.

Rugel-Wiixjel.

Diejer eigenartige Gefellidaftswiirfel, ben man audy heute nod) hie
und da antrifjt, war jrither jehr beliebt. in fugelférmiger Wiirfel
mit 18 quadratiihen Adbplattungen trdgt die Rummemmvon1—12
und dle jedhs Budftabenaufjdhriften: RO = Rimm Gany, N —
Kimm 4alb, KD — Nimm Deins, £S =— Laff Stehn, S3 — Sep
3u, T = Tritt Ab. Mit diefem alten deutjhen Wiixfel liefen
fich ywel Spiele jplelen: entweder benupte man die ywdlf Rummern
und Jpielte dieje aus, oder man Hep die HBudhftaben gelten.

Zile mit Weile oder Ludo.

Einer bder originellften Wfirjeljpielpldne ft der in Rreusform
§ig. 10. Alle Spiele, die diejen freuzjérmigen Spielplan haben
— mégen Jie heipen wie jie wollen —, gehen nady ein und der-
jelben Spiclregel.

An diefem amiijanten Splel £8nnen fidy 2 — 4 Perfonen betelligen,
pon benen feber vier Sepfiquren hat, mit denen er an dem ihm
sugefebrten Rreusende einyumaridieren hat. Jeder mup nun
judyen, jo jdnell als mdglich mit jeinen vier Trabanten um dfe
Adupenfanten der vier Rreusenden herumsufomnmen, um dann

Jehlieplidy auf jeinem Mittelwege ans Jfel su gelangen.
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Drei-Wiirjel-Spiele.
Wnjere heutigen deutjchen Wilrfeljpiele wexden entweder mit einem
ober mit ywef Augenwlirfeln gefjpielt. Sxliher war das anders. Mit
Dorliebe wurde mit drel ugenmiirfeln gewiirjelt, und man hatte
feine Sreude an den 44 verjdhiedenen Wurfjdllen, de auf dieje
Weife méglich waxen.
tnfer Splel-Dufeum befitt efnen alten italienijdyen Spielplan von
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®. O Mitellf um 1700, ¢in neues Tierjpiel darfiellend. Das Spiel
befteht aus 20 Tierfarten mit 3wel ober drel Drel-Wiirjel-Seichen
und einer Konigstarte mit dbem L8men, auf der alle drei gleihen
3ablen angegeben jind. Durd) dieje Drel-Wiirfel-Seidhen ift dex Dere
fajjer des ,Spielseugs im Leben bdes Rindes” veranlaft worden,
bas Splel fiix ein altes Dominojpiel su halten, wdahrend es jich um
ein Drel-Wiixfel-Splel handelt.

Zin nod) dlteres Drel-Wiirfel-Spiel befitt unjer Mufeum in einem
gan; reiyenden Lulenjpiegeljpiel. Der Plan hat bdie Geftalt von 3wet
fonyentrijchen Rreffen. Der Yufenfrels hat 36, der innere Krels
20 Selder, mit Drel-Wiirjel:-3eiden und Bildern aus THll Eulens
jpiegels Seben. Ich hojfe bald in der Lage 3u jein, diejen hédit
otiginellen Spielplan in den Gebraudy su bringen.

Audy nod) voxr 100 Jahren miiffen Drei-Wiirjel-Spiele beliebt ge-
wejen fein. Aus dem Magasin flir Induftrie und Literatur in Leipsig
bejiten wir ein ®ejelljchaftsipiel: Wagen gewinnt, Wagen vexlert.
Don den 18 Rirtchen tragen 17 drefund 1 viex DrelsWiirfel-3eidhen.
Die Rdrtdhen jind fonft mit reizenden farbigen Wagenbildern ge-
jhmiidt. Die Hauptlarte ift der Llwagen. Aud) diejes Spiel ver-
lobnt ein Wieberaujleben.

SdipfaPap.

£in anregendes Miirfelipiel aus der et des Tiirkijdr-Rufjijden
Rrieges habe idy Efixslich in dem Hauje des Regierungs: und Baus
tats Riejerinfy in Stettin fennen gelernt, der ¢s jeinerfeits wieber
fn Rénigsberg {. Pr. in ciner Samilie vorgejunden bat.

Das Spiel fann pon jeder Gefelijdhajt gefpielt werden, dle fidy im
gliiclihen Bejity eines Wiirfels, eines BDlefftfjtes und eines
Bogens PDapler befindet. In Ermangelung von Blefftijt und Pa-
pier fann man aud) ein Stiid Rople oder Rrelde und einen Riftens

dedlel benuten.
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Die Anzabhl der Mitjpleler {ft unbegrenst, betrdgt aber am bejten
nicht weniger als Jedys und nidt mebr als 33l Perjonen. Man
jege jich um einen Tijd), eine grope Rifte oder dergleihen und
wdble einen Spielleiter. Der Spielleiter jeidhnet mit dem Blet:
jtift diefen Spiclplan auf den Papierbogen und hat das Seen
auj dem Plane 3u fiberwadyen. Seine Entjdyeidungen bef Strelt-

Yeq-

Stg. 11.

féllen jind unanfedhtbar. Wenn mglidy, jind vor dem Splele
beginn einige Preife als erfter, ymeiter, Sritter ujw. Prels aus:
sujegen. Je mebr Preffe ausgejet find, defto ldnger ft das Der-
gnilgen am Spiel. Dody Joll die 3ahl der Prefje die Anzah! der
Spleler nidyt erreihen. Jeder Spieler hat fid) mit einem geeigneten
®egenftand (Eleiner Sdhlilffe!, Ring, Sedermefjer ober dergleidyen)
sum Beeidnen des ihm jufallenden Spielfeldes 3u verjehen. Die
®egenjtinde miijjen dexart voneinander verjchieden jein, dap eine
Dermedyjelung ausgejdhlofjen {jt. £ wird mit einem Wiirfel ge-
Jplelt. Sunddhft madt jeder Spieler einen Wuxf. Wer den hddften
Wurf bat, beginnt 3u jpielen; fhm folgt jein Radbar jur Linfen
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ujw. Beim Splelen erfolgt das Wiirfeln in ununterbrochenes
Reihenfolge, wobei jeder Spieler ftets nur efnen Wurf tut.

Bef der erften Runbde jet feder Spieler jelnen Gegenftand auf
bas §eld, weldyes ble 3ifjer jeines Wurfes trdgt. Bef den Jpétes
ren Runben tfidt der Spieler nur jo viel §elder vor, als ex
Augen geworfen hat. §indet eln Spieler das ibm3ufallende Seld be-
fett, fo mufs der bisherige Inhaber das §eld tdumen und — falls
er den Sdhipfa-Pap nody nidht tiberfehritten hat — von vorne anv
fangen, jobald bie Reihe wieder an fhn fommt. Wer Siffex 13 exs
teidht, jallt dbamit {n den Schipfa-Pap und mufi  unweligerlich
wieder von vorne anfangen.

Hat ein Spicler den Shipfa-Pap (3iffer 13) fibexjchritien und
mup ex das oon {hm bejeyte Seld rdumen, jo {ft ex in der anges
nehmen Cage, nicdht mehr von vorne anfangen 3u miifjen. Steht
et auj §eld 14, Jo geht er auf Seld 12 jurfid, befjen etwaiger
Snbaber rdumen und neu anjangen muf; ftebt ex aber auf efnem
bex Felder 15 bis 24, fo geht er auj §eld 14 surlid, defjen ot

waiger Inhaber fidh nady Seld 12 surlicbegibt. Wer von 14 auf

12 surfi¢gemorfen witd, verliert dbamit den obengenannten, duxch
ﬂbetid)teitung bes Sdhipfa:Dafjes errungenen Dottell und muf
baher wieder von vorne anfangen, jobald er gesmwungen wixd,
Seld 12 3u rdumen. Wer Seld 25 erreiht, mup unbedingt auf
Seld 14 surliggehen. Wer {iber 25 binausfommt, hat gewonnen
und jdyeidet vom Weiterfpielen aus. Der suetft Ausjdeidende ets
hélt den exften Prefs, der swelte den sweiten Prels ujw.

Brummbreifeljpiel.

Das Brummirelfeliplel it elnes der dlteften und beliebteficn
Samilienfpiele ffirs Jimmer, an weldem fidy ene beliebige Anyahi
Spieler, die ywel DPartelen bilden, beteiligen 8nnen. 3y habe
unjer Brummfrelfelipiel genau nady dem Todell elnes alten
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Brummereljeljplels anferiigen lajfen, das bereits fiber 50 Jabre
in einer alten Stettiner Samilie yur Erheiterung von jung und
alt im ®ebraudy ift.

Das Brummereijeljplel befteht aus einer 1 1/ Meter langen faftens
§8rmigen Regelbahn, auf meldyer ein hBiserner Brummfreifel
herunterjauft und untex den brofligften Tdnzen bdie neun Rege!
umwizft. Wie jdhon der Kame bdes Spiels anbeutet, werden bdle
Regel nidyt mittels Stop oder Wurf, jonbern durdy einen Rreffel
sum Sall gebradyt. Der Keelfel wird durd) eine feft um jeinen Suf
gewidelte dfinne Bindfadenjhnur, dle dann jdnell abgejogen
witd, fn eine drehende Bewegung gefett, faujt bie Regelbabn
herunter und witft unter den drolligften Tdnzen, je nad) der Ses
johicklichteit bes Spielers, mehr oder weniger Regel um.

Zin anderes, faft vergefjenes Simmer»Regeljplel ift das uralte
Torltegeljpiel, Tixletanys oder Smirbelbrett, mit Beinfrelfel und
Beinfegel, das jept aud) wieder befannter 3u werden beginnt.

Boccia.

Boccla ift ein aus Jtalien frammendes Splel jfivs Srele mit grofen
4olsfugeln von ungejdbt 10 cm Durdhymefjer. Line fleine rote
Rugel {die Boccla, audy Cecco, das 3fel oder Raroline genannt)
wird als 3iel ausgeworfen, dem bdann ywel Partefen fhre vers
jdhiebenfarbigen Rugeln, meift jdhwarse ober gelbe, méglichft
nabesubringen judyen. Diefenige Parted, bie am nddhjten gefommen
ift, hat jo viel Points gut, wieviel jie Rugeln ndher als die nddte
Rugel der Gegenpartel hat. Gewonnen hat die Partel, dle suerft
ywdlj Points erlangt hat. Ein dhnlides Splel jdeint jhon im
fittelalter beliebt gemefen 3u fein.

3n nebenftehendem Probefpiel (§ig. 12) fehen aljo die gelben Rugeln
b ¢ d bem Lecco am nddhften, und die Partel der gelben Rugeln

hat drel Points gewonnen. Die gelben Rugeln a e f 3dblen dess
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Salb nidt mebr mit, well die jdhwarsen Rugeln g und i dem
Lecco ndber fiehen.

Ein Hauptrely des Boccla befteht daxin, dap es durdaus feines
geraben, fa feines ebenen Bobdens bedarf. Audy die Sahl der Mits

ipleler, jofern nur genfigend Rugeln vorhanbden Jind, ift eine gany
unbejdhrintie.

I °b

@ Shwar; S Gelb @ Rot—

5ig. 12.

Zin fomplettes BocclaSpiel befteht in der Regel aus 13 oder
19 Rugeln, und war aus jedhs jchwarsen, Jedhs gelben und einer
oten Rugel oder aus neun jdhmaryen, neun gelben und efner
roten Rugel. Dorsusichen Jind grdfere Sujammenitellungen von
24 ober 37 Rugeln, da das Splel durch dle grdpere Sabl der
Rugeln an 3nterefje gewinnt.
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Rurnif.
Zin uraltes oftpreupijdes Rationaljplel flix jung und alt, auf bas
midy derehrmlirdigeProfejjor der Mathematif GeheimratTNeumann
in Leipsfg aufmerfjam gemadt hat, it das Rurnif, In unjexen
Anftalten fpiclen es die 3&glinge mit groper Leldenjdaft. Das
Spiel hat den gropen Dorsug, dap man es mit Ceichtiafelt jelbft
bexftelien fann.

272 202
Sig. 13.

Man seichnet Jidy auf einer mdglichft ebezen und feften Lxbjlicre
swef i) gegenfiberliegende Quadrate, deren Seiten 3wel Meter
lang find. Die Entfernung der Quadrate vonefnander betrdgt fe
nacy der AvmPrajt und Sejdidlichieit der Spieler ywel bis adt
eter. An den mit elnem Rreuy beyeidneten Stellen in §ig. 11
baut jebex Jeine flinj fleinen RundhSlzer su einer Ranone auf
nady folgender Regel: Das erfte Rundholy legt man auf die Pitte
ber porberen Grenye jeines Quabdrats. Die befden nidyjten wevs
ben didt nebeneinander mit efnem Lnde auf das erfie gelegt, fo
bap das andere €nde den Lrbboden bexiihrt. In die von ben
befden lepten gebildete Rille wird in dex glefhen Richtung das vierte
Runbbols gelegt, dod) etwas tiefer, Jo dap das flinfte nod) quer
auf dem sweiten und dritten Plag hat.
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Aufgabe des Splelers it es nun, die Rundhilyer der gegnerijden
Ranone aus fhrem Quabdrat mit dem Rndiippel hinaussutreiben.
Suert wird von der hinteren Grenye des eigenen Quadrats aus
geworfen. Der Auswurf gefdhieht nady Los. Bel welterem Splel

Sig. 14.

fangt ber Derlierer an. Die Wfirfe gefdehen abmedielnd. Hat
ein Spleler bereits efn Rundholy aus dem Quadrat des Gegners
hinausgetrieben, jo darf er von nun an von bder vorberen Grenge
feimes elgenen Quabdrats aus werfen. Bleibt ein Rundholy gerade
auf der Grense legen, jo wird es als ,Puppe” aufgeftellt. Auf
diefe Weife fann es um jo lefchter péllg hinausgejdleudert wer:
ben. Wer juerft alle RundhSlzer aus dem Quabdrat feines Gegners
entjernt hat, hat das Spiel gewonnen und erhdlt jo viel Punfte,
wie ex jelbjt nodhy Rundhblser in jeinem Quadrate hat. Wer juerft
eine vereinbarte 3abl von Punften (20) erveidht bat, ift Sleger.
Man fann das Splel aud) in Partelen fpielen.




Die Pjlege unjerer alten deutjdyen Splele

als eine Aujgabe unjerer Seit.

Der 3wed der vorftehenden Eleinen Auswabl alter beutjdyer Sptele
fft erreicht, wenn recht vielen Lejern eine Anjdhauung gegebernt
worben {ft von ungeahnten Schiten, die in unferen jopliien
alten deutjdhen Spielen verborgen legen.

MBchten dody alle dieje Spiele 3u neuem Leben ermacdhen urd in
Sufunjt jorgféltiger gehiitet werden als bisher!

23 {ft nidt su leugnen, dap unjer Dolf, namentlid) der undemn
Stinde, bas Spiclen anregender und gemfitbildender Splele wers
nadldffigt. Aber wie wenig gebildete Leute und gerade audy bods
ftehende Miitter wifjen fn dex Welt des Splels Bejdyeid!

Man bdarf nidyt entgeaenhalten, dap man fiiv Spiele Leine Sets
habe. Wohl dem Dolte, das im Sthwelfe feines Angejidits an ben
Werttagen jhafjt vom Horgen bis sum Abenbd! Reidyer Segen
wird felner Miihe Preis jein. Wehe dem Dolfe aber, das fidaus

faljdyer Ehte und Gewinnjudht Leinen Seferabend und feine §efers

tage gdnnt! %in joldes Dolf verarmt innerlidy und sehrt vom
 ftarfe Jeines Cebens.

fRandyer wicd nun Jagen: Meine Exholung find Spasferglnge,
Ceftfive, SRujif, Runft, Gejelligtelt, Dortrdge, Theater und bew
glefdhen. Selbfiverftandlidy jallen alle dieje Gebiete, ba jie nidst
ben Berufsmenjden als jolden angeben, audy unter ben Begetlt
bes Splels im welteften Sinne des Wortes. 3y gebe jogar i,
bap bieje Juperungen des Spieltriebes nod) widtiger find als
bie Pilege der angeffihrien alten deutfhen Spiele.

Aber nidyt fmmex jind E8tperlicy und gelftiy angefirengte Menfdhen
sum Lefen oder Mufizferen oder aud) nuz um S8ren ober Plans
Sernaufgelegt. Bei frberer Abfpannung dex Rrdfte wird das Sofel
fm engeren Sinne in jefnen verjdiedenen Sormen als Selbftbejddje
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tigungs- odet ®ejelljchaftajplel sum Ablenfungss und Belebungss
mittel und ftellt das Gleidygemidt der Seele wieder her.

Diefer Cebenswert des Spiels gilt fiir alle Stande und flix alle
Cebensalter. €r gilt flixr Stdnner und Frauen, flix Rinder und
Zrmadyfene in gejunden und franfen Jagen.

it ber Pilege des Spiels nfipt fich jeder jelbft sundchft am mefften
undjdyiigt jicy hierdurd) am einjadyften vor jriihseitiger Abnuhung.
Damit dlent man aber indireft jeinem Beruf. Weldyex Sabuitdt
jemand audy angehdrt, die Betanntjdaft mit der Welt des Splels
fommt fhm {iberall juftatten. Sfe lehrt fhn Menjdyen beobadyten
und verftehen, fie treibt ihn an, ihnen 3u bhelfen.

Wenn bie Gebildeten exft wieder anfangen, in ihren Samilien
unfere alten deutjden Spiele 3u pilegen, dann wird das Dolls:
ganse bald nadjolgen. Audy dex einfadye MMann witd letnen, in
feiner freien 3eit den Berufsmenjden absulegen, um ein natfics
fidyer und frdplicher Menfdy jein 3u E6nnen.




Die fiebesgaben deutjder Hodyjdfiler.

Band 1: Deutjdhe Weibnadt
£ine Sammlung von Beltrdgen aus Religion, Geiftesleben, Didtung und
Runft. Ot Budjdmud von R. €. Hirsel. (176 Seiten.) Leldt Lartonfert:
ine Maxt 50 Pj.

Band 2: Deutjder Mary
16 Aufjdhe mit 42 eingedbrudten Saffimiles, ywei Runfts und elner Moten-

beilage. Bt Dudjdmud vonR. €. Sirsel. (172 Seiten.) Leldyt fartoniert:
Rine Maxf 245 Pj.

Band 3: + Das Jobannesevangelium
IRit einer €inleltung fiix fimtlidhe Salultdten von Geh. Rirdpenrat Pros
jefjor DDx. Reinb. Seeberg unb 146 Bildern von Profefjor D. MWilhelm
Steinbaufen. 21.—14. Taufend. (96 Seiten und eine Rotenbeflage.) Leldht
fartoniert: Line Mark o Pj.

Band 4: Unter dbeutjhen Eihen
20 Aufjate, Lrydhlungen und Gedidhte. (270 Selten.) Umjdhlagieidhnung
von 4. Hering. Leldst Partonlert: ine Hlarf 50 PJ.

Band §: Der Helland
£in Sadjenjang aus dem neunten Jahrhundert. In der {berjehung
nady Rarl Simrod. Wit Bildwerf, Budidhmud und einem Mertwort
von 3. €. Stréver. (276 Selten) 41.— 0. Taufend. Leldht fartoniert:
Dref Marf 6o PJ.

Band 6: Dom deutjdhen Midyel

21 Yufjibe und Abbandlungen. Illuftriert. (212 Selten)) Umjdylagields-
nung son Profefjor Peter Bebhrens. Leldyt Lartoniert: Line Hart 50 Pi.
Band 7: . fug ins Cand
16 Aufjdte und Abbandlungen. Illujtriert. MUt einem Rartenatlas jdmt-
lidyer Rriegajchauplige mit 20 Rarten und Rirtdhen. Umjdylagyeidnung
non Profefjor Peter Bebrens. (250 Selten.) 36.—47. Taujend. Leidht
fartonfert: Swef Maxf 50 PF.

Band 8: Deutjdbe Sufunjt
Griipe der beutjdhen Godiidulen an Ihre Blirger fm Kelde auf das Jabr
1917. 3n 54 Saffimile:Wiebergaben. Mt einem Geleitwort dea Thefs
bes Stellvertretenden Generalftabes, Sreih. von SteptageLoringhoven,
Hufrere Ausftattung durd) Profefjor §. 5. Lhmele-Mitndhen. (35 Seften.)
446.—450. Taufend, Line Marf. Dorsugsausgabe: Jwel Mark.

Die Liebesgaben deutjder Hodjdiiler.

Lrjchienen Im Surdhe:Derlag / Bexlin KW, 7.

Moriy . Shwind und Kazl Spitweg
Runftgabe 1I: Bilder aus dexr Heimat

Je jedhs farbige Bldtter nady Rarl Spigweg und Morih v. Shwind und
vler einfarbige Bldtter nad) M. v. Shwind. IRit efner Linleltung von
Profefior Dr. 4. ». ®rauext, Reftor der Univerjitit Miindyen, und elnem
bejihreibenden Derseidnis dex Bilder von Profefjor Dr. Heinr. Walfjlin.
Hupere Ausftattung von Profeffor R. Bendl und Profefjor §. 4. Lhmde.
46.—44. Taufend. Dref Mark.

Kunftgabe V: Hans:Thoma:Bilder

Diersebn pom Meifter jelbjt ausgewdblte Radierungen. Line Runftgabe
bder Univerfitdt Heidelberg. Mt elnem Geleltwort des Proreftors der
Uniperfitdt Seidelberg, ®eh. Rat Profejjor Dr. €, Beyold, und einer Lin-
jiibrung in bie Bilder von Prof. Dr. K. Keumann - Hefdelberg. Anfere
Ausjtattung der Mappe durdh Prof. §. 5. EhmdeMiindyen. 8. —1 0. Taufend.
3n jarbigem Pappband: Drel Maxt.

Runftgabe VI: Dom Bliitengarten der Sufunjt

Das neue Seftalter des Gartens und das Geheimnis der veredelten winters
feften Dauerpjlansen. £rfabrungen und Bilder von Ratl §oerfter-Bornim,
it 36 ganyjeitigen Shwarsweifibildbellagen und sehn nady farbigen Aujf
nahmeén bergeftellten Diecfarbbrudtafeln. Ausftattung und Bilbanordnung
durd) Prof. §. 5. EhmdeMiinden. 31.— s0. Taujend. Dier Marf. Ge,
bunbden: Seds Marf.

“Runfrgabe VII: Albert-Welti-Bilder

Swelundywanilg Gemdlde und Radierungen des Schwelyer Malers in
efns, 3mweis und mebrfarbiger Wiedergabe. Herausgegeben und mit einer
Linfliprung oon Sermann Heffe-Bern. Ausftattung und Drudlibermadung
durdy) Prof. §. 5. Bbmde. 1.—20, Taufend. Dier Mart.

Runftgabe VIII: Die Welt May Rlingers
Sedpsrndywaniig ausgewdhlte Werke May Klingers, und jwar fechs Ges
mdlbe in jarbiger Wiedergabe und 3w8lj Jeldhinungen und adt Radierun-
gen in Rupjertiefdrud. Unter Mitwirfung des Riinftlers herausgegeben
und mit ciner Einflibrung von Guftan Rirftein-Leipsig. Geleitwort von
Ridarb Dehmel. Ausftattung und Drudiibermadiung durdy Prof. Walter
dfemann. 1.—25. Taufend. §iinf Mark,

Erjdienen fm Surdye-Derlag / Berlin KW, 7.




3m SurdesDerlag / Berlin K. 7 Jind ferner erjdyienen:

Swansig Heimatlieder im Selde

§Sfir ywelfimmigen und olerftimmigen fRénnerdyor n cinfadyfter Weife
gefeyt von Prof. Bruno Réthig, Rantor an St Jobannis {n Leipafg. Ot

vielen Scherenjnitten von Sertha von Gumppenberg. 41.— 5. Taufensd.-

40 Plennig.

Munition
Riiftungsbilder pon Lridy Wentfdyer
Handgranaten / Wurfgranaten / Minen / Datronen / Sdhrapnelle und

Sranaten / Rrupp / An ben Toren bdes Krleges / Don unferer gefftigen
Riiftung. 1.—5, Taufend.
Zine Maxf,

Deutjdye Soldatenheime an der Oftjront

Deridhte fiber bfe Atbelt, die der ~Ausjdup fiic Soldaten: und Lijens

babnerheime an der Oft: und Stidfront” im ®ebiete des Dberbefehls:

babers Oft, im newen Xénigreidy Polen, fm Bereldy der Bugarmee, in

®alisien, Bulgarien und in émg i[ﬁri# et;tfalten fonnte. SNt vfel. AbbELS,
ne flarf.

Seldpredigerfabrten an der Weftfront
Don £ Hoppe, Selddivijionsqelftliher im Hauptquartier des Mbex.
befeblohabers Oft. Mt lelen Bilbbeilagen. §.—o. Taufend.
€ine Mart,

Soldat und Chrijt

3um Gedidytnis dea Kgl. Preup. Generals ®eorg v. Diebabn, + 14. Dey.
1914. Herausgegeben von der Deutjden Ebrifil. Studenten-Dereinigung.

Aus dem Inbalt: Aus dem Leben bes Ryl Preuf. Generalleutnants 3. D.
®eorg ». Diebahn. Don Dr. Lberhard Arnold / Ubjhiedamort bes Gene:
tals, bas nad) felner leptwilligen Beftimmung an Jeinem Sarge verlejen
wurbe / 3wei Doritdige des Generals von Diebahn: 1. Die oerrlidybeit
bes neuen febens ber Rinbder Gottes auf Erden. 11, Strb und werbe!

8.—1o. Taujend.
8ine Mart.

Durdy alle Budhandlungen ju besiehen.
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