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Plataformas didacticas

Plataformas didacticas

.Qué son?
Las plataformas didacticas tecnoldgicas, o plataformas telemadticas, son desarrollos informdticos que buscan

representar la accién educativa en su conjunto.

En los altimos 20 ainos

Con el advenimiento de la tecnologia informética de los tltimos 20 afios (la portabilidad de la TIC, por ejemplo)
sirve como recurso estratégico para fines socio-educativos, habiendo proliferado en sistemas de informacién para la
Educacién a distancia.

Estos sistemas son vistos desde el punto de vista de la psicologia del aprendizaje como dispositivos que contribuyen
para lograr el aprendizaje!“"®"4“¢"4] {jtilizando para ello, modelos pedagdgicos de ensefianza y aprendizaje

respectivamente.

La tendencia en el uso de ambientes virtuales como escenarios de aprendizaje para la teleformacién profesional y

capacitacién a distancia, han demostrado ser eficientes sistemas durante los tltimos 20 afios.

La eficiencia de esto corresponde ademds de los recursos tecnolégicos con los que se dispongan a una correcta y

adecuada visién de educacién y que tenga pertinencia de los objetos del aprendizaje.

En Meéxico inicia una era hacia la tendencia de estos dispositivos, ya que constituyen un agente para la
democratizacién y acceso al conocimiento, principalmente por iniciativas privadas y con gran resistencia por parte
de la universidades publicas las que estdn en un atraso tecnoldgico, metodolégico y de vision de futuro. En México
de acuerdo al plan nacional de desarrollo 2000-2006 se exhort6 a toda la comunidad educativa a incursionar sobre
estos factores estratégicos ante lo cual poco o casi nada representd como consolidador de cambio, los retrasos se
atribuyen principalmente a la falta de formacién sobre vértices mixtos y programas estratégicos de investigacién y
fluidez tecnoldgica. Pese a que existié un presupuesto para el fortalecimiento institucional los "PIFIS", la mayoria de
estos programas principalmente se utilizaron para remodelacion de instalacién fisica y equipamiento, pero no asi

para los activos intangibles como lo son los conocimientos.

Tipos de Plataformas
Existen varios tipos de plataformas:

« LMS
« KMS
 ERP

* CRM
« CMS

Algunas de ellas son:

¢ Plataforma CAE (ver web [1]),
e WebCT,

e BlackBoard,

¢ E-ducativa (ver web [2]),

¢ Plataforma Mediédfora (ver web [3]),
e Manhatan

* Dokeos

* OfficeManager (ver web [4]),
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Plataformas didacticas

* Moodle
* Nexus (Plataforma de ensefianza-aprendizaje)
» ILIAS

e (Claroline

Publicaciones

* Revista Learning Review 51 publicacién especializada en Gestion del Conocimiento, Capital Intelectual y
Tecnologia con varias notas sobre Plataformas Educativas: LMS, LCMS, CMS, KMS
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Tecnologia educativa

La tecnologia educativa es el resultado de las practicas de diferentes concepciones y teorias educativas para la
resolucién de un amplio espectro de problemas y situaciones referidos a la ensefianza y el aprendizaje, apoyadas en
las TICs (tecnologias de informacién y comunicacién). La evolucién de la tecnologia educativa, que como disciplina
nacié en Estados Unidos de América en la década de los 50 del siglo pasado, ha dado lugar a diferentes enfoques o
tendencias que hemos conocido como ensefianza audiovisual, ensefianza programada, tecnologia instruccional,
disefio curricular o tecnologia critica de la ensefianza. Los recursos técnicos son los que se utilizan para realizar un
trabajo en especifico con una técnica que lo caracteriza por ejemplo una maquina de refrescos utiliza cierta técnica
que consta de varios pasos, introduces moneda, la maquina la acepta, aprietas un boton de refresco, la maquina lo

percive y manda tu refresco, todos estos pasos son técnicas,

Se entiende por tecnologia educativa al acercamiento cientifico basado en la teorfa de sistemas que proporciona al
educador las herramientas de planificacién y desarrollo, asi como la tecnologia, busca mejorar los procesos de
ensefianza y de aprendizaje a través del logro de los objetivos educativos y buscando la efectividad y el significado

del aprendizaje.

Un aspecto que lo hace tangible son las diversas piezas informdticas denominadas plataformas didécticas
tecnoldgicas. Las plataformas tienen diferentes objetivos, como lo es gestionar los contenidos, pero también implican
la creacién de los mismos. Al utilizarlas se busca encontrar métodos para volver factible el conocimiento mediado

actualmente por los medios tecnoldgicos, desde el punto de vista del método heuristico.

Abhora en la actualidad es de suma importancia que los estudiantes de hoy manejen las nuevas tecnologias ya que si

no lo hacen pueden quedarse estancados en un mundo arcaico o sentirse excluidos.

Las aplicaciones de la tecnologia educativa a la pedagogia son diversas, dependiendo de las necesidades, contextos y
objetivos a conseguir. Son interesantes las aplicaciones en educacion para la salud. Es de suma importancia que el
maestro en el aula actualmente utilice la tecnologia educativa de maneras apropiadas porque es una manera de

apuntar a la mejora de la calidad en la educacion.
Tecnologia Educativa Apropiada y critica

La conceptualizacion de Tecnologia Educativa, que se presenta antes, muchas veces es aplicada de modo
descontextualizado, sobre todo ello ocurre en las propuestas educativas de los paises del sur del mundo, hoy con las

TIC. Por ello, Beatriz Fainholc (Buenos Aires, Argentina), acufla desde la década del 90 el concepto de ""Tecnologia
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Educativa Apropiada y Critica': http://contexto-educativo.com.ar/2002/3/nota-05.htm (o

, rescatando por un

lado, todos los movimientos que nacen en los 80 en Inglaterra que incorporan estas lineas y, para el campo que nos
convoca, la revalorizacion de los recursos no convencionales para la educacion, desde los artesanales, cotidianos,
que no requieren alto equipamiento o infraestructura, hasta los electronificados mas actuales y sofisticados , que hoy
son ya mas baratos, muchos se consiguen de modo gratuito en Internet, con la posibilidad del Open source , o sea
con muchas facilidades. Lo "apropiado" ademds da cuenta de los rasgos de apropriacion en terminos de aprendizaje y
socioculturalmente, para no solo aterrizarlos a los contextos locales (en sintesis con los globales:"glocales") sino
capitalizar la memoria colectiva de los pueblos, en sus valores y comportamientos. Al referise a la "critica" se apela a
la Teoria Critica, reconociendo que la realidad como la interpretacion del mundo, la persona y la vida, no se
inscriben ya mas en paradigmas lineales y reducidos sino que debe rescatar para su entendimiento y aplicacion de
conceptos, artefactos, etc la complejidad de los fenémenos, sus contradicicones, paradojas y conflictos
dialécticos que toda realidad sociocultural - hoy se trata de la cultura digital-, establece. Por todo ello y mas, no
se pueden ni deberian transferirse linealmente concepciones ni artefactos de modo ahistorico y cultural, ya que no es
pertinente ni relevante para las personas, grupos y organizaciones, en este caso de America latina, que es desde

donde expone la autora mencionada.

Modelo de instruccion
Se observa que el modelo de instruccién consta de cuatro elementos basicos:

* Objetivos.
» Estrategias didacticas.
* Materiales didécticos.

e Evaluacién.

La formulacién de los objetivos obliga a reflexionar hacia donde se quiere llegar en la instruccién, para de ahi
seleccionar las estrategias mds adecuadas (;Cémo logro esto?), para conseguirlo. El tercer paso es seleccionar los
materiales (medios y recursos) convenientes para el establecimiento de la estrategia elegida, para llevar mas adelante
la evaluacién (resultados de los pasos anteriores) de acuerdo con los objetivos establecidos y por udltimo, tener

presente que es importante realiza una retroalimentacion.

Es importante que el maestro participe en la formulacién de los objetivos y que sepa como los va a llevar a cabo de
acuerdo al modelo de instruccién presentado anteriormente, acorde al época presente, de tal manera que proporcione

al estudiante una variedad de experiencias, y le facilite la aplicacién de su aprendizaje en la vida real.

Varios investigadores, entre los que se incluyen Charles F. Hoban, James D. Finn y Edgar Dale, descubrieron que los

medios y recursos didécticos, pueden aportar las siguientes ventajas:

* Proporcionan una base concreta para el pensamiento conceptual donde todo no es reaalmenyte cietto.
e Tienen un alto grado de interés para los estudiantes.

* Hacen que el aprendizaje sea mds permanente.

* Ofrecen una experiencia real que estimula la actividad por parte de los alumnos.

e Desarrollan continuidad de pensamiento.

* Contribuyen al aumento de los significados.

* Proporcionan experiencias que se obtienen mediante materiales y medios.
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Tiempo histérico

Tiempo historico

El tiempo histérico es un concepto que puede referirse a distintos conceptos, en el dmbito historiogrifico y en

psicologfa.

Historiografia: el sujeto historico y la causa en la historia

En historiograffa el concepto se utiliza de distintas formas, entre otras causas, por las diferentes concepciones de

quién es el protagonista de la Historia (el sujeto histdrico).

Para la interpretacién providencialista, el tiempo histérico es un paréntesis en la eternidad, origen y destino del

hombre.

Si el hombre es el verdadero protagonista de la historia, la escala temporal de la vida humana pasa a ser la decisiva,

pero puede ser superada por la duracién de las instituciones, que la superan.

La determinacién de la causa de los hechos histéricos puede reducirse a una explicacién determinista y monocausal o
hacerse mds compleja (multicausal y relativista), lo que suele responder a un mayor grado de acercamiento a la
realidad, aunque dificulta la construccién del modelo explicativo (y si se convierte en demasiado compleja termina
siendo poco o nada ttil -como lo serfa un mapa que reprodujera a escala 1:1 el territorio cartografiado, con lo que
coincidiria en extension con él-). Estd por ver si la complejidad de los sistemas histéricos serd reducible a
cuantificaciéon, como en ultima instancia es la pretension de la historia cuantitativa, mediante herramientas

interpretativas sofisticadas (futuros avances de la informatica o la teorfa del caos).

La terminologia usual (sobre todo en la historia econémica y social y para el estudio de las causas de revoluciones y
revueltas) distingue causas lejanas, profundas o estructurales (las econdmicas y sociales) y causas proximas o
desencadenantes (los fendmenos mdas evidentes, de naturaleza politica, evenemencial o incluso azarosa). Otra

terminologia utiliza, con parecido sentido, los términos precondiciones y precipitantes.[l]

Los tres niveles de Fernand Braudel

Desde una concepcién influida por el estructuralismo y el materialismo histérico, la escuela de los Annales y en
especial Fernand Braudel construyeron una compleja articulacion del concepto de tiempo histérico en su
metodologia de investigacioén y planteamiento de las conclusiones. Se considera un ejemplo cldsico La Méditerranée
et le Monde Méditerranéen a l'époque de Philippe II (El Mediterrdneo y el Mundo Mediterrdneo en la época de

Felipe II). Habrf{a tres niveles de tiempo histérico:

* lalarga duracién (o nivel de las estructuras cuya estabilidad es muy grande),

* la coyuntura (estadio intermedio, en que el cambio es perceptible), y

* el acontecimiento (considerado como la espuma de la historia, 1o mas visible pero lo menos significativo, y que
habria sido el enfoque temporal més habitual).

El ritmo del tiempo historico

Si el ritmo temporal en la historia se acelera, o si fluye con continuidad o ciclicamente, ha sido propuesto de forma
paralela al concepto de progreso.[z] Comte y el positivismo imagina un progreso lineal, que Walt Whitman Rostow
describe incluso como despegue (take off) hacia el crecimiento autosostenido,m concepto desarrollista que encontrd
sus detractores en el movimiento ecologista y el neomalthusianismo del Club de Roma (propuesta de crecimiento
cero -1970-, limites ecoldgicos, concepto de sostenibilidad o crecimiento sostenible) que tenia su precedente en
Malthus (Ensayo sobre el principio de la poblacion, 1798). La historia ciclica de avances y retrocesos en espiral fue
imaginada por Giambattista Vico, y por Nietzsche en su teoria del eterno retorno, estudiada antropolégicamente por
Emile Durkheim y Mircea Eliade. Para algunos pueblos primitivos, es muy frecuente no plantearse la duracién

concreta del tiempo pasado més alld de unos pocos afios, que pueden ser incluso menos que los que dura una vida
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humana. Todo lo que ocurre fuera de ello serfa hace mucho tiempo, o en tiempo de los antepasados, que pasa a ser
un tiempo mitico, ahistdrico. Viven literalmente en un estado infemporal, sin historia, y no porque no dispongan de
escritura (son culturas de transmisién oral, no histdricas, que no fijan mediante la escritura la memoria de su pasado),
sino porque el tiempo de los antepasados, su presente y su concepto de futuro tienen entre si una relacién
completamente distinta al dinamismo propio de las sociedades complejas o civilizacion, de un modo similar a como
el animismo supone estructuras de pensamiento completamente distintas a las de las religiones deistas (para las
primeras no tienen tanto sentido lo que para estas ultimas son términos consustanciales: creacién, temporalidad,

mortalidad o inmortalidad, fin de la historia, eternidad).'*!

El pensamiento marxista suele utilizar la expresion acelerador de la historia (atribuida a Lenin) para referirse a las
coyunturas revolucionarias, en que se intensifican los cambios histéricos. Enrique Tierno matizaba la expresion
diciendo, con la misma metédfora, que mds que utilizar el acelerador (intensificar las contradicciones violentas) hay
que usar el volante (reconducir los procesos de cambio en un sentido adecuado), al considerar que el sentido de la
historia no esté prefijado necesariamente, al contrario de lo que predice el determinismo. Walter Benjamin hizo algo
semejante con otra expresion similar, en este caso del fundador del marxismo: Marx dice que las revoluciones son la
locomotora de la historia mundial. Pero tal vez se trata de algo por completo diferente. Tal vez las revoluciones son

. . . .. 5
el manotazo hacia el freno de emergencia que da el género humano que viaja en ese tren.!

La construccion psicologica del tiempo

Segtn la psicologia evolutiva de Piaget la construccion del tiempo se hace a través de varias fases, que culminan en
la adquisicon del tiempo historico, y que se suceden a lo largo de la infancia (tiempo personal entre 4 y 6 afios;
tiempo fisico hasta los 9 afios), la pre-pubertad (tiempo social hasta los 11 afios), y la adolescencia (seriacion causal
y un adecuado concepto de la duracion). Es en la infancia cuando hay una gran capacidad para el aprendizaje
memoristico (como las listas de fechas y nombres), mientras que las nociones complejas del tiempo histérico exigen
una mayor madurez intelectual (causalidad y cambio, multicausalidad, relaciones entre los hechos que superen la

L . . . . o 6
asociacion simple y lineal, e incluyan relaciones complejas y dmamlcas).[ !

El tiempo histoérico en la didactica de las ciencias sociales

La psicopedagogia y la diddctica especifica de las ciencias sociales han desarrollado metodologias de aprendizaje de
la historia a través de distintos procedimientos, que incluyen buena parte de estrategias para la construccion correcta

del tiempo histérico:

* la memorizacién tradicional, desprestigiada (la famosa lista de los reyes godos) y vuelta a revalorizar;

* lalocalizacién y correcta denominacién de dias, semanas, meses, estaciones, aflos (las distintas eras y
calendarios), siglos y milenios (y su ampliacion, segtin el nivel educativo, a escalas de tiempo mayores y menores
en ciencias de la naturaleza -del nanosegundo a la edad del universo, y su relacidn relativista con el espacio-);

* la determinacién del orden correcto en una secuencia desordenada, o distintos procedimientos de asociacion de
fechas a conceptos, personajes, hechos o imagenes, o de cualquiera de estos entre si (mediante las tradicionales
flechas, o el arrastre del ratén en la pantalla del ordenador);

* la confeccidn, andlisis y comentario de distintos tipos de graficos, solos o combinados entre si 0 con otros
recursos:

* mapa histérico

* linea de tiempo, similar a la recta numérica en matemadticas, con la que debe coordinarse (nimeros positivos
-afios después de Cristo o de otras eras- y negativos -afios antes de Cristo o de otras eras-), pero diferente por
utilizar nimeros ordinales y no cardinales (los periodos son segmentos, no puntos) y se debe remarcar que no
existe el dia "0" del mes, ni el afio "0", ni el siglo "cero" (siendo util sefialar que en inglés o francés los siglos
se nombran siempre por nimeros ordinales, aunque en castellano sélo se suela hacer para los siglos primero al

décimo);



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Antepasado
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=M%C3%ADtico
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Escritura
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Cultura
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Tradici%C3%B3n_oral
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Civilizaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Animismo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Pensamiento
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Religiones
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Creacionismo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Impermanencia
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Muerte
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Inmortalidad
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Escatolog%C3%ADa_%28religi%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Eternidad
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Marxista
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Lenin
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Revoluci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Enrique_Tierno
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Determinismo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Walter_Benjamin
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Psicolog%C3%ADa_evolutiva
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Piaget
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Infancia
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Pubertad
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Adolescencia
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Aprendizaje
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Madurez_intelectual
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Causalidad
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Cambio
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Multicausalidad
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Asociaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Psicopedagog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Did%C3%A1ctica
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Ciencias_sociales
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Metodolog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Procedimiento
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Estrategia
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Memorizaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Lista_de_los_reyes_godos
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Era_%28cronolog%C3%ADa%29
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Calendario
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Nanosegundo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Edad_del_universo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Teor%C3%ADa_de_la_relatividad
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Espacio_%28f%C3%ADsica%29
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Secuencia_%28lenguaje%29
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Mapa_hist%C3%B3rico
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=L%C3%ADnea_de_tiempo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Recta_num%C3%A9rica
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Despu%C3%A9s_de_Cristo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Antes_de_Cristo
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=N%C3%BAmeros_ordinales
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=N%C3%BAmero_cardinal
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=A%C3%B1o_cero
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Cero

Tiempo histérico

* otros tipos de gréafico temporal, por ejemplo:

* con variaciones y rupturas de escala, o uso de la escala logaritmica (permiten comprimir la representacién
espacial del tiempo para representar hechos muy lejanos junto a otros mas préximos entre si),

* lalinea enrollada en su tramo inicial o en la que se amplia su tramo final con efecto lupa (tienen similar
efecto),

* la utilizacién de la esfera de un reloj (para lograr una comparacion analégica del tiempo en el pasado
remoto con el tiempo cotidiano de horas, minutos y segundos -es muy usado para representar la historia
natural: la evolucién humana o el tiempo geoldgico-);

* representacion en eje de coordenadas en las que una de ellas marca la dimensién temporal (ttil para series
de precios y salarios, de dindmica demogrdica, de fenémenos fisicos, o cualquier otra); tipos particulares
dan lugar a graficos especializados, como:

* el climograma (representa precipitaciones y temperaturas por meses a lo largo de un afio);
* las pirdmides de poblacidn, que representan los rasgos de la estructura de la poblacién en pisos
correspondientes a diferentes grupos de edad.
e cuadro sindptico;

* mapa conceptual;

* los trabajos de investigacién familiar mediante entrevistas de historia oral y drboles genealdgicos, etc.

Véase también

e Historia

» Historiografia

¢ Filosofia de la historia

¢ Periodizacion

Enlaces externos

7] en Histodid4ctica.
(8]

* Enserianza del tiempo historico y las nuevas tecnologias

» El tiempo historico. Reto y realidad en la escuela cubana

» Enserianza del tiempo historico : historia, Kairds y cronos. Una unidad diddctica para el aula de ESO Ol Torres
Bravo, Pablo Antonio (Kairés y Cronos son distintas manifestaciones divinizadas del tiempo en el pensamiento
griego).

* La representacion del tiempo historico en los libros de texto de Primero y Segundo de la Ensefianza Secundaria

[10], tesis doctoral de Angel Blanco Rebollo (15-05-2007)

o Las representaciones del tiempo histérico "1, Jacqueline Covo (1994), Coloquio de Lille, 13-14 de diciembre de
1991, Presses Univ. Septentrion, ISBN 978-2-86531-057-9.

Obligatoria
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Competencias digitales

Las competencias digitales se definen como la capacidad de usar el conocimiento y las destrezas relacionadas al
desarrollo de elementos y procesos; haciendo uso de las destrezas, conocimientos, habilidades y aptitudes que

permiten utilizar de manera eficaz y eficiente los instrumentos y recursos tecnolégicos.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la educacion digital

Las nuevas tecnologias de la Informacién y Comunicacién conocidas como TIC son aquellas herramientas
computacionales e informdticas que procesan, almacenan, desarrollan y comparten todo tipo de informacion
multimedia, es aqui donde surgen las competencias digitales o e-skills las cuales se definen como: el disponer de
habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacién y asi transformarla en conocimiento. Implica ser
una persona auténoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al seleccionar y modificar la informacién asi como sus

fuentes, utilizando las distintas herramientas tecnoldgicas que asi lo demanden.

Herramientas digitales
Las herramientas y conocimientos para desarrollar las competencias digitales son:

* Uso de la PCy de su sistema operativo

» Busqueda, recopilacién, reelaboracién y reconstruccion de informacién en diversos formatos.

* Uso de programas como procesadores de texto, hojas de cdlculo, presentaciones, correo, mensajeria, etc.
» Difundir trabajos en diversos formatos digitales tales como: texto, audio, video, etc.

* Comunicarse efectivamente por medio de correo electrénico, chat’s y foros.

Compartir y colaborar: Wiki, Blog, Podcast, etc.

Desarrollo de las Competencias Digitales

Jordi Adell menciona la integracién de las TIC’s en el aula para el desarrollo de las competencias digitales en 5

puntos principales:
Acceso: Aprender a utilizar correctamente la tecnologfa.
Adopcién: apoyar a una forma tradicional de ensefiar y aprender.

Adaptacion: Integracion en formas tradicionales de clase.

B

Apropiacién: uso colaborativo, proyectos y situaciones necesarias.

5. Imnovacién: Descubre nuevos usos de la tecnologia y combinan las diferentes modalidades.

{{Cita "Una educacién que solo prime la memoria y el dominio de determinadas habilidades tiene cada vez menos
sentido en este mundo complejo y cambiante. Debemos desarrollar en nuestros alumnos habilidades y competencias
basadas en la complejidad. El conocimiento mal estructurado, poliédrico y en interaccion, la ensefianza basada en
problemas, el empleo de estrategias de narratividad, invitan al alumno a investigar, dialogar, re-construir la
informacién y generar su propio aprendizaje, relevante y significativo. Son algunas de las estrategias desde las que

ha de partir la innovacién educativa para hacer frente a la sociedad del siglo XXI.
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Competencias digitales

" (Azndrez y Callejon, 2006) "La Necesidad de Trabajar con Procesos de Conocimiento y Comprensién Complejos”.
Escuela Abierta. Nim. 9. 2006. Pag. 181-197. Recurso disponible online: http:/ / www. ceuandalucia. com/

escuelaabierta/pdf/articulos_ea9/aznarez.pdf
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Geek

Geek (del inglés geek, pronunciado "guik": IPA /gi:k/) es un término que se utiliza para referirse a la persona
(11121 (3]

fascinada por la tecnologia y la informadtica.

El término «geek» en espafiol estd relacionado sé6lo con la tecnologia, a
diferencia del uso del término geek en inglés, que tiene un significado
mds amplio y equivalente al término espafiol friki.m 51 g} desarrollo -y
el significado exacto- del término no es el mismo en todos los dmbitos,

ni culturas,[4]

aunque si ha mantenido la acepcién de friki. Es un
término originariamente anglosajon y, segin el glosario de argot
hacker «Jargon File», en sus inicios parece ser que se referia a un
fanético de un personaje de carnaval que «arrancaba la cabeza de los

pollos». L61

Antes de 1990 era de connotacidén mds bien peyorativa. Si bien hoy en
dia no es asi, las primeras versiones del término definian a un geek del
ordenador con algunos de los conceptos que se podian englobar en: un
pardillo, un perdedor o un loser antisocial; sin éxito y con poca

personalidad. De hecho, segiin Jargon File, siguen siendo atin
(6l

considerados de esta manera por los no geeks.

. . . Cartel de la organizacion sin dnimo de lucro
Pero como la cultura dominante se ha vuelto mis dependiente de la
«Free Geek» y Tux, representando el apoyo geek

tecnologia y las capacidades técnicas, las posturas tradicionales han al software libre.
. . o . [5]

tenido que asumir un respeto a regafiadientes hacia los nuevos geeks.
En concreto, esto es asi hasta el punto de que hoy en dia también existe el Dia del orgullo geek, una referencia

implicita al Dia del orgullo gay como prueba de una reivindicacion social tras afios de maltrato social.[%!
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Individuos geek

Suele entenderse como geek a una persona
que prefiere la concentracion, la dedicacién
hacia sus intereses, trabajo o aficiones —las
cuales normalmente son de caracter técnico,
0 mads bien tecnolégico— y la imaginacidn;
en lugar de otras cuestiones entendidas
quizd por comunes, como por ejemplo
puede ser buscar un cierto grado de
aceptacion social, o al menos una aceptacion
social poco convencional. En este sentido, el
concepto al que se refiere el término «nerd»
es compartido por geek. Se entiende que

para una persona geek no importa

demasiado el grado de extravagancia que
conlleva el aprendizaje o tiempo invertido Un ciber con un usuario.

en sus habilidades.[6]

Las connotaciones sociales de dichas caracteristicas llevan al término geek mds alld de una simple definicién para
. . . . . . 2

convertirlo en un estilo de vida del cual, habitualmente, el sujeto suele sentirse orgulloso;[ 1 algo en lo que, de nuevo,

vuelve a coincidir con el nerd. Pero, de hecho, la extraversion del primero, ligada a su visceral neofilia (atraccién por

la tecnologia y curiosidad generalizada por lo nuevo),[6] entra en confrontacion directa con el dltimo.

Esta, al parecer, es una re-afirmacién comin pero no necesariamente habitual del «mundo geek», puesto que son
muchas y muy variadas las caracteristicas particulares de los y las geeks, quienes suelen mantener cédigos de
comunicacién cerrados generalmente tendientes al aprecio por la programacion, la ciencia ficcidn, las redes de
informacién y los videojuegos. Asi como cddigos de conducta estrictos, centrados en la libertad de expresion y el

respeto por los demads; aunque suele acreditarseles modos de comportamiento algo mas radicales.l”! (8!

Algunas desviaciones del comportamiento antes sefialado los sitian como un grupo social preferentemente endémico

y, seglin personajes de la talla de Tim Berners-Lee —a veces llamado «padre de la Internet»—, incluso machista.”!

Capacidades técnicas
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El geek suele contar con bastantes
habilidades técnicas, en especial en el drea
de la Informdtica, sea por vocacion
temprana o por dedicacién. Y suele entender

el término hacker con el respeto que implica

un grado mads alto en el escalafén del ambito
de la tecnologia. Diferencidndose en este
sentido de aquellos profanos en la materia
que dan una connotacién peyorativa a este
ultimo término, ampliamente extendido en

su forma Vermicular.“ol

Aunque muchos de ellos puedan ser hackers
resulta dificil que se reconozcan a s{ mismos Imagen del laboratorio de pruebas de la organizacion Free Geek, repleto de
como tales puesto que, llamarse a si mismos componentes informéticos.

geeks, representa un cierto tinte de

humildad. EI término hacker no suele emplearse a manera de etiqueta auto-impuesta sino de mérito obtenido por el
reconocimiento y aceptaciéon de una comunidad geek. En esta escala, muchos geeks intermedios son denominados
wannabe (jerga en voz inglesa que significa «quisiera llegar a ser») ubicdndose asi dentro del tipo de los geek que
podrian llegar a convertirse en hackers. Sin embargo, este ultimo término suele adquirir algunas veces una
connotacién negativa: «Se cree un hacker», como se suele usar cominmente entre algunos grupos de geek, a veces

llamado lamer.[l 1

Hacker colaborativo

La pasién de los geek por el aprendizaje de nuevas habilidades les hace propensos a aceptar y defender politicas de
software libre, sea por puro altruismo o por mera inclinacién individual. Aunque éste no sea siempre el caso, suelen
tender hacia précticas colaborativas que les permiten hacer participes a los demds de sus logros personales por el
mero hecho de compartir el conocimiento. Esto implica ademds, garantizar su propio derecho a alimentarse de ideas
de un modo libre y sin las barreras que imponen ciertos esquemas legales tendientes a monopolizar o cerrar el acceso

publico a la tecnologfa.

Por ejemplo, la organizacién sin 4nimo de lucro Free Geek (Portland, Estados Unidos), se dedica a reciclar
tecnologia informética para proporcionar, de forma libre y gratuita, acceso a la misma y formacion profesional para
sectores de la poblacidn que lo necesiten a cambio de servicios comunitarios.

Los ordenadores que construyen, y que ensefian a construir, se basan en componentes reutilizados a los que se les

instala software libre y que donan, por ejemplo, a cambio de un dia de servicio comunitario. ! (13!

Habitos

La tecnologia como forma de vida

Algunas definiciones de «geek» lo consideran una persona con una vida social irremediablemente unida a Internet asi
como su tiempo libre. Por ello es muy facil que el geek esté inmerso en redes sociales, juegos online multijugador o
MMORPG, chats, etc.[m] [15]

La anteriormente citada neofilia del geek lo convierte en un consumidor compulsivo de tecnologia de dltima hora.
Ast, suelen ser los primeros en conseguir los dltimos «juguetes» en tecnologia avanzada, como por ejemplo méviles
inteligentes de nueva generacion, dispositivos de miisica novedosos, dltimas versiones de modelos de ordenador y

componentes, entre otros.

Y la receta ha calado. No s6lo no son simples raritos; también son un publico comercial jugosisimo.
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Andreu y Katz, 2008

Cultura geek

Se los suele catalogar, quizd no como esnobs exactamente pero si con
una cierta forma de vestir, por ejemplo, poco definida o mixta.
Algunos pueden vestir de manera informal (casual), «de marca»,
«sport»... Lo importante para ellos es encontrar gente, a la que buscan
denodadamente, para tratar esos temas tan «raros» (acepcion queer)
para el resto pero de los que tanto disfrutan juntos. Cuestién que no
hace mds que reafirmar el caricter extrovertido, difuso y abierto del

geek. En general a los geek no les gustan las etiquetas para

clasificarlos, pues no siguen dogmas, sino que se caracterizan por ser
[16] [15] [1] Camiseta del «Festival del orgullo geek» en

librepensadores. .
Boston (afio desconocido).

En pafses hispanohablantes, un rasgo comin en muchos geek consiste

en la inclusion de términos anglosajones abreviados en siglas, mezclados con el castellano para enfatizar expresiones

coloquiales, sobre todo en el &mbito informatico o técnico (lenguajes como Leet, XAT o SMS, emoticones xD -:D - !

-0.0-00?, abreviaturas y siglas en general usadas en dichos lenguajes tales como LOL, ROFL, LMAO...).[17]

Los geek suelen ser aficionados y apuestan por el software libre y los sistemas operativos tipo UNIX como, por
ejemplo, GNU/Linux, BSD, y Solaris, aunque existe una importante legion de estos que muestra gran entusiasmo por

los productos de Apple_[lg] [19]

Como colofén, quiza sea la frase de John Katz de Wired y Slashdot la que podria resumir, cultural y socialmente,

esta perspectiva sobre los individuos que en cualquier caso puedan encontrase enmarcados en este término:
[...Juna nueva élite cultural, una comunidad de inadaptados sociales y amantes de la cultura pop.

Jon Katz en su libro Geeks (citado en Andreu y Katz, 2008).

Ciencia ficcion, rol, videojuegos y comics

El geek presenta, en general, fascinaciéon por temas como la ciencia
ficcién y en especial por obras literarias, series de television (Lost,
Alias, Héroes, etc), videojuegos y peliculas como Star Wars, Star Trek,
Stargate y Matrix, entre otros, considerdndose como frikis de estas
series o peliculas y en la vertiente de videojuegos, un gamer (jugador
friki).

Aunque no en todos los casos se cumple, hay muchos geeks que

rehdsan considerarse frikis ya que no comparten los gustos de los
demds «canones frikis». De hecho, muchos de ellos tienen una vida o
Dos cosplayers de Star Wars

social completamente normal y corriente, participando en actividades (popeulturegeek.com en Flickr).
tales como salir, beber, ligar y hacer amigos, se podria decir, «no
geeks» €1 requeridal A qamas. suelen tener algiin tipo de cultura de coleccionista, tanto de elementos populares como

poco populares, tales como peliculas de ciencia ficcidn, libros y demds elementos de la cultura pop.[s] [201
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Véase también
* Archivo de la jerga (Jargon File)

e Friki

* Hacker
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* Gamer
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