Skilyrda setningar i C#

Skilyrdasetningar eru stundum einnig kalladar ,,control statements” eda styri setningar vegna pess ad
paer stjérna flaedi forritsins. Sjalfur kys ég ad kalla petta skilyrda setningar vegna pess ad paer
stjérnast allar af skilyrdum, pé markmid peirra sé ad sjalsogu ad styra fladi i keyrslu forrits.

Skilyrda setningar eins og pessar sem hér fara a eftir eru undirstada akvordunartoku i forritum og pvi
er mikilvaegt ad pekkja vel pa kosti sem eru mogulegir og velja rétt fyrir hvert tilfelli fyrir sig.

Fyrsta setningin er IF. HUn virkar pannig ad ef skilyrdid sem sett er fram i haus IF setningarinnar
stenst, er sonn, er sa kédi sem er innan IF setningarinnar keyrdur.

Framsetning IF setningar getur verid mismunandi og fer pad badi eftir persénulegum stil manna og
hversu mikill kddi er innan IF setningarinnar sem radur pvi helst hvernig hun er Gtfaerd.

Dami um framsetningu IF setningar:

IF(skilyrdi)

{
//k68i sem keyra 4 ef skilyrdi stenst

Annad deemi:

IF(skilyrdi)
{//kb8i sem keyra &, ef skilyrdi stenst}

par sem vid erum oft ad vinna med skilyrdi sem fela pad i sér ad vera tvikosta pa er baett vid ELSE
hluta vid IF setninguna og pannig getum vid 1atid eitthvad gerast ef frumskilyrdi stenst, annars férum

vid i ELSE hlutann og keyrum pann kdda.

Framsetning 4 IF med ELSE hluta:

IF (skilyrdi)
{
//kédi innan IF setningar.
}
ELSE
{
K6di innan ELSE hluta IF setningar.
}

Nuna er virkni setningarinnar ordin pannig ad ef IF skilyrdid stenst ekki, hoppar pydandi forritsins yfir
IF hlutann og keyrir ELSE hluta setningarinnar. bessa Utgafu setningarinnar er pvi edlilegast ad nota
pbegar moéguleikanir eru 2 og annar hvor peirra parf alltaf ad keyra. Vid getum imyndad okkur ad vid
séum ad bua til forrit sem tekur vid tolu fra notanda og ef hun er 2 eda heerri eigi ad margfalda téluna
med 2 annars skal hun margféldudé med 3.



Petta maetti setja fram i IF setningu:

IF (tala >=2)
{
Tala=tala *2
}
ELSE
{
Tala =tala *3
}
IF setningar geta lika haft IF setningar innra med sér (nested IF ) deemi um petta er IF setningin hér ad
nedan
IF(skilyrdi)
{
IF(skilyrdi)
{
//KAdi innan innri if setningar.
}
}

Eins og sést & pessu er haegt ad bua til mjog flékin tré af IF setningum og pau geta innihaldid eins
margar IF setningar og forritaranum langar ad bua til. En eins og gefur ad skilja er pad ekki mjog
leesilegur forrits kadi ef petta yrdi gert i miklum meeli pess vegna er dgaetis viomid ad nota IF
setningar ef valmoguleikarnir eru 1 eda 2. begar valid er ordid meira er gott ad ath hvort valid megi
ekki Utfaera med 66rum adferdum. P4 kemur case setningin sér vel. Skodum daemi um hana

Switch(skilyrdi)
{
case skilyrdi dtkoma 1:
//ko3i fyrir hvad a ad gerast pegar skilyrdi er utkoma 1.
case skilyrdi dtkoma 2:
//kodi fyrir hvad & ad gerast pegar skilyrdi er utkoma 2
Default:
//k68i sem keyrdur er pegar Utkoma sem ekki er tekid & hér ad ofan kemur upp

Skodum fyrst hvad case setningin hérna fyrir ofan er ad gera switch(skilyrdi) segir til um hvada breytu
er verid ad fylgjast med i case setningunni. Forritarinn parf svo ad dkveda hvad utkomu pess

skilyrdis sem hann vill fylgjast med og bregdast vid. pad fer sidan eftir pvi hvada dtkomu breytan
hefur hvada kdédi er keyrdur. Breytan, skilyrdi, getur t.d. verid tala 1,2,3 og svo framvegis eda
bokstafur a,b,c og svo framvegis. Athugid default parf ekki ad vera i case setningum en gott er ad



hafa pad til pess ad taka a dveentri Utkomu Ur breytunni okkar. bannig getum vid t.d. bent
notandanum & ad hann hafi valid einhvern moguleika sem vidé gerdum ekki rad fyrir og getum pa
bedid hann um ad velja aftur.

Skodum daemi

Switch (tala)

{
case 1:
//k68i sem keyrir pegar tala=1
case 2:
//k68i sem keyrir pegar tala =2
Default:
// val & ekki vid veldu aftur

Ef breytan er svo bokstafur geeti case setningin litid svona ut:

Switch (stafur)

{
case a:
//k68i sem keyrir pegar stafur = a
case b:
//k63di sem keyrir pegar stafur=b
}

Eins og sést & pessum case setningum hér ad ofan er mjog hentugt ad nota paer pegar
valmoguleikarnir eru ordnir mjog margir vegna pess ad uppsetning case setninga er pétt og taka paer
pess vegna ekki mjog mikid plass i kdda. Lang oftast koma case setningar i stad margra IF setninga pvi
IF setninga tré verda mjog plass frek i forritum.

Sidasta skilyrdasetningin er do while setningin hun virkar pannig ad kédin @ milli do while er keyrdur
par til skilyrdi setningarinnar hefur verid uppfyllt pa er keyrslu forritsins haldid afram i naestu linu.
Skodum daemi um do while

do
{

//k63di sem keyrir innan do while.
} while key != “x“

{ deeminu hérna ad ofan mun do while lykkjan keyra par til ytt er 4 x & lyklabodinu pa heldur keyrsla
forritsins afram. Gott deemi um notkun do while er t.d. til ad endurtaka eitthvad aftur og aftur par til
notandi vill haetta keyrslu. Deemi um petta gaeti t.d. verid spurning til notanda sem endurtekin er par
til ytt er a x.



pad geeti pa litid svona ut i kdda.

Do

{
//skrifa spurningu
} while(key 1= “x");



