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Director de cine

Director de cine

El director de cine o director cinematografico (en algunos paises
también realizador) es la persona que dirige la filmacién de una
pelicula, da instrucciones a los actores, decide la puesta de cdmara,
supervisa el decorado y el vestuario, y todas las demds funciones

necesarias para llevar a buen término el rodaje.

Previamente habrd intervenido en numerosas labores, principalmente la
realizaciéon del guion técnico (encuadre, plano, movimientos de
cdmara, objetivo y angulacién), como la seleccién o casting de los
actores y de los demds profesionales, los escenarios naturales en los

que se rodard la pelicula, los decorados, o la redaccién final del guion.

Historia

La importancia que se le ha dado al director en la historia de cine ha

ido cambiando. Por ejemplo, en la época de oro de Hollywood, la

El director de cine Luis Beristdin, a la derecha,

persona mds importante en la creacion de una pelicula era el productor, S ;
. ) . . dicta direcciones de tltima hora a los actores y a
y el personaje mas relevante era el actor o la actriz, y el director era, en . . )
su equipo, mientras se filma un drama en

la mayor parte de los casos, un técnico que dirigia cada dia la Londres.

filmacion.

Fue primero en Europa y mds tarde en Estados Unidos donde el director fue adquiriendo mayor relevancia hasta

llegar a considerarlo como el autor de un filme.

Terminologia: director y realizador

En cine, el término realizador se considera sinénimo de director. En televisién, en cambio, el realizador es, por lo
general, quien dirige la fase técnica de grabacién tanto en estudio como en exteriores, mientras que el director o
director general puede ser el responsable de los contenidos de un programa. Hay también un director de piso y uno
de iluminacién, de fotografia, etc. En el cine, el realizador interpreta el guion, dirige los actores, determina planos y
angulos de cdmara, luz, movimientos de cdmara y duracién de la toma, entre otras cosas, lo que hace al realizador

homologo de director de cine.

El realizador es el responsable de plasmar en imdgenes los contenidos del guion de una pelicula, o de un programa
de television.

En América Latina (al igual que en los Estados Unidos) no existe esta acepcion del término realizador, sino
unicamente director o director general. En Espafia ambos titulos se aplican indistintamente para directores de cine,
mientras que realizador se aplica a los profesionales que tienen funciones equivalentes al del director

cinematogréfico.

La formacion del realizador de televisién es mds amplia. Incluye la de direccién cinematografica y requiere un
mayor conocimiento y practica para la ejecucidon de programas en vivo, tanto en estudio como en exteriores con
multiples cdmaras. Esta labor implica el control simultineo de equipos electrénicos muy sofisticados y la
coordinacion de otros profesionales que colaboran en el estudio, control técnico, unidades méviles y estaciones de
television (camardgrafos, grafistas, iluminadores, escendgrafos, técnicos de sonido, mezcladores, técnicos de VTR,

técnicos de enlaces, ingenieros, etc.).

La expresion proviene del término realisdteur, usado en Francia tanto en cine como en television para los directores.
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Director de cine

Enlaces externos
* "Akira Kurosawa cine en corto", video realizado por estudiantes de cine como tributo al maestro kurosawa (1

* Estudios de direccién cinematografica 21

Referencias

[1] http://www.youtube.com/watch?v=vvNHPw_Lc9c

[2] http://www.estudiosaudiovisuales.es/cursos/curso-direccion-cinematografica_189

Pelicula

Una pelicula es una obra de arte cinematografica que emite una historia de manera audiovisual, por medio de una
secuencia de imdgenes, con o sin sonidos, y que por lo general se basa en un guion, en la que los personajes pueden
0 no, ser interpretados por actores. No se distingue el material sensible en el que se han impreso las imdgenes ni

tampoco el medio en el que se reproduce, como podria serlo una sala de cine, un televisor o una computadora.

Desde el punto de vista técnico, una pelicula es una secuencia de imagenes fotograficas tomadas con una cdmara, y
reproducidas mediante un proyector cinematografico, empleando una velocidad de sustitucién de imagenes superior
a 18 fotogramas por segundo, de tal manera que crea en el ojo humano la ilusién de continuidad, sin interrupcién

entre cada fotograma debido a la persistencia retiniana.

Fases de la realizacion de una pelicula

Se puede dividir en tres: preproduccion, produccidon (donde se incluye el rodaje) y posproduccién. Hasta cierto
punto, el productor estd al frente de la preproduccion, el director del rodaje, y el editor de la posproduccién, pero
esto es relativo, de acuerdo a la creatividad y personalidad de las figuras mds importantes, productor y director. En

ocasiones uno y otro vigilan cada paso de la realizacion de una pelicula.

Preproduccion

Esta fase engloba todos los preparativos, desde la localizacién de las fuentes de financiamiento hasta la seleccién de
ubicaciones, sin olvidar la seleccién del reparto. Puede iniciar con una simple idea (esto es, se requiere desde la
elaboracion del guion preeliminar), o a partir de una novela, de una produccién cinematografica anterior, e incluso de

una serie de television.

Produccion

Una filmacién da trabajo a ingenieros de sonido, camardgrafos, escendgrafos, iluminadores, sonidistas, maquillistas,
modistas, peluqueros, apuntadores y secretarios, entre muchos otros, ademds del personal actoral. Durante este
periodo, el director lucha entre las exigencias impuestas por un presupuesto y un calendario, y los conflictos propios
de la mezcla de individualidades. Es importante considerar que cualquier decisiéon tendrd un costo que podrd

devolver ganancias (en el momento de la taquilla) o provocar un gasto (durante la filmacién).

Siendo responsable del proceso, el director debe delegar una enorme cantidad de funciones y, sin embargo,

responder por todas.
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Posproduccion

Gran parte de los efectos especiales se incluyen en la cinta durante la propia filmacién, como por ejemplo el efecto
de las escenas de accién creadas por cdmaras en movimiento (en las batallas interestelares de Star Wars, las

maquetas permanecian fijas mientras las cimaras se desplazaban a su lado).

Sin embargo, otros efectos se agregan durante la posproduccién, y por ejemplo son el resultado de la animacién de

modelos cuadro por cuadro, o sobreimpresiones, o animaciones computarizadas, entre otros muchos mas.

En esta etapa, los resultados finales quedan en manos del editor, quien debe dar sentido y coherencia a cientos de

metros de pelicula, seleccionar encuadres, e incluso pedir la repeticién de algunas escenas.

Tecnologia

Con la introducciéon y mejora del video en los tdltimos afios, se estdn utilizando de forma creciente soportes
magnéticos y digitales para grabar peliculas, sobre todo en el caso de peliculas realizadas para la television, asi como

documentales, cortometrajes y filmaciones de aficionados.

YouTube y el cine en Internet

Gracias a las nuevas tecnologias, hoy en dia existen una gran variedad de cdmaras de video disponibles para los
aficionados, que van desde las de menor resolucién, como las incluidas en los teléfonos mdviles, hasta las de alta
definicién (HD) 720p o 1080p.

YouTube se ha convertido en los dltimos afios en la plataforma mds grande de videos de todo el mundo, lo que ha

ocasionado que miles de usuarios fabriquen sus propias peliculas y las suban a la red, donde es posible encontrar una
amplia variedad de géneros, calidad, técnicas y gustos cinematograficos.

Enlaces externos

» ) Wikiquote alberga frases célebres sobre peliculas. Wikiquote

- Wikcionario tiene definiciones para pelicula. Wikcionario
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Guion cinematografico

Guion cinematografico

1] . . . .
El gulon[ I cinematografico es un documento de produccion, en el que se expone el contenido de una obra

cinematografica con los detalles necesarios para su realizacion.

Un guion cinematografico contiene divisién por escenas, acciones y didlogos entre personajes, acontecimientos,
descripciones del entorno y acotaciones breves para los actores sobre la emocién con que se interpretard. Un guion
literario bien escrito tiene que transmitir la informacién suficiente para que el lector visualice la pelicula en su
imaginacién: cémo transcurre el didlogo, cémo actiian los personajes y con qué objetos interactian, sin especificar

todavia los pormenores de la produccioén ni el trabajo de cdmara.

A lo largo del tiempo se han ido estandarizando ciertos requerimientos de formato en los guiones. Son
requerimientos que la industria del cine espera encontrar en un guion profesional y van desde la tipografia hasta los
margenes y como marcar los cambios de escena: si la accién sucede en interiores, exteriores, de dia o de noche.

También se separa claramente el didlogo de los personajes del resto de la accion.

Tipos de guion

El guion cinematografico existe en dos versiones, dependiendo del momento de produccién en que se encuentre.
Desde el momento en que el guionista comienza a trabajar en el guion, hasta que el productor decide iniciar la
preproduccion, este se conoce como el guion literario. Iniciada la preproduccidn, al guion se le adiciona informacion

nueva, y dicho documento se denomina guion de produccién o guion de rodaje.[z]

Partiendo del guion de produccién, el Director elabora un documento de produccién con la informacién necesaria

para ejecutar cada uno de los planos de la pelicula, denominado guion técnico.””!

Diferencias entre los tipos de guion

Las diferencias mds notorias entre el guion literario y el

guion de produccién son:

Numeracion de las escenas

El guion literario, las escenas no se numeran. La
numeracién de las escenas se realiza al transformarlo

en el guion de produccién.[4]

La motivaciéon detrds de esto es que un guion

cinematografico tiene muchas reescrituras. Es muy

comun eliminar y reorganizar las escenas, al igual que

agregar nuevas. Consecuentemente, agregar o eliminar
. ., Ejemplo comparativo de un guion literario y un guion de produccion.
una escena implicaria re-enumerar todas las escenas

posteriores. La mayoria de las veces, numerar las

escenas conlleva una mejora y una tarea eficaz, a la hora de buscar las escenas.

Al entrar en preproduccién, el guion de produccién se convierte en la principal guia para todos los departamentos de
la produccién. Las escenas se numeran, de modo que cada una tenga un tnico niimero que las identifique. En ese
momento el guion se “bloquea”; queriendo decir que asi las escenas se reorganicen o se eliminen, seguirdn siendo
identificadas con el nimero que se les asigné. Cuando se agrega una escena nueva a un guion de produccién, su

numeracién sigue una nomenclatura particular.
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Numeracion de las paginas

Una vez el guion es bloqueado, la numeracién de las paginas no puede cambiar. Es decir, en cada revisién la misma

escena debe estar siempre en la misma pégina.

Cuando una escena se modifica a tal extremo de mover la escena siguiente a una nueva pagina, esta nueva pigina
solo debe contener el texto desplazado. Esto es con el fin de no reimprimir la totalidad del guion, sino solamente las

L. . . L. .. . 5
péginas que contienen cambios. La nueva pdgina que se crea, se numera siguiendo una nomenclatura partlcular.[ !

Marcas de Revision

Cuando se efectia un cambio en un guion de produccién, se coloca una marca de revisién, usualmente un asterisco, a
la derecha del renglén que contiene el cambio. Esto con el fin de facilitar que el personal de produccién detecte el

cambio fécilmente.[6]

Marecas de continuacion

Cuando, en un guion de produccidn, una escena se extiende de una pagina a otra, se coloca la marca “(CONTIN(JA)”
al final de la pagina, y “CONTINUA:” al inicio de la segunda pagina.

. ., . . . . . . . ., 7
El uso de las marcas de continuacién es opcional en el guion literario, pero obligatorio en el guion de produccmn.[ ]

Formato

El guion cinematogrifico, que también se utiliza en television para las

Nimero de pagina —————————> 2

producciones a una cdmara, maneja un formato bastante especifico. La

razén detras de la forma, es que se presenta informacién de produccién e

de manera implicita; un guion -cinematogrdfico contiene mas

FUNDE A:

informacién que la que solamente el texto presenta. B P a8 0 - sia < Feaead defeeena

Entre la informacién que encierra el formato, estd la idea que una
pdgina de guion corresponde a un minuto de imagen en pantalla. Se
asume que si el guion no estd correctamente formateado, esta medida

dejard de ser cierta.
Existe una famosa discriminacién hacia los guionistas que no dominan

el formato, ya que varios productores asumen que si el guionista no

domina algo tan bdsico como la forma, seguramente tampoco dominara

la estructura.

Elementos de Formato Guia de formato de para un guion
cinematografico.

Un guion estd conformado por 7 elementos. Cada uno de estos se
escribe de una manera particular, y su forma encierra informacion relevante para los varios miembros del equipo de

produccién. Si un texto no corresponde a uno de estos elementos, no debe estar en el guion.
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Encabezado de Escena

. ) .z 8
Los Encabezados de Escena describen como serd el lugar donde transcurrird la escena que les sucede.[®!
Los encabezados estdn compuestos de tres partes que:

1. Dictan si la escena transcurrird en un interior o un exterior.
2. Indican el lugar donde la escena transcurriré.

3. Muestran la hora del dia en que la accidn serd filmada.

El primer elemento en el encabezado es la abreviacion “EXT.”, de exterior, o “INT.”, de interior, la cual indica si la

accion se realizard al aire libre o en un lugar cerrado.

Algunas veces se emplea “EXT./INT.” o “I/E.” para indicar un lugar que es tanto un interior, como un exterior. Por

ejemplo, un automdvil o la puerta de una casa en la cual la accién contempla un personaje fuera y uno dentro.

El segundo elemento del encabezado es el lugar donde transcurrird la escena. Esta informacién puede ser general o

especifica, segtin las necesidades particulares del guion.

El dltimo elemento es la hora del dia. Por lo general se especifica si es “DIA” o “NOCHE”, ya que el uso principal de
esta informacién es definir si la escena se rodard de dia o de noche. Sin embargo, cuando la historia lo pide, se

pueden utilizar horas mds especificas como: “MANANA”, “3 AM”, etc.
Cuando la escena anterior y la presente presentan una accién continua, la hora del dia se presenta con el texto

“CONTINUQ?”. Esto indica que mantiene la misma hora del dia que la escena anterior.

INT. CASA —DIA
EXT. HOTEL EMPERADOR — HABITACION 503 — NOCHE
EXT./INT. AUTOMOVIL DE JORGE — CONTINUO

Un Encabezado de Escena siempre debe ser seguido por una Descripcién, nunca por otro elemento del guion.

Tampoco debe ser el dltimo elemento de una pagina; cuando esto sucede, debe enviarse a la pagina siguiente.

Descripcion
La Descripcion, también llamada Accién, o Direccion, consiste en parrafos que describen lo que ve (y escucha) la
cdmara. Consecuentemente no se deben introducir oraciones que no se puedan filmar, como sentimientos,

intenciones, etc. ]

La descripcidn se escribe siempre en tiempo presente, ya que estd describiendo lo que estd sucediendo, y omite
referencias redundantes como “vemos”, o “se ve” (ya que se entiende que si estd escrito como Descripcion, es porque

la camara lo ve).

INT. HABITACION — NOCHE

Maria entra a la habitacién. Mira a su alrededor. Sus 0jos
aguados. Sobre la cama un vestido viejo. Lo toma y lo

acaricia. Pasa saliva.

Nicolds se asoma por la puerta. Maria se sobresalta. Deja el

vestido sobre la cama. Se sonroja.

Los pérrafos de las Descripciones acostumbran ser cortos, para facilitar la lectura.
El texto se escribe en minusculas, salvo cuando se presenta informacién particular, que se escribe en mayusculas:

* Cuando aparece un personaje por primera vez (las veces subsecuentes que aparece ese personaje, se escribe en
minusculas). Esto con el fin de facilitar el desglose.

¢ Cuando se describe un sonido o un efecto sonoro.
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 Cuando se describe una direccién de cdmara, como: PANORAMICA, CAMARA BAJA, ANGULO, etc.
* Cuando se describe el texto de un mensaje que el ptiblico leerd en pantalla.

FELIPE, un joven alto de 34 afios observa como un avidén despega.
El avién pasa SOBRE LA CAMARA. Se pierde entre las nubes.
Repentinamente, el motor derecho EXPLOTA.

Felipe mira su celular. Un mensaje de texto dice: “ES TU CULPA”.

Felipe llora.

Personaje

Antes de cada bloque de Dialogo, se debe especificar qué personaje lo recitard. El nombre del Personaje debe

escribirse en mayusculas, alineado (no centrado) a 10.4 cm del borde de la hoja.”ol

Pedro mira hacia el publico.

PEDRO

Mi nombre es Pedro.

El nombre del personaje debe ser constante a lo largo del guion, asi sea un personaje que cambia de nombre durante
la historia, o que diversos personajes lo conocen por diferentes nombres. La razén es que este elemento del guion

estd dirigido al actor que debe memorizar las lineas, mds que al personaje.

A la derecha del Personaje, algunas veces se colocan marcas particulares entre paréntesis, que dan informacién de
produccién (no confundir con la Acotacién, la cual da informacién de actuacién, y se escribe en el renglon
siguiente). Algunas de estas marcas son:

1. (CONT’D): Indica que el personaje que dijo el dltimo Didlogo de la escena, es el mismo que dird la siguiente.
Esto se utiliza para facilitar la lectura, ya que lo usual es que un personaje hable y luego siga uno diferente.

2. (0.C.): Del inglés "Off-Camera". Indica que el personaje que habla estd en la escena pero la cimara no le
registra.

3. (0.S.): Del inglés Off-Screen. Indica que el personaje que habla no aparece en pantalla.

4. (V.0.): Del inglés Voice Over. Indica que el personaje que habla no estd en la escena, como es el caso de los
narradores. La principal diferencia entre (V.0.) y (O.S.) es que el didlogo del Voice Over no lo escuchan los
personajes de la escena, mientras que el didlogo Off-Screen, si.

5. (OFF): Para indicar que ese didlogo lo dice un narrador o personaje que no vemos en la pantalla. Algunos
guionistas suelen englobar (0.C.), (0.S.) y (V.O.) con el término (OFF).

NARRADOR (V.O.)
En algun lugar de la mancha, de

cuyo nombre no quiero acordarme-—-—
La silueta de un hombre a caballo sobre el sol de la mafiana.

NARRADOR (V.O.) (CONT'D)
--no ha mucho tiempo que vivia un
hidalgo de los de lanza en
astillero, adarga antigua, rocin

flaco y galgo corredor.
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Dialogo
El bloque de Dialogo indica las palabras que los actores recitaran. Se escribe en mintsculas, alineado (no centrado),
con un margen izquierdo de 6.8 cm desde el borde izquierdo de la hoja, y uno derecho de 6.1 cm desde el borde

derecho de la hoja.[1 1

CAMILO
No sé qué decir. Estoy tan
emocionado de saber que ustedes

quieren escucharme.

Un Didlogo nunca debe aparecer sin indicar qué personaje lo recitard. Cuando es muy extenso, y pasa a la pigina
siguiente, la marca “(MAS)” se coloca al final del texto que alcanza a aparecer en la primera pagina, y en la

siguiente, debe iniciarse con el Personaje, seguido de la marca “(CONT’D)”.

ROBERTO
No, es que cuando uno tiene
muchas cosas que decir, lo mejor es
que las diga de a poquitos, ahéa.

(MAS)

ROBERTO (CONT’D)
No ven que si uno habla mucho, la

gente no le pone atencidn.

Puesto que el Didlogo representa los patrones lingiiisticos de una gran variedad de personas, es correcto escribirlos

con errores gramaticales y coloquialismos. Para facilitar la lectura, los nimeros acostumbran escribirse en palabras.
Cada Didlogo es un parrafo continuo, por largo que sea.

Cuando un Didlogo es interrumpido se utiliza en simbolo “--“ para indicar que en ese punto el personaje deja de

hablar abruptamente.

ALEJANDRO

Cuarenta y cuatro pesos que——

Para darle énfasis a una palabra o frase, ésta se puede subrayar.

Acotacion

La Acotacién, o Paréntesis, es un elemento del formato de guion, destinado a dar informacién adicional a la forma
que un Didlogo debe ser dicho. La instruccién se coloca entre paréntesis, alineado a 8.6 cm del borde de la hoja. Se
escribe totalmente en minusculas; es decir, no se capitaliza la primera letra, y se debe colocar entre el Personaje y el

Didlogo, o entre bloques de Diélogo.m]

Las acotaciones se deben usar esporddicamente, y s6lo cuando sean necesarias.

JUAN
(sarcéastico)
Nunca habia visto alguien tan
inteligente como tu, Alejandro.
(pausa)

Te veo mafiana.



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Guion_cinematogr%C3%A1fico%23Personaje
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Guion_cinematogr%C3%A1fico%23Di%C3%A1logo

Guion cinematografico

Transicion

Las transiciones indican varios métodos para pasar de una escena a otra, como varios tipos de cortes y disolvencias.

Estas se escriben en mayusculas, alineadas a 15.2 cm del borde izquierdo de la pégina.m]

La excepcién es el “FADE IN:”, que se acostumbra colocar para indicar el inicio de un guion. Esta transicion se
tabula a 4.3 cm.

FADE IN:
INT. BOSQUE — NOCHE

Una figura se mueve entre los arboles de un tenebroso bosque

de pinos.
DISOLVENCIA A:

INT. CASA — NOCHE

“,

Las transiciones terminan en dos puntos “” cuando indican una relacién con la escena siguiente, y en punto

cuando no.

Juan cae inconsciente.
CORTE A NEGRO.
EXT. BOSQUE — NOCHE

Antiguamente, cuando se terminaba una escena se marcaba la transicion “CORTE A:”, antes de iniciar la siguiente.
Sin embargo, el Encabezado de Escena que no es precedido de una transicion tiene un “CORTE A:” implicito, por lo
cual hoy en dia no se utiliza mucho. Sin embargo, todavia se ve en algunas escenas, cuando un escritor quiere darle

cierta puntuacion al final de una secuencia.
El cielo se oscurece y comienza a llover a cantaros. Un
TRUENO.

CORTE A:

INT. CABANA — NOCHE

Una transicion nunca debe iniciar una pagina. Cuando esto sucede, una porcion de la descripcion o del Didlogo que
la antecede, debe trasladarse a la nueva pagina.

Plano

El Plano es un elemento que indica una instruccién de direccién. Se utiliza para resaltar que un plano

cinematografico particular es fundamental para la historia. Puesto que la eleccion de los planos es funcién del

. o .. [14
director y no del guionista, este elemento debe usarse con moderacién.'¥!

El Plano se escribe en dos partes: Se separa el sujeto del plano de la accién en dos lineas diferentes.

La linea que describe al sujeto va en mayusculas, y la linea que describe la accién va en minudsculas. Pero a pesar de

estar dividida en dos renglones, a nivel de puntuacion, se trata como si fuera una sola oracion.

Llueve sobre la playa de Normandia.
SOLDADOS

salen de las trincheras.
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Medidas y Formalismos

Tipografia

La Fuente tipografica debe ser Courier, o Courier New, de 12 puntos, la cual es una fuente tipografica que tiene las

caracteristicas de las maquinas de escribir.

Todos los textos van alineados a la izquierda. No se centran ni se justifican.[15]

Papel

En la mayoria de América se utiliza el papel carta, en Estados Unidos el papel carta de 3 perforaciones y en Europa

el A4. El tipo de papel varia ligeramente los mérgenes.[16]

Margenes

Una pégina debe tener un méximo de 57 lineas, escritas a espacio sencillo, con un margen superior de 1.3 cm, y un

margen inferior de 2.5 emt!”!

Margenes para papel carta.

Margen Izquierdo Margen Derecho Longitud Maxima
Encabezado de escena 43 cm 3.3 cm 57 caracteres.
Descripcion 43 cm 3.3 cm 57 caracteres.
Personaje 10.4 cm Hasta donde sea necesario. | La que sea necesaria.
Didlogo 6.8 cm 6.1 cm 34 caracteres.
Acotacion 8.6 cm 7.9 cm 19 caracteres.
Transicion 152 cm 3.3 cm
Plano 43 cm 3.3 cm 57 caracteres.
Numero de escena (Izquierdo) 2.5cm
Numero de escena (Derecho) 18.8 cm
Numero de pagina 18.2 cm

Numeracion de escenas

Cuando un guion entra a preproduccioén, las escenas se numeran consecutivamente (antes de la preproduccién, un
guion no debe tener numeradas las escenas). Se coloca el nimero de la escena a la izquierda y a la derecha del
Encabezado de Escena. El niimero que va la izquierda se alinea a 2.5 cm del borde izquierdo de la pédgina y el

nimero de la derecha a 18.2 cm.[lg]

25 INT. OFICINA - DIAa 25

Cuando una escena continda a la siguiente pagina, el nimero de escena se coloca al lado de la marca de

continuacion.

25 CONTINUA: 25
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Eliminar escenas en un guion de produccion

Cuando el guion estd bloqueado, y se elimina una escena, esto se indica de la siguiente manera:

25 OMITIDA

Agregar escenas a un guion de produccion

.[19]

25

Cuando el guion estd bloqueado, y se agrega una escena nueva, se le asigna un nimero nuevo que la identifique. Este

identificador se forma por el nimero de la escena anterior, seguido por una letra.

15 OMITIDA

15A INT. OFICINA - NOCHE

Marisol Valenciano se autopregunta si Piru Casoy llegd a Espafia.

TIMBRA.

16 EXT. PARQUE - DIA

[20]

15

15A

Mira por la ventana de su oficina. El TELEFONO

16

Cuando se insertan escenas entre escenas que ya estin numeradas con letras, se afiade una letra que anteceda al

numero.

15 OMITIDA

A15A EXT. OFICINA — NOCHE

15

A15A

Rafael camina hacia un edificio de oficinas.

15A INT. OFICINA - NOCHE

15A

El patrén indica que la escena Al precede a la escena 1, y luego de la escena 1, sigue la 1A. Después de la 1A sigue

la 1B, la 1C, etc.

Numeracién de paginas

El ndmero de pagina en un guion se coloca a 18.2 cm del borde izquierdo de la pagina, y a 1.3 cm del borde superior.

El niimero de pagina va inmediatamente seguido de un punto

(21]
escena.

19 INT. BASE MILITAR - MANANA

non

.", el cual facilita distinguirlo de un niimero de

10.

19

Cuando el guion es bloqueado, y se agrega una pagina nueva, esta nueva pagina es numerada con el niimero de la

pagina anterior, seguida por una letra.[*?!

19 INT. BASE MILITAR - MANANA

Si implica continuar una escena.

19 CONTINUA:

Si se agrega escena y pagina.

10A.

19

10A.

19

10A.
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19A EXT. BASE MILITAR - MANANA 19A

Para la numeracién de pédginas se utiliza la misma convencién que para numerar las escenas; es decir: la pagina A10

precede a la pagina 10, y luego de la pagina 10, sigue la 10A.

La excepcion a esta regla es la pdgina 1, la cual no se numera.

Variaciones

Variaciones en el Encabezados de Escena

* En algunas producciones europeas se usa la abreviatura "SEC." para referirse a secuencia o escena (En la
tradicién americana, las secuencias no se marcan en el guion cinematografico). Posteriormente sigue el nimero de
secuencia. Luego la localizacidn, y para finalizar se indica si es una escena de interior o exterior y si transcurre de

noche o de dia [cita requeridal

SEC. 23. CALLEJON VACIO. EXT/NOCHE

El principal problema que se encuentra con esta variacion, es que los paquetes de software de produccién para hacer

4]

desgloses, como Movie Magic Scheduling 2315 Gorilla 12 , no lo entienden, por lo cual el personal de produccién

debe hacer un doble trabajo al trabajar con guionistas que escriben encabezados de esta forma.

« En algunos pases se le da negrita al Encabezado de Escena, para hacer més fécil localizarlo, (€74 7équeridal

EXT. HOTEL EMPERADOR — HABITACION 503 — NOCHE

* Con el fin de facilitar el desglose, algunos guionistas utilizan la barra oblicua “/” para separar los varios niveles de

. cita requerida
espacios de la escena. L 4 !

EXT. HOTEL EMPERADOR / HABITACION 503 — NOCHE

Variaciones en la Descripcion

* Antiguamente, cada vez que un personaje aparecia en una descripcion, se escribia en mayusculas. Esta practica es

muy poco comun hoy en dia.

FELIPE, un joven alto de 34 afios observa como un avidén despega.

El avidén pasa sobre su cabeza y se pierde entre las nubes.

FELIPE mira su celular. Un mensaje de texto dice: “TE ODIO”.
FELIPE llora.

El Libreto de Television

En paises sin industria cinematografica, algunos escritores de televisién han realizado guiones para cine utilizando

los formalismos del Libreto Televisivo, [/ reaueridal

Algunas diferencias son:

* Se utiliza el tipo de letra Arial 12.

* Los encabezados de escena van subrayados.

* Se introduce un pequefio resumen de la escena debajo del encabezado, y/o una lista de los actores que aparecerdn
en la escena.

* Las descripciones se escriben totalmente en mayusculas.

* Los nombres de los personajes van seguidos de dos puntos. Ej: "JORGE:".

* (Cada escena comienza al inicio de una pagina.
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Bibliografia sobre la técnica de escritura de guiones cinematograficos

» The Hollywood standard, de Christopher Riley.

* La artesania del guion, técnica y arte de escribir un buen guion para el cine, de Pablo Alvort.

e The Complete Guide to Standard Script Formats: The Screenplay, de Judith H. Haag and Hillis R. Cole.

e The Screenwriter's Bible: A Complete Guide to Writing, Formatting, and Selling Your Script, de David Trottier

Bibliografia general sobre la escritura de guiones cinematograficos

En castellano

e Poética, de Aristételes.

* Fundamentos del guion audiovisual, de Carmen Sofia Brenes.

* Elviaje del escritor, de Christopher Vogler.

* Ellibro del guion, de Syd Field.

e El guion, de Robert McKee.

* El guion cinematogrdfico, un viaje azaroso, de Miguel Machalski

e Estrategias de guion cinematogrdfico [25], de Antonio Sanchez-Escalonilla.
* Guion de aventura y forja del héroe, de Antonio Sdnchez-Escalonilla.

* Garcia Romero, Virginia, La documentacion del guion cinematogrdfico (261

* Diccionario del guion audiovisual, de Jesis Ramos Huete y Joan Marimén Padrosa.

En inglés

* The Art of Dramatic Writing, de Lajos Egri. (La edicién castellana se titula "Cémo escribir un drama")
*  Mpyth and the movies, de Stuart Voytilla.

* The Anatomy of Story, de John Truby.

» The Writer's Guide to Writing Your Screenplay, de Cynthia Whitcomb.

e Screenwriting, de Richard Walter.
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Rapidez

La rapidez promedio o celeridad promedio es la relacién entre la distancia recorrida y el tiempo empleado en
recorrerla. Su magnitud se designa como v. La celeridad es una magnitud escalar con dimensiones de [L]/[T]. La
rapidez se mide en las mismas unidades que la velocidad, pero no tiene el caricter vectorial de ésta. La celeridad

instantinea representa justamente el médulo de la velocidad instantdnea.

Aunque los términos de celeridad o rapidez son apropiados cuando deseamos referirnos inequivocamente al médulo
de la velocidad, es correcto y de uso corriente (no sélo en el uso popular, sino también en el cientifico y técnico)
utilizar los términos "velocidad", "celeridad" y "rapidez" como sinénimos. Esto es asi para la totalidad de las
magnitudes vectoriales (aceleracion, fuerza, momento, cantidad de movimiento, etc.) a cuyos mddulos no se les

asigna nombres especiales.

Ejemplo:
Si un mévil recorre una distancia de 20 cm en 4 s, su rapidez es:
20 ecm
r=———=>5cm/s
4ds /

Celeridad y velocidad

Definicion de celeridad media:

A
At

donde As es la distancia recorrida (longitud

v

del arco, en la figura).

Definicién de velocidad instantdnea y de
celeridad instantanea:

_ dr
Yo @
B _ ds
U_|V|_E

donde dr es el vector desplazamiento y ds es

la distancia medida sobre la trayectoria,

asociada al desplazamiento.

Definicién de los vectores velocidad media e instantdnea.

Podemos expresar el vector velocidad en la
forma
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Rapidez

V = veyg
donde e L €5 el vector unitario en la direccién de la velocidad, tangente a la trayectoria, por lo que recibe el nombre de
versor tangente.

Los velocimetros de que disponen los vehiculos miden el médulo de la velocidad instantdnea, esto es, la celeridad.

Unidades de rapidez

Las unidades de celeridad:

* Metros por segundo: (simbolo, m/s, ms'l) medida del SI

* Centimetros por segundo: (simbolo, cm/s, cm s'l)

¢ Kilémetros por hora: (simbolo, km/h)

* Miillas por hora: (abreviatura, m.p.h.)

* Milla ndutica por hora (knot): (simbolo kt)

e Mach: 1 mach es la velocidad del sonido, n-machs es #n veces la velocidad del sonido.
1 mach = 340 m/s = 1224 km/h

¢ Velocidad de la luz en el vacio: (simbolo ¢) es una unidad natural

¢ =299 792 458 m/s

Rapidez media

La rapidez media o rapidez promedio es el término que se suele usar para referirnos a la celeridad media.

Conversiones
1 m/s = 3,6 km/h
1 mph = 1,609 km/h
1 knot = 1,852 km/h = 0,514 m/s

Curiosidades

* Larapidez de un caracol comun es 0,001 m/s; 0,0036 km/h; 0,0023 mph.

e Una caminata rdpida: 1,667 m/s; 6 km/h; 3,75 mph.

* Velocistas olimpicos (100 metros lisos): 10 m/s; 36 km/h; 22,5 mph.

* Rapidez limite en una autopista de Francia es 36,111 m/s; 130 km/h; 80 mph.

* Rapidez de crucero de un Boeing 747-8 = 290,947 m/s; 1047,41 km/h; 650,83 mph; (oficialmente 0,85 Machs)
* Récord oficial de rapidez en el aire es 980,278 m/s; 3529 km/h; 2188 mph.

» Reentrada de un trasbordador espacial es 7777,778 m/s; 28 000 km/h; 17 500 mph.

* Velocidad del sonido: en el aire = 340 m/s; en agua = 1500 m/s

* Elevador del observatorio de Taipéi: 16,667 m/s; 60,6 km/h; 37,6 mph
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