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Werkopdrachten Taken Deeltaken Deeltaken \wk_|h h h h h h h h h h h h h h h h h h h h

1 1.1 Plan van aanpak .1.1 Opstellen 0:00 2:00

Verbeteren -3 0:00 0:30 1:00

In geval van "no-go” aanpassen 0:00

1.2 Work Breakdown Structure Opstellen ! 0:00 1:30

Verbeteren 0:00 1:00

In geval van "no-go” aanpassen : 0:00

1.3 Gantt Chart 3.1 Opstellen 0:00 00

Biiwerken ! 0:00 :00

14 4. 0:00 1:00 1:00 1:00 00 1:00 1:00 1:00 :00 1:00

4. 108:00|  0:00 12:00 12:00 12:00 12:00 12:00 12:00 12:00 12:00 12:00

Verslagen 0:00 :00

1.5 Bijhouden van de | 0:00 :00

1.6 Inventaris / materiaal biihouden 0:00 200

17 .7.1 Opstellen

Verbeteren

n geval van "no-qo” aanpassen : 00
St L

2. Enaineeri 2.1 Metingen en en motor 00 3:00 3:00 3:00

00 0:30

nvioed 00 2:00 1:00

nvalshoek 00 0:30 2:00

2.2 Ontwerp 00 1:30 1:30 1:30 1:30 1:30 1:30 1:30 :30 1:30

2 ivm

2.3 Ontwerp frame 00 0:30 30 :30 0:30 0:30 0:30 0:30 30 0:30

00 0:15 15 :15 0:15 0:15 0:15 0:15 15 0:15

Grof ontwerp

3D en 2D tekening

2.2.4 Extra (koeling. gearbox) 00 0:30 30 30 0:30 0:30 0:30 0:30 0:30 0:30

Grof ontwerp 00 00 3:00

00 3:00 3:00 00 3:00

00 3:00 3:00 3:00 3:00 3:00 00 3:00 3:00 3:00

2.3 Simulatie 2.3.1 Leren werken met Simulink
2320 00 0:30 0:30 0:30 0:30 0:30 30 0:30 0:30 30

Berekenen

imuleren in Simulink
inas- en

233 3.3, berekenen 00 4:00

imuleren in Simulink 00 4:00

imuleren in software 00 6:00

2.3.4 Lasten .3.4.1 Berekenen 00 2:00

imuleren in Simulink 00 4:00

2.3.5 Paneel en DC motor simuleren .3.5.1 Berekenen 00 1:00

imuleren in Simulink 00 4:00

2.3.6 Simulink volledige simulaties .3.6.1 Simulatie helling afrollen (handmatiq) 00 4:00 4:00 4:00 4:00

imulatie helling afrollen (PC) 00 5:00 5:00 5:00 5:00

Ver berekeningen en PC simulatie 00 2:00 2:00 2:00 2:00

Simulatie volledig traject (PC) 00 5:00 2:00 2:00

2.4 Sankey-diagram SSV opstellen 4.1 Geval 1: einde van de helling

. maximale snelheid

5
5

4.3 Geval 3: correctie na test

2.5 Sankey-diaaram Umicar opstellen .5.1 Geval 1: volle snelheid

eval 2: halve snelheid

2.6 op_paneel berekenen .6.1 Gewicht. versnelling en van het paneel

hets (2D) + aanduiden

laximale

aximale

laximale rek

2.7 Bouw

laterialen bestellen

Bouwen 00 2:00 4:00 00 2:00 00 2:00 2:00 2:00 :00

Testen 00 2:00 00 :00 2:00 :00 2:00 2:00 4:00 :00

Aanpassen

3. 3.1 Bespreken

Opstellen

3.2 info: 4P's

Bespreken 0:00. 0:30 0:30 0:30 0:30 0:30 0:30 0:30 0:30 :30

Opstellen

0:00 2:00 1:00 :00

Analyse en logo 0:00 1:00 1:00

Wiki 1. 0:00 5:00

Blog 1 0:00. 5:00 5:00

4. Educating .1 Peer 0:30 :30 0:30 :30 0:30 :30 :30 :30

42.1 1. 5:00 :00 5:00 :00 5:00 :00 :00 :00

4.2.2 C met coach 1. 3:00 :00 3:00 :00 3:00 :00 :00 :00

4.2.3 Race 4:00 :00 4:00 :00 4:00 :00 :00 :00

5.2 2.1 Uitschriiven van

2 Structuur bepalen

.4 Lay-out aanpassen

6 Corrigeren 2:00 2:00 2:00 2:00 2:00 2:00 2:00

Totaal 70:15] 0:00] 72:45] 0:00 70:15] 0:00] 70:45] 0:00

71:15] 0:00 71:00] 0:00] 70:00] 0:00




